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¢&5  PLAY YOUR WAY INTO HISTORY!

The only officially licensed game for FRANCE 98 on the Game Boy. World Cup
98 lets you experience all the non:stop action and thrills of the world’s most
prestigious fournament in the world's most popular sport. Join soccer’s elife
teams from around the globe in your quest to become World' Champion 98.

GETTING STARTED Q%

1. Turn OFF the power switch on your Nintendo Game Boy. Never insert or remave a Game Pak
when the power is on.

2. Insert the WORLD CUP 98 Game Pak into the slof on the Game Boy. Press firmly to lock the
Game Pak in place.

‘ 3. Turn ON the power switch. Press the Start Bution fo get to the Season Options Screen.
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(ONTROL SUMMARY

5

This control summary gives you a quick-start guide'to WORLD CUP 98 for those who can't wait to start

& (

tearing up the field.

KICK OFF

Kick the hall A or B Buton

OFFENSE

Control ball/Dribble | Control Pad in any direction

Pass o tesmmate A Button + Control Pad to teommate

Shaot B Button + Control Pad to cim shot

DEFENSE A Button —|
Switch player confrol A'Button B Button —|
Burst of speed B Button o Control Pad —
Push opponent A+ B Bution: 1 SELECT Button ——
CORNER KICK/THROW IN |

Position Target Cantrol Pad in any direction X S

Kick/Throw the: hall A or B Butfon

GAME SETUP

)

The Game Sefup screen displays gaming
options. Choose a gome mode, select
RESTORE 1o load a saved series in
progress, or use OPTIONS fo customise
the game.

To select a Game Setup opfion:

I 1. From the Game Setup screen,

Control Pad up/down 1o highlight an
option.

2. Press A, B, or START 1o select.
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&y GAME HODES

EXHIBITION OPTIONS
A'single game hetween two teams of your choice. Five game-modifying oplions are available fo customize the match-up to your preference. |
WORLD cup To change options:

Select a teom and attempt fo make your way through the World Cup groupings fo the Playoffs and | 1 From the Options screen, Control Pad up/down to highlight the desired opfion.
- |2, Control Pud left/right to cydle through choices.

on to the Finals. |
PLAYOFFS | 3. Press A, B, or START to accept changes. The Game Setup screen appears.

IFyou don't have time for the World Cup rounds, choose PLAYOFFS. The inifia QB round s HALF LENGTH: A complete soccer match consists of two equal halves. You determine the length of each half,

. FOULS: With fouls ON, a vicous tackle or push could result not only in a free kick, but also in the ref reaching
bypassed for a shorter path 1o the Finals. | | for ayellow or red card. Aveilable FOULS optians are OFF EASY, HARD, STRICT and RANDOM, !
LEAGUE - GAME TYPE: SIMULATION games reproduice the effects/of tired legs on the players" passing and shooting
Select a feam and carry them through an enfire WORLD CUP 98 league. Each team plays every ~ abiliy. Players in ACTION games don'ttre os the mafch progresses. '
other feam in the league twice fo determine a league champion. § FIELD TYPE: The influence of weather candifions tan be seen in the state of the field, which affedis the
RESTORE | movement of the ball on the ground and the helght of its bounce. The drier the conditions, the uicker the hall
WORLD:CUP 98 can restore a League, World Cup, or Playoff series in progress. Enfer the ossigned rlf s el 0 e e
possword and resume your saries%rn;rl ha o $rIU Lot di5ag0 25) 4 SOUND: Select from MUSIC & SFX/(Sound effetfsl, NONE, MUSIC ONLY, and SFX ONLY.

B
1

e B
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‘E‘ PLAYING AN EXHIBITION GAME

To quickly begin o game, familiarize

yourself with the Command Summary (p. 4)
and select EXHIBITION from the Gume Setup
screen. The Team Select screen appears.
TEAM SELECT '

Choose which teams are matched up'ii the!
ensuing game. To assist in team selection,
rafing mefers are:presented for each team,
detailing seven rating categories. The Home
tedm appedrs on the left side of the screen,
Visitors on the right. You u’n-mys coftrol the
Home team on the field.

To select teams:

1. From the Team Select screen, Confrol Pud up/dawn fo cvcle through teams.
2. Control Pad left/right to Iaggle_Hume/‘.'lsnnr.

3. When your feam selection is complate, press any butfon.

To adjust your coverage:

s
Ty

From the Pre-game opfions menu; adjustyour

team seftings ?or the upcoming game-

To select o Pre-Game option:

1. From the Pre-game opfions menu, Control
Pad up/down fo hlghrght an option and
press:A or B toselect:

2. To refurn fo the Pre-game options menu
from an options screen, press START.

START GAME: hanvs the (onlru? menu and

line up on the field

TEAM COVERAGE: Adiust the fiifige ool your

players’ field co\reruga éuvarugu control is

divided between Defense, Mldheld and Attack.

1. From the Team Caverage screen, Control Pad up/duwn fo highlight o coverage grouping. :
2. Control Pad left/right fo adjust the Isnglh of the|shaded aren on the field. The Midfield area exlands in

ither d]rudmn
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TEAM STRATEGY: The |i_es1 way, o win games is fo be consistent, Select a Strategy at the
beginning of the match and follow if through fo th end.

To implement your strategy:

® From the Team Strategy screen, Control Pad up/duwn o highlight a strategy option. The arrows
on the field change to illustrate each strategy:

TEAM FORMATION: Set the formation for the game A diogram of X's on the field displays how
edch formation is positioned.:

To sef your team’s formation: 1
o/ From the Team Formafion screen, Confrol Pad up/dowin fo highlight a formation sefting.

PLAYER 'SELECTION: The first 11 players are your starfers, indicated by crosses on the field
diagram, You can chonge your starfers’ positions or bring new pluyars in fo replace them.

=

PR

To change your starting line-up:

1. From the Player Selection screen, Control Pad up/down to highlight a player you want fo
reposition. An X appears in the piuyers position on the field diagram:

2. Press B 1o select the player. Press A to cancel a player selection.
3. Control Pad up/down to move the highlight 1o the player you want to swap pasitions with.
4, Press B aguin. The fwo players swap positions.

o Control Padl left/right to scroll through the 13 rating categories.

(Players are evalualed on o variety of sktlls and rated accordingly. A higher rofing number indicates
a higher skill level.)

NOTE: The Starfing Line-up option only appears on the Pre-game options menu. Affer the maich
hegins, it is replaced by the Substitutions option.
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CONTROL SETUP:
WORLD CUP. 98's unique perspective gives you a TV-style view down onto the field. To compensate ON THE FIELD
for the anglé from which you view the action; you can change the response of your Control Pad. March your players out o their positions on the
The arrow on the Control Setup screen is normally diagonal up. Control Pad diagonally, moves the ' field and get the contest underway, The action
players upfield. When' the arrow points fo:the rlghi Control Pad in the true direction fo which you starls with the opening kickoff.
want the players fo run, KICK OFF /RESTART

o Fram the Control Setup'screen; press B to toggle control direction. ' Before each half and after each score, the

players take up their positions on either side of

ter cirdle. The kickoff i f
QUIT/END: If you decide against pfuymg the upcoming game or series, select QUIT/END. The }:ﬁ;:nu:ruzll‘r;ra o

Game Setup screen appears.

To kick off and get the game underway:

o After selecting QUIT/END, Control Pad down to highlight YES and press any button to decline
playing that'game. o With both teams in kickoff formation, press
A or B to kick the ball
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BALL CONTROL
Players control the ball by, dribbling and passing. Try to control the balf around the defenders in an

effort to gain access to an open shot at the net.
» Tap the A Button to push the ball just in front of the player.
= Press the A Button to kick the ball softly in the direction the player is facing.

® Press, hold, and then release the A Butfon fo pass the boll to o nearby player in the direction
the player is facing.

© Press ‘and hold'the B Button; then press the A Button and release fo execute a flaf pass in the
direction the player is facing.

o Press the A Button and the B Buﬂun.lugeihef fo execute.a “give-und-go”.
® Press the B Bution and aim with the control pad fo shoot the hall

KEEPERS BALL

DEFENSE

Don't underestimate the importance of solid defense.

Great defensive plays create great offensive plays and

invaluable scoring opportunities.

® Press the B Button to give the player you are
controlling a burst of speed.

@ Press the A Button fo switch control fo the player
nearest the ball _

® Press the A Button and the'B Button together fo
shove o nearby player, _

o The player you'are controlling will slide tackle when
within'a certain range of the player with'the holl by
pressing the B Button. :

When the ball is safely in the goolie’s arms, it's kaeper;s ball.

* Press B to toggle Targel mode on.and off.
» Control Pad in any direction fo/position Target.

= Press A to throw or kick fo the player nearest the farget.
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BALL OUT OF PLAY 3. CORNER KICK: When the last player to touch the ball o its wayover the goal line was a
The ball is out of play when the whole of its circumference passes over the sideline or goal line, defender or the goalie, o Corner Kick is foken from within the quarter circle marked ot the corner
signaled by the referee’s whistle. This results in one of four different methols of restarting play: of the field.

© (ontrol Pad in any direction to posifion target.
© Press A or B to kick to the player nearest the target.

4. THROW-IN: Taken from the sideline where the ball went out of play, o throw-in is awarded
when an opposition player kicks the ball out of hounds.

= Control Pad in any direction to position target.
® Press A or B to throw to the player nearest the target.

. GOAL: After each score, the pluﬁers take up
their positions on either side of the center circle.
Kick off to restart play.

o With both teams in kickoff formation, press A
or B to kick the ball,

2. GOAL KICK: An aitacking plu!er shoots wide

of the goal and none of the defenders fouch the
hall on'its way over the ioul line. The ball is
automatically ploced af the corner of the
goalie’s box,

o Press B to foggle Target mode on and off.

« Confrol Pad in any direction to posifion targel.

= Press A fo kick 1o the player nearest the farget.
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INFRINGEMENTS

Penalties awarded for infringements keep the
game frieridly and fair. The ref is responsible
for catching infringements and enfortlng the

proper punishment.

FREE KICKS: Awarded for fouls and technical
infringements, These include violent or lafe
tackles, shoving a player off the ball and off-
sides.

When you win  free kick, the ball is placed
where the infringement ook pluce. A player is
aufomafically designated o take:the kick:

© (ontrol Pad/in any direction to position arget.
® Press A or B to kick 1o the player nearest the targei. |

- . : PENALTIES: Awarded when an
P LGRS B St ass sk it | | - infraction worthy of o free kick occurs in
= the penalty area. The ball is placed on
the panalty spot avtomatically. The
pendlty faker is nominated automatically
and takes his ploce in the penalty area
ready.for the kick.

To defend against a penalty kick:

o Confrol Pad left/right just hefore
the ball is struck, 1o dive in
anticipation,of the shot:

To fake a penalty kick:
® Press A or B to kick the ball.
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BOOKINGS: If the referee witnesses o flogrant foul, the offender is given a yellow card. A ployer
receiving two yellow cards in a game is kicked out of the gome, ond the feam must continue with
one less player.

If the referee judges a foul to be particularly vicious he shows a red card. A red card instantly
removes ihe offender from the game.

HALFTIME

When the referee signals the end-of the first half, hoth teams retire fo the locker room and the
holftime scoreboard appears. '

® After checking the halftime score, press START fo get back fo the action. You return to midfield
for the second half kickoff.

END OF GAME
At the end of an Exhibition game, the final
scores for both teams are displayed.

© Press A or B to view stafs.

® Press START o exit. The Game Sefup
streen appears.

PAUSING THE GAME

When the game is paused, the Game Control
menu appears with new options relevant to
the game in progress.

To pause the game during play:
® Press START. The game is paused and the Game Control menu appears.

® Press START again fo return to fhe contest,
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G5 GAME (ONTROL MENU

To select a Game Control opfion: .

1. From the Game Control menu, Confrol Pad up/down to highlight an option and press A o B to select.
2. Ta return to the Game Control menu from an options screen, press START,

SCORE: Displays the current score along with the time remaining in fhe present half.

SUBSTITUTIONS: In WORLD CUP LEAGUE, and PLAYOFF modes, the number of subs used per game is
limited fo-twoy thereis na such reslriction in EXHIBITION mode. Change lineups fram the Subsfitutions
screen in the same manner|ds from the Starting Line-up screen. (See Starting Line-up on page 11.)

GAME STATS: The Game Stals screen presents up:fo-the-minute stafistics on both feams in eight crifical
categories./ I 1

SCORE SUMMARY: The Scoring screen chronicles the lost fen goals scored. You can review which
players have scored; the team they scored for, and:the fime: the goal was scored.

BOOKINGS: On the Fouls screen fhe last fen Eluyers;,whosa actions have warranted a red or yellow card
are listed, along with their feam anid the fime the offense fook place:

WORLD CUP PLAY

Selecting WORLD CUP from the Game Setup sereen brings up the Team Select screen: Choase which feam you
want to represent, |
To select o team: ks .
1. From the Team Select screen, Control Pad up/down to cycle through the teams.

2. Press A, B, or START 1o select. The World Cup Groupings screen appears. .

WORLD CUP GROUPINGS

The player can edit the World Cup groups. Press SELECT 1o enter the edit made, UP/DOWN maves to the team
10 change, SELECT then selects the team. LEFT/RIGHT changes the team. START confirms the:change; This
returns the player to the edit mode. Pressing START leaves the adit mode, When all the changes have been
made the players leave the group screens and o password is given. CohL Y

The Warld Cup consists of 8 groups each with 4 feams. Each team plays every other teamin their I!imup once.
After all the group ?umes have been played the lop two placed teams from each group go through fo the
sacond phase playoff free. ; e ;

The World Cup Groupings screen appeats after every maich. Check on the current state of ploy and how the
I;llst sef of matches have affected fournament positions, Simulated game scores are displayed'af the bottom of
Ihe screen.

= From the World Cup Groupings screen, Control Pad lefi/right 1o cycle through divisions.
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sy PLAYOFFS

Selecting PLAYOFFS from the Game Setup screen brings up the Team Select screen. Chaose which
feam you want fo represent.

Playoff team selection is made in the same manner os World Cup team selection. (See World Cup
Play on page 23.)

PLAYOFF TREE

The initial Playoff Tree displays the Round of 16 in a single elimination format. This structure allows
for the possibilify of many inferesting matches, and some real one-sided goal feasts — plus the
added possibility of an upset or Iwa, As in World Cup play, the Playoff Tree culminates in the World
Champianship match. Affer every maich, the Playoff Tree is updated to present the current state of
play: Check which teams have advanced on o the next round.

LEAGUE PLAY

Selecting LEAGUE from the Game Sefup screen brings up the Team Select screen. Choose which feam you
wani to represent.

League feam selection is made in the same manner os World Cup team selection. (See World Cup Play on
page 23.)

LEAGUE STANDINGS

WORLD CUP 98 league is composed of eight teams, Eaich team plays every ofher team in the league twice,
Threa points ore awarded for o victory and one for drawn games. Lengues do nof offer post-season ploy -
the team with the most points af the end of the schedule is League champion!

EDIT LEAGUE

Pressing SELECT enters the edit mode. UP/DOWN moves fo the feam fo change. SELECT selects the feam.
LEFT/RIGHT changes the feam. START confirms the chunﬁla. Prassing START leaves the edit made. When oll
the changes have been made and the player leaves the leagua screen o password is given,

PASSWORD

WORLD CUP 98 saves World Cup, Playoff, and League series in pruﬂress with computer generated
passwords. Fnllowingi each World Cup, Playoff, and League game, the Passvord screen appears. A password
consists of up o 48 letters, numbers, and symhols. Copy the password carefully, and label it-—this is your
key back inta the series. '
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Gy RESTORING A SAVED GAME

Select RESTORE from the Gume Setupsscreen fo view the Password Eniry screen. When'your
password is enfered currecﬂy, the serles resumes from the point it was saved.

To enfer a password: |

1. From the Password Emry screen, Control Pad in any direction fo highlight a letter, number, or
‘symbiol{

2. PressAtu select, The cursor moves to the next  space. | B | G L | -
3, Press B to delefe if you make almistoke. The cursor moves fo the previous space. I ' :

4. Press START-when you hu\re entered the enire! password. If the password is incorred an error
| message appecrs and you may Iry ugum
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('z"ﬁ USING YOUR SUPER GAME BOY ADAPTER

Correctly insert the Game Boy Game Pal into the Super Game Boy. Next, insert the Super
Game Boy into the Super NES and move the power switch on the Super NES fo the ON
position,

For further operation information, please consult your Super
Game Boy and Super NES instruction booklets.

Game play on the Super NES using the Super Game Boy
adapter. Both sold separately.

ael [ This Game Pak has been specially designed to allow enhanced
M | graphics when using the Super Game Boy. Game controls have
been pre-sef so that

the A, B, Start and Select Buttons on your Super

NES Controller correspond to the same controls o S5l
the Game Boy. If you want o change the controller
seffings or the colors set for this game, consult your )
Super Game Boy instruction booklet, per et Bk

A
Button
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iy ELMUNDO ESTAATENTO

. El dnico juego oficialmente lienciado para el MUNDIAL DE FRANCIA 98 para lo Game
Boy. World Cup 98 te permite reproducir foda la accion y emacion del mds prestigioso

torneo,del mundo del deporte mas popular del mundo. Unete a los mejores equipos de
todo el mundn en tu intento de consequir sef el Campeon del Mundo de 1998,

PARA EMPEZAR O3

1. Apaga el interruptor de tu Nintendo GAMEBQY. Nuncarintroduzcas o saques un cartuthiode
juego con | corriente encendida.

Al
22

2. Infroduce el carfucho WORLD CUP 98 en l ranufa. Aprieta i abijo para que quede bien:

encajado,

3. Enciende lu consola. Pulsa el botén START para ver la pumullu de Opciones,
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2% RESUMEN DE CONTROLES (ONFIGURACION 1Y

Este es un resumen de los controles de WORLD. CUP 98 para aquellos que no pueden esperar més para Lo!pantalla Configuracién (GAME SETUP)

STpl AL muestra las opciones del juego. Elige un
SAQUE DE CENTRO modo de partido, selecciona RESTORE pora
Dar patada of balon Boton Ao B corgar una parfida guardado anteriormente,
ATAQUE _ o.ufiliza OPTIONS para personalizar el
Controlar bolon/regntear Mando en cualquier direccion juego.

Pase 9 cormpaiero Bottn A + Mondo Para seleccionar una opcion de
Disporo Botdn B+ Mando Botdn A8 configuracion:

DERERSY ) e 1, Desde la pantalla GAMESETUP. ufiliza el
Combiods igadr Bl A Panl do monds— Mando pora destacar la opcion deseada.
Mas velocidad Boton B Botén SELECCIONAR——|— @t ] ;

Empujar ol rival Batones A+ B Rt COMENZAR L. 2: Pulsa A, B 6 START para seleccionarla.
CORMNER /SAQUE DE BAND

Colocar Receptor ! Mando,en cuolquier direccion

Disparar/Tirar el baldn | Boton A o B



Guest
Rectangle


t! MODOS DE JUEGO

AMISTOSO, (EXHIBITION)

Un salo partido entre dos equipos de fu eleccion.

MUNDIAL (WORLD'CUP) 10

Selecciona un equipo e intenta ir avonzando en el Mundial hasta las Eliminatorias y luego hasta la Final.
ELIMINATORIAS {PLAYOFFS]

§i no fienes fiempo para los rondas prefiminares, elige PLAYOFFS. Pasarts directomente a los
eliminatorias;

LIGA (LEAGUE)

Selecciona un-equipo @ intenta ir avanzando por toda lo iga del Mundial 98. Cada equipo juega contra
todlos los demés equipos en la lign dos veces para determmur un campedn de liga.
~RESTABLECER (RESTORE')

WWORLD CUP 98 puede restoblecer una Ligo, Mundial o Eliminatoria en curso. Infroduce lo clave asignada
y podrds sequir desde el partido siquiente a donde Jo'dejosta (vénse Clove, pagina 53).

OPCIONES
Hay cinco opciones disponibles para personalizor los partidos a tu gustn
Para cambiur las opciones: —

1.Desde la pantalla Options, utiliza el controlador hacia arriba o hatia abajo pora destacar la opcion deseudu
2. Mueve el Mando o derecha o izquierda para ver todus.las posibilidades. e
3.Pulsa A, B o START para aceptar los camhios. Aparecerdi o pantollo Gome Setup
DURACION PARTES (HALF LENGTH): Un partido completo consta de dos partes. 0 puedes delermmur la
duracion de coda parte.
FALTAS (FOULS): Las posibles opciones pora las fallus son: no huy iulms (OFF), Facil (EASY), Difii (HARDJ
Estricto (STRICT) y Aleatorio (RANDOM).
TIPO DE PARTIDO (GAME TYPE): SIMULATION hiace que los| ;ugudnres vayon Ensundo ydlspurundn peor.'
segin les va afectando el cansandio. Sin embargo, can ACTION, no se verdn afectados en ningn momento.
TIPO DE CAMPO (FIELD TYPE): L nfluencia del clima puede verse en el estads del campo, que afecta al
movimiento del balon en el suelo y en la altura dol rebote. Cuanto mis seco esté el apo, mas rapidomente
rodard el bolon por la hierba, y. mds alto rebotord.
SONIDO, (SOUND): Selecciona enire Mosica (MUSIC), efectos de sonido (SFX), ninguno (NONEL 50!0 misica |\ |
(MUSIC ONLY).y sélo efectos de sonido (SFX/ONLY). :
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'y PARTIDO AMISTOSO

Para comenzar rdpidamente un portido, hast conocer el funcionamiento de los controles y seleccionar
EXHIBITION en lo pantalla GAME SETUP. Aparecerd lo pantalla llamada Seleccidn de Equipos (TEAM SELECT).

SELECCION DE EQUIPOS

Decide cudles serdn los equipos que van o jugar
el parfido. Para ayudarte en lo seleccion, padrs
ver unos indicadores de siete categorins
diferentes por cada equipo. El equipo que juega
en casa aparece en laporte izquierda de o
pantalla, los visitantes a la derecho,

Para seleccionar equipos:

1. En la pantalla Team Select, mueve el mando
hacio arriba o hacia abajo, para ver tados

los equipos.

2, Mueve el mando o izquierda 0 a derechu para cambiar entra el equipo de casa y el visiante.
3, Cuando hayas terminado con ln seleccon de equipos, pulsa cualquier boton

MENU DE OPCIONES PRE-PARTIDO ¢

Desde el meni) de opciones pre-porfido, ajusta los mrlﬁgurumnes para el partido que se v jugar a confinuadon.

Para selecdonar und opdon :

1. Estando en el men de opciones pre-parti, ufiiza ¢l
manda direcdonal hado arriba o hacia abajo para
destacar una opei6n, y pulsa A o B pora seleccionar:

2. Paravolier ol el men( de opdones pre-parfido desde
una pantalla de opciones, pulsa START,

COMENZAR PARTIDO (START GAME):

To permite dejor el meni de control y salir ol compo.

DESPLIEGUE DEL EQUIPO (TEAM COVERAGE):

Ajust | colocacion de 1us jugadores en el campo. €

confrol queda dividido entre Defensa (Defence), Centro

del campo (Midfield) y Delantera (Attock).

Para ajustar ba colocodon:

1. Enlo pantolla Team Coverage, utliza el mando direcdonal hadia arriba o hada abajo pora destacor una colocadan,

2, Mueve el mando haca ln derecha o f izquterda para cjustor el ancho de o zona sombreada en el compo. H Canro def compo
(Midfield) se exfiend a ambos lados:
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ESTRATEGIA DE EQUIPO (TEAM STRATEGY): La mejor manera de ganar parfidos es ser
constante. Seleccionn una estrategia ol comienzo del parfido y sigue con ella hosta el final,

Para implementar tu estrategio:

® Desde lo pantalla Team Strategy, ufiliza el mando direccional hacia arriba o hacio abjo para
destacar una opcién dé estrategia. Las flechis en el campo cambiaran para reflejar cada
estrategio, -

FORMACION DEL EQUIPO (TEAM FORMATION): Fiia la formacion para el partido. Un
diagrama con X en el campo muestra como qued cada formacion.

Para fijur lu formacion:

* Desde la pantalla Team Formation, utiliza el mando direccional hacia arriba o hacia abajo parn
destacar una opcion de formacion;

SELECCION DE JUGADORES (PLAYER SELECTION): Los primeros 11 jugadores son el equipo
inicial, segdn s indica en el diagrama del campo: Puedes cambiar los posiciones del once inicial, o
poner nuevos jugadores a cambio'de aquellos,

-
2

1. Desde la pantalla Player Selection, ufiliza el mando direccional hacia arriba o hacia abajo para
destacar al jugndor que quieras maver. Al lado deljugador en el campo aparecerd una X.

Para cambiar la alineacion inicial:

2. Pulsa B para seleccionar al jugador. Pulsa A para anular | seleccion del jugador.

3. Mueve el mando direccional hacia arriba o hacia abojo para destacar ol jugador que quieres que
entre a cambio del anferior.

4. Pulsa de nuevo B, Los dos jugadores intercambiardn sus posiciones.

e Mueve el mando direccional hacia la/derecha o la izquierda para ver los 13 categorios de
evaluacion,

(Los jugadores son evaluados en'base a una serie de habilidades y alcanzan el nivel correspondiente.
Cuanto mayor sea ln cifra de evaluacion, mayor serd el nivel de hobilidad.)

NOTA: La opcion Slurlinﬂ Line-Up slo aparace en el mend de opciones Pre-Game. Una vez que
haya comenzado el partido, se transforma en la opcion Substituciones (Substitutions):
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CONFIGURACION DE LOS CONTROLES:

La perspectiva especiol de WORLD CUP 98 te proporciona una vista del campo como si fuera por TV.
Em cuml}iur el angulo desde el cual ves el partido, puedes cambiar la respuestn del mando
ireccional,

La flecha en la pantalla Control Setup normalmente mira hacia arriba. Para mover a los jugadores
hacia lo parte superior del campo, mueve el mando direccional hacia arriba. Cuando o flecha
opunta en diagonal, mueve el mando direccional en ln direccion recl en la cual quieros que se
muevan los jugadores,

* Destle la pantalla Control Setup, pulsa'A para cambiar e control direccional.
SALIR /FINAL (QUIT/END):

Si decides que no quieres jugar el siguiente parlido o serie. de partidos, selecciona QUIT/END. Se
verd entonces la pantalla Game Sefup.

o Tras haber seleccionado QUIT/END, mueve el mando direccional hacia abujo:para destacar YES
y pulsa cualquier boton para no jugar esa partida,

EN EL CAMPO

Haz que us jugadores salgan al campo, y que
empiece el partido. Este empezard con el saque
inicial.

SAQUE DE CENTRO /RECOMENZAR

Antes de cada parte, y tros cada gol, los
jugadores ocupan sus posiciones a cada ludo
del circulo central. El suque consiste en un pase
a un compaiiero de atague.

Para lanzar el saque y comenzar la
partida:

= (on ambos equipos en su formacion inicial,
pulsa Ao B para lanzar el balén.
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CONTROL DEL BALON . DEFENSA . i

i No subestimes la im!purmnuu de uno solido defensa, Los
grandes jugadas defensivas crean grondes jugadas de
afaque'y megnificas oporiunidades de gol.

» Pulsa el botan B para aumentar (o velotidad del

jugador que estds controlando.

o Pulsa el hoton A para cambiar el control ol jugador

mds cercano al baldn. i

o Pulsa el boton Ay el boton B conjuntamente para

empujar o un jugador cercano.

ol jugador que estds controlando aufomaticamente
& 4 i hord una entrada en plaiicha cuando se encuentre a
» Pulsa y mantén pulsado el botén B y luego pulsa el boton Ay suéltalo, pora llevar a cabo un ‘ cortdistancio dl jugador con el holon.

puse.a.ras de.campo en lu direccion en |o cual esta mirando el jugador. BALON DEL PORTERO:
Cuando el balon ests firmemente cogido por el portero con las manes, se considera que es del portero,
o Pulsa el botén B para activar o desactivar el modo Destino,

o Pulsa el hoton B ¥ apunta con ¢l mando direccional para diSpﬂl’[lT ¢l balon. ; o Mueve el control direccional en cualquier direccion para colocar el destina.
o Pulsa A para firar o dar una potada al belon hacia el jugador més cercanolal destino.

Los jugadares contralan el balon regateando y posondo. Procura controlar el halon para rodear a los
defensores y obfener asi un hueco pardintentar chutar a la red.

© Pulsa el boton A para colocar el balon justo delante del jugador.

o Pulsa el hotdn A para dar una suave patada ol balén en lo direccion en la cual esté mirando el
jugador.

¢ Pulsa, mantén pulsada y luego suelta el boton A para posar el balén o un jugador cercano en la
direccion en lo cual esta mirando el jugador.

® Pulsa el hotan Ay el boton B conjuntomente para hiacer un pose y salir corriendo o la vez,
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FUERA

EL balon estard “fuera” cuando la fotalidad de su
circunferencia posa por lu linea de fondo o los lineas de
handa. Se indicarc mediante el pifido del arhitro. Habra
enfonces cuulro maneras de reanudar el juego.

1. GOL: Tras cada gol, los jugadores se colocan @ cada
lodo del circulo cenfral. Hay saque de centro para
reanudar el juego.

# Con ambos equipos en lu formacion inicial, oprime A

o B para patear la pelota,

2. SAQUE DE PUERTA: Un jugador en ataque clisEuru a la porteria, pero el balon sale fuera por la linea de
fondo, sin que ninguno de los defensas toque el balén antes de que salga. El balén se coloca
automaticamente en el centro de la porterio,

o Pulsa el botdn B para activar o desactiver el modo Destino.
» Mueve el control direccional en cualquier direccion para colocar el destino.
o Pulsa' A para firar o dar una patada ol baldn hacia el jugador més cercano ol destino,

3.

=

CORNER: Cuando el Gltimo jugador que haya tocado el balon en su camine hacia la'linea
de fondo ha sido un defensa o el portero, se debe lanzar un corner desde una de las
esquinas del campo.

o Mueve el control direccional en cualquier direccion para colocar el destino.
o Pulsa & o B pora dar una patada ol balén hocio el jugador més cercano al destino.

. SAQUE DE BANDA: Se tira desde lus handas donde el halon salio del campo, impulsado

por un contrario.
o Mueve el control direccional en cunlquier direccion para colocar el destina.
o Pulsa A o B pora tirar el balon haciosel-jugodor: més cercano al desfino.
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AMONESTACIONES

Los penalties pitados por infracciones
mantienen la deporfividad del partido: El
drbitro es el responsable de ver los
infracciones y de castigarlas adecuadamente,

FALTA: Se otorga un firo libre por los faltas
v las infracciones técnicas, por ejemplo,
enfradas violentas o por defrds, empujar a

un contrario, o por fuera de juego.

(uando e pitan una falta en contra, el balon
se coloca donde tuvo lugar la falta, Un jugador

queda outomaticamente designado para tirar la falta,
® Mueve el confrol direccional en culquier direccion para colocar el destino.
® Pulsa A o B para dar una patada al baldn hacia el jugador més cercano al destino,

PRI

PENALTIS: Se otorgan cuarido la'infraccion
3ue merece una falta ocurre dentro del drea
¢ penalti. El balon se.coloc

! aufométicamente en e Tunlo de:penalfi. El

que va o lanzar el penalfi queda designado
aviomticamente, y se caloca para lanzarlo,

Pura defenderse contra un lanzamiento
de penaltiz

® Mueve el control direccional o derecha o
a-izquierda justo.antes de:que el

| lanzador toque el balon, para lanzarse
en esa direccion, anficipando ¢l
lanzamiento. -

Para lanzar un penalti: .
# Pulsa A o B para disparar el balon,
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TARJETAS: Sitel arbitro ve una falla cometidn @ proposito, el jugador recibe una turjeta
amarilla. Un jugador que recibe dos tarjetas amarillas en un partide queda expulsado, y el
equipo debe sequir jugando. con un-hombre menos.

Si el arbitro cunsiﬂer_u que la falta ha sido especialmente dura, puede sacar la tarjeta roja. Fso
significa | expulsion inmediafa del jugador del ferreno de juego.
DESCANSO

Cvando el arbifro sefiala el final de la'primeral parte, ‘ambos equipos se retiran a los vestuarios
y aparece el resultado af descanso. i

@ Tras comprobar el resultado, pulsa START para reanudar el partido. Pasards ol saque de
centro de ln segunda parte,

FINAL DEL PARTIDO

Al final de un partido amistoso, se mostrard
el resultado del encuentro.

o Pulsa START para salir. Se ver lo
panalla Game Sefup.

PAUSA

Cuando el partido esta en pavsa, el meni
Game Control aparecerd'con nuevas
opciones que afectan al partido en curso,

Para pavsar el partid durante el mismo:
o Pulsa START. El juego queda en pausa y.se ve el ment Game Confrol.
© Pulsa START'de nuevo para reanudar el parfido.
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MENU IJ (ONTROL DEL PARTIDO

- Para seleccionar una opcion de Game Control:

1. En el men0 Game Control, mueve el cantrol direccional hacia arriba o hacia abajo para destacar una opcion,
y.pulsa A o B para seleccionarl.

2. Para volver al mend Game Control desde una pantalla de opciones, pulsa START,
RESULTADO (SCORE): Indica el resultado actual y el fiempo que queda de partido.

SUBSTITUCIONES (SUBSTITUTIONS): En modos WORLD CUP, LEAGUE y PLAYOFF, sélo se pueden susfiuir a
dos jugadores por partide. En los amistosos (EXHIBITION) , no hay limite. Cambia lus alineaciones en la pontalla
:S;l;I;“iMims deigual:manera que en la pantalla Starting Line antes de comenzar el partido (véase en la pagina

s

ESTADISTICAS DEL PARTIDO (GAME STATS): La panialla Game Stats muestra las estadisticas actuales de
amhos equipes en ocho categoris vitales. -

RESUMEN DE RESULTADO (SCORE SUMMARY): La pantalla Scoring indica los detalles de los 10 Gltimos
goles marcados. Puedes ver quién ha metido gol, el equipo ol que perfenecen, v cudndo fue marcado el gol.
AMONESTACIONES (BOOKINGS): En lu pantalla Fouls se pueden ver los 10 dltimos iulgudoras ﬁua han sido
amonestados con una tarjeta omarilla o roja, ademds de saber o qué equipo pertenacen y.la hora a la cual fuve
luger lo amonestacion, '

WORLD (UP 3’

A seleccionar WORLD CUP en la pantalla Game Setup, se podra ver la pantala Team Selet, Elige el equipo ol que quierus
representar,

Para selecdonar a un equipo:

1. En lo pantolla Team Seledt, mueve el Control Direccional hada arriba o hada abajo pora ver todos los equipos.
2. Puka A, B o START para seleccionarlo. Aparece la pantalla World Cup Groups.

GRUPOS DEL WORLD CUP

Bl Mundial consise da 8 grupos, cad uno de 4 equipos. Cada equipo juega Una vez contra fodes los demés equipos dasu grupo,
Una vez cue se hayan jugado fodos los partids del grupo, los dos primeros equipos de cad grupo pasan a ki segunda fose de fos
eliminatories.

Lo pantolla World Cup Groups aparecert después de cuda parfido. Comprueba el estado acual y como los dlfimos partdos jugados
han afectado a los puestos del grupo. En lo parte inferior de Ja pantalla se verdn los resultados simulados de ofros paridos,

o Enla pantalla World Cup Groups, mueve ¢l Control Direcconal hada arrita o hada abajo para ver fodos los grupos.

EDITAR GRUPOS DEL WORLD CUP

Bl jugador puada editar los grupos del Mundicl. Pulsa SELECT pard entrar en modo edicion. Con ARRIBA/ABAIO se posa el equi
que se qulere cambiar, y SELECT selecciona decho eqipo. 1ZQUIFRDA/DERECHA :umhhmm, START confirma el combio.
jugador vuelve enfonces ol modoedidon; Pulsciido START se sale del modo de edicion, 58 han hecho todos los cambios, los
jugodores salen de los pantallas de grupa'y rechen una dave.
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Ty ELIMINATORIAS

Si seleccionas ELIMINATORIAS (PLAYOFFS) en la-pantalla Game Setup, aparecerd la pantalla
Team Select. Elige el equipo al que quieras representar.

' La seleccion'de equipos para las semifinales es igual que la seleccion para la primera fose del
Mundial.

ELIMINATORIAS (PLAYOFF TREE)

Lalista inicial de lus eliminatorius muesira los dieciseisavos de final como si fueran
eliminatorius a un solo partido. Esta esiruclura permite jugar muchos partidos interesantes, y
ver algunas goleadas. Y no digamos la posibilidad de alguna que ofra sorpresa. Al igual que en
las partidas World Cup; ol final se llega,a una:Final del, Campeonato del Mundo. Tras cada
partido, la lista se actualiza para que se sepa el estodo actual. Comprueba qué equipos han
pasado a:la ronda siguiente.

§i seleccionas Liga (LEAGUE) en lu pantalla Configuracion (Gome Setup), aparecer la pantalla Selaccion do
equipo {Team Select). Elige el equipo al que quieras representar;

La seleccion de equipos pora la liga es igual que la seleccion para la primerd fase del Mundial.

POSICION EN LA LIGA :

La liga de WORLD CUP 98 consiste de ocho equipos. Catla equipo juega onfra los demés equipos de lo liga
dos veces. Hnr res puntos an cada victoria y un punto rnr empotor. Las ligos no tienen partidos fuera' de
temporadu. El equipo con el mayor nimero de puntos al final de la liga es el Campedn de Liga,

EDITAR LIGA |

Pulsando SELECT se entra en modo edicion, Con ARRIBA/ABAID se past al equipo (Iue 58 1uiere combiar, y
SELECT selecciona dicho equipo. 1ZQUIERDA/DERECHA. cambia el equipo, START contirma el cambio:
Pulsando. START se sale del modo edidan. Cuanda se hayan hecho todos los cambios y se sale de la
pantalla de liga, se recibe una daye:

CLAVE (PASSWORD) .

WORLD CUP 98 guarda lus series de partidos del Mundial, Eliminatorias y Liga que se encuentran en curso,
medionte una clave generada por el ordenador. L clave consiste en hosta 48 lelras, nomeros y simbolos.
Copia la clave cuidadosamente'y guardala, Es la Gnica manera que tienes de volver a los juegos guardados.
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G (IRGAR UN PARTIDO GUARDADD

Selocciona Restablocer (RESTORE) en la pantallo Game Setup, y verés la pantalla Password Entry.
Cuando infroduzcos correctamente la clave, lu serie se reanudard donde la guardaste.

Para introducir lu clave:

1. Enla pantalla Password Entry, mueve el control direccional en cualquier direccion para destacar
una letra, un ndmero oiun simbolo,

2. Pulso A para seleccionar. Fl cursor salta al siguiente espacio.
3, Pulsa B para borrar i fe equivocas. E cursor vuelve al espacio anferior.

4. Pulsa START cuando hayas introducido la dave ‘c'u_mplatu. Si la clave es incorrecia, se verd un
mensaje de error, y pusdes volver a infentarlo.
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5% USODEL ADAPTADOR DEL SUPER GAME BOY

(o~

Inserta correciamente ¢l juego E'qma Boy en el Super Gumé Boy. A continuacion, insera el
Super Game Boy en el Super NES'y mueve el interruptor de suminisiro de energia del Super
NES hacia la posicion ON. :

Por més informucién, consulta los manuales de instrucciones de
Super Game Boy,y Super NES.

' El juego se coloca en el Super NES usando ol adaptador Super
Game Boy. Ambos se venden por separado.

LA AR

Este juega ha sido especialmente disefiado para permitir mejores
graficos cuando se usa el Super Game Boy. Los controles del
juego se han preparado ‘en fabrica de modo que los hotones A,

] T T B, Comenzar y
Seleccionar de su controlador Super NES _ ‘
correspondan a los mismos controles del Game. . Paneldo -
Boy. Si desens cambiar los pardmetros del
controlador o los colores definidos para el
juego, consulte el manual de instrucciones de
Super Game Boy.

_-SaPn%:mnr (ﬁ%\!“ﬁl . I_h&“ \

LIMITED WARRANTY )

THE Ine. warranis 1o the original consumer purchaser that this Game Pak shall be free from dofects in material and workmanghip for 3
period o1 90 days from the date of purchase, If a defect covered by this warranty eccurs during this 80-day warranty pariod, THQ Inc.
will repair ar replace the Game Pak, at its option, free of charge. To receive this warranty service

. DO NOT return your defective Game Pak to the retailer,

2, Motify the THO Inc. Consumer Service Department of the probilem requiring vrarranty service by calling: (818} 561-1310, Qur
Consumer Service Department is in operation from 9:00 a.m. to 5:00 p.m. Pacific Standard Time, Manday theough Friday.

1f the THE Inc. servica tachnician is unable to solve the problem by phone, hefshe will pravide you with a Return Authorization number.
Simply record 1his number on the outside packaging of your defective Game Pak, and return your Game Pak freight prepaid, at your
risk of damage, legathor with your sales slip or similar proof-of-purchase within the 90-day warranty pariod to:
THA Inc. Consumer Service Department, 5016 N, Parkway Calahasas, Suile 100, Calabasas, CA 91302

This warranty shall not apply it the Game Pak has been damaged by neglipence, accident, unreasonahle use, madification, tampering, or
by other causes unrelaled 10 the defective materlals or workmanship.

REPAIRS AFTER EXPIRATION OF WARRANTY: If the Game Pak develops a problom alter the 80 day warranty period, you fmay contact
{ha THO Ine. Consumar Service Department at tha phone number noted. If the THO Ine, service technician is unabla to solve the problem
iy phone, hofshe may provide you with a Return Authorization number. You may then record this number on the outsida packaging of
the five Gama Pak. Send the defective Gama Pak, along with $10,00 freight prepald to THO Ine. THO Inc. will, at its option subject
to the conditions above, repalr the Game Pak or replace it with a new or repaired Game Pak, If replacement Game Pak is not available,
the defoctive Game Pak will ha returned and the §10,00 payment refundable,

WARRANTY LIMITATIONS: ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS
FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE HEREBY LIMITED TO NINETY DAYS FROM THE DATE OF PURCHASE AMND ARE SUBJEGT TO THE
CONDITIONS SET FORTH HEREIN. [N NO EVENT SHALL THO INC. BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INGIDENTAL DAMAGES
RESULTING FROM THE BREACH Of ANY EXPRESS O IMPLIED WARRANTIES.

The provisions of this warranty are valid in the United States only, Some states do nat allow limitations on how 1ong an implied warranty
Jasts or exclusion of consaquential or incldental damages, so the above imitations and exclusion may not agply 1o you, This warranty
gives you specific tegal rights, and you may also have other rights which vary from state to state.

THQ Inc., 5016 N, Parkway Galabasas, Suile 100, Calabasas, CA 91302, (616) 581-1310

@
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