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The X-Men™- !‘dveqhe', Cyclops™ and Storm™ hnh:e oll dismrod... and unless Spidey can find Gambit”, the Cajun's fote will surely be the same! Spids WEB SLINGING CONTROLS

snes Gombit's” fomilior sifhouette below. But, as he swings down, a giant tube shoots out from the roof of a garbage truck, and “GNNRRR-SFLANNG!”, it =

swollows the unsuspecting Arcodian! The wall crowler slings o Spider-trocer onto fhe truck and pursues his prey into the night... unaware tht the hunter NOTE: *While climbing, the web bolts JUMP OFF A WEB

about o become the hunied! Arcade™ muemd khm*fm‘mhh:dwhbminn%mmenrlerﬁnulmml\e‘?’mhtﬂf'rl—ﬂnll :‘WHnmmmﬁ ;

few, bi i Trogs, ides—pun is own enj i ight's very limited ru fi showing is | idey swings info o ile still on his

e f el ot s T b PR POk web e il cukomaticaly g orto th vol e
GETTING

LOADING 1. Make sure the power swich s OFF. 2. | nmnsnﬁ#ﬁ@uﬁ%mw described NTENDO

H sure the power swilch is OFF. 2. Insert - -MEN™ [ in your NI

NG 1 ke e e o DR A HEK. AIOER AVAGE: S e nd e SPIDEY ONTHESCREEN ot Too SpderSeme Waring oy oshes when

Scores screen. To reach the story sereen, press the START BUTTON or the B BUTTON. To scrol through the story, press the B BUTTON ogain. To jump fo the i isnmrnSaurnlEyenrhdngmmodim
. The Direction Indicator then points out where

ficfion, press the START BUTTON again.

PIDEY TO THE RECUE the Eye s located or where the danger will come from.
idey's trocer leads him fo the perimeter of Arcade's bizorre « The way in is wide open... but the webslinger's Spider-Sense warns him of a less
o 'Mmmmwmm%mindmm m«mud&mﬂmwmﬂs&w& H;lﬂle&uuﬁtyfymhﬂnmder

your Spider-Sense o gui i will be a snap. it all the way insi o Super-Hero surprise party is wailing just
or you! To scroll through the introductions, rﬁmﬂﬂﬂ%ﬂh.ﬁ*hhvﬁ:ﬂﬂwmﬁeﬂm‘ mns,prassﬁni‘lﬂlsm

Note: SPIDER-MAN®/X-MEN™
BASIC MOVES ARCADE'S REVENGE isa |
player game only.
CHARACTER SELECTION...
FROM THE ARACHNID TO THE X-MEN!
Sl Mnk‘thhﬁeﬁdﬁsmiﬁqmwﬂhem
CLIMBING MOVES O JUMP DOWN OFF A WALL or ANY ’““"”“":& P‘“‘fﬂr“’ “"’"“"’mﬂm
SCALEABLE DBJECT) press the A BUTTON. Spidey is may select any charodter in any order, but,
T0 GRIP ONTO A WAL for ANY SCALEABLE OBJECT) while in il o even have o of escape, all five Super-Heroes must survive
i m;.mam(mmurr /1 TO CLIME UP A WALL (or ANY SCALEABLE their events. —_—
iy s o PAD RIGHT  hewal s 10 Sidy's right. | =}~ ORIECT pres the CONTROL PAD UP. ol ol eoogh e CrorcrSdcion s, rs e [NOTE O v’
LT : SELECT BUTTON. complefed fo
TO CLIMB DOWN A WALL for ANY TO JUMP LEFT or RIGHT off o wal for #To select o character, press the START BUTTON. tm.hm
3 OBJECT) press the CONTROL PAD scaleable object) "’r'rnumw screen no longer appears.




LIFE If CHEAP... WITH ARCADE" IN CONTROL!

our lives between them, Thus, for
ol et f o X g R

i THE GAMES BEGINI®
476%™ from loserfring Super iins o bomb dropping droids, Arcode™ s foredl fl the fun ofte fir it the ulfmete houseof
"-\ houmﬂﬂmlheunho{hmmmwmnn of the Super-Heroes' game play screens os indicated in the

Y Nf appropriote “ON THE SCREEN" sectons.
CLOPY" “THE RIDE OF YOUR LIFE"
ound(ydwinmummﬂmmn&-ﬂhmmpamm attractions! Miss the cart and

rails ill ap you. Hit @ land mine o5 you fravel... nndﬁnmlfs!lnmilwmxhﬁm?wmdtmfuﬂn

<_-‘- droid orbs otcurate kosers, Genoshon Mogistrotes blosting you with their stun guns, and o
7 i p.mmm oves of pr oo, Show homal htooscmbll
el L

- lDTF_-i.sshm 1o the ceiling what used to be
CYCL0PS™ CONTROLS sTaw e oo : 18 ey Lo

; ﬂfrmdomt sTHE(UNTRO!.P&DS‘hIm

automafical m

"fwb:l& ﬁmnbghwmmmﬂn
Whir you have opriate
#Storm con have o maximum mnlmpﬁm

TO FIRE OPTIC BLAST DOWNWARDS
CONTROL PAD DOWN and the B

ENERGY

SCORE DOMS00 B .3
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CHARACTER PICK-UPS EFFECT

cYcLoP EXTRA ENERGY [ | Increases your energy level
AIR SUPPLY E Increase your supply of air bubbles.

e LGHTAING mmnmmmammnm
WHIRLWIND B | o e e . B AR
EXTRA ENERGY  |“7| | Increases your energy level.
LUCKY STAR [ | o stor gives you 50 o

.y puaving carp (] | s vour tockof g s ok Eoch defected enemyreveos
DIAMOND H 500 points
EXTRA ENERGY Increases your energy level.

PREREAR | e 50 poins

TOGETANY PICK-UP TOUCHT1,

GAMBIT™ “CHECKMATE!”
Gombit's” mode to measure ordeal places him nhmmmnthmﬁanmdemm—hmmmdm

fo grenode lounching queens! The Cajun charmer's in danger of

Hmmmmdm'fmlhmtofhe without Gambil” may have dealt from the top, but
o e ke ke mﬁ f&ﬁ‘ﬂmxmmmummm b ey

highest stakes... hsﬂel

Louisianan’s luck is sure to save him in o game with the

THROW PLAYING CARDS UPWARDS press
B BUTTON and the CONTROL PAD UP.

PLAYING CARDS REMAINING
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GLOSSARY OF GOOD GUYS AND BAD GUYS
Tok upnﬂmhu :clonhshlislwlhhrmnsnndh«msummnsnrdmmdekmmﬁbsmhsﬁwmﬂe
.egllhm,ndud' , and Super-Heroes.
D:'ﬁmiwmlmwmlurdhhd
this evil vi
L lieiwmeuf
a genius m(indd*m superhumon
" asnﬂdrwdum?; ! His gool is 0
purely by the genetically strong.
ARCADE™
y  Discovering o fondness and an
assassination of the fender age of tweaty-one,
:mmd: Mhmw;m&,m ha
wryluulwmrls ry means,
inherited and occumuloted wealth fo
umlndwmdhnhﬂfhehnm
n&muswh\'nw his victims
mmlun tmrshihufomlshﬁﬂm

CARNAGE"
When the alien symbiote, Vi broke Eddi
Brok o of o fhe rotes I bekind v,
ﬁhhnlﬂsﬂiﬁhﬂ:smhﬁ@m

Kasody. lninghm(umnf

wmmm«nhm.: nbuiumnmrdfhmqhma penetic

hhlphnmmhmhs implants, ond, o5 o meosure of last resort, the

n ndhnhm turn his Genoshan Mogistrates™. Their methods are
ool s T g et Thsy
1 i

SENTINELS™

One fime-continuum hes these Omega Series
Hunters s the destrayers of the X-Men! The
Scnmls armnnmmndmﬁm

indestructible. However, as fhey were not
dmhpedmﬂﬂum&hzlmnmm
of leost, is on the X-Men's™ side!

SPIDER-MAN®
Bitten by o mega-irrodiated spider, Peter Parker
and ity of an

Bennndhhm'wlkswnlhlﬂhm
pawer olso comes great responsibiity.

STORM™

Between the children of the otom and the
elemental forces of nadure, stunds Ororo Munroe,
Storm1 Able 10 control the weother, wmmhn

malmmhﬁs

hdmfmma'anusmm

WOLVERINE

Wihthe frocity of o beast o the botte hrdened
skills of on internatianal secret agent, Wobvering ™ s
one of the mast dangerous men dlive. Same time in
HS‘M\'!IW hkshlelnnmhmduﬂh

mluﬂhsfwmnndn&ldfh

sovagery hamessed to the X-Men”, his fighting
expertise now exists s o vital, if lethal, toal for the good.

DOOM ON DEMAND
The X-Men" were created o counterodt the threat evil mutonts posed fo
. Spider mmmmmwhrﬂm
, save I m!oguﬁu
feam up fo toke down on mm
whose sole aim is their combined
eradicafion — by the most




90-DAY LIMITED WARRANTY

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. (“ACCLAIM") warrants to the original consumer purchaser that the
GAME BOY Game Pak (“PAK") shall be free from defects in material and workmanship for a period
of 90 days from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day
limited warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its option, free of
charge.To receive this warranty service, retum the Pak postage prepaid, insured, and with proof of
the date of purchase to ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd. Knightsbridge, London SW3 1JJ - )
Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day limited warranty period wl_ll,
at the option of ACCLAIM, be repaired at the service charge then in effect for out-of-warranty repair.
Call 071 3445000 for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the quotation.)
Payments must be made by cheque or money order, payable to ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence, accident, abuse
or modification subsequent to purchase. This warranty does not interfere with your statu_tury
rights. For all information on this Game Pak or other NES Game Paks, call the Acclaim “Hotline”
at 071 3445000.

Mar®, X-Men™ and all other Marvel C and the disti thereof are of Marvel E
(S}Eo'due;; Inc., and are used with permission. © 1993 Marvel Entsrlammem Gluup Im: All Rights Reserved. The SIMDEDnh an .'
Characters TM & © 1993 Twentieth Century Fox Film Corp All Rights d. LJN is a division of Acclaim Entertainment
& © 1993 Acclaim . All Rights Rese
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GEWAHRLEISTUNG
Acclaim Entertainment GmbH gewahrt fiir die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine
Qualitatsgarantie filr in Deutschland von Acclaim Entertainment GmbH gekauften Produkte.

Die Gewahrleistung ist nach Wahl von Acclaim auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine
Ersatzlieferung eines mangelfreien Produkts beschrankt, weitergehende Anspriiche sind
ausgeschlossen.

Die Gewahrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgeméBen Behandlung und/oder
nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschédigungen nach dem Kauf
beruht.

Vertrieb durch:
Acclaim Entertainment GmbH, MéhistraBe 10, 81675 Miinchen Deutschland.

Diese Spielkassette ist ausschlieBlich fiir den Gebrauch mit dem tragbaren GAME BOY
Videospielsystem vorgesehen.

Spider-Man®, X-Men™ und alle anderen Marvel-Figuren sowie ihre Abbilder sind eingetragene Warenzeichen der Marvel
Entertainment Group, Inc,. und werden unler Lizenz benutzt. ©1993 Marvel Entertainment Group, Inc. Alle Rechte vorbehalten. The
Simpsons and Characters™&© 1993 Twentieth Century Fox Film Corporation. Alle Rechie vorbehalten. LIN ist eine Unterfirma von
Acclaim Entertainment. ® & © 1993 Acclaim Alle Rechte




Wolverine”, Cyclops”, Storm” und die X-Men" sind pltzlich verschwunden... undnmmipdwmdlgei\gfﬁmbn zu finden, donn wird Cojun dos
Schicksal erliden! Spidey erspiht Gambits™ vertraute Silhouette unter sich. Doch im gleichen Momen, os er sich hinunterschwing!, schieft ous dem
amMulnsteremeMnrdlewd "RRRR-HAPSI" - mﬂmmmmmﬁmu!ww“hhmmmmm
on dem Losler und verfolgt sein Opler durch die Nochl... ohne 2u bemerken, dnﬂasah:mﬁwwdlm erdachte sich die Vergnisgungspark
Kniiller ei U, UM s&ine mi ren "His” u wwuduﬂun'lhdl dem Umbau, gibt es noch groBartigere Spiele,
unentrinnbare Fallen und nervenkitzelnde Todesfohrten - alles 2u seinem persanlichen 'Mlldﬂmﬁiwmm oufregende Show
ouf dem Programm: Die endgiltige Zersttirung der X-Men"™ und ihres Retiers Spider W

FERTIG MACHEN... FUR IE
LADEN 1. Vergewissere Dich, dafl das Geriit AUSGESCHALTET is. 2. Lege das MESIEVEHGE' ein, wie in Deiner NTH'I'ENDUGME BOY.
beschrieben. 3. Schalte dos Geriit EIM. Doroufhin siehst du den "ARCADE'S REVENGE ™ Jenngh iidschirm. Um zum

Bildschirm mit der Spiel-Geschichte zu gelangen, driicke einfoch den STARTKNOPF oder IUmdtld\dleGﬁdndﬂe:usunhn dricke erneut Knopf 8.
I]uhstrmnnlmﬁ?sgwhen wenn du nochmal den STARTKNOPF driikst. ol -

wird Detektor an den Rand wamhmh'ml%lhﬁuﬂlrm&wgm offen... doch sain heltwoches Spider-Gespiir
von seinem an and von em X weit sain wornf
mdimehmsm Ein Sicherheil &nmmhﬁwwwm g, diesen Sicherheitsougen Tu

itssystem bewacht
i dalahuﬁdga["mm der inken. Strenge dein AGc?urm uddukm leicht

h|mﬁm|;imsmn::ﬁrhem&% SMHH W‘P ?h fiir dich! 5 “m .
Du kannst durch die Einleitungsfolge scrollen, indem Impfldruckﬁ[un Auswohibildschirm gelangst du, indem du den STARTKNOPF driickst.

HINWEIS: ARCADE'S REVENGE™
GRUNDBEWEGUNGEN : = SPRINGEN it ein Spiel fiir einen Spieler
NelsTART
KLETTERBEWEGUNGEN VON EINER MAUER (oder EINEM ANDEREN ERKLETTERBARIN
AN EINER MAUER (oder EINEM ANDEREN ERKIETTERBAREN GEGENSTAND) GEGENSTAND) SPRINGEM: KNOPF A dricken.
FESTHALTEN , wilhrond Spidey sich in ‘

AN EINER MALIER (oder einem anderen erkletterbarm
Gegenstand) HERAUFKLETTERN: R-KNOPF OBEN driicken.

] s EINER MAUER (oder EINEM ANDEREN ERKLETTERBAREN m% mrémmnm [
Gmnlsmmummlmm R-KNOPF UNTEN driicken. wnd R-KNOPF LINKS oder zoitlg drischen

|

STEUERUNGEN ZUM NETZWERFEN

IIIN\\'E'E;: Wihrend des Kleterns werden die

Metz-Blitze outomatisch in entgegengesetzier Richtung zur
Maver abgefevert.

» Schwing Spi ine Mouer, wihvend er noch ouf
mwnmmﬁmmimm

SPMDEY AUF DEM BILDICHIRM
Die Spiefinformatianen zu Spidey werden folgendermafien ouf dem Bildschirm dorgestellr:

stellt jedem seiner unfreiwilligen Giste spemllllfil
Shdanundemd’mrugaﬂimm ws’w:fm!
erst mal im Inneren ist, kannst du deine Helden in

Reilen auswihlen, aber um iberhoupt aut Befrvwhoﬁm
dﬁr[anmndhﬁnfmmﬂeﬂnm#g ;= :

HINWEIS: Die Worna leuchtet
nur auf, mnsvsxhdu ¥ouso in der H&m

Sl'lmheltsuuges nﬁrw l.IIrlﬂGIII‘Bﬂ
ﬂIEHTUWIGEm m befindet,

o o Bl e
denuSEI.EG-KIII}PF driickst. I

= Wahle die gewiinschte Person mit dem STARTKNOPF.




EIN LEBEN IST NICHTS WERT.. WENN Ef NACH ARCADE™ GEHT!
mmmmlwummmaummmm Verliers! du also drei Leben ols

Spdw gewinnst keine Bonusleben, dann bleibt dir nur ein einziges iibrig, um den Rest der X-Men™ durchs Spiel zu bringen.
mllrtz! Arcode hat den Vi in einen Ort des Schreck
In gnen B
Bibdschirm des jeweils

mwmnwm(mﬁmmm munmm

CYCLOPY™"DIE
Tdmwﬁﬂuﬁfnnﬂﬂ(mm“ﬂﬁmwldﬁﬂmﬁmm Dns'lFﬂmhniIn

sthockierenden Attroktionen! Springst du nl'hi richtigen Zeit luﬂ,ih‘lrlhsdnrlﬁe
Sionen i Lo e a0t tiond St Pt s o i o ke s o i Do e 4

nu.m Opfo dot D die e Lser ekt Przision sbwerien. Neow e o v o oo g o
b ik e e :ﬁhmdklm::hnietmd-ld:urdanihm:ﬂml;rﬁﬁm

\rmddnkmn quilneﬂdbn,lﬂsihmlm
CYCLOPY STEUERUNGEN

Inserfevernden Super-Ganoven bis zv bombenwerfenden
ﬂ* wwﬂlmmm mwhmmm erscheint ouf dem Spis

JI- T_'\\.
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STORM™ hot die Kraft, auf dem Wind zu schweben, den sie mit ihven eigenen
wetterstevernden Mutortenfhigkeiten erzeugt, Doch leider hilt Arcade™, dem immer

i 'heilmldrmndmma
Lufeffekte aufireten, so dofl sie nicht kann. Die einzige Fl
muhﬁhen dumSmrm Fluchtweg nach oben errei

srhumm gelegentlich unler Wosser

Msldleneﬁnmﬁdnuﬂﬁmnimumdmirnﬂuknurdw\ﬁdmdmhdnmm
vernichienden

reifien sie dich dann fevere Stirme davon ab, Diese
Lhnq;en mﬂmmwmwmﬂ;rh lnm befindet. Vi

Jede dieser Perlen entfesself, sobald

PAUSE /SPIEL BUTZE
WIEDER AUFNEHMEN SCHLEUDERN

* [ SPEZIALWAFFE
LOSLASSEN

UNTERWASSERKLAPPEN

Wosser in der negative
e e
kann. Sie mufl Blitze fevern

nus Eﬂmwundd‘nhhrhm\\fmrﬂemhi'
Vw‘linmﬁuLuﬂmf muﬁmhmﬁhuhhludrmmm indem sie entweder on der Oberfliche

dich einzelne Feinde
m i ggdgzgﬂn alle

Mrhw.ﬁmxuml’hm mdmmlia\rulm an dich,
mﬁhh:ﬂ,duﬁrhmdmﬂmung&mm schijtzt und dir die Hudﬁumhen

HINWEIS: © Wenn das Wasser bis on die Decke steigt, donn fillen
sich die Luftsiicke mit Wasser.
'Mlﬂlﬁﬂwl“ﬂﬁnﬂﬂ dann schwebt Storm™

'Wimﬂmrhﬂmﬂhﬂumﬂh@nuﬂud{m
Wirbehwind erzeugen, wenn du die entsprechenden

m&Mummhﬂhmmrhm .




UPER
FIGUR SAMMELOBJEKTE WIRKUNG
CYCLOM™ ENERGIE-BONUS Echoht deinen Energilevel.
SAUERSTOFFZUFURR [ vemmmmnmm_
vernichende Bltzbindel in ll
STORM® BLITZSTURM & | Fﬂfm niond il i Rngen
WIRBELWIND g | Veteidgt m B v m m Fi das
ENERGIE-BONUS Erhoht denen Energieevel.
p— olickssTErN  [lGl] [ Jeder St gibtdi 50 Punkt
(FORTGESETZT) Bt dien Yo an Sk, FINWE:Joo
SPIELKARTE B | e MW HOVES: oder geiogees Geper
DIAMANT n 500 Punkle
EXTRA-ENERGIE Erhiht deinen Energie-Level.
AP SPINNE 50 Punke

GAMBIT "SCHACHMATT!"
Gmhrsl}emhhi‘ sich Foltermethoden fir seine Feinde auszudenken, fibit ihn in seinen eigenen, schlimmsten Alpiraum. Wﬁmm
n Springern bis zu granatenwerfenden Damen - und wenn der Charmeur Cajuns nicht o wird er in der

mﬂwaﬁn; ihr kinnt in den StraBen von Big Ensy nicht iberleben mhndﬂm&;elrndulﬂiurlnﬂhuhi limhtl’“hd:dhlhl
“mw Energie oufladen st X-Men,

mvd|hkmmuﬂi|nmmm|m“nﬂmm e e

Leben und Tod geht, gewinnt!

Spielkarten konn sich der Lovisianer dorouf verlossen, daf er das Spiel, in dem es um

-.
SPIELLARTEN AUFWARTS WERFEN: KNOPF B
UND R-KNOPF OBEM GLEICHZEITIG DRUCKEN
SPRINGEN

SPIELKARTEN WERFEN. DRUCKEN UND
GEDRUCKT HALTEN, UM WEITER ZU WERFEN.

PUNKTE
GLICHSSTERNE
ENERGIE
SLIRE 005300
VERBLEIBENDE SPIELKARTEN e e — 8 VERBLEIBENDE LEBEN

L —
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ul;erms
i hast oder dos Double und nogle diesen Mistker fest!
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WOLVERINE™ "DAS LACHEN WIRD DIR NOCH VERGEHEN!"
Unbekiimmert scheinende Zirkus-Clowns und der wilde Wolverine ™ mit seinen Adummrrrlhdh sind
wahrscheinlich die lichste aller Geg le: die Chowns in Roboter-
Ehenbilder des komischen &w—{'nmm Dhmm einschlieBlich der siiu Iiqun
Sahnetorichen, und ?

Ao Wolverine™ it wieder in seinem Element: ein Kam Uberleben! Fige
\\\ noch ein paar Zinnsoldoten mit Bajonetien, Maschi

inengewehre fevernde Kastenteufel und
«.> explodierende Bousteine hinzu_.. m\ddulnstunwhesensmﬂgmmnmhhdm
Lutfdusﬁﬁenler n finden. | Den
double begegriet wﬁmhmmm%hl!
doch dann wire es eine, die bis in alle Einzelheilen mif dem DI'E
mmmndrgmwm&pe:dwugs Also hie auf zu griibeln, ob du dus Original var

Hrﬂledurdl du wirst zu
Nontokt hattest du mit ihm, ol du seinem
dos hier ouch wieder nur eine

WOLVERINES™ STEVERUNGEN
AUFSTEHEN HAKEN AUFWARTS (UPPER CUT/WALL
STRIPPER)

MACH LINKS oder RECHTS GEHEN =

-Marder" schleudem die mit explwm Tement gefiillten
Sulw von den Tridgern. Mit
bewaffnete Drowden schiefien mh
hochkonzenirierten Loserstrohlen.
Oben ouf :hm thbw gibt es nur
die Abstiinde

taucht ab! Wenn das nicht die richfige Stimmung Fir ein paor Knodledlrv
Lof aber den phontasievoll kostimierten Basewicht [nmnne nicht ous den
x\ugenl Is es wirklich der 5 oder etwa wieder eine von
7 Zeit fir ein Detekdivspiel oder eine Keilerei?
VERFOLGE DEN HIT-MAN

Noch ist die Jogd nicht vorbeil Erst rnuﬁder Hit- anndenmgm
Jogdrinden sen, und es s sillicht it
llnlarsluhung, ihn dorthin zu funlen'l Um Avcode™ zu finden, rrmﬂ man oufler

n N nmpnnu(hrmhhunuhmrmsd;ehm
verrnehrendvn Nochfolger mnuhlm Besiege sie alle, donn bleiben nur du, Arcode”, ein pao
Hologramme und eine 9-mm-Pistole mit Scholldampfer und Titankugeln ibrig. Host dy heuia ehwo
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vergessen, deine kugekichere Weste anzuziehen? Natur steht Orora Munroe, Storm ™! Mit

VERZEICHNIS DER GUTEN UMD DER BOSEN JUNGS ihrer uberdg;wmkmw
ehr Blitze hervorrufen.
Damit er immer weifl, wer ols néichstes auf seiner QHIITSG‘LIE”I sind ifire iirke und ihr
Liste steht, mil wem er gemeinsame neuen Nomen nuhie Einfiihlungsvermagen, Mnserlnsvelung
mochen kann oder wer einen lohnende Wﬂnhhﬁﬂmmmhh ubgasdimelnﬁi'winb
nbgl, fihrt Erfillung dieser Absicht Einsatziruppe der X-Men™ verdank!.
Arcode ein umfassendes Archiv iiber seine Mmmﬁuadﬁ"keﬂmllmn WOLVERINE
einschlieBlich seiner in mossive Worfpfeile zu Die Unerbittichkeit eines wilden Tieres und die
elden. cYaors® ; Mwhlubhmnsnﬁﬁmmg Fihigkeiten eines inf i
Die erschreckende Fihigkeit, Stohlen Orrmhlhﬁe\fsmdwhnbﬂ olverine” zu einem Manner olfer Zeiten.
Owohl er nie eine Komplschule besucht hat, vernichtendee Energie ous seinen Augen schieflen zu lossen, ist sowohl ein der Sentinels” paft sich automafisch der Irgendwann in seiner undurchdrii Vorgeschichte wurde sein Skelett
kann dieser basarfige Visiondr in der Regel Mukwd:wmhr&m&nmﬂhnedmhmk %mmﬂe mit unzesbrechlichen Adomantium versetzt. Zur selben Zeit instollierte er
Gegner bezwingen. Dies liegt inlich on , das Professor X fir ibn h hrer auch Krallen ous Adamantium an seinen Armen. Dos Trauma dieser
samgemh!lm tlinfedlrlhlm ickeh ht, kann o nie seine Augen dffnen, ‘ mmurh'ﬂ'ﬂlmphthﬂ ﬂwmnl:nslamhnhﬂdm'ﬂ'wﬂ aber die X-Men" iberwanden
nhgdnsl.ebmnlqr Umstehenden 2u des 21, nj.hm seine Grausamkeit, und er mnds\muﬁdmmmmlm
Bm&liulm&lmmwm gefhrden. Do mit dem Visier ht e sich vom ‘ wenigsiens e Zail %wh\m‘l Werkzeug des Guten,
Einzelginger zum n
7 SPIDER-MAN™ SCHICKSAL AUF BEFEHL
I m Anfibrer der Bloven Einsatziruppe der X-Men Die Xler” i
o o e oo | sty sl e M ke S
zum Mord zy seinem Beruf 20 mochen.Die Erfillungseier A GAMBIT %Wmhﬁmuﬂwm Menschheitdurch die gefihrfichen
bent """mm"’;".;;.":a‘::m:.‘“"‘“" g Der Remy Begutroou st unbeschriblchshne enmendn Spde e’ (pien S o e mmmw’ﬂm
seinen
Rndmnunmmllmeﬂlhm Er hat I m Hn'l\fmtinrlrtllucﬁ hat er " stino mﬂ'm fihrte ssne mongend 2u gebieten, die Super-Ganaven
nu eine chwiche: Der senes Gegren in X ausihch de ’wn inde s Idsam&kdsmm; ihm und, wenn nig, den
muzﬁvﬂl’nd%mmimmmd mprq;nmq mngrlw,darmmdtl die hare Lekfion beigebrach, daf viel Mocht ? v P‘nneienmduni;llr&ummhemhm
or genug &1, inm in kommen. ; Jetzt schliefien sie sich zusammen, um einem
seines Aufirags vergibil W"ﬂﬂﬁ:ﬂmmm s uch el Verntorung it ihbing. : Wit 2 eggren dosn
mmsr rleans nutz! Gambit™ nun STORM"™

Twischen den Kindern des Atoms und den mﬂmﬁeﬁpgﬂ\fmwwenwm

2

Eddie Br Flucht verhalf, B
er seinen Loich zuriick. Dnn:uwsdmhmﬁias!mmn Cetus ﬂmmm“f




CHARGEMENT
1. Vérifiez que ln console est éteinte (OFF).
1 b o crtoche de jeu SPIDER-MAN®/XMEN™ ARCADE'S REVENGE"™ comme expliqué dons e manuel insructonsde voire NINTENDO GANE

3. Allumez lo consle (ON).
Vmwmupp:r:‘h 'écran fire SPIDER-MAN®/X-MENT™ ARCADE'S REVENGE™, et le fablea des meilleurs scores
mmm. faire apparcitre |'introduction, amez sur le BOUTON START ou sur le BOUTON B. Pour fuire

sfiler 'intro, appuyez & nouveau sur le BOUTON B. passer i |'action, appuyez d nouveau sur e BOUTON START.
1A
d

SPIDEY A
Le détecteur méne Spider-Man d |'étrange parc de loisirs d'Arcade, La grille

REMARQUE: SPIDER-MAN°/
X-MEN™ ARCADE'S REVENGE™
convient i | joveur seulement.

RESCOUSSE!
entrée est gronds ouverle... mas, e sixiéme sens de Spider-Man I averft

d'un accueil pas trés hospitalier! Un de sacurité surveille cenfimsire de ['entrée, ef o seule focon de |'éviter est de toucher les de

séaurité’, dur'ﬁ'm o0 ts'nmw Miﬁm md,;:muuid«, et vous les éviterez foclement. e

llneln‘awsmumﬂﬁéﬁhmkhﬁmﬁhwl'mh&w-ﬂmwwmd!

Pupmulesﬂrd:diuﬁ,nppumwlewmE.memmﬁMﬁswmwzukﬂﬂmﬂuﬂm.
CONTROLER SPIDER-MAN

DE BASE

COMMANDES D'ESCALADE

POUR SAGRIPPER A UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET POUYANT ETRE
mﬂhspmﬂuhshw:[-hihmh,
dniudﬁu‘lwk sur le CONTROL PAD & GAUCHE, sl le
‘o est & gooche m-iMihﬂmiuM&

POUR SAUTER D'UN MUR {su TOUT AUTRE OBJET
POUVANT ETRE ESCALADE], oppuyez sor le BOUTOM A.

POUR GRIMPER UN MUR (ou TOUT AUTRE OBJET POUVANT
ETRE ESCALADE), appuyer sur le CONTROL PAD vers le HAUT.

POUR SAUTER D'UN MUR (ou TOUT AUTRE ORJET POUVANT
ETRE ESCALADE) vers la GAUCHE ou lo DROITE, sr le
BOUTOM A et sur la CONTROL PAD & GAUCHE ou @ DROITE.

POUR DESCENDRE D'UN MUR (ow TOUT— el &
ALITRE OBJET POUVANT ETRE ESCALADE), 20 -
oppuyex sur be CONTROL PAD vers le BAS. i
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SE BALANCER SUR UNE TOILE D'ARAIGNEE
NOTES: » Lorsque vous escaladez un mur,
of que vous loncez une toile d'orignée, elle
s'ﬂmnwuﬁwmmw mur.

« i Spidey <'opproche d"un mur olors qu'i
est encore ocaroché: d sa toilg, il 'ogrippera

ouiomatiquement ou mur.

SPIDEY SUR L'ECRAN
Les renseignements sur Spidey ef son sixiéme sens opparaissent @ |'écran comme suil:

cone_oogioe o =
;ﬂ::mmulﬂmm&..m'man
Arcade” lance un défi @ ses invités forcés, en levr des
ﬁuwmspéd' pour tester leurs forces ef leurs faiblesses.
ne fois que Spi ﬁﬁl'iﬂ&iﬂlﬂmmmﬂfﬁmwh
personnoges dans n'imporie &, Mais pour avoir une
chance d'en réchapper .bsdnthémsdwwﬂm survivre i
chocune de leurs épreuves.
» Pour foire défiler les écrans de séledtion de i

sur le BOUTON SELECT. e
10 select o character, press the START BUTTON.

SAUTER D'UNE TOILE D'ARAIGNEE

LANCER UNE TOILE D' ARAIGNEE

NOTE: L'olerte du sixiéme sens dignote uniquement
Spidey se frouve prés d'un "ceil de securité’,
mm r immédiat, L'indicateur de
direction indique alors lo position de 'l de
séqurité”, ou bo provenance du danger.




VOTRE VIE NE VAUT PAS CHER... LORSOUE ARCADE™ COMMANDE
Vos super-héros se partogen! quatre vies ou dabut du jev. Si, par exemple, vous perdez frois vies dans le rale de Spidey, il ne vous
reste qu'une seule vie pour que le reste des X-Men™ terminent le jev.

" Enire les super-méchanls équipés da lasers et les androides licheurs de bombes, Arcade™ a fransforme ce parc de lofsis en
couchemar! Note: Le nombre de vies restontes opparai sur |"écran de jeu de chague super-héros, comme indiqué dans les sections
"SUR L'ECRAN". CYCLOPS™

Sous ( doit fain Qfmﬂmfﬂmmﬂfgﬂ’ monter dans le les
Terre, it Faire un four sur des montognes russes bien ! §'il ne réussit pos @ wogonnet,
N o 5 o e me i L e e e Wch v oo s Sonchein o vous mese?
1. Méfiezvous des sphéres droides i lancent des bombes trés précises, des Genoshan Mogistrates qui essaient de vous abattre,
£} < e?hrdﬂunﬂuhqimpx&hmbsmuesdemd‘mhmwuﬂmhu-bm&hbwhmdwulwl

POUR LANCER DES ECLAIRS OPTIQUES VERS LE
CONTROLER CYCLOPY SE METTRE DEBOUT. HAUT, simultanément sur le CONTROL
PAD vers ot sur Je BOUTON B.
SE DEPLACER VERS LA GAUCHE /DROITE . | SAUTER
SACCROUPIR LANCER DES ECLAIRS OPTIGUES
POUR LANCER DES DONNER UN COUP DE POING |

BAS, oppuyez sur s CONTROL PAD vers e BAS
PAUSER /REPRENDRE

CYCLOPS SUR L'ECRAN

SCORE

'VIES RESTANTES
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STORM™ "LE BAIN FORCE!"
Grike  ses capacités mutantes de météorologie, Storm ™ peut générer des vens ek
wimwmmhvab.mmm,ms'mmm,ﬂmlk‘
I’ emprisonnée dans un labyrinthe sous-marin, o les effets négatifs de |‘air
I'empéchent de voler. Le seul moyen de la fuire sorfi, est de foire monter le niveau de |'eau,
bhmﬁ(ampu'ﬁehwh ie dans le plofond. Pour celo, Storm™ doit
bomborder d'éclairs les grilles qui lui bloguent le possage, vinsi que les diverses valves
o' ndmission d'eou du réservoir.
Cependant, Storm™ doil assurer son alimentation en i, soit en faisont surfce, soit en avalant les bulles éparpiflées dons |'eau.
lgspuqhsniﬂigmm&bsﬁmnﬁgss'udwmmﬂmwmﬁl'umim,mﬁdmdﬁm_ﬁmmﬁmtﬁﬂnﬂn
ennemis, envoyez- oroges, si Vous en avez. dévostaleurs 1 des éclairs d'énergie simultonément dans foutes i
détruisant fout ce qui se frouve o leur '.Fwwm,mhhﬁnwd@tmwwsmm,w,mﬁmm:

touchée, générera un fourbillon de vous protéger pendant que vous détruisez d'outres ferreurs marines.
CONTROLER STORM™ [NOTES:  Lorsque I'eau monle vers le plafond,
NAGER VERS LE HAUT les poches d'air se remplissent d'eau.
# Si vous n'appuyez pas sur le CONTROL PAD,
Storm flotte oulomatiquement.
® Vous pouvez générer des ou des
SPECIALE (TOURBILLON OU “ml e Iwamfmh&
FTORM™ §UR L'ECRAN # Storm peut avair un maximum de neuf bulles
d'alimentation en air.
SCORE o
ALIMENTATION VIES RESTANTES
H AR
TOURBILLON

28



CE QUE PEUVENT RAMASSER LES SUPER-HEROS GAMBIT™ "ECHEC FI
Gombit™ est couchemar. I doit faire foce @ des dbdnc
PERSONNAGE ICONES EFFET hnmdem" e L T s s b g s
Cependant, vous ne pouvez pas survivre dons les rues de les Gambit™ n'est peut-étre pas toujours le meilleur, mais il
cYcioes” ENERGIE SUPP. Augmenie e niveou d'snerge d..wmli,m sl s o St e s g R s oy e
Souver sa vie
AIR Augmente vos réserves de bulles d'air.
Permet de kncer des édairs d'énergie dans foutes les directions, dévastant
STORM™ ORAGE ooy
conre les atfoques. Pour frouver les airices de
TOURBILLON m@[;m:m les huires. Pt e
ENERGIE SUPP. Augmente le niveau d'énergie.
ETOILE Chogue étole vaut 50 points.
Vous donne des corfes supplémentaires. ennemi dtruit
CARTA révéle une corte. -
DIAMANT 500 points
ENERGIE SUPP. Augmente le riveau d'énergie.
IPIDER-MAN® | ) parGNEE 50 pois
| POUR RAMASSER UN BONUS, IL SUFFIT DE LE TOUCHER.




K]

SCORE DO0 700
o —

Wolverine™ g’lﬁss bﬁi‘mfmﬂm och

le aux océrées et un on ne
Hnuhfmonmquehdwmmﬁnm um wlﬂbmm,elwls
lancent des tortes  lo créme remplies d nhmne ﬁlsmsnnfmmmnbumm
Si¥ mm#&mqﬂm:eﬂﬂmﬁm&hd&ﬁmﬁmd&m&u
@~ diablofins équipés de mitrailleties, et des immeubles qui explosent.... vous Bles siir de vous
\§ fencr o pche

(onfinuez de monler, el vous orriverez peul-&ire ou bout de vos peines. . Apocalypse™|
n Umfws,mwmunmmbolﬁmdumin ﬂmnhindﬁm!tenaﬁpeﬁaﬁepw
/memm*mmmmmwmﬂam e costume psionique d' Apocalypse”. Alors,

/" amitez de vous ploindre d'avair roté |'original, ef essayez donc demmluml

CONTROLER WOLVERINE™
UPPERCUT/DESTRUCTEUR DE MURS

Metre ses foiles d' dmsllle.s[uffu es e 'dle: oblémes o
s ‘aroignée es des aufres, 0 rS Cousé des pr [}
Spidey... ¢! cette fois-ci ne fait pas exception o lo régle. h‘ﬁmmum
spendi!mllehlwhlmbsundm‘mtbdeﬁr

Les “Tueurs d'Araignées” lancent des sacs de ciment explosif des
poutres. Les andraides soudeurs lancent des dlairs laser concentrés.
Tout en hout de lu construction, les poutres soni rares ef éloignées. Le
ven! occentue la pluie qui tombe & verse. Un seul foux
pas, ou un peu frop de vent el vous pourriez
partir en vol plané! Si vous arrivez d
mhdm;unhzmwluh
gars ou costume
(wmge‘“!Esr—ivmmnTm
étre symbiotique, ou bien la

derniére créaion
d Arcode™? Voutdl

gmammaussa i
n'ourez pas ferminé lant que ennemi ne sera pas en prison; ef 'est
-Man ovec |'oide de ses omis, qui doit I'y envoyer.
reusement, pour trouver Arcode™, ﬂmh:ﬁnnf‘hm;mm
mmmlwitzumhududmmﬁ

comme les poupées russes. Si vous orrivez d les & fous, vous
nmmplus 'd affronter Arcade™, Iliugrwmnsufmpsmhde?
dq" slencieux, ef armé de e fitane. Avez-vous pemsé o mettre volre

e-halles avant de partir?
oﬂdw it de portir 3




Dans un confinuum femporel, de Avuhfemiédunfmeﬂlastmmdun
Série Omega sont les destructeurs des X-Men ™! wmnnhmd,mmm est ['um des
L'armement des Senfinels” est aul 1 les phus dongereux en vie. A un point
riglé pour une extermination foute mhmhﬁmmmmmm
forme de vie hastile. Leur armure les rend presque dm"htmmmswiuldamﬂ\s
, comme ils n'ont &8 d'odamantium furent fixées o ses ovont-bros. Le
congus qu'ou début du 71éme side, le temps, ou choc de I'expérience détruisit presque son espril,
moins, est du cité des X-Men™! mois maintenant qu'ils'est associé aux X-Men”, s
souvagerie est ou service du bien.
SPIDER-MAN*
o Ll e T o s dibli
i 5 il avait rent frecorer
GAMBIT o gl e gy b caped mnmmﬂ;‘ﬂfm” B, e ks, S Men®
oo e i g e g Mot Tt L e 8 S,
d it hérifée f omossée i rechaufferait i ot . as. U pendt
7 By 4 vyt iy d ﬁmmiumhﬁﬁ-ﬂ g el iniy i ort e Rl il o e
ja E‘mmﬂwﬁ"ﬁm“ {  de l'nergie & des objes et de fnrermqul ; ainsi que e pouvor o ok ovcls ls anéantir fous de o f
- pepld il Tp—_— ot e i, |
= dehllnmﬂka&ﬁnm,ﬁmin'mm mﬁ::rmhﬁwﬂ .
maintenant de ses pouvoirs pour protéger les pigges fatols et diboliques son
mutants et les non mutants. STORM ™ de loisirs complétement
Enie e enfonts d  lome of s fores R s oo dd
" TES” dea nature, iy o Orora pos question de gogres ou de
m:;f ﬂhmt‘ﬁmm imr:n quamﬂf:néthint?mm e
'obéissonce compléte est assurée par la torture, les e de cornctére ef so compréhension
mmumﬁmmm d'elle le leader admiré de lo Gold Strike
Genoshon Magistrotes™. Leurs son! sons K-Men”,
scrupules. Ifs n'ont d‘outre loi que leur parole el

leur sentence est finale!




FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Cartouches (Game Paks) pour le GAME BOY de Nintendo
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit cette cartouche pour le GAME BOY de Nintendo contre tout défaut durant une
période de 90 jours & compter de la date d’achat. Si un défaut de fabrication apparait pendant cette période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA remplacera ou réparera gratuitement la cartouche Game Boy défectueuse. Pour faire jouer
cette garantie, veuillez retourner la cartouche Game Boy avec votre facture d'achat a votre revendeur local Nintendo ou
expédiez-la en recommandé et en port payé a:
Acclaim Entertainment, S.A.
12/14 Rond Point des Champs Elysees 75008 Paris France.
Vérifiez de bien mentionner vos nom, adresse compléte et numéro de téléphone. Merci de donner une bréve description
des défauts constatés, Les cartouches Game Boy retournées sans facture ou aprés expiration de la durée de garantie
seront, au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit réparées soit remplacées a la charge du client aprés acceptation
préalable d'un devis. Cette garantie ne jouera pas si cette cartouche Game Boy a été endommagée par négligence,
accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés son acquisition.
BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Nintendo Game Boy GAME PAKS (Cartouches)
Acclaim Entertainment SA garantit a I'acheteur, premier utilisateur, que le NINTENDO Game Pak («<CARTOUCHE») ne
comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une période de 90 jours a compter de la date d'achat. Si un
défaut couvert par cetie garantie apparait pendant cette période, Acclaim Entertainment SA soit réparera, soit remplacera
gratuitement, & son choix, la cartouche défectueuse. Pour faire jouer cette garantie, retoumez la cartouche a votre
revendeur NINTENDO ou expédiez-la en recommandé et port payé accompagnée d'un double de votre facture d'achat a :
Columbia TriStar Home Video
38 Rue Souveraine Opperstraat 1050 Brussels Belgium
Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat ou aprés expiration de la durée de la garantie seront, au
choix de Acclaim Entertainment SA soit réparées soit remplacées a la charge du client, suivant le tarif prévu pour les

réparations non couvertes par la garantie. Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par négligence,

accident, usage abusif ou si elle a été modifiée aprés acquisition.

90 DAGEN GARANTIE
NINTENDO GAME BOY SPELKASSETTE (PAL VERSIE)

Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze Nintendo Game Boy Spelkassette (=spelkassette)
gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal - of konstruktiefouten zal vertonen.

Indien onverhoopt loch een defekt optreedt dat gedekt wordt door onderhavige garantie, zal de distributeur, Columbia
TriStar Home Video, de spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.

0Om van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw Nintendo dealer, dan wel, voldoende
gefrankeerd en met volledig aankoopbewijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :

Columbia TriStar Home Video
posthus 685

1200 AR Hilversum
Nederland

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken van de 90 dagen termijn worden aangeboden,
z::llendgerepm‘eerd of vervangen worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen de buiten de garantie
vallende kosten.

De hiqrvoo( beschreven garantie geldt niet als de spelkassette beschadigd is door onachtzaamheid, ongeluk, abnormaal
gebruik of indien veranderingen aan de spelkassette zijn aangebracht na de aanschaf.
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Delmm“’ “Wolverine™, Cyclops™ en 'Storm™ zijn allemaal verdwenen ... en als het Spidey niet lukt Gombit™ te vinden, stout de Cajun™ hetzelfde lot te
Spqhymlmaden&nﬂs heimduihnwr mnhhumbﬂnﬂeﬂ schiet een aigontische buis uit het dok van een vuilniswagen
mﬂqnhsnmwm ﬁmmmw wﬂeﬁg)du:odwrw&hudtenndwwzqn
door de nocht .. et wetende dot de jocht ol gouw op de joger zal overgoan! lrmdn hee in pretpark in eersle insiantie ontworpen om zijn één
dvluvopunrmhh te maken! Moar nu m, 'met geheel nievwe, grotere vallen en doodsritien - alleen voor
:w;iw'hdelmhpetkhmdﬂl’nmmiwhmzdm hdeﬂoedmbndeennaﬁnnmwmmmdulmmmhn
magelijke

redder,Spder-Mon

BEREID JE VOOR OF ... MUTANT-MANIE!
LADEN : 1. Torg ervoor dat de schokeloor op OFF stoat, ?dee&pdu#un‘/l—ﬂﬂl ARCADE'S REVENGE~ spelcossatte in zoals besthreven in je
Nintendo GAME BOY ™ Instructieboekje. 3. Zet de schakeloor op OM, Je ziet don het fitelscherm van Spider-Won®,/X-MEN ARCADE'S REVENGE™ mHoag',le
Score:scherm, Druk op de STARTKNOP of de B-KNOP om het verhaclscherm te bereiken. Dnlamymdsopdus—lllﬂhmhuwhudhdwlwm Druk weer
opde  STARTKNOP om meteen met de acfie te beginnen.

SPIDEY” DE
zocker hem noar de nrlmkmdubmm De .. moor ~instinct von de webbenzwogier
wmﬂsmmhmmmdng smnmmmWMNm ingang , en eﬂ
ondere manies om binnen te komen i el mda\f WmﬂurﬂmmkMMmd&uﬁm Loot e leiden door je Spider-insfi
het een fuitie von een cent deze uit fe schakelen. Als nen e komen, een Super-Held verrossingsfeestie fe woshien! Dmlmpdeﬁ-l(lﬂ?

om de instructies e doarlopen. Druk wdeﬂmml‘mdal:mbsémmle
DE BEDIENING VAN SPIDEY

(OPMERKING: Spider-
W I i ARCOE'
REVENGE" s een spel dat
slechis door één persoon
gespeeld kan worden.
" URfof ELX ANOER BEKUIMBAAR VOORWEP)
OM JE AAN EEN MUUR fof ELK ANDER VOORWERP) VAST TE GR op de A-KNOP
s Sylley K dv bl S WY ol lege ek OM LANGS EEN MULIR (of ELK ANDER VOORWERF)

BEKLIMBAAR
OMHOOG TE NLIMMEN, drek op HET PLILTIE OMHOOG.

walt
JE ullsdi:tuww\'%au
rlﬂlﬂ mﬂxﬂ"l?m iy
A-KHOP en HMTIMLHBD?

ls de muwur oon

37 RUIMMEN: bt UL NARR BNEDEN

WEBZWAAI-FUNCTIES
OPMERKING: * Tijdens het klimmen, worden de webstrolen
automatisch vun'd!rzul weg afgevuurd

Zwaail hi
o o s 1y D mﬁ“"n#..""&”

M;;peﬁnfmmﬁeen%wlmdmsdwdwnlgiwhmdnnz"“

FGUURKEUZE..,
VAN DE SPINACHTIGE TOT DE X-MENT
Arcade”™ &qunomﬁ“m uil met gebeurtenissen die op maat

mdkept.mm'mu;mmdumhm

(O VAN EEN WER
AF TE SPRINGEN

OM EEN WEBSTRAAL AF TE VUREN

OPMERKING: De WAARSCHUWING von het Spider-

instinet goat alleen Mmur Spdey inde

buurt van un of wonneer een
CHTING oon

mrhclamnfm komt.

ﬁ\"“' mhmﬁmm&mmemm

Superhelden de gebeurtenissen overleven

OPMERKING: Als een avontuur
q)dlSﬂ.Eﬂ'KNlanmthwkmmnmh oo e e
is ofgelopen, don n“ml

'“.ﬁﬁmml’mmﬁgw e selederen. mwm i




helden heginnen L s iy us“'l:mwdr mfspdq erlest, dan heb ;
Je i . Dus aks je bijvoor e uls Spidey verliesl, e er nog maar één
_— mnmtbmlwndsl‘m hvuldm door het spel te krijgen.
a \ “LAAT DE SPELEN BEGINNEN"
: ; .ilehdoelilgmmha!rufh wermderdmmmhwwlhmwvmiﬂsmwmdemduhnm

% bommengooiende droids! 0 Kmﬁlluimlmuﬂe versdhijot in elk van de spelchermen van de Superheklen,
‘% , zoals nangegeven in de befreffends secties ' UF:!EIS{HEIM

CYCLOPS™ 'DE RIT VAN JE LEVENT

onder de grond krijgt Cyclops 1e maken met een bloedstoll ineen afpmﬁnﬂupnrlunfwlet
%#iﬁmmmm ﬁmﬁhmdeelelimﬁnmtmrmknp% rt als je fijdens

komi ... Teveel plezier? Kik uit voor de gerichte loserstrolen worden afgevuurd, ferwi
upmhﬂ%pmmmmimxmm:mFmelgnhmm":r':sslrdngmpdwnLuuiaenlennd dﬁh!khn

OM OMHOOG EN:
o ORI NAAR BOVEN o e BN

kunnen doden

i hmdm:akmwmm@“w ole -
orm met mutani i
" :herheehw:p%ﬁe o v:r'ailug
gevongen in een onder water uiuwuulmgﬁme
onmogelik maken. mmmrmhm?mﬁhim"mhhmmwnh
|nhufphfwdnn Hiervoor moet
mﬁ&wmmmdndwdehhhnlwudm
Maar terwijlde sloten en de k , moet Storm” er ook dot aurstof binnen krijgt, door haar hoofd boven wter te
MMM‘jnm hdibdhnm wmmnmsﬂewﬂdwn;lmmmu:hnm o r ’
De metalen inkivissen en piranha’s zullen proberen e lucht uit te soan. Versla vijonden me je Bliksemschichten ols ze alleen ruik
muhmmmh n %hﬂg:xmfﬁimmm? ¥ wmﬁmﬁ@%m
rt ophoudt, Om un oesters dnmmni ),
Bd sos Mm;hmph;uﬂwhmm TR ERE

WATERNLEP

DEBEDIENING VANSIORM®  pauze/vesoes cuan  suxseMsanc  GAERKING:» s htwote noor de ovenkon il vl
OMHOOG, OMLAAG, NAAR LINKS OF de zakken zich met water in ploats von hucht,
MAAR RECHTS TWEMMEN § 'Ak;eﬂJlTiETDﬂSBlmﬂgdﬂ*l gaat Storm
PYOAM automatisch drijven.
% m’l#lll 'bkuidlmunﬂikmrﬂumnhumnleen\'lerveh’rﬂ
(WERVELWIND OF bshhnukpﬂqulﬂelpliws
BLIKSEMSTORM) # Storm kon maximaal

STORM” OP HET SCHERM
PICK-UP VOOR
BLIKSEMSTORM

e ——— 2 PICK-UP VOOR
ORI WERVELWIND




SUPERHELDEN
FIGUUR PICK-UPS UITWERKING
cYcion EXTRAENERGIE [ | Verhoogtje enrgesveau.
ZUURSTOF TOEVOER E Vergroot je voorraod luchtzokken.
STORM" BLIKSEMSTORM E mm:u;:prmﬁ mnhmﬂmﬂﬂimﬁdﬂm of e vuren,
= oanvallen, Opmer de oesters open om de
WERVELWIND Mhmﬁﬁmmﬁ&ﬂmﬂﬂ bevatten.
EXTRA ENERGIE Verhoogl je energie-ivea.
GELUKSSTER RG] | Voor eke e kiigie 50 prten
GAMBIT"
voorraad speelkoorten. Opmim Voor elke verslagen vijand
SPEELKAART g ok M"’:;“‘
DIAMANT H 500 punen.
EXTRA ENERGIE Verhoogt je energie-niveau.
- SPIN S0 punen

[

OM EEN PICK-UP TE BEMACHTIGEN, MOET DIE WORDEN AANGERAAKT. 1

GAMBIT {CHAAKMATY
methode voor het beoordelen hem nachimeries, won sluw ontworpen
sdmk;drkm wu:c;nmh -van Mmm;m&mm"ﬁmh fovenaar van de [qm loopt het gevour levend verbrand

Edmu beste vrienden, pmrlenhhuhﬂmdesfrulanwndeﬂmfe&nd nls]erlemsadlfeldehmdhdi Gambit ” mag dan geen hoogvlieger zijn,

nimghqnmkm.ﬂml{qndul met kinefische energie kon loden, is hij een X-man woar je je geld gerust

op kunt inzetien. Gewapend w?auum:.“mmmmmunmmmm is de man ul Louisiana er zeker
ijn leven!

mndﬂhq:duvelwmnaen;desen

DE BEDIENING VAN GAMBIT™
OM SPEELKAARTEN OMHOOG T WERPEN:
druk op de B KMOP en op PLLTJE OMHOOG.

SPRINGEN

SCORE
GELUKSSTERREN
— , - ,—.—,—- ——
SCSRE 00S300 A -
nlﬂ.v—" fa e RESTERENDE LEVENS

| ——
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WOLVERINE™ "LACH TOT JEER BIJ NEERVALI
Vrije-blije downs uit he circus en de ruige Wolverine™ mdehai‘nduklnwﬁkleenem

yapuldwdmllﬂ
Hou vol, dmvnipurlmielilnlundevunm

. Apocalypse™l. Zo'n mmushnfmum
IWmmumg nme ) leek, was een 1

imilatie - en daf wos erg genoeg! Misschien

dit weer lleen echt, 1ot in alle details, zelfs het psionisch
gﬁlmkmm:ﬂ WFMMNHM maar mol deze judos!
Hm'ﬂ“m

omwoarschijndijke combinatie. Maar oks dedwnsdm—vﬂmﬂnTn de gr
&wﬂﬂhmhnmh vnnrz:anm mel ruul'gmida ps:’:lwdv;:: weer
i speelgoedsukhfennm

hieten, en

(11

Tijn web in 2oken steken, Sp p‘lﬂl I Hd‘lhl Ef Qe
in andermans ﬂ!k heeft Spidey oltijd ol i |
'p‘ [:] brad

&
is geen uitzondering. Arcode™ udﬁumnmhe?wl
//k 'afbraak-ferrein. 'Spider-Skyers' ijn razende nikme:phﬁmﬂwnnmdnvm

de drangbalken noor beneden storten. Lossende druddes schieten met
gewxerﬂmnh luserbmdds

kostuum droogt dot !emﬂ hahl
nunelﬁ( Camoge! dl\vlrkehk
de sociopothische symbioot

mkmh" dnhaTmomem
voor het fijnere detective-werk of
voor een stevige knokpartij?

MAAK JACHT OP DE MOORDENAAR
Het s niet voorbij voordat de moordenaar de piip it is en oan Spidey de ook
om daf, me?eenlbaelpeslumunnndaen voor elkaor fe krijgen. Om Arcode ™
fe vinden is het echier noodzakelik niet aileen een enorme mechanische

e versloan, moar ook een horde duplicaten die ols Russische
poppen - wﬂurldemdef achter elkaor tevoorschijn komen. Als je die allemaal
vemietigd hebt, zin alleen jij en Arcode” nog over, somen met een poar hologrammen en
een 9mm pistool uitgerust met en hulzen mef punten van finium. Heb jo
vanmorgen eraan gedocht je kogelvrie vest aan fe trekken?
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Om te hunnen wedijveren met de die moordhist zouden k
ot robo, mnﬂ“mﬁmsﬁﬁmmm m

Nadat hij op de prille leeftijd von 21 ontdekte dat hij
wmmdmah;;mmm .
oonleg voor hod, besloat Arcade ™ beroeps fe

worden. H§j raokte echter snel uitgekeken op het

m imlwmﬂnﬁw hhhdmlq

het z0 heerlijk vindt om zijn
heeft gezet, hhwwh«uaﬂa

CARNAGE™

Toen de buitenoardse symbiool Venom Eddie Brock
uit de gevangenis bevrijdde et dit wezen een
broedsel achler, Mrl\mnmmmllﬂlﬁs
"bl”ﬂmgew’m o
ging de voor oan om
een wereld van fofale wonorde fe scheppen. Om

hem te helpen zin doel te bereiken, hmlhmet

een enorme krocht en over de voardigheid om zijn

f s f
I;:;fhm:tmhnm bondgenoot of herscheppen

Lol fike bheid om I
energiebundels van zijn ogen fe vuren is voor Scott
Snmmnmdunvﬂeﬁ geweest.

uwmmiwhumdwl’m X
vouor hem heeft antworpen, kon hij nooil zijn ogen
opendoen zonder dat i het leven van de mensen

i Iochlnehlirid

&mmmmmmm ol e st g
srrndwmhf

Deslimn(m Remy Beoudreoux, lswﬁetdnn
de weerlicht en heeft cen ghimloch die de
Irmndlulnkdmkkenﬁlsdmmgrnr
voldoende i, dan heeft hij ook het vermogen om
< voorwerpen te octiveren en elk doel dot het lef
heeftin zijn weg te stoan fe verbranden! Al

lid von de New Orlean's Thieves Guild,
7 M mh“n voardighede - mtmmﬂ'g
mwbﬂhumﬁum‘mhfth

GENOSHAN MAGISTRATES ™

huid o te vormen ol stevige noalden.
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mednrrbm Hunmrdrsm Hunmlls

SENI'?N&S”
Reeks van Jogers staon ol een

!eu\ylu bekend als vermietigers van de X-
D!wupunwn;eSmmk':;mllh

wlﬂmluhmﬂwun dasm e
h‘mﬂ m@mm i
botrw van hunsdilumrgl

onvernietigbaar zijn. Moar omdat resmdsde e
BBUW Niel uudernmi:l:uldmudemdm
kant van de X-Men™

STORM

Tussen de kinderen van het atoom en de
elementaire natyurkrochten stoat Orore Munroe,
Storm”! Ze I:un halww bepdun.

lhﬂs"&nHSfthomedwfumﬂuhe
karakter.

WOLVERLINE ™
Mel de woesiheid von een beest en de
behwmﬂndanmmgdlmm

" gen von

de gevourlikste mannen ter werekd. Ooi in ziin
duLmrElverlet!_enwdrqnik:bidwnhdm” me!
e
e
experiment moakhe ny
wondhi gobk om o £ Mo -

,:‘ri;-ﬁ,d
gebruiki om de X-Men® te helpen, staol

zijn know-how nu bekend ols een vitool, moor wel dodeliik, gereedschop voor
het goede.

De X-Men® hapen om de drei . de boosoordi de
mgﬂ om van ige mulants voor
nan-mutant mensheid -Mar® vecht tegen de misdaod,
ummhumhuhnmn;m pi:mlnkhrmﬁgﬁ Moar i z¢ somen

ijn, vormen ze een leam om hel op e nemen fegen een fegensionder die ols
:?ﬁdhnﬂmhendmmmm

op e meest
manier ooit! Yan een maf

g W9
uhqnvemuﬁge.mm
bizarre, fontasie

tiet in bel vroqpiun
gem:nmlﬁ?umhﬁ
uitroeien fe brengen vergee! -
rnrthihelnlﬁmd.mlp darsd
wint of verbest... os je het er
moar levend vanaf bee brengt!




