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RETURN TO THE GULF




Qriginal

Seal of
Quality

Dit zegel is uw verzekering dat Nintendo dit produkt
heeft bekeken en dat het voldoet aan onze eisen te
weten betrouwbaarheid en entertainment waarde. Let
erop dat dit zegel altijd op spelletjes en accessoires
aanwezig is omdat dit een compleet en passend GAME
BOY Systeem waarborgt
Ce sceau est votre assurance que Nintendo a approuve
ce produit et qu'il est conforme aux normes d'excellence
en matiére de fabrication, de fiabilité et surtout, de
qualité. Rech ce sceau lorsque vous achetez des
jeux et des accessoires pour assurer la compatibilité
avec voire Systéme GAME BOY.

LICENSED BY

Nintendo®, GAME BOY™, the Nintendo
Product Seals and other marks designated
as “TM" are trademarks of Nintendo

Précautions

1) Si tu joues pendant de longs moments,
fais une pause de 10 a 15 minutes
environ toutes les heures.

2) Ceci est un jeu de haute précision. Ne
le range pas ou ne ['utilise pas dans
des lieux trop froids ou trop chauds.
Ne le laisse pas tomber ou ne le cogne
pas. Ne le démonte pas.

3) Ne touche pas les connecteurs; ne
les mouille pas car ceci peut
endommager le jeu.

4) Ne nettoie pas le jeu avec des solvants

tels que le benzéne, le diluant ou
l'alcool.

5) Range le jeu dans son boitier

protecteur lorsque tu ne 'utilises pas.

RETURN TO THE GULF

Le Mayen-Orient. Un melting-pat de religions, races et confiits. Sans aucun
avertissement, le General Kilbaba a surgi de I'ombre et menace de lancer
IArmageddon, la lutte supréme.

Les gouvernements du monde entier savent trés peu de choses sur le danger
que celui-ci représente mais posseédent suffisamment de preuves de ses
capacités militaires, pour prendre ses menaces au sérieux. Le Président vous a
choisi comme pilote pour exécuter, dans le désert, une série de campagnes
préventives visant & vaincre ce despote hostile.




Assurez-vaus que ['interrupteur soit sur OFF [hors tension). Insérez la cartouche
Desert Strike dans le Gameboy et mettez lNnterrupteur sur ON [sous tension).
Apres quelques secondes, 'écran de titre Desert Strike apparat.

La configuration du contrileur est la suivante:

PAVE DIRECTIONNEL

SELECT
Reéglages par Défaut:
Pavé de contrile HAUT Piquer vers I'avant
BAS Piguer vers l'arriére
GAUCHE Virer & gauche

DROITE Virer a droite

Bouton A Appuyez sur le bouton 1 pour utiliser les
missiles H-Fire. Maintenez le bouton 1 enfoncé
et utilisez le pave de contrile pour l'esquive
[déplacement latéral gauche-droite de IApachel.

Bouton B Appuyez sur le bouton B pour utifiser les Hydras.
Maintenez le bouton B enfonce pour utiliser la
mitrailleuse lourde.

SELECT Paour afficher le Map/Status Screen [Ecran
Carte/Ftat]. Appuyez sur le bouton B pour passer
de I'écran Map & I'écran Status.

MAIN MENU (MENU PRINCIPAL)

Le Main Menu vous offre les options suivantes:

Campagne: Le texte 4 coté de I'objectif de la campagne contient le nom de la
campagne en cours.

Copilote: Votre copilote est responsable de 'orientation des canons et de la
manoeuvre du treuil. Plus votre copilote est experiments, plus votre tache de
pilote est facile et plus grandes sont vos chances de sauver le monde.




Options: Vous permet de changer les réglages par défaut des Commandes et
de Ipache. Appuyez sur la fleche HAUT ou BAS du pavé de contrile pour faire
defiler les options et appuyez sur le bouton A, B ou SELECT pour choisir
CAMPAGNE, COPILOTE ou OFTIONS.

Si vous jouez pour la premiére fois, appuyez sur START pour commencer /a
Campagne # 1. Aprés avoir rempli votre mission de campagne, un mot de passe
vous est donng et vous permet de reprendre le jeu a ce stade. Appuyez sur le-
bouton A, B ou SELECT pour accéder au Password Screen [Ecran Mot de Passel.
Pour entrer votre mot de passe, utilisez les fleches HAUT ou BAS du pavé de
contrile et BAUCHE ou DROITE pour passer au caractére suivant. Une fois votre
mot de passe entre, appuyez sur START pour revenir au Main Men.

SELECTION DU COPILOTE

Le cadre Special Forces [Forces Spéciales! a I'écran présente la photo du
copilote, son nom et son sumom. En-dessous de chague photographie figurent
un bref resume de la carriére et une evaluation du copilote.

Utilisez la fleche GAUCHE ou DROITE du pave de contrile pour sélectionner votre
copilote et appuyez sur START pour revenir au Main Menu.

iID

Cet écran vous offre les options BUTTONS [Boutons/ et CONTROL [Commande.
Utilisez la fleche HAUT ou BAS du pavé de contrile pour sélectionner BUTTONS
ou CONTROL et appuyez sur la fleche GAUCHE ou DROITE pour changer les
réglages par defaut.




TYPE DE COMMANDE
Cette section décrit les types de commande de IApache disponibles dans les
réglages CONTROL

With Momentum (Avec Force Matricel - /| s'agit du réglage par défaut.
LApache possede une force motrice que vous devez compenser pendant le vol.
Utilisez les fleches HAUT, BAS, GAUCHE ou DROITE du pave de contrile pour
piquer vers I'avant, piquer vers ['arriére, virer 8 gauche ou & droite.

From Cockpit (A partir du cockpitl - Les commandes fonctionnent
exactement de la méme facon Ivoir ci-dessus), excepté que vous n'avez pas a
compenser la force motrice.

Une fois votre choix d'options effectué, appuyez sur START pour revenir au Main
Menu.

AU GOURS DU JEU

Appuyez sur START pour commencer le jeu. Lorsque vous entamez une mission,
le commandant en chef vous présente l'ordre de mission ainsi que les
obhjectifs.

Au cours de la mission, vous aurez besoin de consulter le Map/Status Screen
[Ecran Carte/Etat], afin de Iocaliser vos cibles et objectifs ainsi que de

visualiser votre progression pour la campagne en Cours.
Appuyez sur SELECT pour afficher la Map et appuyez sur le bouton B pour
passer de Map a Status Screen.

THE MAP (LA CARTE)

La carte présente la région que vous survolez et IApache y est représentg par
une croix toumante. Faites defiler les cibles et objets en appuyant sur les
fieches GAUCHE ou DROITE du pavé de contréle. Lorsqu'ils apparaissent dans la
fenétre de texte, ils sont représentes sur la carte par des icénes clignotants.
Lorsque vous consultez la carte, le jeu passe en pause, IApache ne
consomme pas de carburant et les ennemis ne peuvent pas attagquer
I'hélicoptére. Appuyez sur SELECT pour quitter 'écran Map et reprendre le jeu.




INFORMATIONS DE MISSION touche par un Rapier SAM, qui représente 100 points de frappe, vous perdez

100 points de blindage.
STATUS SCREEN [ECRAN D’ETAT)

Chagque objet sur la carte possede un fichier correspondant dans le jounal de

bord. C'est la que vous trouverez une photo de I'objet, son nom et les

informations s’y rapportant. Maintenez le bouton A enfonce (dans le Map !

Screen| pour appeler Mission Information linformations de Mission] et utilisez

la fleche GAUCHE ou DROITE du pave de contrdle pour faire défiler les objets. L'affichage d'état vous foumit un rapport actualisé de vos réserves de
munitions, vas vies restantes, vatre charge [nombre de civils et de MIA [soldats

ARMOUR POINTS (POINTS DE BLINDAGE) portés disparus] & bord - Ia charge maximum étant de six}, vos réseves de

Les points de blindage sont répertoriés pour certaines cibles. Le nombre carburant, I'état de votre blindage et votre score. Les munitions transportées
représente la quantité de dommages qu'une cible peut subir avant d'étre par [Apache sont répertoriées. Les roguettes Hydras, les missiles H-Fires et les
détruite. cartouches de mitrailleuse restants sont indigués par un chiffre a cité de

l'arme comespondante. Les réseives en combustible et I'état du blindage de

Power Points [Points de Puissance) IApache sont indigués ici. Ces deux valeurs sont certainement les plus

Les points de puissance représentent les armes de I'ennemi. Si vous étes importantes de votre campagne. Verifiez-les souvent.




MISSION STATUS (ETAT DE MISSION]

L'Etat de Mission renferme les informations sur I'etat actuel des missions de
campagne. Maintenez le bouton A enfonce [dans le Status Screen] pour
afficher le texte informatif.

INFORMATIONS SUR L'APAGHE

L'hélicopteére Apache est une machine congue pour la destruction.

Equipé d'armes trés sophistiguées, I‘Apache est capable de sauver le monde
des griffes du Général Kilbaba, mais uniguement s'il est piloté correctement.
A part vos capacites de pilotage, trois autres facteurs ont une influence sur
vos performances - le carburant, les munitions et le blindage.

CARBURANT

U

w

LApache peut contenir un maximum de 100 unités de carburant.
Si 'hélicopteére vient & manquer de carburant, il est impossible
d'entrainer le rotor et I'hélicoptére s'écrase au sol.

Vous possedez trois armes:
Mitrailleuse lourde - Votre copilote doit viser et tirer sur I'ennemi le
plus proche & l'aide de la mitrailleuse lourde.

Roquettes H-Fires - Les Hydras sont des roguettes non guidées qui explosent
4 limpact de surfaces dures.

Missiles H-Fire - Les H-Fires sont des missiles qui sont plus efficaces sur les
cibles ennemies a gros blindage.

LApache porte un maximum de 1178 cartouches de mitrailleuse, 38 Hydras et 8
H-Fires.

Ramassez les caisses & munitions pour vous réapprovisionner en H-Fires,
Hydras et cartouches de mitrailleuse.

REPARATION DU BLINDAGE

LApache est recouvert d'un blindage mesuré en unités de puissance.
t Le blindage protége lApache des balles, des obus et des missiles.

Lorsque I'hélicoptére est touché, le nombre d'unités décroit.

Lorsque le biindage de I'Apache devient dangereusement fin, une alarme
sonore retentit puis un message d'avertissement apparait a l'écran. Vous
pouvez obtenir des points de blindage de rechange lorsque vous déposez des
soldats portes disparus ou des civils sur une base d'atterrissage ou encore, en
ramassant des caisses de blindage. [Le blindage maximum est de 600 unités].




VIE SUPPLEMENTAIRE

Si vous avez la chance de trouver cet ohjet, ramassez-le et vous
& gagnez une vie supplémentaire.

CAMPAGNE #1 - AIR SUPERIORITY (SUPERIORITE AERIENNE)
Dans les conflits armés modernes, la premiére chose a faire est d'établir une
supérigrité aérienne. En conséquence, lors de votre premiére mission, vous
devez détuire les terrains d'aviation de 'ennemi.

Cependant, avant de pouvoir le faire en toute sécurité, vous devez détruire les
postes radars et les centrales electrigues de I'ennemi. Exécutez votre mission
dans l'ordre suivant.

1. Destruction des Postes Radars

Détruisez les Rapiers et les AAA lartillerie anti-aériennel protégeant la centrale
electrique.

2. Destruction de la Centrale Electrique

Cette cible est bien gardée, mais vous devriez étre capable de la détruire sans
encourir trop de dommages si vous savez comment eviter les armes de
l'ennemi.

3. Destruction des Terrains d'Aviation

Objectif suivant: les deux terrains d'aviation. Ces deux cibles possedent une
défense solide. Essayez de prendre les batteries AAA et Rapiers & revers et
détruisez-les avant qu'elles ne pivotent.

4, Destruction des Postes de Commande

Détruisez le Centre de Commande et capturez le commandant ennemi.
Vous saurez alors ou I'agent secret est emprisonng.

5. Sauvetage de I'Agent Secret

Trouvez I'agent secret, récupérez-le et retoumnez & la frégate.

CAMPAGNE +#2 - SCUD BUSTER (OURAGAN SUR LES MISSILES SCUD)

Au cours de la campagne # 1, vous avez établi votre supériorité aérienne. Vous
devez désormais detruire les lanceurs de missiles Scud du Geénéral Kilbaba.
Exécutez votre mission dans I'ordre suivant.

1. Destruction des Postes Radars

Cette fois, il y a trois postes a détruire.

2. Drganisation d’Evasion

Assurez-vous d'avoir élimine les ennemis avant d'ouvrir une bréche dans la
prison. Il vous suffit de récupérer dix prisonniers pour accomplir cette mission.




3. Destruction de la Centrale Electrique

Cette cible est bien gardée, mais vous devriez étre capable de la détruire sans
encourir trap de dommages si vous savez comment eviter les armes de
l'ennemi.

4. Destruction du Complexe d'Armes Chimiques

Avant d'entamer cette mission, assurez-vous de posseder un blindage comrect
et suffisamment de munitions.

S. Destruction des Lanceurs de Missiles Scud

Capturez le Commandant du Poste de Missiles Scud pour connaitre
I'emplacement de la base de lancement de missiles Scud.

6. Sauvetage des Prisonniers de Buerre

Il y a seize prisonniers de guerre au total. Si vous laissez plus de deux
prisonniers mourir, tous vos efforts auront été inutiles.

CAMPAGNE #3 - NUCLEAR STORM (TEMPETE NUCLEAIRE]

1. Protection des Champs Pétroliféres

Transportez les commandos en hélicopteére et déposez-les sur le temain
d'atterrissage au milieu du champ pétrolifére pour qu'ils détruisent les chars
ennemis encerclant les champs pétroliféres.

2. Endiguement des Fuites de Pétrole
Deétruisez la force ennemie basée prés du quai. Une fois la sécurité de la zone
assurée, bouchez les tuyaux pour stopper le déversement du pétrole.

Il y a d'autres missions dont les details vous sont revelés au fur et a mesure
de votre progression. Les informations sont affichées sur le Status Screen au
fur et 8 mesure de la progression de votre campagne. Vous Etes désommais
livré & vous-méme. Votre mission est difficile mais nullement impossible.

ANNEXE DES ARMES

La Mitrailleuse Lourde inflige 3 points de dommages.
La Roquette Hydra inflige 25 points de dommages.
Le missile Rellfire inflige 100 points de dommages.

Arme ennemie Blindage  Puissance Vitesse de
[dommages) Tir

AK47 10 points 5 points
APHID 25 points 75 points

Vitesse du
Projectile

2 seconde Rapide

d secondes  Rapide




50 points 20 points

=
g RAPIER 75 points 100 points

(]
=

= VDA 100 paints 25 points

% Z5U 150 points 40 points
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Waarschuwing

1) Neem na 2 uur spelen altijd een pauze
van 15 minuten voor het beste resultaat.

2) Deze spelcassette is uiterst gevoelig.
Bewaar hem niet bij te hoge of te lage
temperaturen. Haal hem vooral nier uit
elkaar.

3) Kom niet aan de electrische contacten.

Houdt hem uit de buurt van water,

anders beschadig je het spel.

e

Het Midden-Oosten. Een smeltkroes van religies, rassen, politieke debatten en
argumenten. Zonder waarschuwing duikt Generaal Kilbaba uit de achtergrond
op en het begin van Armageddon dreigt.

De regeringen van alle landen ter wereld weten weinig van deze bedreiging af,
s ; maar we hebben genoeg bewijsmateriaal van zijn militaire vaardigheden om
5) Bewaar de cassette altijd in zijn doosje. zijn bedreigingen uiterst serieus te nemen. De President heeft besloten dat jij
een serie gevaarlijke preventieve woestijn-campagnes moet viiegen om deze
vijandige despoat te verslaan.

4

i

Maak hem niet schoon met benzine,
thinner, alcohol of andere vluchtige
schoonmaakrniddelen.




A Knop Knop A indrukken om de H-Fire projectielen te

i bruiken. Knop A ingedrukt houden en met de
Controleren of de hoofdschakelaar op UIT [OFF] staat. De Desert Strike cassette gebruik e
in de Bameboy plaatsen en de hoofdschakelaar op AAN [ON] zetten. Binnen een Bedieningstoets amwkendg Manoeuvies
paar seconden zal het titelscherm van de Desert Strike verschijnen. umﬂ:aemn (de A’pache naar links en naar rechts
noeuvreren.

RGANEN
BEDIENINGSO B Knop De Hydra's gebruiken met knop B. Knop B

lgende namen:-
De controller van het spel heeft de volgends ingedrukt houden en dan wordt de "Chain Gun”
IMachinegeweer met hoge vuurkracht! gebruikt.

SELECT [SELECTEREN]  Kaart/Status-scherm bekijken. Met knop B
tussen de Kaart en het Status-scherm heen en

A KNOP weer bewegen.
e GEIIEIED
SELECT KNOP %@W START KNOP In het Hoofdmenu heb je de volgende opties:

5 = el Campagne: Oe tekst direct naast de titel van de campagne bevat de naam van

Standaard instellingen: s skl Campepe
ieni HOOG/ Voorwaartse hellingshoek
o i ggJI‘(JﬂM (OMLAAB) Achterwaartse ,,_,,,f,,gsh,,gk Co-Piloot: Je co-piloot is verantwoordelijk vaor het richten van je geschut en
LEFT [LINKS] Rol naar links het bedienen van de lier. Hoe capabeler je co-piloot is, hoe makkelijker jouw

RIGHT [RECHTS) Rol naar rechts taak als piloot zal worden. Dan heb je ook meer kans om de wereld te redden.




Dpties: Het is nu mogelijk om de standaard instellingen voor de Bediening en
Apache te wijzigen.

UP [DMHOOG] of DOWN [OMLAAG] indrukken op de Bedieningstoets om heen en
weer te bewegen tussen de opties. Met knop A, B of SELECT [SELECTEREN),
CAMPAIGN [CAMPAGNE], CO-PILOT [CO-PILOOT] of OPTIONS [OPTIES] kiezen.

Gebruik je spel voor de eerste keer en begin dan Campagne # 1 door START in
te drukken. Na afloop van een campagne krijg je een wachtwoord zodat je
vanaf dit punt opnieuw met het spel kunt beginnen. Met knop A, B of SELECT
[SELECTEREN| heb je toegang tot het Wachtwoord-Scherm. Je wachtwoord
invoeren met UP [OMHOOG) of DOWN [OMLAAG) op de Bedieningstoets. Je gaat
naar het volgende karakter met LEFT [LINKS] of RIGHT [RECHTS]. Nadat je je
wachtwoord hebt ingevoerd, ga je met START weer terug naar het Hoofdmenu.

In de foto van Special Forces (Speciale Strijdkrachten] op het scherm zie je ook
je co-piloot, zijn/haar naam en bijnaam. Onder iedere foto staat een korte
achtergrond en evaluatie van de co-piloot.

Met LEFT ILINKS/ of RIGHT [RECHTS| op de Bedieningstoets, kies je je co-piloot en

dan ga je terug naar het Hoofdmenu door START in te drukken. g
OPTIES ﬂd b

Nu zie je de BUTTONS [TOETSEN] en CONTROL (BEDIENING/ opties. Met UP
IOMHOOB] of DOWN [OMLAAG] op de Bedieningstoets, kan je BUTTONS [TOETSEN)
of CONTROL IBEDIENING) kiezen. De standaard instelling kan je vervolgens
wijzigen door LEFT [LINKS] of RIGHT IRECHTS) in te drukken.



Soorten bediening Gedurende iedere missie moet je de Kaart en het Status-Scherm bekijken

In deze sectie wordt beschreven welke soorten bedieningsmogelijkheden voor zodat je je doelen en doelstellingen kunt definiéren. Dok krijg je dan een indruk . '

de Apache beschikbaar zijn met de CONTROL [BEDIENING instelling. van de vooruitgang die je gedurende deze campagne hebt geboekt. .. $£ q
SELECT [SELECTEREN] indrukken en dan wordt de Kaart opgeroepen. Ook zie je

Met Momentum - [it is de standaard instelling. dan knop B en dan kan je tussen de Kaart en het Status-Scherm heen en weer iy
bewegen.

De Apache heeft een zeker momentumn en hiervoor moet je, gedurende de N

viucht, compenseren. Met UP ([OMHOOG], DOWN [OMLAAG), LEFT [LINKS] of RIGHT
[RECHTS| op de Bedieningstoets, respectievelijk de voorwaartse hellingshoek,
de achterwaartse hellingshoek, een rol naar links of een rol naar rechts,
kiezen.

Vanuit de Cockpit - Oe bedieningsorganen werken precies zoals hierboven
beschreven. Het is echter niet langer noodzakelijk om te compenseren voor
momenturm.

Ben je tevreden met je keus, dan ga je met START terug naar het Hoofdmen. vertegenwoordigd door het draaiende kruisje. Ba door je verschillende doelen
en andere onderwerpen heen door LEFT [LINKS/ of RIGHT [RECHTS! in te drukken
GEDURENDE HET SPEL op de Bedieningstoets. Wanneer die in het tekst-vakje verschijnen, zie je ze
; it in d 4 A
Het spel beginnen door START in te drukken. Aan het begin van een missie, f;;rp hgf ::; av’;n z:g:;:;z‘;:ﬂ gp:f a'::iﬁ%,:;ktﬂfaf ::E::E: ;;::'ﬁ‘izm
ontvang je een briefing van de Opperbevelhebber [Commander in Chief] die je ook kunnen vijanden de helikopter niet aanvallen. Het Kaart-scherm verlaten

op de hoopte brengt von de dosistalingen wn j6 missl. door SELECT [SELECTEREN| in te drukken. Dan ga je terug naar het spel.




leder onderwerp op de Kaart heeft een daarmee comesponderend bestand in
het data-log. Hier vind je een afbeelding van dat aspect of onderweip, de naam,
plus aanvullende informatie. Knop A ingedrukt houden [terwijl je in het Kaart-
Scherm bent] en dan wordt de Missie-Infarmatie [Mission Information]
opgeroepen. Gadoor de verschillende aspecten of onderwerpen heen met LEFT
ILINKS] of RIGHT [RECHTS| op de Bedieningstoets.

BEPANTSERINGSPUNTEN

Bepantseringspunten worden voor sommige doelen, aangegeven. Het getal
vertegenwoordigt hoeveel vuurkracht een doel kan absorberen voordat dit is
vemietigd.

Energiepunten hebben te maken met de wapens van de vijand, Word je

getroffen door een Rapier SAM met een kiap van 100 punten, dan verliest je
bepantsering ook 100 punten.

Het status-scherm geeft je informatie over de status van je beschikbare

aqimunmﬂ. resterende levens, lading het aantal non-commandanten en MIA's

Zie je aan boord hebt - de maximumn lading is zes), brandstof, bepantsering en
le score.

Dok wordt de door de Apache meegevoerde ammunitie vermeld. De resterende

Hydra's, H-Fires en de hoeveelheid ammunitie, worden aangegeven door een

getal direct naast het relevante wapen.

Hier worden de status van de brandstof en de bepantsering van de Apache,

aangegeven. Oit zijn waarschijnlijk de twee belangrijkste getallen in je gehele

campagne. Blijf die altijd controleren.




De Missie-Status bevat de informatie over de huidige status van de missies die
gedurende de campagne moeten worden uitgevoerd. Knop A ingedrukt houden
[terwiil je in het Status-Scherm bent), en dan kan je alles bekijken.

INFORMATIE OVER DE APACHE

De Apache helikopter is een machine die speciaal is ontworpen voor het
vemietigen van vijanden. De Apache is voorzien van de modemste bewapening
en hiermee kan de wereld worden gered van Generaal Kilbaba. Dat is echter
uitsluitend mogelijk als het toestel correct waordt geviogen. Afgezien van je
vaardigheden als piloot, zijn er ook nog andere factoren waardoor je prestaties
worden beinvioed - brandstaf, ammunitie en bepantsering.

BRANDSTOF

g 1) Apache kan maximaal 100 genheden brandstof meevoeren. Is de
W brandstof van de helikopter op, dan kan de rotar niet langer worden
| aangedreven. Het toestel valt dan dus naar de grond.

Je hebt drie wapens:

ﬁ De "Chain Bun” IMachinegeweer met hoge vuurkracht! - Je co-piloot
moet de "Chain Gun" [Machinegeweer met hoge vuurkracht! op je

dichtsthijziinde vijand richten en die daarmee uitschakelen.

Hydra raketten - Je Hydra's zijn niet-geleide raketten die exploderen als ze in
contact komen met een hard opperviak.

I_I-Flrl projectielen - H-Fires zijn projectielen die het best kunnen worden
ingezet tegen zwaar gepantserde vijanden.

De Apache voert maximaal 1178 kanonskogels, 38 Hydra's en 8 H-Fires mee.

Oe kratten ammunitie oppikken om de H-Fires, Hydra's en "Chain Gun"
[Machinegeweer met hoge vuurkracht] te vullen.

BEPANTSERING REPAREREN

Oe Ap_ar.'he is voorzien van een laag bepantsering die is gemeten in
* energie-eenheden. De bepantsering beschermt de Apachen tegen

kogels, projectielen en granaten. Als de helikopter wordt aangevallen,
zullen de aantallen eenheden afnemen.

Als de bepantsering die de Apache omgeeft, zo dun wordt dat een
levensgevaarlijke situatie ontstaat, dan krijg je een hoorbare waarschuwing
gevolgd door een melding op het scherm. Je krijgt nieuwe
bepqntseﬂngspunmn als je MIA's of non-combattanten afzet in een
landingszone. Je kunt ook kisten bepantsering oppikken. [Maximum waarde
van de bepantsering is 600 eenheden|.
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EXTRA LEVEN

Als je fortuinlijk genoeg bent om een extra leven te vinden, pik dat
ﬂ dan op en dan krijg je ook inderdaad een extra leven.

CAMPAGNE #1 - LUCHT-SUPERIORITEIT

De eerste prioriteit in een modem militair conflict is het verkrijgen van
superiariteit in de lucht. Gedurende je eerste missie is het dus van het grootste
belang dat je alle vijandelijke viiegvelden vemietigt. Voordat je dat echter veilig
kunt doen, moeten de radar-posities en krachtcentrales buiten werking worden
gesteld. De onderstaande missies in de juiste volgorde uitvoeren.

1. Radar-Stations vernietigen
De Rapiers en AAA’s vemnietigen waardoor de Krachtcentrale waordt beschermd.

2. De Krachtcentrale vernietigen

Dit doelwit is goed beschermd. Het moet echter mogelijk zijn om dit te
vemietigen zonder te zwaar worden beschadigd. Je moet echter wel weten
hoe je vijandelijke wapens moet ontduiken.

3. Viiegvelden vernietigen
Je volgende doel bestaat uit twee viiegvelden. Beide doelen zijn voorzien van
een sterke verdediging. Tracht de AAA's en Rapiers onverwacht te bereiken.

Vemietig die dan voordat die kunnen warden omgedraaid zodat ze op je
kunnen waorden afgevuurd.

4. Commando-Posten
Het Commando-Centrum vemietigen en de vijandelijke commandant gevangen

nemen. Alleen dan zal je te weten komen waar de geheime agent gevangen
waordt gehouden.

5. De Geheime Agent redden
Oe geheime agent vinden, oppikken en terugbrengen naar het fregat.

[ CAMPAGNE #2 - SCUD-ELIMINATOR

Gedurende Campagne # 1 heb je Lucht-Superioriteit verkregen. Nu is het tijd om
de scud-lanceerinstallaties van Generaal Kilbaba buiten werking te stellen.
De onderstaande missies in de juiste volgorde uvitvoeren.

1. Radar-Stations vernietigen
Deze keer moeten er drie radar-stations worden vemnietigd.

2. Een Uitbrak uit de Gevangenis mogelijk maken
Zorg ervoor dat het gebied eerst wordt geklaard voordat je een gat in de

gevangenis schiet. De missie is al een succes als je slechts tien gevangenen
oppikt.

~
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3. De Krachtcentrale vernietigen

Dit doelwit is goed beschermd. Het moet echter mogelijk zijn om dit te
vemnietigen zonder te zwaar worden beschadigd. Je moet echter wel weten
hoe je vijandelijke wapens moet ontduiken.

4. De Chemische Fabriek vernietigen
Zorg ervoor dat je over voldoende bepantsering en ammunitie beschikt voordat
je aan deze missie begint.

5. De Scud-Lanceerinstallaties vernietigen
Ferst de Scud-Commandanten krijgsgevangen nemen om uit te vinden waar de
Scud-Lanceerinstallaties zijn verborgen.

6. Krijgsgevangenen redden

In totaal zijn er zestien krijgsgevangenen. Zorg ervoor dat nooit meer dan twee
manschappen worden vemigtigd, anders is al je harde werk voor niets
geweest.

CAMPAGNE #3 - NUCLEAIRE STORM

1. De Dlievelden redden
De commando’s naar het landingsterrein viiegen in het midden van het olieveld.
Dan kunnen de vijandelijke tanks rond de olievelden, waorden vemietigd.

2. Dlie verliezen

De vijandelijke strijdkrachten vitschakelen rond de oliehaven. Is het gebied

veilig, de pijpleidingen afsluiten zodat de olie niet langer naar buiten kan
spuiten.

Er zijn andere missies. De details daaivan kom je echter alleen te weten terwijl
Jje doorgaan.

Mer het verloop van de campagne zal je via het Status-Scherm aanvullende
informatie krijgen.

Je bent nu alleen. Het is moeilijk om dit spel te beéindigen. Het is echter niet

onmogelijk.
WAPENS - APPENDIX

"Chain Bun" Machinegeweer met hoge vuurkracht] - 3 toegebrachte
beschadigingspunten.

Hydra - 25 toegebrachte beschadigingspunten.

Helifire - 100 toegebrachte beschadigingspunten.




Vijandelijk wapen

K47

RAPIER

ZsU

10 punten

25 punten

50 punten

75 punten

100 punten

150 punten

[beschadiging]

5 punten

75 punten

20 punten

100 punten

25 punten

40 punten

Vuursnelheid

0,5 sec.

3.0 sec.

0.5 sec.

2.5 sec.

0,33 sec.

0,33 sec.

i'l

Snel

Snel

Snel

Snel

Zeer Snel

Zeer Snel
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AVERTISSEMENT SUR L'EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d'un vidéo par vous-méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie ou d’avoir
des peries de conscience a la vue de certaines types de lumiéres clignotantes ou
d'éléments fréquents dans notre environnement quotidien.

Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images
telévisées ou lorsqu'elles jouent a certains jeux vidéo. Ces phénomenes peuvent
apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a jamais été
confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des symptomes
ligs a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations
lumineuses, veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.

Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'il jouent avec
des jeux vidéo. Si vous-méme ou votre enfant présentez un des symptomes
suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble l'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez
immédiatement cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR

L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO

* Ne vous tenez pas trop prés de I'écran. Jouez a bonne distance de I'écran de
télévision et aussi loin que le permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez de sommeil.
Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix 4 quinze minutes toutes les heures.
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