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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, (£) AND @%® ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.LTD

Original
|@iniendo)
\  Sealof
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTHE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
Bl HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN ans PASPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR A'

FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATlBlA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAF
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUK

SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBI 11
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA

3 TUOTTEITA.

NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM,

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG
DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

0BS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDE RNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET,

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warrants to the original
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak {"PAK") shall be
free from defects in material and workmanship for a period of 90 days
from the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited
warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its
option, free of charge.

To receive this warranty service, return the Pak postage prepaid, insured,
and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

Londan SW3 1JJ, England

Paks retumed without proof of the date of purchase or after the 90-day
limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the
service charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071)
3445000 for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of
the quotation.) Payments must be made by cheque or postal order,
payable to ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a 'acheteur, premier utilisateur,
que la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAX
(«Cartouches) ne comporte avcun défaut de matériau ou d'exécution
durant une période e 90 jours & compler de a date d'achat. Si un défaut
couvert par cette garantie apparait durant cetie période, ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA soit réparera soit remplacera gratuitement, & son
cholx, ka2 carfouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche & votre reve\oau
NINTENDO ou expéciez-la et port payé

d'un double de votre facture d'achat &

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retournées sans le double de la facture d'achat

ou aprés expiration de la durée de la garantie seront, au choix de
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées a la

charge du client, suivant le tarif prévu pour les réparations non
couvertes par la garantie, Cetie garantie ne jouera pas si la cartouche

This warranty shall not appiy if the Pak has been damaged by
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty
does not affect your statutory rights.
For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks,
call the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166.
® Worid Wrestling Federation, WrestieMania and its logos are registered
of the Inc. All distinctive character names and
are of Ing. © 1995 TitanSports, Inc.
All rights reserved. Software developed by Sculpt
& © 1995 Acclaim Entertzinment. All Rights Reserved. The NFL
Quarterback Club 's & tradernark of the National Foolball League, ©
1995 Players Inc. Al Rights Reserved. Cover photography © Sam
Stone/NFL Photos, Louis DeLuca/NFL Photos. Developed by iguana
Entertainment. Acclaim is a division of Acclaim

tured Software, Inc. @

aéte ge par négligence, accident, usage abusif, ou si elle
a été modifiée aprés acquisition.

90 DAGEN GARANTIE

Super Nintendo Entertainment System SPB.KASSETTE (PAL versie)
Acciaim de eerste dat deze
Super Nintendo E System

gedurende 90 dagen na aankoop geen materiaal- ofkonsuunielmen
zal vertonen.
lndienuwemnopunmomdelektuptmedltngedemwdtm

\ge garantie, zal de distri , Columbia TriStar Home Video,
de of , zulks te harer keuze.
0m van deze service gebruik te maken, relunemudekmemaan
uw Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig

GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewahrt fiir die Dauer von sechs
Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fir in Deutschiand von Acclaim
Entertainment GmbH gekauften Produkte. Die Gewahrleistung ist

nach Wahl von Acclaim auf gine Mangelmm oder auf eine

sl i

Anspriche sind ausgeschloosen.

Die Gswamlelstung erlischt, wenn die Mangel auf einer unsachgeméBien
9 und/oder nicht autorisierte Reparaturversuche und/odes

sonstige Beschmmqsn nach dem Kauf beruhen,

2ur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler,
bei dem Sie das Spiel envoben haben,

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,

Mbhistrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE UIMITEE A 90 JOURS

ijs (voorzien van officiéle aankoopdatum), aan :

Columbia TriStar Home Video,
postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nedertand
Columbia TriStar Home Video

38, 38 Rue 1050 Brussels, Belgium

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstriken
van de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of
vervangen worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video,
tegen de buiten de garantie vallende kosten.

De hiervoor beschreven garantie gekdt niet als de spelkassetie beschadipd s
door onachitzaamheid, ongeluk, abnormaal gebruk of indien veranderingen
2an de spelkassette zijn aangebracht na de aanschaf,

GARANZIA

Il perfetto funz di ioco & stal prima della
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment, Ltd. di
garantisce il prodotio acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla
data di acquisto. Per | ivi 9 (nove) mesi prov-vedera alia

Super Nntendo Entertainment System GAME PAKS (C h
ACCLAIM ENTERTAINMENT S.A. garantit la présente cartouche
NINTENDO contre tout défaut durant une période de 90 jours 2
compter de la date d'achat.

Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT S.A. réparera ou remplacera gratuite
ment la cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche a votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d'achat.

Pour plus d'information sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter :
e Leminitel 2u 36-15 ACCLAM

*  Levocal Acciaim au 36.68.10.25

Les cartouches retoumnées sans facture ou aprés |'expiration de la
durée de garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA.,
soit réparées, soit remplacées 4 la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas § la cartouche a éta endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés
50N acquisition.

0 dei prodotti che risulteranno non fun-
zionanti. Il costo della riparazione portra variare, in base all'intervento
da eseguire, da un minimo di L. 20.000 ad un massimo di L. 120.000
da pagarsi in contrassegno. La presente garanzia copre | difetti di
produzioneo di materiale, ma non melll dovuti ad un uso non proprio
del prodotto 0 a i & i da parte di non
autorizzato.Se il prodotio ns:ltasse difettoso durante il periodo di
garanzia, la prqmlamo di spedirlo per fa sostituzione, porto franco,

liato ed ace da questa garanzia
{compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale allegato} a:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
C€ Ko

0-8754 GroBostheim  Brompton Rd., Knightsbridge,
Londan SW3 11), m

MADE [N JAPAN

PRODOTIO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMEINI DI ETA INFERIORE Al 36 MESI
A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI INGESTIONE.
CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

This product is exempl from clossificotion under UK. Low.
In occordonce with The Video Standords Coundl Code of Proctice
it is considered suitoble for viewing by the age range(s) indicoted.




PREPARING TO ENT

LOADING:

1. Make sure the power switch is OFF.

2.Insertthe 2@ WrestleMania'; The Arcade Game Game Pak as described

in your SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM " instruction manual.

If you wish to play a two player game, make sure both controllers are inserted
at this time.

3. Turn the power switch ON.

When you see the 1% WrestleMania': The Arcade Game title screen, press the START .
button. You will then come to the Wrestler Select screen, where you can choose your 1

OOK AT THE ARENA

Here's a view of i e ia” acti
the ring where all the W% WrestleMania® action takes place! TIMER

PLAYER 2
ENERGY

i METER
1
\ RECOVERY
I\ BAR

wrestler and/or set game options. ; [ PLAYER ONE ENERGY METER
SETTING OPTIONS ez This displays player one's remaining energy. It goes down i it!

; as hi : i
To set options, highlight the Options box with the CONTROL PAD, then press any the canvasYs g pron 5 A susked WhenVit Sie IRy ou i ba on
symbol button. The options screen will pop up. Press UP or DOWN to highlight an i
option, and LEFT or RIGHT to toggle to the desired setting. When you're through, PLAYER TWO ENERGY METER
press any symbol button to return to the wrestler select screen. I Same as player one
Difficulty - | TIMER , : :
Set the play difficulty, from Very Easy all the way to Very Hard. 1 :mngfe cn(:r:;;sle r?:, r%!; seconds, after which the match is oyer. The winner at the end of the match is the one
(Ei\llzsourself a real challenge by setting the amount of life left in your energy meter, from i R.ECOVERY BAR :
10% up to 100%. ;’:;’sbnl:gge[: appears when you're really beaten down or on the ropes. Hasten your recovery by rapidly pressing
Music | COMBO MOVES ALERT

Choose to play with the music ON or OFF. | e :
play | Note: When the combo moves alert is activated (this happens after you successfully execute certain moves),

CHOOSING WRESTLERS ESSENTIAL OFFENSE & DEFENSE

Press UP and DOWN on the CONTROL PAD to move the cursor to your favorite wrestler. Once you've selected &

e W7 i \ | v ? R :
wrestler, press any button and join in the merry mayhem o WrestieMania™: The Arcade Game! ‘ Don't even think of climbing into the 2% WrestieMania: The Arcade Game ring unless you know the offensive

If you are playing a two-player game, the computer will, after you've chosen your wrestlers, ask you to choose and defensive basics!

between a head-to-head bout or a cooperative tag team contest. ‘ — = g ! - S S 2

If you are playing a one-player game, the computer will choose your opponents automatically. You will also be 5 : »_ Y, E. ” ’1 o T — X
asked whether you want to compete for the Intercontinental or World titles. Make your decision wisely: There e R y A& & N P
are serious challenges awaiting you in each case! { :

ONE PLAYER GAMES . - -

Intercontinental Title: First, wrestle in four one-on-one bouts, then face a grueling series of vicious one

on two matches, culminating in a savage one-on-three bout! Win them all, and you're the Intercontinental l
heavyweight champion! }
World Wrestling Federation® Title: You wrestle one-on-two handicap bouts against all the other wrestlers, then

you compete in a series of one-on-three bouts against all six wrestlers! Then triumph in the final Royal Rumble* |
match and become the World Wrestling Federation Champion!

TWO PLAYER GAMES L RUN SUPER PUNCH

Head to Head: You and an opponent battle it out in a best of three one-fall match! AROUND

Cooperative: You and a partner wrestle two-on-one against specially super-charged versions of all the : THE RING SUPER KICK
great athletes in 127 WrestieMania“; The Arcade Game!—including yourselves! Once one opponent is |

defeated, another rolls in to take a shot at the two of you. Once all wrestlers have been defeated, you're i KiCK

crowned as World Tag Team Champions! Now you've got to battle it out against your partner to see who's
the best of the best!

To MOVE AROUND THE RING, use the CONTROL PAD

To RUN from one side of the ring to the other and rebound off the ropes, press the Y + B BUTTONS
[ To PUNCH your opponent, press the Y BUTTON

To throw a SUPER PUNCH, press the X BUTTON

To KICK your opponent, press the B BUTTON

Unleash a SUPER KICK by pressing the A BUTTON




Some wrestlers can PICK UP opponents by pressing the X + A BUTTONS
Some wrestlers can release an UPPERCUT by first doing a HEAD HOLD, then pressing DOWN + X BUTTON

To THROW YOUR OPPONENT INTO THE ROPES, move in close, then press AWAY, AWAY, X BUTTON
Get your foe in a HEAD HOLD by pressing TOWARDS, TOWARDS, X BUTTON
To TAKE DOWN your opponents, press AWAY, AWAY, Y BUTTON

To BLOCK an opponent, press the RIGHT TRIGGER

To PUSH AWAY A BLOCKED OPPONENT, hold the RIGHT TRIGGER and hit the Y BUTTON.

To break your opponent's hold when he has you by the head, press the B BUTTON to kick him, or experiment _
with reversal moves by utilizing one of the following button combinations: (a) DOWN, DOWN, SUPERKICK; or (b)
TOWARD, TOWARD AND SUPERPUNCH. The resulting moves will be different for each wrestler—and these are
not the only moves available! Experiment during competition to uncover all the available maneuvers!

To ROLL OUT of the way when you've been dropped to the mat, press UP or DOWN on the CONTROL PAD.

STEPPING UP THE ATTACK!

TAKE TO THE AIR!

Want to launch an attack from the top turnbuckle? Go for it! Move toward the upper left or right corner of the
ring, then use the UP/RIGHT or UP/LEFT CONTROL PAD to climb to the top turnbuckle! Then press any moves
button to soar above the ring!
. GET OUT OF THE RING!
Go ahead and battle your opponent on the arena floor ... but get back into the ring before your energy is
depleted, or you'll be disqualified and lose the match!
COMBINATION MOVES
Experiment to see what YOUR wrestler's particular combinations are! When a combination hit is a made, the
combo counter appears on screen, telling you that somebody just got a whipping!
SECOND WIND
If you're pinned in the final round but your combo meter is lit, get a second wind by frantically
pressing buttons.
BUT WAIT...THERE'S MORE!
McMAHON: “Now if you want to really launch an attack on your foe...”
LAWLER: “Keep quiet, McMahon!”
McMAHON: “...then experiment with various button combinations...”
LAWLER: “They don't need to know this, McMahon!”
McMAHON: “...like double-press the CONTROL PAD in the direction of your opponent, then...”
LAWLER: “Oh, man, | can't believe this is happening!”
McMAHON: “...or press AWAY—"
LAWLER: “All right, that's enough! ENOUGH!"

THE SUPERSTARS OF V%
WRESTLEMANIA': THE ARCADE GAME!

NOTE: The moves below assume that your opponent is to the right. To perform a move in the opposite
direction, reverse the motion.

@ = Punch Button

Q =Kick

@ = Super Punch

@ = Super Kick

"Hey, put ‘er there,
pal! Let's shake! Hey,

whatsa matter-you
don’t trust me?!”

W2 WRESTLEMANIA':

THE ARCADE GAME MAYHEM!
Figure out how to jolt your
opponent with the joy buzzer!

| 00K L umpEniaken

| B I

] Wins: oo T3 ) st —— AIINST00
Mo W T VL W JRE 44

. »4 ¢

\

FAVORITE MANEUVERS:
EARSLAP: NN = ©

HAPPY HAMMER: = = @

SUPER CLOTHESLINE: Run, @ or @
HIP TOSS: € & ©

HEAD SLAM: Head hold, J & @

t .
|

“In the %%, there is only
one excellence of

execution, and that’s
me, the ‘Hit Man™'!”

BRET RART

W WRESTLEMANIA": =85 ——mm
THE ARCADE GAME »#® % ®» 47T, &, &)
MAYHEM! Figure out how . . £ A
to make ‘em cry “Uncle” | R h__d
with the Sharpshooter! | / &N

FAVORITE MANEUVERS:
EYERAKE: Y N => @
ROLLING UPPERCUT: ¥ N = ©

ARM DRAG: <= & @
BULLDOG: Head hold, ¥ & @
FLYING CLOTHESLINE: Run, @ or @



“Nobody in the W%
can match my total

package of brains
and sheer power!”

LUGER

W WRESTLEMANIA™: =mm=————

THE ARCADE GAME MAYHEM! - . @ . 7. @

Figure out how to smash your an
opponent with a medieval mace! b4

FAVORITE MANEUVERS:
SLIDING ELBOW: => => @

DOUBLE AXHANDLE SMASH:

When next to opponent, @

VERTICAL SUPLEX: Head hold, = = @
REBEL RACK: Lift over head, )

HIP TOSS: € & @

"Take a look at the
best, folks-it's your
pleasure and privilege
to watch me wrestle!”

w77 WRESTLEMANIA':
.. %w THE ARCADE GAME
MAYHEM! Figure out how
% to horrify your opponent with
the Frankensteiner'!

FAVORITE MANEUVERS:
FRONT LEG TRIP: = => O
SUNSET FLIP: Run, @

BODYSLAM: €~ €& @
SPEED KICK: ¥ N => O
BACK KICK: €= & @

W7 WRESTLEMANIA": simaas® 7 5 20
THE ARCADE GAME .1, g
MAYHEM! Figure out how ;- _.*E"'fl“' ., »

to hurl punishing demons !
at your opponents!

FAVORITE MANEUVERS:
SNAP MARE: €~ € ©

SUPER UPPERCUT: Head hold, ¥ @
TOMBSTONE SLAM: => => @

NECK BENDER: Hold @ for 3 seconds, release

DROPKICK: Run, @ or @

“You think you can
handle this much

machismo, man? Just
give it a try, chico!”

W2 WRESTLEMANIA': THE
ARCADE GAME MAYHEM!
Figure out how to shake
your opponent like a rug!

FAVORITE MANEUVERS:
UPPERCUT: Head hold, ¥ @
RAZOR'S EDGE: Head hold, => => @
PILEDRIVER: Head hold, 4 & @

HIP TOSS: € €« @

RAZOR SWIPE: Head hold, 1 or @

“My victory will
be your funeral!”




BEVOR DU IN DEN RING STEIGST

LADEN:

1. Achte darauf, daB das Gerat AUSGESCHALTET ist.

2.Lege das %7 WrestleMania*: The Arcade Game - Game Pak in Dein
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, wie im dazugehdrigen
Handbuch beschrieben. Fiir ein Spiel mit 2 Teilnehmern miissen beide
Controller angeschlossen werden.

3. Schalte das Gerat EIN.

Sobald der %7 WrestleMania*; The Arcade Game -Titelbildschirm erscheint,
driicke START. Du kommst dann zum Wrestler-Auswahlbildschirm, wo Du Deinen
Kampfer wahlen und/oder die Spieloptionen festiegen kannst.

EINSTELLEN DER OPTIONEN

Um Optionen einzustellen, markiere das OPTIONS-Feld mit dem R-KNOPF
(Richtungsknopf), und driicke einen beliebigen Knopf. Daraufhin erscheint der
Optionsbildschirm. Betatige den R-KNOPF OBEN oder UNTEN, um eine Option zu
markieren, und LINKS oder RECHTS, um die gewiinschte Einstellung zu wéhlen. Wenn
Du fertig bist, gehe mit einem beliebigen Knopf zum Wrestler-Auswahibildschirm zuriick.

DIFFICULTY (SCHWIERIGKEITSGRAD)
Wahle den gewiinschten Schwierigkeitsgrad von “Very Easy” (Ganz leicht) bis zu “Very Hard” (Sehr schwer).

LIFE (LEBEN)
Stell Dir eine echte Herausforderung, indem Du die Lebensenergie in der Energieanzeige auf einen Wert
‘ zwischen 10% und 100% setzt.

MUSIC (MUSIK) -
Entscheide Dich, ob die Musik an (ON) oder aus (OFF) sein soll.

DIE WAHL DER WRESTLER

Driicke den R-KNOPF OBEN oder UNTEN, um den Cursor auf Deinen bevorzugten Wrestler zu ziehen. Wenn Du
ginen Kampfer gewahit hast, driickst Du einen beliebigen Knopf, um in die wilde Welt von % WrestleMania*:
The Arcade Game einzusteigen!

Wenn Du im Zwei-Spieler-Modus spielst, fordert Euch der Computer nach der Wahl Eurer Wrestler auf,
zwischen einem Zweikampf (Head-to-Head) und einem Zweierteam-Kampf (Cooperative) zu wéhlen.

Im Ein-Spieler-Modus legt der Computer automatisch Deine Gegner fest. Du wirst aber gefragt, ob Du den
Intercontinental- oder den Weltmeistertitel anstreben willst. Uberlege es Dir gut, denn in beiden Féllen warten
harte Herausforderungen auf Dich!

EIN-SPIELER-MODUS

Intercontinental-Titel: Schiage Dich erst durch eine Runde von vier Einzelkampfen, bevor eine Reihe
agnadenloser Kampfe allein gegen zwei Gegner auf Dich wartet, die sogar mit einer Schlacht gegen

drei andere Wrestler endet! Wenn Du alle Kimpfe gewinnst, wirst Du zum Intercontinental-Champion

im Schwergewicht gekiirt!

Weltmeistertitel (World Title): Du trittst zuerst in Handicap-Kampfen von zwei gegen einen gegen alle anderen
Wrestler an, bevor es mit drei gegen einen im Wettkampf gegen alle sechs Wrestler weitergeht. Siegst Du
danach im abschlieBenden Royal Rumble*, bist Du der neue Weltmeister im Schwergewicht!

ZWEI-SPIELER-MODUS

Zweikampf (Head to Head): Du und Dein Gegner messen sich, um zu sehen, wer zuerst zwei Kampfe gewinnen kann!
Gemeinschaftskampf (Cooperative): Du und Dein Partner treten als Team gegen jeweils einen der Top-Wrestler
in %% WrestleMania®: The Arcade Game an - sogar gegen Euch selbst! Sobald ein Geaner besiegt ist, rollt
schon der nachste an, um Euch das Leben schwer zu machen. Sobald alle Wrestler besiegt sind, werdet Ihr
zum Weltmeister der Tag-Teams erklart! Und dann geht es nochmal gegen Deinen Partner, um herauszufinden,
wer nun wirklich der Beste der Besten ist!

& EIN BLICK IN DIE ARENA

Hier siehst Du den Ring, in dem die gesamte Action von 2% WrestieMania*: The Arcade Game stattfindet.

ENERGIEANZEIGE __— = Somor ki
SPIELER 1 Wi % ENERGIEANZEIGE
SPIELER 2

! KOMBINATIONSANZEIGE ~ = ‘o . B

| meeaffinge X}

& R |,
ENERGIEANZEIGE SPIELER EINS

1 Hier wird die verbleibende Energie fiir Spieler Eins angezeigt. Mit jedem Treffer sinkt sie. Sobald sie leer ist,
liegst Du auf der Matte.

| ENERGIEANZEIGE SPIELER ZWEI
Wie fiir Spieler Eins.

UHR
Jede Runde dauert bis zu 99 Sekunden. Danach ist das Match beendet. Sieger ist, wer am Ende die meiste
[ Energie tibrig hat.
[ ERHOLUNGSLEISTE
Diese Anzeige erscheint, wenn Du wirklich am Ende bist oder in den Seilen hangst. Driicke ganz schnell einen
beliebigen Knopf, um wieder zu Kréften zu kommen.
KOMBINATIONSANZEIGE
{ Anmerkung: Wenn die Kombinationsanzeige aktiviert ist (dies geschieht, nachdem Du bestimmte Aktionen
erfolgreich ausgefiihrt hast), kannst Du spektakuldre Kombinationen anwenden!

GRUNDLAGEN FUR ANGRIFF

ERHOLUNGSLEISTE

ANMERKUNG: Diese Steuerungensind die - . %%
Standardeinstellungen. Du kannst sie auf i
dem Optionsbildschirm dndern.

DURCH DEN
| RING BEWEGEN

Um Dich DURCH DEN RING ZU BEWEGEN, betitige den R-KNOPF.

Um durch den Ring zu LAUFEN und von den Seilen abzufedern, driicke KNOPF Y + B.
Um Deinem Gegner einen SCHLAG zu versetzen, driicke KNOPF Y.

Um einen SUPERSCHLAG auszufiihren, driicke KNOPF X.

Um den Gegner mit einem KICK zu traktieren, driicke KNOPF B.




Fiir einen SUPERKICK muBt Du KNOPF A betatigen. i
Einige Wrestler konnen ihre Gegner HOCHHEBEN, indem sie KNOPF A + X driicken. 7 He' KumpeL | aB dlr

die Hand driicken!

Manche Wrestler konnen einen UPPERCUT ausfiihren, indem sie zuerst einen SCHWITZKASTEN ansetzen und
dann UNTEN + KNOPF X driicken. ;

Um DEINEN GEGNER IN DIE SEILE ZU WERFEN, geh dicht an ihn heran, und driicke dann ZURUCK, ZURUCK, KNOPF X. ¢ r

Setze einen SCHWITZKASTEN an, indem Du VOHWAHTS‘{ VOHWI'\I}TS. KNOPF X driickst. 2 TN ' wa_s n IOS, t':a ust (,’,u
Um Deine Gegner ZU BODEN ZU WERFEN, betétige ZURUCK, ZURUCK und KNOPF Y. mir etwa nicht?!

VERTEID

Unm einen Gegner ABZUBLOCKEN, driicke KNOPF RECHTS. | wrEE=—08 3&?"‘!"—- W% WRESTLEMANIA':
Um einen ABGEBLOCKTEN GEGNER WEGZUSTOSSEN, halte KNOPF RECHTS gedriickt, wahrend e 1o g BT B v THE ARCADE GAME-CHAOS!

Du KNOPF Y betatigst. ‘
Willst Du Dich aus dem Schwitzkasten des Gegners befreien, driicke KNOPF B, um ihn zu treten, oder probiere |
es mit einer Befreiungsaktion. Dazu driickst Du eine der folgenden Knopfkombinationen: (a) OBEN, UNTEN,
UNTEN, SUPERKICK oder (b) ZURUCK, VORWARTS, VORWARTS und SUPERSCHLAG. Daraus ergeben sich fiir
jeden Wrestler andere Bewegungen - und das sind nicht die einzigen! Experimentiere wahrend der
Wettkampfe ruhig ein wenig, um alle verfiigbaren Mandver ausfindig zu machen!

Um AUS DEM WEG ZU ROLLEN, wenn Du auf die Matte geworfen wurdest, driicke den R-KNOPF OBEN oder UNTEN. EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:

LEG NOCH EINEN GANG ZU! | comas s Hﬂ;ﬁ:ﬁ:ﬂﬂmiia

HEB AB!

Finde heraus, wie Du Deinen
Gegner mit der Elektroschock-
Therapie behandelst!

Willst Du einen Angriff vom obersten Seil ausfiihren? Dann los! Geh in die obere linke oder rechte Ringecke und | SUPER CLOTHESLINE: Laufen, © oder ©
driicke den R-KNOPF OBEN/RECHTS bzw. OBEN/LINKS, um aui die oberste Seilbefestigung zu klettern. Betatige HIP TOSS: € €& ©
nun irgendeine Tastenkombination, um im Ring fliegen zu lernen! ¥

4 RAUS AUS DEM RING! | HEAD SLAM: Schwitzkasten, J J @

Jetzt aber ran, nimm Dir den Gegner auf dem FuBboden der Halle vor... aber geh in den Ring zurlick, bevor Dir
die Energie ausgeht, sonst wirst Du disqualifiziert und verlierst den Kampf!

KOMBINATIONEN “
Experimentiere ein wenig, um herauszufinden, welche Kombinationen Dein Wrestler draufhat! Wenn Dir eine 7 < In der : let es nur
Kombination gelungen ist, erscheint die Kombinationsanzeige auf dem Bildschirm, die Dir anzeigt, daB gerade B 8 el nen perfe kten

jemand ordentlich was abgekriegt hat!

ZWEITER ANLAUF
Wenn Du in der letzten Runde am Boden festgenagelt wirst, Deine Kombinationsanzeige aber aufleuchtet, dann
kannst Du Dich noch einmal befreien, indem Du wild alle mdglichen Knopfe driickst.

MOMENT MAL... ES GEHT NOCH WEITER!
McMAHON: “Also, wenn ihr eurem Gegner wirklich eine verpassen wollt...”

7 '_ Vollstrecker, und das bin
s ich, the ‘Hit Man"'!”

LAWLER: “Halt den Mund, McMahon!” W7 WRESTLEMANIA": =se—8Sc——
McMAHON: “...dann miiBt ihr mit verschiedenen Tastenkombinationen experimentieren...” ‘ THE ARCADE GAME-CHAOS! lij B BT, e N
LAWLER: “Das brauchen die gar nicht zu wissen, McMahon!" Finde heraus, wie Du sie mit * : L T Y e
McMAHON: “...zum Beispiel den R-KNOPF zweimal in Richtung des Gegners driicken und dann...” dem Sh arps hooter zum ; . e

McMAHON: “...oder ZURUCK driicken...” Winseln bringst! | / N

LAWLER: “Okay, es reicht. HOR AUF DAMIT!”

DIE SUPERSTARS VON %%
WRESTLEMANIA": THE ARCADE GAME!

¢
LAWLER: “Oh Mann, das trdum' ich ja wohl!" i
|
\

EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:
* EYERAKE: ¥ NN => ©
‘ ROLLING UPPERCUT: ¥ N => ©

ANMERKUNG: Die unten angegebenen Steuerungen gehen davon aus, daB Dein Gegner auf der rechten Seite | i
steht. Um eine Aktion in die andere Richtung auszufiihren, kehrst Du einfach die Steuerung um. ARM DRAG: €= € ©
© = Schiag-Knopf © = Superschiag BULLDOG: Schwitzkasten, b b @

FLYING CLOTHESLINE: Laufen, © oder ©

Q =kKick @ = Superkick




“Keiner in der V7 kann
es mit meiner
Kombination aus

LEX

L“GER Kopfchen und Muskeln

"I

aufnehmen!

LEX LUGERM 46‘ BAZON RAMOW

WiNE 00
7

W7 WRESTLEMANIA': =
1.‘ .,; ‘ ',«:—"‘-

THE ARCADE GAME-CHAOS!
Finde heraus, wie Du

Deinen Gegner mit einer
mittelalterlichen Keule erledigst!

EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:
SLIDING ELBOW: => => ©

DOUBLE AXHANDLE SMASH:

Direkt neben dem Gegner, @

VERTICAL SUPLEX: Schwitzkasten, =» => ©
REBEL RACK: Uber den kopf heben T @

HIP TOSS: € & ©

“Hier seht ihr den Besten,

Leute. Es wird ein Privileg

und eine Freude fiir euch

sein, mich beim Wrestling
zu beobachten!”

HAETHARL

9 1 mr—————: W2 WRESTLEMANIA':
», NG &g/ THE ARCADE GAME-CHAOS!

PN Finde heraus, wie Du Deinen

Gegner mit dem Frankensteiner®
das Furchten lehren

EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:
FRONT LEG TRIP: => => Q@
SUNSET FLIP: Laufen, @

BODYSLAM: €~ €& ©
SPEEDKICK: Y N => ©
BACK KICK: €= €= @

“Glaubst du, mit soviel

achismo wirst du

fertig, Mann? Versuch'’s
doch, chico!”

RAZON NAMON LEX LUGESR
46r e UITHRE 00,

W WRES

. mi e HG7 . », ARCADE GAME-CHAOS!
s 28 a Finde heraus, wie Du Deinen

TLEMANIA': THE

Gegner am besten
fertigmachen kannst!

EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:
UPPERCUT: Schwitzkasten, ¥ ©

RAZOR'S EDGE:

Schwitzkasten, =» =» ©

PILEDRIVER: Schwitzkasten, ¥ & @
HIP T0SS: €= € ©
RAZOR SLICE: Schwitzkasten, 4 or \, ©

“Mein Sieg

wird deine

Beerdigung sein!”

W7 WRESTLEMANIA':
THE ARCADE GAME -
CHAOS! Finde heraus,

wie Du Deinen Gegner !

mit rdéchenden

D&monen traktieren

EINIGE LIEBLINGSAKTIONEN:
SNAP MARE: € € ©

SUPER UPPERCUT: Schwitzkasten, ¥ ©
TOMBSTONE SLAM: = = @

NECK BENDER: 3 Sekunden lang ©
ffesthalten, loslassen

DROPKICK: Laufen, @ oder @

UMDENTAKER BneT AR

m?Sg:am
WL g’? n ;




MISE EN ROUTE:

1. Assurez-vous que |'alimentation est coupée (off).

2. Introduisez votre cartouche de jeu V% WrestleMania*: The Arcade
Game de la maniére décrite dans le mode d'emploi de votre SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™.

3. Appuyez sur I'interrupteur d'alimentation (On). A 'apparition de I'écran titre
2% WrestleMania*: The Arcade Game, appuyez sur le bouton START. L'écran
suivant est celui de sélection des combattants : il vous permet de choisir votre
catcheur et/ou des options de jeu.

CHOIX DES OPTIONS

Pour accéder aux options, sélectionnez la boite des options avec le

CONTROL PAD, puis pressez n'importe quel bouton symbole. L'écran des
options se déploie.

Pressez HAUT ou BAS pour passer a telle ou telle option et GAUCHE ou DROITE
pour modifier sa valeur. Lorsque vous avez fini, pressez n'importe quel bouton
symbole pour retourner a I'écran de sélection des combattants.

DIFFICULTY - DIFFICULTE
Permet de fixer le niveau de jeu de Very Easy (Trés Facile) a Very hard (Tres Difficile).

LIFE - ENERGIE VITALE
Augmentez encore le défi en fixant vous-méme le niveau d'énergie vitale qui reste dans votre compteur
d'énergie, entre 10 et 100 %.

MUSIC - MUSIQUE

Choisissez de jouer avec ou sans la musique (ON ou OFF).

CHOIX DES CATCHEURS

Pressez HAUT et BAS sur le CONTROL PAD pour amener le curseur sur votre combattant préféré. Dés que vous
avez choisi, pressez n'importe quel bouton et rejoignez les joyeux estropieurs du 7% WrestieMania*; The
Arcade Game!

Si vous jouez a deux, I'ordinateur vous demandera, dés que vous aurez sélectionné vos catcheurs, si vous
voulez lutter I'un contre I'autre ou combattre ensemble du méme coté.

Si vous jouez seul, il choisira lui-méme vos adversaires. Il vous demandera également si vous souhaitez
concourir pour le titre intercontinental ou mondial. Choisissez judicieusement : dans chaque cas, des défis
toujours plus dangereux vous attendent au tournant !

JEUX A UN JOUEUR

Titre intercontinental : Aprés quatre combats a un contre un, vous aurez a affronter une éreintante série de
matchs vicieux a un contre deux. Ensuite, s'il reste encore quelque chose de vous, vous devrez affronter, cette
fois, trois adversaires d'un coup. Gagnez et vous deviendrez le nouveau Champion intercontinental des poids lourds.
Titre mondial : Combattez avec un handicap, tous les autres catcheurs, a un contre deux puis, Si vous en avez
encore le courage, affrontez-les & nouveau, mais cette fois a un contre trois et éliminez les 6 catcheurs! Si vous
parvenez jusque I, vous avez peut-étre une chance de triompher dans le match final du Royal Rumble* et d'étre
sacré Champion du monde !

JEUX A DEUX JOUEURS

Un contre un : Le meilleur sur trois matchs a une seule chute, 'emporte !

En équipe : Vous allez combattre ensemble tous les grands athiétes de 7 WrestieMania*: The Arcade Game, y
compris vous-mémes ! A deux contre deux. Sitot qu’un adversaire est vaincu, un autre bondit sur le ring pour
vous attaquer a son tour ! Celui-Ia est en pleine forme ! Si vous parvenez a les vaincre tous les, vous étes
couronnés champions du monde par équipe. Mais vous devrez encore affronter votre coéquipier afin de savoir
enfin lequel de vous deux est le meilleur !

PREPAR \TRER SUR LE RING

UN COUP D'OEIL SUR L'ARENE

Voici une vue du ring ol se passe I'action de 2% WrestieMania*: The Arcade Game!

COMPTEUR
D'ENERGIE — |,
DU JOUEUR 1

COMPTEUR DE
COMBINAISON

COMPTEUR D'ENERGIE DU JOUEUR 1
Montre I'énergie restant au premier joueur. Elle baisse avec les coups regus.
Quand il n’en reste plus, vous étes KO !

COMPTEUR D’ENERGIE DU JOUEUR 2

Idem joueur 1

CHRONO
Un round dure un maximum de 99 secondes. Le gagnant est celui a qui il reste le plus d'énergie a la fin du combat.

BARRE DE RECUPERATION

Cette barre apparait quand vous étes complétement exténué ou dans les cordes. Récupérez plus vite en
pressant rapidement n'importe quel bouton.

ALERTE COMBINAISON
Note: Quand I'alerte combinaison est activée (ce qui arrive lorsque vous avez réussi certains mouvements),
vous pouvez déclencher de spectaculaires attaques combinées.

LES BASES DE L'ATTAQUE-DEFENSE

NOTE: Vous trouverez ci-dessous les réglages par défaut. Vous pouvez les modifier dans I'écran des options.

I

-

s TR

ATTAQUE

Pour VOUS DEPLACER SUR RING, utilisez le CONTROL PAD.
Pour COURIR d'un bord a I'autre du ring et rebondir sur les cordes, pressez simultanément les BOUTONS Y + B.
Pour DONNER UN COUP DE POING, i

pressez le BOUTON Y. SUPER COUP

DE POING

SUPER COUP
DE PIED

SE DEPLACER
SUR LE RING

COUP DE PIED

COUP DE POING

Pour DONNER UN SUPER COUP DE POING, pressez le bouton X.
Pour DONNER UN COUP DE PIED, pressez le BOUTON B.
Pour LANCER UN SUPER COUP DE PIED, pressez le BOUTON A.




Certains catcheurs peuvent SOULEVER leurs adversaires, pour cela appuyez sur les BOUTONS X + A.
Certains catcheurs peuvent lancer un UPPERCUT (coup de poing de bas en haut). Il leur faut, tout d’abord,
réaliser une PRISE DE TETE, puis presser les BOUTONS BAS + X.

Pour LANCER VOTRE ADVERSAIRE DANS LES CORDES, rapprochez-vous de lui, puis pressez ARRIERE,
ARRIERE, BOUTON X.

Faites a votre ennemi une PRISE DE TETE en pressant AVANT, AVANT, BOUTON X.

Pour FAIRE CHUTER votre adversaire, pressez ARRIERE, ARRIERE, BOUTON Y.

Pour BLOQUER un adversaire, pressez le BOUTON DROIT.

Pour REPOUSSER UN ADVERSAIRE BLOQUE, laissez le BOUTON DROIT enfoncé et pressez le BOUTON Y.

Si un adversaire vous a attrapé la téte, pressez le BOUTON B pour lui donner un coup de pied ou essayez des
mouvements de dégagement en utilisant I'une de ces deux combinaisons : (a) HAUT, BAS, BAS, SUPER COUP
DE PIED ou (b) ARRIERE, AVANT, AVANT et SUPER COUP DE POING. Les mouvements seront différents pour
chaque catcheur et ce ne sont pas les seuls possibles ! Faites des essais, au cours des compétitions, pour
découvrir toutes les manoeuvres possibles !

Pour EFFECTUER UNE ROULADE D'ECHAPPEMENT lorsque vous avez été jeté a terre, pressez HAUT ou BAS sur
le CONTROL PAD.

\ \ &
AU DESSUS DE LA MELEE !

Vous voulez lancer une attaque depuis le haut du tirant des cordes ? Allez-y ! Rejoignez le coin en haut, a
gauche ou en haut, a droite du ring, puis pressez HAUT/DROIT et HAUT/GAUCHE du CONTROL PAD pour grimper
1 Pressez alors n'importe quel bouton de mouvement pour planer au-dessus du ring !

SORTIR DU RING !

Bien souvent, I'action devient si sauvage que le ring ne peut pas la contenir toute entiére ! Allez-y et combattez
votre adversaire sur le sol de I'aréne... Mais revenez dans le ring avant d’avoir perdu toute votre énergie, sans
quoi, vous seriez disqualifié et perdriez le match !

MOUVEMENTS COMBINES
Essayez de découvrir quelles sont les combinaisons de votre catcheur ! L'alerte combinaison apparait dés
qu'une combinaison est réussie, pour vous dire que quelqu'un vient de mordre la poussiere !

SECOND SOUFFLE

Si vous vous étes fait aplatir dans le round final, mais que votre alerte combinaison est allumée, trouvez un
second souffle en pressant frénétiquement les boutons.

ET ATTENDEZ... IL Y EN A D'AUTRES !

McMAHON : “Bon maintenant fini de rigoler, si vous voulez vraiment vous battre...”
LAWLER : “Eh, tais-toi voir un peu McMahon !"

McMAHON : “Essayez donc ces combinaisons...”

LAWLER : “Mais, ils n’ont pas besoin de savoir ¢a !”

McMAHON : “Pressez deux fois le CONTROL PAD vers votre adversaire...”

LAWLER : “Non mais, c'est pas vrai. Eh McMahon, tu pétes un boulon !”
McMAHON : “Ou encore pressez ARRIERE..."

LAWLER : “Tu veux qu’on se fasse écharper !? Stop-Motus-COUPEZ !"

2 WRESTLEMANIA’

NOTE: Les mouvements décrits ci-dessous supposent que votre adversaire est a votre droite. Pour bouger dans
la direction opposée, inversez le mouvement.
o = Bouton coup de poinG

@ = Bouton coup de pieD

@ = Bouton super coup de poinG
@ = Bouton super coup de pieD

e

“Salut mon pote !
Serre-moi la paluche

'Eh, quoi? T'as pas
confiance?!”

DOIMK UNDENTAKER

ENCORE UN COUP SPECIAL DE V7
WRESTLEMANIA': THE ARCADE
GAME! Essayez de découvrir
comment électrocuter votre
adversaire avec un fouet électrique !

MANOEUVRES PREFEREES:
CLAQUE A L'OREILLE: J, W => ©

S| JJAVAIS UN MARTEAU: => => @
SPECIAL CORDE A LINGE: Couri @ ou ©
COUP DE HANCHE: €= & @

COUP A LA TETE: Prise de téte J, J @

“Dans la V%, il n'y a
qu'un seul vrai
Champion et ¢’est moi,
le Tueur!”

BRET RART

COUP SPECIAL V%
WRESTLEMANIA': THE V¥ 55 v % B, B
ARCADE GAME!Essayez . .« " - ... ' @&
donc de leur faire demander j IEEEL
pitié avec I’ Eclair Tranchant ! / 0

8 5 —

e seewe .
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MANOEUVRES PREFEREES:
LE RATEAU DANS L'OEIL: & N => ©
L'UPPERCUT TOURNIQUET: & N = ©

PRISE DE BRAS: €~ €« @
COUP DU BULLDOG: Prise de téte, ¥ & @
LA CORDE A LINGE VOLANTE: Courir, @ ou ©




“Personne dans la W7
ne peut égaler mon

intelligence et ma force
brute combinées!”

RAZON KAMON

COUP SPECIALYY; == A6—— =

WRESTLEMANIA': THE ARCADE @, #» ... .
GAME! Trouvez donc comment v 8
écraser votre adversaire avec
une masse mediévale!

MANOEUVRES PREFEREES:

COUP DE COUDE: = => O

HACHE A DEUX MAINS: quand a coté de I'adv., @
SUPLEX VERTICAL: Head hold, = => @

LE CHEVALET BRISE-DOS: Lever par-dessus téte, o
COUP DE HANCHE: € & @

“Admirez le plus fort, les
gars ! Décrassez bien vos
yeux, ce soir c'est Shawn
Michaels’ qui régale !
Bande de veinards!

COUP SPECIAL VW%
WRESTLEMANIA® :THE ARCADE
GAME! Essayez donc
d’épouvanter votre adversaire
avec le Frankensteiner'!

MANOEUVRES PREFEREES:
CROC-EN-JAMBE: > => O
LA CHIQUENAUDE DU CREPUSCULE: Courir, @

BODYSLAM: €~ & @
COUP DEPIEDECLAR: Y NN = ©
BACK KICK: €= & @
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“Tu crois faire le
poids, lavette?

Eh bien, viens
t'y frotter!”

LEX LUGER

BAZON RANMGN

COUP SPECIAL "2 WRESTLEMANIA':
: ®, THE ARCADE GAME! Devinez

s & PN A comment il fait pour secouer ses

l A}'\ ¥ | adversaires comme des carpettes!

RN g
sig ¢ lw‘.‘».,»r

Y

MANOEUVRES PREFEREES:
UPPERCUT: Prise de téte, & @

LE FIL DU RASOIR: Prise de téte, = => @
LE MARTEAU-PILON: Prise de téte, & & @
COUP DE HANCHE: €= € @

RAZOR SWIPE: Prise de téte, 1 ou J @

“Le jour de ma
victoire est ton
dernier! Profites-en!”

UMDENTAKER BREI RARNL
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COUP SPECIAL V%
WRESTLEMANIA': THE ARCADE -
GAME! Essayez de deviner ;> ',
comment lancer des démons
d’affliction sur vos adversaires! ‘v

MANOEUVRES PREFEREES:
LA FRACTURE: €= & @
SUPER UPPERCUT: Prise de téte & @

TOMBSTONE SLAM: => => @
NECK BENDER: Tenir @ pendant 3 s, relacher
COUP DE PIED AU RAS DU SOL: Courir, @ ou @




PREPARACION PARA E EN EL RIN

2

CARGAR:

1. Asegurate de que el interruptor de la corriente esta apagado (OFF).
2. Inserta el cartucho de A% WrestieMania*: The Arcade Game seguin
se describe en el manual de instrucciones del SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM ™.

3. Enciende el interruptor (ON).

Cuando veas la pantalla del titulo de Y% WrestleMania*: The Arcade Game,
pulsa el boton Start. Accederas entonces a la pantalla de seleccion de luchador en la
que puedes elegir a tu luchador y/o activar opciones de juego.

COMO AJUSTAR OPCIONES

Para ajustar opciones, destaca el recuadro de opciones con el mando direccional
y luego pulsa cualquiera de los botones de los simbolos. Apareceré la pantalla
de opciones. Pulsa la parte SUPERIOR o INFERIOR del mando direccional para
destacar alguna opcion y luego la parte IZQUIERDA o la DERECHA para activar o
desactivar el ajuste deseado. Una vez que hayas terminado, pulsa cualquiera de
los botones de los simbolos para volver a la pantalla de seleccion de luchador.

DIFFICULTY (DIFICULTAD)

Activa la dificultad del juego, con toda una gama de opciones entre muy facil (Very Easy)
y muy dificil (Very Hard).

LIFE (VIDA)

Rétate a ti mismo a un auténtico desafio ajustando la cantidad de vida restante en tu contador de energia.
Puedes ajustaria entre un 10% y un 100%.

MUSICA (MUSIC)

Escoge entre tener la musica encendida (ON) o apagada (OFF).

ELECCION DE LUCHADORE

Pulsa la parte SUPERIOR o INFERIOR del mando direccional para mover el cursor hacia tu luchador favorito, Una
vez que hayas seleccionado un luchador, pulsa cualquier boton e incorpérate a la lucha sin cuartel de 2%
WrestieMania®: The Arcade Game!
Si juegas en la modalidad para dos jugadores, el ordenador te dard la posibilidad de, una vez seleccionados los
dos luchadores, elegir entre un combate de uno contra uno o una competicion por equipos.

Si juegas en la modalidad para un jugador, el ordenador elegira automaticamente a tus rivales. Se te preguntara
ademas si quieres competir por el titulo intercontinental o por el mundial. Decide con buen juicio, jte enfrentaras
a dificiles retos en cualquiera de los dos casos!

PARTIDAS PARA UN JUGADOR

Titulo intercontinental: Primero deberas superar cuatro combates de uno contra uno, para enfrentarte a
continuacion a una penosa serie de luchas de dos contra uno jy terminar en un solo enfrentamiento salvaje de
tres contra uno! Si los ganas todos, jseras el campeon intercontinental de pesos pesados!

Titulo mundial: Te enfrentards a todos los demés luchadores en varios combates con desventaja de dos contra
uno y, a continuacion, les plantaras cara a nada mas y nada menos que tus seis rivales en una serie de
combates de tres contra uno. Por Ultimo, tendras que triunfar en el enfrentamiento final Royal Rumble’.
Cuando lo consigas, ite convertiras en el campeén mundial de pesos pesados!

PARTIDAS PARA DOS JUGADORES

Uno contra uno: Tu y tu rival deberéis enfrentaros en tres combates a una caida!

Cooperativo: Tt y tu compaiiero os enfrentaréis a todos los grandes deportistas de 7% WrestieMania*: The
Arcade Game, incluidos vosotros mismos, en combates de dos contra uno. En cuanto hayais vencido a uno de
vuestros oponentes, uno nuevo se sumaréx a la lucha para enfrentarse a vosotros dos, Una vez que hayais
vencido a vuestros rivales, jseréis coronados como campeones mundiales de luchas or equipos! jDespués,
tendrés que enfrentarte a tu compaiero para ver quién es el mejor entre los mejores!

M

UNA MIRADA A LA ARENA

jAqui tienes una vista del ring, en el que se desarrolia la accion de 2% WrestleMania*; The Arcade Game!
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; CONTADOR DE ENERGIA DEL JUGADOR NUMERO UNO ‘

Muestra la energia restante del jugador nimero uno. Ird descendiendo a medida que recibas golpes.
Cuando llegue a cero estaras por los suelos.

j e :
ﬁ" CONTADOR DE ENERGIA DEL JUGADOR NUMERO DOS

Igual que para el jugador nimero uno.

CRONOMETRO ,
Los asaltos constan de 99 segundos, transcurridos los cuales habra conclp»do el combate. Al final del
combate, el ganador sera aquel que conserve la mayor cantidad de energia.

BARRA DE RECUPERACION
Este contador aparece cuando te encuentras verdaderamente acabado o contra las cuerdas. Puedes acelerar
tu recuperacion pulsando rapidamente cualquier boton.

ALERTA DE MOVIMIENTOS DE COMBO 3
Nota: Cuando se active la alerta de movimientos combinados (Io que ocurrira después de que hayas ejecutado
| con éxito ciertos movimientos), jpodras descargar espectaculares movimientos combinados o combos!

MOVIMIENTOS BASICOS DE ATAQUE
Y DEFENSA

NOTA: estos son los ajustes por defecto, pero
puedes cambiarios en la pantalla de opciones.

i

ATAQUE

MOVERSE POR EL RING

CORRER SUPERPUNETAZO

Utiliza el mando direccional para

MOVERTE POR EL RING.

Para correr de un lado del ring al otro y rebotar en
las cuerdas, pulsa los BOTONES Y y B.

Para DARLE UN PUNETAZO a tu rival, pulsa el BOTON Y.
Para descargar un SUPERPUNETAZO, pulsa el BOTON X.
Para darle una PATADA a tu rival, pulsa el BOTON B.
Descarga una SUPERPATADA pulsando el BOTON A
Algunos luchadores pueden ELEGIR a su rival pulsando los BOTONES X + A.

Algunos luchadores pueden descargar un GANCHO sujetando en primer lugar la CABEZA de su rival y
luego pulsando la parte INFERIOR del mando direccional + BOTON X.

e e Tl 533 SR




Para LANZAR A TU RIVAL CONTRA LAS CUERDAS, acércate a €l y luego pulsa la parte del mando direccional
para ALEJARSE, ALEJARSE, BOTON X. Consigue SUJETAR LA CABEZA de tu oponente pulsando la parte del

mando direccional para ACERCARSE, ACERCARSE, BOTON X.Para TIRAR AL SUELO a tus oponentes, pulsa la
parte del mando direccional para ALEJARSE, ALEJARSE, BOTON Y.

=

Para BLOQUEAR a tu rival, pulsa el BOTON DE DISPARO R.

Para RECHAZAR A UN RIVAL QUE TE TIENE BLOQUEADO, mantén pulsado el BOTON DE DISPARO R y dale un
toque al BOTON Y.

Para romper el bloqueo de tu rival cuando te tiene cogido por la cabeza, pulsa el BOTON B para darle una
patada o experimenta con los movimientos inversos utilizando una de las siguientes combinaciones de
botones: (a) Parte SUPERIOR, INFERIOR, INFERIOR del mando direccional, SUPER PATADA, o (b) ALEJARSE,
ACERCARSE, ACERCARSE y SUPERPUNETAZO. Los movimientos finales seran distintos de unos luchadores a

otros, jy éstos no son los tnicos movimientos posibles! jDurante la competicion, puedes hacer el experimento
de descubrir todos los movimientos posibles!

Para QUITARTE DE EN MEDIO cuando te han tirado a la lona, pulsa la parte SUPERIOR o Ia INFERIOR

del mando direccional.

iMEJORA TU ATAQUE!

iDOMINA EL AIRE!

¢Quieres lanzar un ataque desde lo alto de un poste de esquina? jAdelante! Avanza hacia la esquina izquierda
o la derecha del fondo del ring y luego pulsa la parte SUPERIOR/DERECHA o la SUPERIOR/IZQUIERDA del mando
direccional para trepar a los postes de las esquinas del fondo. jLuego pulsa el boton correspondiente a
cualquiera de los movimientos para lanzarte sobre el ring!

iSALTE DEL RING!
jAdelante, vence a tu rival en el suelo firme...j jPero vuelve al ring antes de quedarte sin energia o seras
descalificado y perderas el combate!

MOVIMIENTOS COMBINADOS

iExperimenta hasta encontrar los movimientos combinados particulares de tu luchador! Cuando logres un
movimiento combinado aparecera el contador de combos en la pantalla jindicandote que alguien ha recibido
una paliza!

SEGUNDO ALIENTO
Si te encuentras atrapado en el (ltimo asalto pero tu contador de combos esta iluminado, intenta obtener un
segundo aliento pulsando los botones frenéticamente.

PERO ESPERA...;AUN HAY MAS!

McMAHON: “Mira, si de verdad quieres desencadenar un auténtico ataque contra tu rival...”

LAWLER: “jCallate, McMahon!”

McMAHON: “... experimenta con diversas combinaciones de botones...”

LAWLER: “jNo hace falta que se enteren de eso, McMahon!”

McMAHON: “...como pulsar dos veces la parte del MANDO DIRECCIONAL correspondiente a la direccion de tu rival,...”
LAWLER: “Pero tio, jno me puedo creer que se lo estés contando!”

McMAHON: “...0 pulsar ALEJARSE."

LAWLER: “Muy bien, jya vale! jYa es SUFICIENTE!"

SUPERESTRELLAS DE %
WRESTLEMANIA': THE ARCADE GAME

NOTA: Los movimientos que aparecen a continuacion parten de una situacion en Ja que tu rival se encuentra a
tu derecha. Para realizar un movimiento en la direccion opuesta, invierte las instrucciones

© = Boton de pufietazo (® = superpuiietazo
@ - ratada @ = Superpatada

S
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“iEh, tio, ponte alli!
iVamos a movernos un

‘poquito! jEh! ;qué te
pasa, no te fias de mi?”

DaIMK 8 3 _uMDENTAKER
—— ) 11 X
‘l‘,.;,_ TRE .«

iMOVIMIENTO MORTAL DE LA
YWY WRESTLEMANIA': THE
ARCADE GAME; Descubre como
machacar a tu rival con el

brazo zumbador!

MOVIMIENTOS FAVORITOS:
BOFETADA EN LA OREJA: 4 N = @

MARTILLO FELIZ: = = @
SUPERCUELGUE: Correr @ o @
CADERAZO: €~ & @

GOLPE DE CABEZA: Sujetar cabeza, J J @

“iEn la 7, no hay mas que

un maestro de la ejecucion,

y ese soy yo, the ‘Hit Man"
(el golpeador)!”

iMOVIMIENTO MORTAL iz g5c—=rr
DE LAY\ WRESTLEMANIA: (w7 . w. 067 . @, 5

THE ARCADE GAME!
jDescubre como hacerles |

llorar de rodillas con
el tirador certero! '

MOVIMIENTOS FAVORITOS:
BARRIDADE0JO: ¥ N = @
GANCHO RODANTE: & NN => ©

ARRASTRE DE BRAZ0: & & @
BULLDOG: Sujetar cabeza, ¥ & @
CUELGUE VOLANTE: Correr, @ o ©




“iNadie en la V% retine mi
perfecta combinacion de
cerebro y fuerza bruta!”

LEX

LUGER

iMOVIMIENTO MORTAL DE

LA W2 WRESTLEMANIA':

THE ARCADE GAME!

iDescubre como machacar a tu
oponente con un mazo medieval!

LEX LUGER RAZOR RAMON
46

UINAL 00

MOVIMIENTOS FAVORITOS:
CODAZO DESLIZANTE: =» =>» @

GOLPE DE MANO DE DOBLE EJE: Cuando estés
| cerca de turival, @

VOLTEO VERTICAL: Head hold, =» => @

REBEL RACK: Salta sobre su cabeza, T @

CADERAZ0: &< & @

“iEchadle una ojeada a lo
. mejor, tios, sera un honor
y un privilegio para
vosotros verme pelear!”

SHAWMK MICHAZLS S BAETHANT
9 e
K

iMOVIMIENTO MORTAL DE LA
W2 WRESTLEMANIA':

THE ARCADE GAME!
iDescubre como aterrorizar a
tu rival con el Frankensteiner!”

MOVIMIENTOS FAVORITOS:
ZANCADILLA PIERNA DELANTERA: => => ©

VUELO AL ATARDECER: Correr, @
SACUDIDA: &= & @
PATADAVELOZ: & N = @
BACK KICK: €= €& @

v ru—

“¢Crees que podras
con este pedazo de

macho, gringo?
jinténtalo, chico!”

BAZOR RANMON LEX LUGETY

46‘::5_;:5 iMOVIMIENTO MORTAL DE LA

Wz WRESTLEMANIA':
THE ARCADE GAME!
iDescubre como sacudir a tu
rival como a una alfombra!

UiNe: 00

MOVIMIENTOS FAVORITOS:

GANCHO: Sujetar cabeza, ¥ @

FILO DE CUCHILLA: Sujetar cabeza, =>» => @
MARTINETE: Sujetar cabeza, ¥ & @

CADERAZO0: Sujetar cabeza: €= €= @

REBANADA DE CUCHILLA: Sujetar cabeza, 1 o & @

“iMi victoria sera
tu funeral!”

iMOVIMIENTO MORTAL DE LA qg_——_,“"‘f“‘“"‘v_ %w-m-
W7 WRESTLEMANIA™: i .‘7_5_ =
THE ARCADE GAME! .. .
iDescubre como arrojar |
demonios de castigo |-

sobre tus rivales! |

MOVIMIENTOS FAVORITOS:
PESADILLA DE CRUJIDOS: €= €= @

SUPERGANCHO: Sujetar cabeza, ¥ @

TOMBSTONE SLAM: =» = @

ROMPE CUELLOS: Mantén pulsada @ 3
segs., suéltala

PATADA CON CAIDA: Correr, @ 0 @




PREPARATI AD ANDARE SUL RIN

CARICAMENTO

1.Controlla che I'interruttore sia spento.

2. Inserisci la cartuccia di gioco 27 WrestleMania’: The Arcade Game

come descritto nel manuale d'istruzioni del SUPER NINTENDO

ENTERTAINMENT SYSTEM ™,

3. Accendi I'interruttore.

Quando vedrai la videata % WrestieMania”: The Arcade Game premi il
pulsante START. Vedrai quindi la videata Wrestler Select (selezione del lottatore),
che potrai utilizzare per scegliere un lottatore e/o impostare leopzioni del gioco.
Se desideri giocare una partita a due giocatori, controlla che siano state collegate
ambedue le pulsantiere.

IMPOSTAZIONE DELLE OPZIONI

Per impostare le opzioni, evidenzia la casella Options (opzioni) con la PULSANTE

DIREZIONALE, quindi premi un simbolo qualsiasi: apparira la videata della

opzioni. Premi la pulsante direzionale SU o GIU per evidenziare un’opzione, e

SINISTRA o DESTRA per passare all'impostazione desiderata. Una volta terminato,
premi un simbolo qualsiasi per ritornare alla videata per la selezione del lottatore.

DIFFICULTY (DIFFICOLTA)

Imposta la difficolta di gioco, che puo andare da Very Easy (facilissimo) fino a
Very Hard (Molto difficile).

LIFE (VITA)

Decidi il numero delle vite sull'indicatore d'energia, da 10% fino a 100%.

MUSIC (MUSICA)
Scegli di giocare con la ON (ACCESA) o OFF (SPENTA).

U Al UHRH

Premi il PULSANTE DIREZIONALE SU o GIU per spostare il cursore sul tuo lottatore preferito. Una volta
selezionato il lottatore, premi un pulsante e entra nell’allegro caos del % WrestleMania™: The Arcade Game!
Se giochi assieme ad un amico, il computer ti chiedera, dopo che entrambi avete scelto i lottatori, di scegliere
tra un incontro testa a testa (head-to head) o una gara a staffetta (cooperative tag team contest).

Se giochi da solo, il computer scegliera automaticamente i tuoi avversari. Ti si chiedera anche se vuoi
garegglare per il titolo Mondiale (World) o Intercontinentale (Intercontinental). Pondera bene: in ogni caso ci
sono delle insidie ad attenderti!

GIOCHI AD UN GIOCATORE

Titolo Intercontinentale: Innanzitutto combatti 4 incontri uno contro uno e poi affronta I'estenuante serie di
incontri uno contro due che culminano in un incontro selvaggio uno contro tre! Vincili tutti e diventerai il
campione Intercontinentale dei pesi massimi!

Titolo Mondiale: Combatterei in incontri con handicap due contro uno, affrontando tutti gli altri lottatori e poi
gareggerai in una serie di incontri tre contro uno contro tutti gli altri sei lottatori! Trionfa nell'incontro finale
Royal Rumble’ e diventa il campione del mondo dei pesi massimi!

GIOCHI A DUE GIOCATORI

Testa a testa (head to head): tu e un tuo avversario combatterete un incontro al meglio delle tre cadute!
Cooperazione (cooperative): tu ed il tuo partner lotterete incontri due contro uno con tutti i pil grandi atleti del
2% WrestleMania’: The Arcade Game, compresi voi stessi. Una volta sconfitto uno degli avversari, un altro
sale sul ring per colpire voi due. Una volta sconfitti tutti e gli avversari, sarete incoronati quali
Campioni Mondiali della gara a staffetta! Adesso ti tocchera vedertela con il tuo partner, per vedere
chi & il migliore!
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UNO SGUARDO ALL'ARENA

Una veduta del ring sul quale ha luogo tutta I'azione del 2% WrestleMania™: The Arcade Game!

INDICATORE , TIMER
DELL’ENERGIA — - e
DEL GIOCATORE 1 3 INDICATORE |
U DEL GIOCATORE 2
DELLE MOSSE
COMBINATE BARRADI

INDICATORE DELL'ENERGIA DEL GIOCATORE 1 (ENERGY METER)
Visualizza I'energia rimanente del giocatore 1. L’energia diminuisce man mano che subisci i colpi e, una volta
esauritasi, ti troveral a tappeto.

INDICATORE DELL'ENERGIA DEL GIOCATORE 2

Come per giocatore 1,

TIMER

| round durano 99 secondi, dopo di che I'incontro & concluso. Il vincitore del match sara chi ha conservato
pilt energia.

BARRA DI RECUPERO

Questo indicatore appare ogniqualvolta vieni veramente abbattuto o sei alle corde. Accelera il tuo recupero
premendo subito un pulsante qualsiasi.

ALLARME DELLE MOSSE COMBINATE
Importante: Quando questo allarme & attivato, il che accade dopo che hai eseguito con successo certe mosse,
sarai in grado di piazzare spettacolari mosse combinate!

AZIONI ESSENZIALI DI DIFESA
E DI ATTACCO

IMPORTANTE: questi sono degli allestimenti T y =y it =kt e
predefiniti. Potrai cambiarli sulla videata a 8Nk i EIN
scomparsa delle Opzioni,

A e

.-

ATTACCO

SPOSTARTI SUL RING

CORRERE SUPER PUGNO

SUPER CALCIO

PRENDERE
AcaLcCl

STy

DARE PUGNI

Per SPOSTARTI SUL RING, usa la PULSANTE DIREZIONALE.

Per correre da un punto all’altro del ring e rimbalzare dalle corde, premi i PULSANTI Y e B,
Per DARE PUGNI al tuo avversario, premi it PULSANTE Y. Per tirare un SUPER PUGNO,
premi il PULSANTE X.

Per PRENDERE A CALC! un avversario, premi il PULSANTE B.




Per sganciare un SUPER CALCIO premi il PULSANTE A. Alcuni lottatori possono TIRARE SU gli avversari
premendo PULSANTE X + A.
Alcuni lottatori possono piazzare un UPPERCUT effettuando prima una PRESA PER LA TESTA e quindi premendo
il pulsante direzionale GIU + PULSANTE X.
:ﬁr LANCIARE UN AVVERSARIO VERSO LE CORDE, prima avvicinati e quindi premi INDIETRO, INDIETRO,
LSANTE X.
Blocca il nemico con una PRESA PER LA TESTA premendo AVANTI, AVANTI, PULSANTE X.
Per TIRARE GIU gli avversari, premi INDIETRO, INDIETRO, PULSANTE Y.

Per BLOCCARE un avversario, premi il PULSANTE DESTRO.
Per SPINGERE VIA UN AVVERSARIO BLOCCATO, tieni premuto il PULSANTE DESTRO e premi il PULSANTE Y.

Per liberarti dalla presa di un avversario, quando ti ha preso per la testa, premi il PULSANTE B per dargli calci o
prova le mosse di inversione utilizzando una delle seguenti combinazioni di pulsanti: a) SU, GIU, GIU,
SUPERCALCIO o b) INDIETRO, AVANTI, AVANTI E SUPERPUGNO. Le mosse che ne nsulteranno saranno diverse
da lottatore a lottatore e queste non sono le sole mosse disponibili! Durante |a gara prova a scoprire tutte le
mosse disponibili!

Per ROTOLARE VIA quando sei stato fatto cadere sul tappeto, premi la PULSANTE DIREZIONALE SU o GIU.

POTENZIARE GLI ATTACCHI

ATTACCO AEREO!

Vuoi lanciare un attacco dal tirante a vite in alto? Provaci! Spostati verso I'angolo in alto a sinistra o inalto a
destra del ring e quindi premi la PULSANTE DIREZIONALE SU/DESTRA o SU/SINISTRA per salire sul tirante a vite
in alto! Quindi premi un pulsante per le mosse per elevarti sopra il ring!

USCIRE DAL RING!
E allora vai e combatti |'avversario sul pavimento dell’arena...ma ritorna sul ring prima che la tua energia
finisca o altrimenti verrai squalificato e perderai I'incontro!

MOVIMENTI COMBINATI

Prova a vedere quali sono le particolari combinazioni del TUO lottatore! Quando si effettua un colpo combinato,
il contatore delle combinazioni appare sullo schermo, facendoti sapere che qualcuno ha appena subito un
duro colpo!

RIPRENDERSI
Se vieni inchiodato alla ripresa finale ma il tuo contatore delle combinazioni & ancora acceso, riprenditi
premendo freneticamente i pulsanti.

MA ASPETTA UN ATTIMO...C’E DELL'ALTRO!

McMAHON: “Adesso, se vuoi veramente sferzare un attacca contro il tuo nemico...”

LAWLER: “Stai zitto, McMahon!"

McMAHON: “...allora prova con varie combinazioni di pulsanti...”

LAWLER: “Non c'é bisogno che lo sappiano, McMahon!”

McMAHON: “...come premere due volte la PULSANTE DIREZIONALE nella direzione del tuo avversario, allora...”
LAWLER: “Oh, andiamo, non ci posso credere!”

McMAHON: “...oppure premi INDIETRO -"

LAWLER: “Va bene, adesso basta! BASTA!"

LE SUPERSTAR DEL %
WRESTLEMANIA': THE ARCADE GAME

IMPORTANTE: Le mosse che seguono presumono che il tuo avversario sia sulla destra. Per effettuare una
mosse nella direzione opposta, inverti il movimento.

& = Super Pugno
@ = Super Calcio

© = Pulsante per il Pugno

0 = Calcio

e
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“Ehi, amico!
Stringiamoci la mano!

Ehi, che ti succede,
non ti fidi di me?!”

i
w8 3——"Fmm IL CAOS DEL W; WRESTLEMANIA':
: e ' 'z THE ARCADE GAME! Cerca di
: o = capire come far vibrare il tuo
2 el avversario con un fulminatore!
B

ALCUNE MOSSE FAVORITE:

PACCA ALL’'ORECCHIO: J N => ©

FELICE MARTELLO: => => @

SUPER APPESA ALLE CORDE: Corri, @ o @
FIANCATA: €= & @

SBATTUTA DI TESTA: Presa per la testa, J & @

“Nel 27, c'e solo uno che
rappresenta la perfezione
di esecuzione: io,
the ‘Hit Man" (il killer)!”

IL CAOS DEL V7 =it 85——"=
WRESTLEMANIA': THE Yo% 7. ® 547 @, 5
ARCADE GAME! Scopricome . S e -_
fargli gridare “Mi arrendo” | h_d

con il tiratore scelto! | /
ALCUNE MOSSE FAVORITE:
CAVA OCCHIO: ¥ NN => ©
UPPERCUT ROLLANTE: ¥ N = ©

TIRA BRACCIO: € € @
BULLDOG: presa per la testa, ¥ & @
APPESA ALLE CORDE VOLANTE: Corri, @ 0 @




“Nessuno nel Y7 puo

ALEX eguagliare la mia
LUGER combinazione perfetta di
GER mente e pura potenza!”

“Pensi di riuscire a
_ sostenere questa super
" virilita? Provaci, chico!”

LEX LUGER BAZON KAMON
46

IL CAOS DEL V7 = wwwmse——
o T e MR

WRESTLEMANIA: THE ARCADE .
GAME! Pensa a come fare a
pezzi il tuo avversario con

una mazza medievale!

ALCUNE MOSSE FAVORITE:

GOMITATA SCORREVOLE: => => @

DOPPIA SCUDISCIATA:

Quando sei vicino all'avversario, @

SUPLEX VERTICALE: Presa per la testa, = => @
ATTACO RIBELLE: Alza al di sopra della testa, T @
FIANCATA: €~ € @

“Ammirate il migliore,
gente: e un vostro
privilegio, e piacere,
guardarmi mentre faccio
del wrestling!”

BAETHARL

Seeanem9 1 =T IL CAOS DEL W2
4 CPRL ®, 0% 5. % WRESTLEMANIA: THE ARCADE
s SOy GAME! Scopri come fare inorridire

o . b

il tuo avversario con il
Frankensteiner’!

ALCUNE MOSSE FAVORITE:
SGAMBETTO PER LA GAMBA FRONTALE: => = O
COLPO DEL TRAMONTO: Corri, @

SBATTUTA: & & @
CALCIO VELOCE: J NN = O
BACK KICK: €= € @

e e P

NAZON RAMON LEX LMGER

IL CAOS DEL %

X Dl ? "Lk . B, WRESTLEMANIA: THE ARCADE
s.oAt .. A GAME! Scopri come fare a

sbattere il tuo avversario
come un tappeto!

ALCUNE MOSSE FAVORITE:
UPPERCUT: Presa per la testa, ¥ @

FILO DEL RASOIO: Presa per la testa, => = ©
BATTIPALO: Presa per la testa, ¥ J @
FIANCATA: Presa per la testa: €= €= @

COLPO DI RASOIO: Presa per latesta, T o J @

“La mia vittoria sara
il tuo funerale!”

IL CAOS DEL VW =7 5"t
WRESTLEMANIA: =" o ol 2 o sl
THE ARCADE GAME! ; 7 Sancr 7 o el
Scopri come scagliare demoni ' : - a

punitivi contro i tuoi avversari!

ALCUNE MOSSE FAVORITE:
FALCIATA: € < ©

SUPER UPPERCUT: Presa per la testa, Vo
COLPO TOMBALE: = = @

SPEZZA COLLO: Tieni premuto (P per

3 secondi, rilascia

SCALCIATA: Corri, @ o @




MAAK JE KLAAR OM DE RING IN TE GAAN §

LADEN:

1. Kijk of de stroomschakelaar op OFF (UIT) staat.

2. Zethet V7 WrestleMania': The Arcade Game. Game Pak in het SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM ™, volg hierbij de aanwijzingen in de
bijgeleverde handleiding. Indien je van plan bent om met z'n tweeén te
spelen, moet je nu twee controllers aansluiten.

3. Zet de stroomschakelaar op ON (AAN).

Wanneer het titelscherm van 2% WrestieMania': The Arcade Game verschijnt, druk :
je op de START TOETS, om het Wrestler Select scherm op te roepen, daar kun je je i
worstelaar kiezen en/of de spelopties instellen. |

DE OPTIES INSTELLEN

Voor het instellen van de opties, licht je eerst met de CONTROLEPAD het
optievenster uit, dan druk je op een symbool toets. Het optiescherm verschijnt.
Druk BOVEN of ONDER om een optie uit te lichten en LINKS of RECHTS om naar de
gewenste instelling te schakelen. Wanneer je klaar bent, druk je op een symbool
toets om naar het Wrestler Select scherm terug te keren,

I
DIFFICULTY {
De moeilijkheidsgraad van het spel kan om te beginnen op Very Easy (heel makkelijk) ingesteld worden en 3
loopt op tot Very Hard (heel moeilijk).

LIFE ] +
Daag jezelf uit en vul je energiemeter met een hoeveelheid leven van 10% tot 100%. { r

MUSIC
Kies of je met de muziek AAN of UIT wil spelen.

DE WORSTELAARS KIEZEN

Druk BOVEN of ONDER op de CONTROLEPAD om de cursor naar je favoriete worstelaar te verzetten. Als je je
worstelaar eenmaal geselecteerd hebt, druk je op een toets om te beginnen aan het gooi- en smijtwerk van
W7 WrestieMania’: The Arcade Game!

Als je met z'n tweeén speelt, vraagt de computer nadat jullie je worstelaars gekozen hebben, of je een één
tegen één partij, of een samenwerkende tag team partij wil spelen.

Als je alleen speelt, kiest de computer je tegenstanders automatisch. Verder wordt je gevraagd of je aan de
Intercontinental- of de Wereldkampioenschappen wil meedoen.

Kies verstandig: in beide gevallen wacht je een enorme uitdaging!

WEDSTRIJDEN VOOR EEN SPELER :
Het Intercontinentale Kampioenschap: Eerst worstel je in vier één tegen één partijen, dan in een afmattende

serie gevaarlijke één tegen twee partijen, die z'n hoogtepunt bereikt in een meedogenloze één tegen drie K
partij! Als je al die partijen wint, ben je de Intercontinental kampioen zwaargewicht! il
Het Wereldkampioenschap van de Wrestling Federation': Je worstelt twee tegen één partijen op handicap

tegen alle andere worstelaars, dan doe je mee aan een serie drie tegen één partijen tegen alle zes worstelaars!

Als je dan in de laatste wedstrijd van de Royal Rumble’ triomfeert, ben je wereldkampioen zwaargewicht van

de Wrestling Federation®!

WEDSTRIJDEN VOOR TWEE SPELERS "
Een tegen één: Jij en je tegenstander vechten het uit in drie partijen, waarin met een schouderlegging |
gewonnen/verloren wordt. De eerste worstelaar die twee partijen wint is de winnaar! : x
Samenwerkend: Jij en je partner worstelen twee tegen twee tegen speciale super versies van alle grote atleten .
inde W% WrestieMania": The Arcade Game - daar horen jullie zelf ook bij! Als één van de tegenstanders !
verslagen is, komt er een andere de ring in om het tegen jullie tweeén op te nemen! Als alle worstelaars ] il
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verslagen zijn, worden jullie uitgeroepen tot wereldkampioen Tag Team! Nu hoef je het alleen nog maar met je
partner it te vechten om te zien wie de beste van de besten is!

EEN KIJKJE IN DE ARENA

Hier zie je de ring, waarin alle actie van de W7 WrestieMania’: The Arcade Game zich afspeelt!
DE TIJDKLOK

DE
ENERGIEMETER
VAN SPELER 2

DE ENERGIEMETER VAN SPELER EEN
Hier kun je aflezen hoeveel energie speler één nog over heeft. Naarmate hij geraakt wordt gaat de
energiemeter achteruit. Wanneer de energiemeter leeg is, ligt de speler uitgeput op de mat.

DE ENERGIEMETER VAN SPELER TWEE
Net als bij speler een.

DE TIJDKLOK
De ronden duren 99 seconden, waama de partij afgelopen is. De winnaar is de worstelaar die de meeste
energie over heeft.

DE RECOVERY METER
Deze meter verschijnt wanneer je doodop bent, of in de touwen hangt. Je kunt je herstellen door snel op een
foets te drukken.

COMBOBEWEGINGEN ALERT
Noot: Wanneer combobewegingen alert geactiveerd wordt (nadat je met succes bepaalde bewegingen
uitgevoerd hebt), is de tijd aangebroken om een nummertje spectaculaire combo’s weg te geven!

DE GRONDBEGINSELEN VAN DE

AANVAL EN DE VERDEDIGING

Waag het niet om de Wiz Wrestlemania*:
The Arcade Game! ring in te klimmen,
zonder dat je de grondeginselen van de
aanval en de verdediging kent!

DE AANVA

IN DE RING RONDLOPEN: Gebruik de CONTROLEPAD.

Van de ene kant van de ring naar de andere RENNEN

en van de touwen terugveren: Druk op de TOETSEN Y + B.
Je tegenstander STOTEN: Druk op TOETS Y.
Een SUPERSTOOT geven: Druk op TOETS X.

Je tegenstander SCHOPPEN: Druk op TOETS B.
Een SUPERSCHOP geven: Druk op de TOETS A,
Enkele worstelaars kunnen

een tegenstander OPTILLEN door
op de TOETSEN X + A te drukken.




Sommige worstelaars kunnen een UPPERCUT geven, door eerst hun tegenstander in de HOOFDGREEP te
nemen, en dan op OMLAAG + TOETS X te drukken, JE TEGENSTANDER IN DE TOUWEN GOOIEN: Ga dicht bij
hem staan, druk dan op ACHTERUIT, ACHTERUIT , TOETS X. Neem je tegenstander in de HOOFDGREEP door .
op VOORUIT, VOORUIT, TOETS X te drukken. Je tegenstander NEERLEGGEN: Druk op ACHTERUIT, ACHTERUIT,
TOETS Y.

DE VERDEDIGING:

Een tegenstander blokkeren: Druk op de TOETS RECHTSBOVEN.

Een GEBLOKKEERDE TEGENSTANDER WEGDUWEN: Hou de TOETS RECHTSBOVEN ingedrukt en druk

op TOETS Y.

De greep van je tegenstander doorbreken, wanneer hij je in de hoofdgreep heeft: Druk op TOETS B om

hem te schoppen, of experimenteer met omkeerbewegingen door één van de volgende toetsencombinaties
te gebruiken: (a) OMHOOG, OMLAAG, OMLAAG, SUPERSCHOP, of (b) ACHTERUIT, VOORUIT, VOORUIT EN
SUPERSTOOT. Bij elke worstelaar zijn de resulterende bewegingen weer anders - dit zijn trouwens niet de
enige kunstgrepen waarover je kunt beschikken! Experimenteer terwijl je bezig bent en ontdek alle
kunstgrepen die er zijn!

UIT DE WEG ROLLEN wanneer je op de mat geworpen bent: Druk OMHOOG of OMLAAG op de CONTROLEPAD.

DE AANVAL OPVOEREN!

ZOEK HET IN DE LUCHT!

Wil je een aanval uitvoeren vanaf de bovenste spanschroef? Doe het maar! Ga naar de bovenste linker- of
rechter hoek van de ring, gebruik dan OMHOOG/RECHTS of OMHOOG/LINKS op de CONTROLEPAD om naar de
bovenste spanschroef te klimmen! Druk dan op een bewegingstoets en zweef boven de ring!

ZET DE STRIJD BUITEN DE RING VOORT!
Ga je gang en worstel met je tegenstander op de vioer van de arena ... maar zorg ervoor dat je terug in de ring
bent voordat je energie op is, anders word je gediskwalificeerd en verlies je de wedstrijd!

COMBINATIEBEWEGINGEN

Experimenteer om te ontdekken welke combinaties JOUW worstelaar kan uitvoeren! Wanneer er een combo
gemaakt wordt, verschijnt de combo teller op het scherm, om aan te tonen dat er iemand is die net een pak
ransel gekregen heeft!

WEER OP ADEM KOMEN
Als je in de laatste ronde met je schouders op de mat gedrukt wordt, maar je combometer is verlicht, krijg je
weer nieuwe energie door verwoed op toetsen te drukken.

MAAR WACHT'ES EVEN ... ER IS NOG MEER!

McMAHON: “Nou, als je werkelijk een aanval op je vijand wil uitvoeren...”

LAWLER: “Hou je kop, McMahon!”

McMAHON: “...experimenteer dan met de diverse toetsencombinaties...”

LAWLER: “Dat hoeven ze niet te weten, McMahon!

McMAHON: “...zoals de CONTROLEPAD twee keer indrukken in de richting van je tegenstander, dan....
LAWLER: “Oh jé, ik geloof m'n oren niet!"

McMAHON: “... of druk op ACHTERUIT-"

LAWLER: "Goed, dat is genoeg GENOEG!

DE SUPERSTERREN IN V7
WRESTLEMANIA'": THE ARCADE GAME!

NOOT: Bij de hier volgende bewegingen wordt ervan uitgegaan dat je tegenstander rechts van je staat, voer de
beweging in de tegenovergestelde richting uit, als je tegenstander links van je staat.

Q = Punch (stoot) toets Q = Super Punch (Superstoot)

@ = Kick (schoppen) @ = Super Kick (Superschop)
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“Geef me de hand,
vriend! Laten we vrienden

zijn! Hé, wat is dat nou -
vertrouw je me niet?

=83 7 WRESTLEMANIA':

e, T THE ARCADE GAME GOOI- EN
e SMIJTWERK! Zoek maar es uit
hoe je je tegenstander een schok
met de joy zoemer kunt geven!

ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN:
EEN KLAP OM DE OREN: Jy N => ©

HAPPY HAMMER: =» = @

SUPER CLOTHESLINE: Ren, @ of ©

HEUPWORP: €= €& @

HEAD SLAM: Hoofdgreep, ' & @

“In de Y% is er maar
één die excellent is in
het executeren en dat
ben ik, de ‘Hit Man'"!”

BRET RART

Y7 WRESTLEMANIA': | misiiaz g o s
THE ARCADE GAME GOOI-EN pi® = @ 547, o, .5
SMIJTWERK! Zoek maares uit -, { " ! & 7 mn
hoe je die kleintjies metde | | BEE.

Sharpshooter “Uncle” (“Oom”) -~

kunt laten roepen! | i
ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN: _

EYERAKE: N => © '
ROLLENDE UPPERCUT: ¥ NN => ©

ARM DRAG: € & O

BULLDOG: Hoofdgreep, ¥ ¥ @
VLIEGENDE CLOTHESLINE: Ren, Qo ®




“Niemand in de V% kan
mijn totaal pakket aan

LUGER hersens en zuivere

kracht evenaren!”

W7 WRESTLEMANIA": mesisiss—— 46—

wins: 00

THE ARCADE GAME GOOI-EN @, », [ %%, n,_,. R

>

SMIJTWERK! Zoek maar es uit hoe
Jje je tegenstander met een
middeleeuwse strijdknots :-

kan verslaan!

ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN:
SLIDING ELBOW: = => @

DUBBELE KLAP MET HANDVAT VAN BIJL: Wanneer
naast tegenstander, @

VERTICAL SUPLEX: Hoofdgreep, = = @

REBEL RACK: Til boven het hoofd, 1" @
HEUPWORP: < €& @

“Kijk maar eens naar de
beste van alle worstelaars
mensen -het is u een
voorrecht en een vreugde
om mij te zien worstelen!”

YW WRESTLEMANIA': THE
ARCADE GAME GOOI- EN
SMIJTWERK! Zoek maar es uit
hoe je je tegenstander met

de Frankensteiner'de

stuipen op het lijf kunt jagen!

ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN:
FRONT LEG TRIP: => => O
SUNSET FLIP: Ren, @

BODYSLAM: €= & @
SPEEDKICK: N => O
BACK KICK: €= € @

“Dus jij denkt dat je
deze machismo wel aan
kunt? Probeer het maar

eens chico!”

W WRESTLEMANIA": THE

e, ARCADE GAME GOOI- EN

SMIJTWERK! Zoek maar es
uit hoe je je tegenstander als
een kleedje kan schudden!

ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN:
UPPERCUT: Hoofdgreep, & @

RAZOR'’S EDGE: Hoofdgreep, = = ©
PILEDRIVER: Hoofdgreep J & @

HEUPWORP: € €& @

RAZOR SWIPE: Hoofdgreep, 1 of J, @

“Mijn overwinning
betekent jouw
begrafenis!”

/_BREUHANL

W7 WRESTLEMANIA': m“”%? 5¢
THE ARCADE GAME GOOI- EN ;.- L
SMIJTWERK! Zoek maar es uit ;- ',
hoe je hoe je afstraffende '
demonen naar je
tegenstander kan smijten!

ENKELE VAN ZIJN FAVORIETE KUNSTGREPEN:
SNAP MARE: €~ & @

SUPPER UPPERCUT: Hoofdgreep, ¥ @

GRAFSTEEN SLAM: = => @

NECK BENDER: @ 3 seconden ingedrukt houden,
dan loslaten

DROPKICK: Ren, @ of @




