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(Nintendo) | P

Seal of

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
'YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE, RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER 2UBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO £ LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL’ACQUISTO Di GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO, BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARMEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET, LET
BW HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTWD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET,
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT

FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBILA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT.
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, DU KOBER
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO CN
HYVAKSYNYT TAMAN TOUTTEEN LAADUN,
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA,

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D’EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI NINTENDO.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING :

LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHE I SATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSHEGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWAHRE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEROT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM") warranis to the oniginal
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAK") shall be free
from defects in material and workmanship for a period of 90 days from the
date of purchase,

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited warranty
period, ACCLAIM will repair of replace the defective Pak, at its option, free of
charge.

To receive this warranty service, retumn the Pak postage prepaid, insured, and
with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,
London SW3 1.J, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day limited
warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the senvice
charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000 for the
amount of this charge. (Repair done after acceptance of the quotation.)
Payments must be made by cheque or postal order, payable 1o ACCLAIM
ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negigence,
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty does
not affect your statutory rights,

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call
the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166.

@World Wrestling Fedemnon and its logos are reg; of

BELGIOUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit a I'acheteur, premier utilisateur, que
|a SUPER NENTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK (<Cartouches) ne
comporte aucun défaut de matériau ou dexécution durant une période de 90
fours a compter de la date d"achat. Si un défaut couvert par cette garantie
apparait durant cette période, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA soit réparera
soit remplacera gratuitement, & son choix, la cartouche défectueuse.
mmemmmmmlamammm
NINTENDO ou expéciez-ia en et port payé d'un
double de votre facture d'achat a:

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retoumées sans le double de la facture d'achat ou aprés
expiration de ka durée de la garantie seront, au choix de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées @ fa charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.
Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
néghigence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés acquisition.
90 DAGEN GARANTIE

Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
Acclaim de eerste - iker, dat deze Super
Nintendo i System %0
dagen na aankoop geen materiaal- amwmmmum
Indien onverhoopt toch een defekt optreed| dat gedekt wordt door

TitanSports, Inc. All disti names and are

garantie, zal de Columbea TriStar Home Video, de

of TitanSports, Inc. € 1994 TitanSp Inc. All rights
reserved, Licensed through Leisure Concepts, Inc.” Software developed

of gen, zulks te harer keuze.
Ornvanamsewloegmummn refourneert u de kassetie aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig

by Sculptured Software, Inc. LIN is a division of Acclaim & (voorzien van officidie i
® & © 1994 Acclaim Entertainment. Al Rights Reserved. Columbia TriStar Home Video,
postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland
GEWAHRLEISTUNG Columbia TriStar Home Video
Acclaim Entertainment GmbH gewihet fur die Dauer von sechs 38, 38 Rue 1050 Brussels, Beigium
WmlenabKatﬂemmmmmlethemchWMAmn MMmmmmmmmmnn
GmbH Produkle. Die ist nach Wah g 90 dagen termin worten
v Al aut i Ma oder aul elno Ersatzfeferung eines worﬂsn,mdnmavkamm(bmbnﬁﬂammm mandebulan
0 Produkdes sind aus- de garantie vallende kosten.
geschioosen. De hiervoor bescheven garante gelct niet ais de spekassette beschadigd s door
Die Gewahrisistung erischt, wenn die Mangel auf einer onachizaamheid, ongeluk, abnormaal ebruik of indien veranderingen aan da
aBen undoder nicht autorisierte Repar h i pariachak

und/oder sonstige Beschadigungen nach dem Kauf beruhen.

Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handier, bei dem
Sie das Spe! erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,
Mahistrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschland.

FRANCE SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche NINTENDO
contre tout défaut durant une période de 90 jours & compter de la date d'achal.
Sl un défaut de fabrication apparail pendant ka période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou remplacera gratuitement la
cartouche défectueuse.

Pour faire jouer cette garantie, veuillez retourner la cartouche & votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d'achat &

GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDEO

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pasteur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:

o Le minitel au 36-15 ACCLAIM

* Le vocal ACCLAIM au 36.68.10. 25

Les cartouches retoumnées sans facture ou aprés | ‘expiration de la durée de
la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit réparées
soit remplacées & la charge du client.

Cette garantie ne jouera pas si la che a &4

accident, usage abusif, wsdbaemmmemmmlwm

GARANZIA

1 perfetto funzionamento di questogioco @ stato controlato prima della
spedizione. Per questo motivo il Acctaim Entertainment,Ltd. di garantisce il
prodotto acquistatoper un periodo di 3 (re) mesi dalla data di acquisto. Per
i successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla riparazione o sostituzione dei
prodotti che risuiteranno non fun-zionanti. Il costo della riparazione portra
variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L. 20.000 ad un
massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La presente garanzia
copre | difetti di produzioneo di materiale, ma non quelli dovuti ad un uso
non proprio de! prodotto 0 a manutenzioni e riparazioni da parte di
personale non autorizzato.Se il prodotto risultasse difetioso durante i
periodo di garanzia, la preghiamo di spediro per la sostituzione, porto
franco, pe imbaliato ed da questa garanzia
(comp-laye in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale allegato) &

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.
Mareou House, I)I m
08754 &lﬂmlhdm Brompton Rd., Kni
MADE IN JAPAN London SW3 1), w-d

PRODOTIO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA B8/378/CEE. NON ADATIO A SAMINI DI ETA INFERIORE Al 36
MES!I A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL (ONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

This product is exempt from dossificafion vader UK. Law.
In occordance with The Video Standards Council Code of Proctice
it s considered suitable for viewing by the oge range{s) indicated.




BEFORE THE OPENING B

LOADING:
1. Hakemlnmsmlsoﬁzhsmm 127 RAW™ Game Pak as K
described in SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ instruction < @

your
mlmwbhhphyaﬂmum-ummmha&w s 3
Mulihap (s asparatety) st s v s doncrbod b s insrwction mameel \%y p
NOTE: "7 RAW™ supporis the Super Multitap™ only. Other multi-player adapters 7 "
will not work with this game. 3. Tum the power switch ON. When the

27 RAW™ ftitle screen appears, press the START button.

"7 RAW™ senses how many controllers are plugged into your Super Nintendo Entertainment

System™. If you wish to add more, do so, then hit reset.

By |u:. i
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you will see the first of several selection screens. Press UP and DOWN ”
CONTROL PAD to make your choice on each screen and the B BUTTON
1o select the option. CHOOSE THE NUMBER OF PLAYERS YOU WANT, !
Choose from one to four players. CHOOSE THE TYPE OF MATCH YOU
WANT: (a) ONE-ON-ONE (either one fall, brawl, or tournament format)
(b) TAG TEAM (either one fall, brawl, or tournament format) (c)
SURVIVOR SERIES' (d) ROYAL RUMBLE® (e) BEDLAM (either one fall,
brawl, or tournament format) (f) RAW ENDURANCE MATCH. CHOOSE
THE DIFFICULTY LEVEL AT WHICH YOU WANT TO PLAY (ona 1 to 10
scale, with 10 being the hardest). CHODSE WHETHER YOU WAKT TO
SELECT YOUR OPPONENTS, OR HAVE THE COMPUTER CHDOSE THEM.
CHOOSE WRESTLERS. Press Left and Right on the CONTROL PAD to scroll through all 12 wrestiers. Press
any button to select. To see their attributes, press the select bution.

ATTRIBUTES

While selecting a wrestier, press the SELECT BUTTON to see his or her atiributes screen. Each wrestier
szMMM:MWMHhiosub,vmhwmhglhellmn
wrestier’s unique combination of attributes reflects their degree of both mental and physical
toughness, affecting their wrestling style and sirategies.

Speed determines how quickly the wrestler can maneuver.

Strength measures a wrestier’s overall might.

Weight is a factor which can affect the damage done by landing on an opponent when executing
mvsmdusheelow*wwﬁ;lhurummakommwmﬂssmm
certain sirength-requiring moves to them.

m&mmmmnummmmmmmammm
energy

left. The lower his or her energy, the better your chances of pinning that opponent. When wrestling outside
the ring, all moves are legal. As soon as a wrestier leaves the ring, the referee begins a 10-count. A
wrestier will be counted out if he or she fails to return to the ring before the count reaches 10.Wrestiers
cannot be pinned outside the ring.

BRAWL matches, whether one-on-one, bedlam or fag team, are vicious matches without a referee.
Anything goes, from eye gouges to chokeholds. There are no pins and no disqualifications! The match

continues until one competitor loses the strength to carry on.
TOURNAMENT play pits one wrestler against all the others in your choice of one-fall or brawl matches. in
a tag team tounament, your duo must triumph over five other teams. The makeup of opposing teams and
the order in which you face them is random.
3 TAG TEAM miatches: in order for one team to win a maich, one of the wrestiers on the opposing
team must be pinned. When the strength of your wrestier is low, it's time to tag your teammate,

fight . After your tag
mamnahmhem&enng,yuhnmﬂﬁudeuﬂﬂﬂhlnvel
The player outside the ring is able to hit or grab an opponent inside the &
ring. if that wrestier returns to the ring illegaily, he or she will be "
subject to a ten count.
BEDLAM equals a thunderous thumping as you and a chosen
Mnmﬁg-asﬂushbj:m

have
phndumhduﬂ.henmmﬂchﬂ:nﬂ,hmmrhg.mlwnumﬂm
mmmnammmlmamhmuwmhum
leaves the ring and is now considered illegal.
SURVIVOR SERIES” matches pit four wrestiers against four other grapplers in a grueling contest of
wugmmmlnmmummmnummnuhmmmm

Survivor Series’ champion ,

ROYAL RUMBLE' rules: the match starts two competitors in the ring. Wrestlers enter the ring at
regular intervals until there are six between the ropes! When one wrestler is eliminated from
the match by being thrown out of the ring, a new wrestier enters until all 12 men have competed in the
bout! if your wrestier is eliminated, you may elect to come in again as the next wrestier by pressing
button when you hear the bell ring. The match continues until only one grappler remains in the ring!

RAW ENDURANCE matches mean mayhem! You can use up fo six wrestiers against
determined opponents in a grueling series of one-on-one contests that are waged to a pinfall finish.
When one wrestler is pinned, the next member of his team enters immediately, giving the winner no
recovery time. The last warrior standing wins! Can you outlast this outrageous onslaught?

PASS When selecting wrestlers for a match, PASS is the option to choose if you're really

. ready to do it Raw! Selecting Pass when it’s time to choose your 2nd through 6th wrestiers forgoes all

Tommmerhg mw,mm,mmmnnmnum To run across the
ring, press the Y BUTTON. To PUNCH your opponent, press the B BUTTON. To KICK your opponent,
press the A BUTTON. To trap your opponent in a lock up, press the X BUTTON while close fo your
opponent. While in a lock up, a meter displaying advantage will
button repeatedly will increase your advantage
uumwhamm,mmumymmwmmm

Ynuunm Migwnbyﬁstmmhgalhin

ropes and press the Y BUTTON. [NOTE: in a tag team match, exiting
the ring near your pariner’s corner constitutes a tag and will bring
mmuumltommwmmwj

RUN  LOCK UP (WHEN CLOSE)

INSIDE / OUTSIDE
RING

4
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TURNING THE TURNBUCKLE TO YOUR ADVANTAGE

To deliver an elbowdrop from the tumbuckle, first move your man into

a corner, then press UP on the CONTROL PAD to climb to the top

fumbuckle. Once you've climbed the tumbuckle, press any button to

unleash a flying smash! [NOTE: To climb back down from the

tumbuckle, press the DOWN CONTROL PAD.]

To throw your opponent into the tumbucikle, win the lock up using the
Y BUTTON near the top of the ring. Once they are on the turnbuckle,
you can throw a running shoulder into them by pressing the Y BUTTON
and running into them. To pummel them mercilessly, climb the

tumbuckle and use the B BUTTON to punch repeatediy.
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SPECIAL MOVE: WHOOPEE CUSHION
When opponent is lying near an upper turnbuckle, climb
the ropes and press RIGHT TRIGGER.
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When opponent is low on energy,

lock up and press the RIGHT TRIGGER.

SPECIAL MOVE: JACKKNIFE

SEIH

NTROL PAD to roll out of the way.
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ILLEGAL MOVES

To

ring the bell

mMMthmﬁldlhﬁ

throwing him into the bell. To

with
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SPECIAL MOVES

chokehold, press the RIGHT Trigger.

learn more about these cruel maneuvers!

Wrestl lﬁnﬂ#mmﬁmanﬂm of moves and maneuvers, so ¥ RAW™
5 muﬂu“mmumn-mwumm !




SPECIAL MOVE: SHARPSHOOTER
When opponent is lying on mat and low on energy,
walk to opponent’s feet and press the RIGHT TRIGGER.
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SPECIAL MOVE: BANZAI DROP
Vihen opponent is lying near an upper tumbuckle,
climb the ropes while pressing the RIGHT TRIGGER.

L

:SPMHWETWBSME-HLEMN B
When opponent is low on energy,
lock up and press the RIGHT TRIGGER.
o
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SPECIAL MOVE: LUNA ECLIPSE

climb the ropes while pressing the RIGHT TRIGGER.

" When opponent is lying near an upper tumbuckle,
g
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%' throw opponent into the far ropes. Bounce Lex
| off the near ropes, then press the RIGHT TRIGGER.
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Multitap™ ( orhilhﬂ ndbuch
mulﬁnmne e Mﬂ"mﬂmuhhwm Andere Adapter
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Mit Y RAW™ hast Du Dutzende von Bhl.uliaSpldu
umamwu-m-tm Ausda
ahsolvieren, sich dem Royal Rumble’ oder der Survivor Series’ stellen oder das

Wettbewerbsspiel wahlen!

¥ RAW™ eriennt, wie viele Controller an Dein Super Nintendo Entertainment
System™ wmmwmmm.ummu
und driicke dann RESET,

wn-uwmuﬂmmmmw
erste von Betitige den
oder UNTEN, um auf jedem

mmm:::

(Richtungsknopf) 0BEN
treffen, und KNOPF B, um die Option zu wihien, Wahle die gewiinschie
W(Mﬂﬂm&ﬁyhmhr«mmmwmwmnm

mmmmamuummmmsamrmnmwwh)m
Eigenschafienbildschirm zu sehen. Jeder Wrestier wird nach Schnelligkeit (Speed), Kraft (Shn'l),ln.llo-(ﬁaﬁn)
-ue-nm(wm-fmsnhm1mummmumwm Die einzigartige Kombination

der verschiedenen Eigenschaften bestimmt die kirperfiche und mentale Stirke eines Wrestlers, die entscheidend fiir
seinen Stil und seine Strategie sind. Die bestimmt, wie flink ein Kimpfer auf den Beinen ist. Die Kraft gibt
die allgemeine Kampfstirke des Wrestiers an. Das Gewicht kann von entscheidender Bedeutung bei Techniken wie dem
Elbowdrop ader dem Splash sein, bei dem ein Wrestler sich auf den anderen wirfL. Ein hohes Gewicht kann einige
Kampfer vor bestimmien Wiirfen oder Griffen schiitzen, die viel Kraft erfordern. Die Kondition gibt an, wie lange Dein
Mmmmmmunmﬂmnmw

WRESTLING-REGELN

Beim ONE-DN-ONE-Kampf (Einzelkampf) mit

Schultersieg (One-falf) versucht jeder
mil den Schultern auf der Matte zu halten, bis der Ringrichier bis Drei gezihit hat. Bevor der Gegner

niedergedriickt
werden kann, mul er allerdings erst miirbe gemacht werden. Auf dem Bildschirm sind Kraftanzeigen fiir beide Wrestier
zu sehen, die angeben, wie stark sie noch sind. Je niedriger die Energie des Gegners ist, desto besser siehen die
Chancen fiir den Pin. Denk daran, daB Du es hier mit den besten Athileten zu tun hast, einfach wird die Sache also nicht!
AuBBerhalb des Rings ist alles erlaubl. Sobald ein Wrestier den Ring veriiBt, beginnt der Ringrichier bis 10 zu z3hlen.
Wenn ein Kampfer nicht rechizeitig in den Ring zuriickkehrt, wird er disqualifiziert.

AuBerhalb des Rings kann kein Pin angesetzt werden.

Beim BRAWL (Rauferei), sei es nun im Einzelkampf, “Bediam” oder Tag-Team, gelit es gnadenlos zu, denn es gibt
keinen Ringrichter, Alles ist erlaubt, vom Wiirgen bis zum Daumendruck auf die Augen. Es gibt keine Pins und keine
Disqualifikationen. Das Matich wird so lange weitergefiihrt, bis ein Teilneluner keine Kraft zum Weitermachen mehr hat.

Beim TOURNAMENT (Wettkampf) fritt ein Wrestler in Kampfen mit einfachem Pin oder Brawls gegen alle anderen
Gegner an. Im Tag-Team-Wettiampf muf Dein Duo fiinf andere Teams dberwinden. Die Z der

Duos und die Reilienfolge, in der Du gegen sie antritist, ist dabei willkiirlich.
TAG-TEAM-Kimpfe: Will ein Team den Kampf gewinnen, muB einer der anderen beiden Wrestler drei Sekunden
lang auf die Matte gedriicki werden. Sinkt die Kraft Deines Kampfers ab, dann wird es Zeit, seinen

rmnuluumw-mmnmuunu-
Partner

Gegner
mmuuhlumuuhunhmhﬂwk
auBerhalb des Rings kann einen Gegner im Ring schiagen oder greifen, Kelrt er
mmhﬁﬂnmﬁlu&iﬂlw
BEDLAM (Tumuti) Bei dieser muBt Du zusammen mit

hummmmmanhmwwu&hm
gegeneinander an. Dabei miissen alle vier Gegner erfedigt werden, um Champion der Survivor Series’ zu werden!

Die Regeln im ROYAL RUMBLE' sind fiir Wrestier gemacht, die besonders viel aushalten. Der Kampf beginnt mit zwei
Wettkémpfern im Ring. Nach und nach kommen dann immer mebr hinzu, bis schiielich sechs Wrestier

bis nur noch ein Wrestler im Ring iibriggeblieben ist!

RAW ENDURANCE (der RAW. Chaos! Du kannst bis zu sechs Wrestier gegen ebensoviele
entschlossene Gegner einsetzen, die in einer erbarmungslosen Serie von Einzelicimpfen bis zum Ende durch einen Pin
am Boden kiimpfen. Sobald ein Wrestler durch Pin ausgeschieden ist, steigt sofort sein nichster Teamgefihrte in den
Ring, so daB8 dem Sieger keine Verschnaufpause bieibt. Der letzte Kimpfer, der im Ring stelt, gewinnt!

Wenn Du Wrestler fiir ein Spiel mit mehreren Teilnehmem wahist, kannst Du es Dir mit der Option PASS richtig schwer
machen. indem Du PASS wahist, wenn Du Deinen zweiten bis sechsien Wrestier bestimmen solist, lehnst Du alle
weiteren Mitstreiter ab, wodurch Du Deine Wrestiing-Kunst mit einem Ideineren Team bewaisen kannst. Dank dieser
Option kannst Du also Wettikdmpfe von 1 gegen 1, 2 gegen 4 oder sogar 6 gegen 1 anselzen, damit sich Deine wackeren
Kampfer gegen griifiere, gefihrlichere Mannschaften profilieren kinnen,

mrnhmmmmmmwmmmmumm,um

Du kannst einen DROPXICK gegen einen stehenden Gegner ausfiihren, indem Du erst auf ihn zuliufst (driicke KNOPF Y)
und dans KNOPF B betatigst. Liuft der Gegner dagegen auf Dich zu, kannst Du den Dropkick durch Driicken von KNOPF A
einsetzen, Einen FLYING ELBOWDROP gegen den am Boden liegenden Gegner fiihrst Du aus, indem Du auf ihn zuldufst
und KNOPF B driickst.
mummmmwmmumummwmmmp
nachdem, welcher Wrestier Du gerade bist. Um den Ring zu verlassen, fiihre
mnwmuhthms&,-ﬂmmv

vertaift Du den Kampf und kehrst zum Titelbildschirm zuriicic] Wenn Dein Gegner
LAUFEN

TRITT
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auf der Matte liegt, wihrend Du stehst, hast Du fiinf Mdglichkeiten: 1) Versetze Deinem Gegner einen TRITT, indem Du
KNOPF A driickst, wihrend Du vor Deinem Widersacher siehst. 2) Fiihre einen SPLASH aus, indem Du KNOPF B driickst,
wahrend Du hinter dem Gegner stehst. 3) Versetze Deinem Gegner einen ELBOWDROP, indem Du KNOPF B driickst,
wihrend Du vor Deinem Widersacher stehst. 4) Einen KNEEDROP fishrst Du aus, indem Du KNOPF A driickst, wéihrend Du
hinter dem Gegner bist. 5) Versuche einen PIN anzusetzen, indem Du KNOPF X driickst. Um vom Gegner
hesunterzurollen, driicke KNOPF RECHTS oder KHOPF LINKS.

NUTZE DAS SEIL ZU DEINEM VORTEIL

Um Deinen Gegner in die Seile zu werfen, sichere Dir im oberen Ringbereich mit
Hilfe von KNOPF Y den Vorteil in der Umidammerung. Sobald der Gegner in den
Seilen hiingt, kannst Du ihn mit der Schulter rammen, indem Du KNOPF Y t,
wihrend Du in ihn hineinl3ufst. Um Deinen Gegner gnadenlos zu bearbeiten, kiettere
auf die Seilbefestigung, und fiihre mit Hilfe von KNOPF B wiederholte Schiidge aus.

DEFENSIVES WRESTLING

Wenn Du in der Umidammerung zu drohst, driicke KNOPF A, um Dich
daraus zu befreien. Wirst Du am Boden dann driicke einen beliebigen

offensiven Angrifi auf die Matte geworfen hat, betitige den R-KNOPF OBEN oder
UNTEN, um aus dem Weg zu rolien.

UNERLAUBTE GRIFFE
Wihrend eines Brawis, auierhalb des Rings oder wenn der Ringrichter k.o.
geschlagen wurde, ist alles erfaubt! Augen eindriicken und Wiirgegriffe gehdren

Um den Stuhl oder den Eimer aufzunehmen bzw. wieder abzusetzen, driicke KNOPF
X. Um Deinem Gegner den Stuhl oder Eimer iiber den Kopf zu schiagen, drilicke
KNOPF Y. Fiir einen Sideswipe/Jab mit dem Eimer oder Stubl driicke KNOPF A. Um
mit dem Kopf Deines Gegners den Gong zu kuten, drilcke wahrend einer
Umilammerung KNOPF Y, wodurch Du ihn auf den Gong schieuderst. Um Deinemn
Gegner die Finger in die Augen zu driicken, betitige KNOPF LINKS. Willst Du einen
Wiirgegriff ansetzen, dann driicke KNOPF RECHTS.

SPEZIALWURFE

einzelnen Wrestier kannst Du mehr iiber diese gnadeniosen Mandver lesen!

Wrestiing-Action von dieser Harte erfordert ganz neue Wiirfe und Mandver, daher haben alle Wrestler in 7 RAW™
eine neue Serie von einzigartigen MegaMoves entwickeit.
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Sobald der Gegner wankt, klettere auf die Seile, wwwﬁamMMm&
und driicke KNOPF RECHTS. liegt, klettere auf die Seile, und driicke KNOPF RECHTS.
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Wenn der Gegner nur noch wenig Energie hat, ‘Vienn der Gegner in der Nahe einer der oberen Ecken
umklammere ihn, und driicke KNOPF RECHTS. liegt, kiettere auf die Seile, und driicke KNOPF RECHTS.
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und driicke KNOPF RECHTS.

Sobald der Gegner wankt, stelle Dich hinter ihn, i

.
SPEZIALWURF: SLINGSHOT SUPLEX

3 SPEZIALWURF: BANZAI DROP
Wenn der Gegner in der Nahe einer der oberen Ecken fiegt,
Klettere auf die Seile, wahrend Du KNOPF RECHTS driickst.
w. e =2 -

2u seinen Fiien,
RECHTS.
e

chat, gohe

und driicke

Energie

wenig

Wenn der Gegner auf der Matte liegt und nur noch
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ENTERT! SYSTEM™. Si vous désirez jouer a trois ou quatre, branchez un S
adaptateur Super Multitap™ (vendu séparément) comme indiqué dans son manuel. \/{}( Z

Avec "”W,mmdumdomdahmr!lhmhm
de quatre joueurs peuvent s’affronter dans des matchs individuels ou :
d’équipes, des matchs d'endurance, des combats Royal Rumble’ ou
Survivers Series’ ou méme des tournois!

La cartouche 7 RAW™ détecte le nombre de contrbleurs branchés sur
votre Super Nintendo Entertainment System™. Si vous voulez en rajouter,
faites-le et appuyez ensuite sur le bouton Reset. Aprés avoir chargéla
cartouche de jeu et sur le bouton START, vous verrez apparaiire le

d'une série de sélection. Appuyez sur le CONTROL PAD vers
fe HAUT et le BAS pour mettre votre choix en surbrillance sur chagque écran. ! g
Wubmnmm CHOISISSEZ LE NOMBRE DE

mﬁmnmtamuuammmumumummm
DISPUTER: a) ONE ON ONE (Un conire Un): en mode Une churte, Brawi ou Tournoi. b) TAG TEAM (En équipe): en mode

(Match d'endurance)
VOUS VOULEZ JOUER (sur une échelle allant de 1 & 10, 10 étant le plus difficile) CHOISISSEZ SI VOUS VOULEZ
SELECTIONNER VOTRE ADVERSAIRE OU LAISSEZ FAIRE LORDINATEUR, CHOISISSEZ VOS CATCHEURS Appuyez sur le
WMmBMEuhmMmmmbﬂzmmwmw
bouton pour les sélectionner. Pour voir les caractéristiques des caicheurs, appuyez sur le bouton SELECT.

CARACTERISTIQUES

i LIV,
memsﬂocﬁm-nuﬂm,mwhmmmhhwnﬂnm
mmumhmrmmubmumm mesurés sur une échelle de
uio,mmupusmueo-mﬂm caractéristiques de chaque catcheur refiéte son
degré de résistance mentale et physique, et affecte son style de lutte et ses siratégies.

La vitesse détermine la rapidité avec laquelle chague joueur peut se déplacer.

La force mesure la puissance générale d’un catcheur,

Le poids est un facteur qui peut affecter les dommages survenant lors de Pécrasement de Padversaire avec
des coups comme le coup de coude tombé ou le splash. Un poids élevé avaniagera les catcheurs en leur
permettant de mieux résister a certaines prises.

L’endurance vous permet de connaitre I'énergie d'un catcheur. Une grande endurance permet de se remetire
plus rapidement aprés un coup porté par Padversaire.

vous battez en dehors du ring, tous les coups sont permis. Dés qu’un catcheur quitte Je ring, Parbitre
commence a compter jusqu’a dix. Un catcheur sera éliminé s'il n’est pas remonté sur le ring avant que Parbitre
ait fini de compter. Les catcheurs ne peuvent pas étre plaqués au sol en dehors du ring.
mhnuunmmun.sa&nwmémmmm“amem

quils
mmm&mmm méme s’arracher les yeux ou s’étoutfer. Il n'y a pas de plaquage ni
de disqualification. Le match se poursuit jusqu’a ce que I'un des mn'anmumusm
Lors des TOURNO! (Tournament), un catcheur affronte tous les auires dans des maichs a une chute ou Brawl.
Dans un tounol d'équipes, votre duo doit s'imposer contre cing autres équipes. La composition des
5mmnmmmuqummmmm au hasard,
Les matchs ’EQUIPES (Tag Team) Pour qu'une équipe gagne un maich, Pun des catcheur de Féquipe

mmmmﬂumhwummm
immumhuammw vous

En appuyant sur le bouton B, vous activerez cet équipler.qui se frouve
actuellement en dehors du ring; il monte alors sur le ring et vous remplace.
Lorsqu’il monte sur le ring, vous avez dix secondes (comptées par Iarbitre)
pour quitter le ring. Le joueur se trouvant hors du ring peut frapper ou
agripper un adversaire se trouvant sur le ring: si ce catcheur remonte
mm"sulemg,lwollmsanb(a)mmim;(w

Lorsqu'un catcheur a été immobilisé, il quitte
doit pendant un certain temps. Une fois qu'un caichewr a

été immobilisé ou compt, il ou elle quitte le ring, et est considéré comme “illégal”.

Dans les matchs SURVIVOR SERIES*

gagner le titre de champion de SURVIVOR SERIES*!

Les régles d’un match ROYAL RUMBLE* sont vraiment pour ceux qui adorent I'action pure et dure! Le match
commence avec deux catcheur sur le ring. Les autres caicheurs montent sur le ring & intervalles réguliers
mmn‘iuw'iyﬂdxu:bmwhmfm'mmmm

prochain catcheur,
sonnerie retentit. Le maich se poursuit jusqu'a ce qu'il ne

lveclesma‘h:lsd’mmemhmnmwwmmnibww'adxmmm
six aufres calcheurs, dans une série éprouvante de combats a un contre un se terminant par

immobilisation au sol. WMMMIMmelbwmmnMeru
ring, ce qui ne donne pas le temps au gagnant de récupérer. Le dernier catcheur sur le ring gagne!

Laorsque vous sélectionnez les catcheurs pour un match a plusieurs joueurs, sélectionnez Paption PASS si vous
étes vraiment prét a vous battre. Si vous sélectionnez PASS lorsque vous devez choisir vos caicheurs du deux-
Iéme au sixiéme, ceci diminue votre choix et vous permet de prouver vos

adversaire, appuyez sur le bouton X lorsque vous étes prés de lui. Lorsqu'une clé est effectuée,
mmmml'mmgemmnmaumumm Si vous appuyez

fois sur un bouton, vous augmenterez votre avantage et votre possibilité d’exécuter des mouvements et des
coups offensifs. Pour faire un SLEEPER HOLD a votre adversaire, approchez-le par P'arriére, légérement au-
dessus, et appuyez sur le bouton X.

Vous pouvez donner un COUP DE PIED TOMBANT a votre adversaire en
courant vers lui en appuyant sur le bouton Y, puis sur le bouton B. Si
Padversaire court vers vous, vous pouvez lui donner un coup de pied
tombant en appuyant sur le bouton A. Vous pouvez tomber sur votre
adversaire lorsqu’il est au sol, et lui donner un coup de coude, en courant
d’abord vers lui, puis en appuyant sur le bouton B.

Si un adversaire court vers vous, vous pourvez lui donner un coup de
hanche ou le faire passer sur votre en appuyant sur le bouton B. Pour

d'équipes, si vous quittez le ring par le coin ou se frouve voire partenaire,
TRAVERSER

5 \

HAUT, LE BAS,
LA GAUCHE
ET LA DROITE




ceci équivaut 3 un relais et votre mwhuhu]?nmhnﬂstnu—hhhrm B |V| Ell@vm' .
simultanément sur le bouton Tir s dhllll:l un-lwz an:yi, emﬂhvz“ = =3 ,7!
immédiatement un autre membre de votre équipe et I'ordinateur prendra le controle de voire catcheur.
entendrez une sonnerie indiquant que le changement a été effectué. Pour passer le relais 3 voire coéquipier, saa o SPECIN: NODRSAILT - By mewﬂfmﬂmuw&g;ﬂm
ie“hﬂdmwhmlmmnmﬂmmubm Aprés ushhlisaﬂ ah n%%su ! rsdurhg.urinpers:bscordese(
START. [REMARQUE: si vous appuyez 3 nouveau sur le bouton START, vous reprendrez I'action. Si vous appuyez cordes et appuyer sur le bouton Tir 5 | appuyer sur Tir DROIT.
sur le bouton SELECT, vous quitterez le match et retournerez a Pécran fitre.] votre adversaire est b 8;5 T w L§§ - ]|
encore au tapis et que vous étes debout, cing possibilités: 1) Lui marcher dessus en appuyant sur le gggéamj § R L & g EEE
bouton A vous faites face a voire adversaire. 2) Lui faire un splash en appuyant sur le bouton B lorsque g sggg‘ Biiii gg 83525 ] gi:iit
vous étes derriére lui. 3) Lui donner un coup de coude en appuyant sur le bouton B, lorsque vous faites face a = = el _E‘: = gE:'E
mnl&aﬁ%hdmm:%m‘mmmnuu‘:ﬁ S?E S8 §§§‘é§ & §§»g ggxg & |uFjs<y 5 Eﬁg
boutons L ou R. G//.f‘J =BES |53 8pfsEs B aggég gg 2 [Bga%s B ||S2888
2 |.3;@538¢ | . @ m-(BzE5E | |8.9[8-9
g (25748283 [ - g (3308582 & [530sd
Pour écraser votre adversaire depuis les cordes, placez voire caicheur dans un coin, puis appuyez sur le B T Sy |8 TP CEEEgETy [Buuleugles
CONTROL PAD vers le HAUT afin de grimper sur les cordes. Une fois que gs 5; ¥E |8 EEE gg ggézm;ﬁsé é%‘giigéég
vous étes dessus, appuyez sur un bouton afin de vous écraser sur volre [I'E g ik 28 |aeElZegdes g e R R P
MhlmWMBquu ' & =
CONTROL PAD vers le BAS]. . 3 28gkeg|. |_§ T
Pour envoyer voire adversaire conire les cordes et gagner la prise, % 2= ggaggagm gg = Ea:g% 2%;?5%
muumvmmmmumwu & o §y§§3§ & g z [B |2% §E§E€§85
rhl.l-apo adversaire est sur les cordes, vous pouvez lui assener = _ &3 = £8
un coup avec élan en appuyant sur le bouton Y et en courant vers g % Dﬁgg--x e ol = cég%‘— o e
lui. Pour le rouer de coups, montez sur les cordes et appuyez sur le bouton §6§ §§§%E§EW§E g;g&é §§§ §§5§E§¥§g= g_gmg
B pour dosmer une séris 4 coups de polgs. % 38 [(PRESslgEzas TS S22 [CRE 8;?235 §°3lgd
£z g
DEFENDEZ-VOUS e b b I - obs & Lo L
Si vous réalisez que vous étes en train de perdre lors d'une clé, @
sur le bouton A pour essayer de vous dégager. Si vous étes ;
e o e @],3 DESEL DO NN K
tapis aprés une attague, appuyez sur le CONTROL PAD vers le HAUT ou le - St = cotll_l’srecuuv;‘noorsumdgl_
BAS pour vous dégager. Lorsque I'énergie d'un adversaire commenge 2 baisser, Imursdu ring, gm:r sllwgeomw:
faire une clé et appuyer sur le bouton Tir DROIT. appuyer sur le bouton Tir DROIT,
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conectar olros almhdnns m&mummmwh ~ 3
pantalia del titulo de "7 RAW™, puisa el BOTON START.

JUGAR Ordenados en una escala del 1 al 10, de tal manera que el 10 es el mas dificil. ESCOGE SI
QUIERES SELECCIONAR A TU OPONENTE 0 QUE LO HAGA EL ORDENADOR. ESCOGE A LOS LUCHADORES Utiliza la parte
IZQUIERDA y DERECHA del MANDO DIRECCIONAL para ir pasando de uno a ofro de les 12 luchadores disponibles.
Pulsa cualquier boton para seleccionar. Si quieres ver sus atributos, pulsa el BOTON SELECT.

mmmmamhﬂw,mdms&!ﬂmwumumu
velocidad, fuerza, aguante y peso de cada luchador estin en una escala del 1 al 10, de tal manera
qmmiﬂnhnmmsmuwnadhmumumiwmm
resistencia tanto mental como fisica, lo cual determina su estilo y sus esirategias de

La velocidad determina la rapidez con que el luchador puede maniobrar. hﬁm‘nmmelpnda-gammldd

movimientos que requieren mucha fuerza contra esos pesados luchadores.
saber cudnto “jugo” tiene el luchador. lemmmmdmmﬁuw

vencido, Fuera del ving no se puede inmovilizar a un luchador.
En las TRIFULCA, tanto si son en la modalidad de uno contra uno, bedlam, o de equipo de relevos, son
mmwmrmmMsawmquamumm hay inmovilizaciones

ni descalificaciones, sblo dm«nmnaryhsmm encueniro continiia hasta
fuerza,

ulsmihmhqub
mbﬂwumﬁmﬁab&hhﬁumamsﬂnmom
Mlias,m tu prefieras. En un tormeo de equipo de releves,tu dio tiene que ganar a mas de
2 1 mm:u-mummmmm-uumum"uu
se decide al azar,

En la modalidad de EQUIPO DE RELEVOS se ve mucha accion BRUTAL!

agarrar a un oponente que
almg,selam:munnhdolhzm z

La modalidad de BEDLAM a una paliza atronadora en la que bi y
un compaiiero de equipo de ser mas astutos y pelear mejor que una pareja de luchadores contrarios en
una pelea que termina cuando los dos oponentes han sido inmovilizades o se les a declarado vencidos al

terminar la cuenta del drbitro. Cuando esto ocinre, el luchador sale del ring y pasa a ser ilegal,

modalidad anterior.
declarado campedn de la Survivor Series*. escoger al luchador que esta fuera del ring y que quieres que
entre a continuacién, pulsa los BOTONES A y € (o el BOTON MODE).
Las reglas de nnﬂdadﬂﬂﬂlmmfmmmnmmanlnsllﬂﬁuuahsmlesm
La en el ring. Los luchadores entran en diche

Los encueniros en la modalidad de RESISTENCIA BRUTAL son violencia pura. Puedes utilizar hasta un maximo
de seis luchadores contra una maximo de seis contrincantes en una serie de peleas de une conira uno muy
rediidas, y que se ganan derribando al contrincante e inmovilizandole. Cuando un luchador gueda inmovilizado,
dwmuwmeNdmthﬁuﬁﬂmanma
recupere, jEl ganador es el dltimo guerrero que quede en pie!

IZQUIERDA y DERECHA dei MANDO DIRECCIONAL.
'AZO a tu oponente, puisa el BOTON B. Para dar
uurnmahopmh,mdwmn.mwaummnm&mumx
Ms@bmde&ﬂuhaseﬁsai&huha.omhpwmm,mmwm

Para moverte por el ring, la SUPER
Pmmwp:lm':'uis-‘as:ll&-ﬂ’lhv Para':'r

oponente que has derribado, corre hacia él, pulsa el

e . \l A
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Y cerca de la parte superior del ring. Una vez que los luchadores
en el poste, puedes correr hacia ellos y darles un golpetazo con el

el BOTON B dar un caderazo de espaldas, dependiendo
um%d:mimmmahmm
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N Y. Para aporrearios sin piedad, sibete al poste
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CH
mhmamhmaﬁ:::::m.mwhm,nbad

oponente conira el poste y ganar la presa
BOTO

mas cercana a tu
N A. Para hacer sonar la campana con la cabeza

ejecutar un barrido/gancho lateral con un cubo o

COMO UTILIZAR LOS POSTES DE LAS ESQUINAS EN TU PROVECHO

Para caer dando un codazo al saltar desde uno de les postes de las
esquinas del ring, primero tienes que levar a tu luchador hacia la esquina

Para lanzar a fu

BOTON
estén

whsamhumd

esquina

y luego pulsar la parte SUPERIOR del MANDO DIRECCIONAL para subirlo
encima del poste. Una vez que esté encima, puisa cualquier boton. (NOTA:
para bajar del poste, pulsa la parte INFERIOR DEL MANDO DIRECCIONAL).
hombro pulsando el

y utiliza el BOTON B para darles pufietazos sin parar.

oponente. Para recoger o dejar una silla o un

Para dar un golpe en la cabeza con un cubo o una

pulsa el BOTON Y para terminar una presa y la

Para
BOTO

7 RAW™ han perfeccionado una serie de mega-movimientos tmicos!

Y

iUna Jucha tan brutal como ésta necesita una nueva generacion de movimientos y maniobras,

asi que los luchadores de

23
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| MOVIMIENTO ESPECIAL: FILO DE CUCHILLA ‘
Cuando a tu oponente le quede poca energia,
sujétalo con una presa y pulsa el BOTON .

mmmuﬁ:{mnm

colbcate detras de 61y pulsa el BOTON R,
>

AT B
Sonstiith
MOVIMIENTO ESPECIAL: TIRADOR CERTERO
Cuando tu oponente esté en el suelo y no le quede casi
energia, camina hasta sus pies y pulsa el BOTON R,
> ~

.
\ <M B 1 ‘
MOVIMIENTO ESPECIAL: TIRADOR CERTERO

Cuando tu oponente esté en el suelo y no le quede casi

energia, camina hasta sus pies y pulsa el BOTON R.
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PRIMA DEL GONG D’

CARICAMENTO:

1MmﬂanMMcIMmM(u¥) 2.Inserisci la cartuccia di B

1% RAW" come descritto nel manuale di istruzioni del SUPER NINTENDO ’ //Q
ENTERTAINMENT SYSTEM™, Se vuoi giocare una pariita a tre 0 quatiro giocatori, G "‘
iwm&ww (venduto W)mmmm \\Q/ =
descritio nel refativo manuale di istruzioni. ATTENZIONE: I 7 RAW™ accetia soltanto il /éﬁ’ %S

Super Multitap™. Altri adattatori multigiocatori non funzioneranno con questo gioco. o
MHWGMM)anhMﬁwu % RAW™,

per
Popzione. SCEGLI IL NUMERO DI GIOCATORI DESIDERATO Scegli da uno a
quatiro giocatori. SCEGL! IL TIPO D'INCONTRO DESIDERATO (a) ONE-ON-ONE
(Uno contro uno) (Nelle modalita al primo atterramento, rissa o torneo).
(b)TAG TEAM (a squadre)(Nelle modalita al primo atterramento, rissa o torneo). (c)SURVIVOR SERIES' (Serie dei
sopravvissuti) (d)ROYAL RUMBLE" (Scontro reale) (o)BEII.AII (Mischia) (Nelle modalita al primo atterramento,
rissa o tormeo) (HRAW ENDURANCE MATCH di resistenza bestiale) SCEGLI IL LIVELLO DI DIFFICOLTA
DEL GIOCO (in una scala da 1 a 10, dove 10 rappresenta il pil difficile) SCEGLI SE VUOI SELEZIONARE IL TUD
AVVERSARIO O SE DEVE FARLO IL COMPUTER. SCEGLI | LOTTATORI Spingi il Pulsante Direzionale a Sinistra o
Destra per passare in rassegna tutli e 12 i lottatori. Premi un pulsante qualsiasi per selezionare. Premi il
Pulsante Select (Selezione) per andare alla videata degli atiributi.

. Ciascun lottatore
@ classificato per Speed (Velocita), Strength (Forza), Stamina (Resistenza) e Weight (Peso), in una scalada 1a
10.mwuuuvalmmummmmlmummmnmma
forza mentale e fisica, che poi determina le loro sirategie e stile di combattimento.

La Velocita determina quanto velocemente il lottatore pué muoversi.
La Forza misura la potenza totale di un loitatore.

Il Peso & un fatiore che pud determinare il danno causaio atterrando su un avversario quando si eseguono
raﬂumohmmmmmnmmmmnmuwm

La Resistenza ti fa sapere quanto carburante ha il lottatore. Un'alia resistenza significa che il lottatore
recuperera energia molto velocemente.

"REGOLE PER IL WRESTLIN

La lotta une contro uno al primo atterramento vede due lottatori che competono per inchiodare le spalle
urmoﬁmmMaml'MMmhanm.mmmmm

rh!
uumwum.vmm-mm:mummmmﬁmnm
torma sul ring prima che il conteggio finisca. | lottatori non possono essere inchiodati se fuori dal ring.
Gli incontri RISSA, sia uno confro une, mischia o a sguadra, sono molto violenti e senz’arbitro. Tutto é lecito,
dal cavare gli occhi alla presa alla gela. Non ci seno inchiodamenti o squalificazioni, soltanto la volonta di
vincere e le astuzie per farlo! L'inconiro continua fino a che uno dei contendenti non ha pii forza per

1l TORNED oppone un lottatore contro tutti gli akiri in incontri giocati al primo atterramento o del tipo
27 rissa. Nei tornel a squadre (a passamano), il tuo duo deve vincere contro altre 5 squadre, La
composizione delle squadre avversarie e I'ordine con il quale le affronti avviene a caso.

I un incontro a squatlra, uscire dal ring dalla parte tel.tuo partnes

colpire
avversario dentro il ring. Se ritorna sul ring . },l'zrﬁlndqr@
contare fino a 10.
umllmnhnmhnwhsapﬂh.hdiw
mmamhwemmumm-mmnm
qmmﬂymﬁmmﬂlm-m Quando un giocatore viene inchiodato, lascia il
rigaqimllparahmtnp'hu situazione brutale di due contro unol! Una volta che

Fincontro ci
un giocatore viene nm»mmnmutmwm
Gli incontri SURVIVOR SERIES’ (Serie sopravvissuti) vedono in campo quatiro lottatori contro altri quatiro in
.uumdmhwlwmm-egibmﬂaw Tulheqnﬂnihﬂahnawemﬂ
essere eliminati se si vuole diventare | campioni della Serie Sopravvissuti!
Le regole del ROYAL RUMBLE® (Scontro ) sono per i lottatori a cui piace veramente il gioco bestiale!

L’incontro inizia con due contendenti sul 1 lottatori entrano sul ring a intervalli fhdnéeenesam

eliminato, puci scegliere di rientrare nel gioco quale lottatore successivo premendo un
’incontro continua finché sul ring rimane solo un lotiatore in piedi!

Gli incontri di RAW ENDURANCE (Resistenza bestiale) vogliono dire violenza a tutto spiano! Puoi usare fino a
thmﬁmMmﬂmmhmmsﬂdIMaumm
ingaggiate fino al'eccitante finale. Quando un lottatore viene il membro successivo della sua
mmhmlmm,mmmdmmwmamm L'ultimo

Mdm-nlhuahdwulm-nhdmm,nﬁéfﬂunh”sasdw
mamhmmn!semmmmumh lumlloddsal
lottatori, si rinuncia a tutte le scelte ulteriori, dandoti wamuuw

pMMIMhmﬁmm mﬁomaﬁnepmnluh

squadra
uno, opponendo i tuoi coraggiosi lottatori em-lluntaﬂim.plimdiu

3, m F““
vicino al’avversario, Menire sei in questa posizione, apparira sulla tua testa un contatore che fornisce il
Premendo Pulsante ripetutamente aumentera il tuo vantaggio e quindi la tua abilita di
mosse d’attacco. Per immobilizzare Pavversario con una PRESA DELL’ADDORMENTATO, vai dietro e
leggermente sopra il tuo avversario e premi quindi il Pulsante X.
Puoi DARE UN CALCIO CON RINCORSA al tuo rio in piedi cor

costituisce un passamano e lo fara entrare in azione.] Per sostituire il i
CORRERE ~ IMMOBILIZZARE
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USARE L’IMBOTTITURA A TU

sganciare un colpo volante! [importante: Per scendere gili dall'imbottitura

spingi il Pulsante Direzionale in Giiv.].

Per gettare il two avversario verso Pimbotiitura, vinci Pimmobilizzazione

Puisante Y e correndo contro di loro. Per picchiarli di santa ragione, sali
sulPimbottitura ed usa il Pulsante B per dare pugni a ripetizione.
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spingi il Pulsante Direzionale in SU o in Gii per liberarti.
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richiede una nuova generazione di messe e manowre
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- [ MOSSASPECIALE: BATTIPALD DELLA PIETRA TOMBALE
N | Quando I'avversario ha poca energia,
3 immobilizzalo e premi il Pulsante Fuoco DESTRO.

DESTRO.
@r~o~

MOSSA SPECIALE: COLPO FATALE
Guando ‘avversario giace sul appeto ¢ ha poca energia, vaivicino
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Met U7 RAW™ heb je ﬂnhlmmlluenonhqndm!ﬂamnalvlu
spelers kunnen sirijden in solo- of tag feam acties, rauwe
WM&M“&MWMW
wedstrijden! Y RAW™ merkt vanzelf hoeveel controllers zijn aangesioten 8!
mmmmmmsm Als je er meer wilt £
aanshuiten, doe dat dan en druk vervoigens op reset.
Na het plaatsen van de spelcariridge en het drukken op de STARTKNOP zie "
humrmmmm

i toernooi KIES HET MOEILIJKHEIDSLEVEL (op
10, met 10 ais moeilijkste) KIES OF JE ZELF JE TEGENSTANDER UITZOEKT OF DAT DE COMPUTER DA!
DOET. BWMMMMWQWGmbmwmﬂm
Mwunwlekuligehwmuemwmnﬂmhmlmhduwdem

Terwijl je een worstelaar selecteert kun je op SELECT drukken om zijn of haar kenmerken te bekijken. ledere
worstelaar is ingedeeld op Speed (Snelheid) (Speed), Strength (Kracht), Stamina (Uithoudingsvermogen) en
Weight (Gewicht). Hierbij wordt een schaal van 1 tot 10 gebruikt, waarbij 10 als hoogste geldt.

Speed bepaalt hoe snel de worstelaar kan manoeuvreren.

Strenght meet het algehele vermogen van een worstelaar.

Weight is een factor die de schade kan beinvioeden die wordt toegebracht bij het landen op een
mumasuwauuumwmmmmmu
bepaalde kracht vereisende moves op een worstelaar kunnen worden uitgevoerd.

mupmmmummmmmmﬂmumm
weer op kracht komt.

REGELS VOOR RAUW WORS

‘N EEN-TEGEN-EEN one-fall partij komt erop neer dat twee worstelaars pogen elkaars schouders tegen het
mahﬂmndmdﬁgmmbmmhm.Wemmw
vastgepind kan worden moet deze eerst uitgeput worden. Krachtmeters voor elke worstelaar verschijnen in
beeld. Deze meters geven mmwmunammmmmﬂ-um
wmmhknnmbw e pinnen, Onthoud: dit zijn ‘s werelds beste atleten,
dus dat is makkelijker gezegd dan gedaan! Wanneer je buiten de ring worstelt zijn alle moves legaal. Zodra een
worstelaar de ring verlaat begint de scheidsrechter tot tien te tellen. Een worstelaar wordt gediskwalificeerd
als hij of zij niet terug is in de ring voordat de tien tellen om zijn. Worstelaars Kunnen buiten de ring niet

BRAWL wedstrijden, dhummhgenmhmldhlhamdh,zhmw
mmm,mmmmm&* vasipin-posities en
diskwalificaties. De wedstrijd gaat door tot een uitdager geen lndalnurhlnumhwhm
gevechten plaatsen een worstelaar tegen alle anderen, naar keuze in een-tegen-een of brawl

ummmmmmmmmmmmmumﬂmmn
vi| teams en de volgorde waarin je ze bestrijdt is willekeurig,

33

Tlﬁmuwedsﬁﬂden:muwhmmodewhﬂcu.ﬂmhd

die fllegaal
ring binnenkomt, heeft ook hij of zij tien telien de tijd om i vertrekken.
BEDLAM komt neer op donderend geweld wanneer jij en een gekozen
slimmer en sterker proberen te zijn dan twee vijandige

mmummumumuam
SURVIVOR SERIES' regels zijn voor worstelaars die echt van RAUW houden! De wedstrijd begint met twee
tegenstanders in de ring, Met

regelmatige
zes worstelaars binnen de touwen zijn! W;
Mgmkm'mm
jouw worstelaar MWmhmmedsWaMMmm“
door op een willekeurige knop te drukken na het luiden van de bel. De wedstrijd gaat door fot er nog maar één
worstelaar in de ring is overgebleven!
Mwamumciuhntbtusmhasmemmm
urlameen-bgm—empaﬁmﬁe gespeeld tot er iemand is vastgepind.
komt onmiddelijk het mummummmmm,muwmwm
krijgt om bij te komen, De laatste strijder die staat wint!
Wanneer je worstelaars selecteert voor een meer-spelers wedstrijd, is PASS de optie om fe kiezen als je
lha-h-nomhdodﬁuuwndunlMranhmwmﬂdhmbmmmmm
speler te kiezen worden alle verdere keuzes Wmﬂwham
hmmm:oammmmmawmp
,mmmpmmmmmmm

uitvoeren op je staande Wdoammmnmm(ﬂwv-hu)

en dan op de B-knop fe drukien. Als de tegenstander naar jou toe rent, kun

m&mmmwamum
hsmﬂ,ﬂda-wlul—hnpmul

opultsmsam.mmmm__
RENNEN




onmiddelijk de conirole aver een ander lid van je team en de computer zal de besturing van jouw man
overnemen. De bel zal luiden ten teken dat de besturing is verwisseld. Je teamgenoot ‘taggen’: ga naast je

 msalon

te drukken wordt de actie hervat. Door op SELECT te drukken verlaat m ga mi'smn ) | SPECIAL MOVE: KOPSTOOT VANAF HET BOVENSTE TOUW
mlm}:m - le “;"“";2?“"‘*" )h".'# ) je ‘: mmammﬂwnnm "55‘-‘*
Ot G 00 B Ritop U ki e Soit o acirier jo toemsiandr siaat ELBOWDROP op je tegenstander =<1k o]
door op de B-knop te drukken terwijl je voor je tegenstander staat. 4) Doe de KNEEDROP op je tegenstander I E!Eg; ‘ )
door op de A-knop te drukken terwijl je achter je tegenstander staat. 5) Probeer je tegenstander vast te pinnen £ Hl a |
door op te X-knop te drukicen. Druk op de L-of R-knop om te stoppen met vastpinnen. H - -+
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howloreep winsen doo de T-tmop bovenk de reg s gebrukes. Ak de 3 g % g :
m-uvmumuquﬂummku ggg 3 § gg 5§§§§§‘§ §g§ §‘ & Egg
helemaal afmaken, klim dan op de spanschroef en gebruik de 28z 3 Eggzsgé = & |[@%
B-knop om herhaaldelijk te staan, = T
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AOW 30 IN3X 3r ‘NIWYN 30 1

j i, Do x ; i 4
\ Als de tegenstander bijna geen energie meer heeft,
druk op de R-Knop.
L
3 SPECIAL MOVE: BANZAI
Als de tegenstander bij de bovenste spanschroef
Klim in de touwen en druk op de R-Knop.

twaamil
20933 1
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SPECIAL MOVE: KATAPULT
Ga achter de tegenstander staan als
| hij wankelt en druk op de R-Knop,

Lk !
i
| | |
) g
lekineitl ot i
SPECIAL MOVE: SCHERPSCHUTTER

Als de tegenstander op de mat ligt en bijna geen energie
meer heeft, loop naar zijn voeten en druk op de R-Knop.

| Als de tegenstander bij de bovenste spanschroef ligt,
Klim in de touwen en druk op de R-Knop.
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