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醤 醤 | 
語れた孜苦言、や、撞議して苦言常簡にわたるご侯踊は、議

議 1~ " l ましくありませんので壷けてください 。 ごくまれに、
話Li晶、事l績や、議誠を受けたり、テレビ歯箇尋を鼻たり
している詰に、 立蒔詰に話局のけいれんや議議の議長尋の

蹴 域 接 す るXがいます。こうしだ量腕経験した文は、

ゲームをする箭1':首す盤崩と詰識してください。また、ゲ
ームをしていて、このようが遅訣bt畠きた蕩苔にl立、ゲー
ムを止め、医師の診察を受けてください。

ゲームをしていて、主ゃ踊に盈語、未桜ゃ浦みを議じた
詰は、ゲームを市止してください。その金も浦みや未桜識

が語いている蕩苔は、邑e'itiの諺語を金けてください。それ
ず亘った場答、 1識にわたる瞳蓄をま|き畠こす鋪縫があ
ります。植 の 鎚lこより、主ゃ輔の立蔀lこ 瞬、が詰められ

たり、疲れている場合には、ゲームをすることによって、
量化する梢維があります。そのよう忽蕩苔は、ゲームを
する箭に佳品に桔識してくだ合い。

謡 意 | 
撞議のため、ゲーム歯酋かうできるだけ揺れてご俊描くだ
さい。

量治簡侯踊する蒔は、量産に1端 、してください。めやすと
" "ん ふ ん し ， う を ・ ， し

して1時間ごとに 10-15分の小休止をおすすめします。
スーJ(ーファミコンをプロジ‘工クションテレビ(スクリー
ン接続誌のテレビ)に崩すると、機蟻う(歯酋ヤケ)

力桂三Fるため、語読しないでください。
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、 半 術 の 演 と な る “マナ "を 生み 出し て いた 時 代 

” と の と さと と ルル | し 
1 世界 を 支配 せん と する 議 術 師 が いた 

bp 貞 k3) せい し ん 語れ いこ く 95 せい か ぐ | 

高い 精神 と HG k キ TU 

その 男 の 名 は “ダオス” 
うけ ん し ゃ | し か し ある 冒険 者 た ちと 
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ダオス は 自ら の 野望 と と も に 

えい え 
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戦闘 画面 画 庫 の 見 方 38P 
主人 公 の 操作 34P 
2 に アグ 5: 

ni 還 A】 36P 
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 ゲーム内容・5



ここではコントローラーの畠基函忽誕ぃ浩について語踊

します。詳しくはそれぞれのページを金んでください。な

お、ことでのボタン齢はすべて揃縦の舗です。

⑥ ボタン
一一一「

スタートボタン

.メニュー繭
+ボタン

.ボタン
⑧ボタン

コマンド毎の選説。

コマンド量の器量。

コマンド語のキャンセル。マップ
が め ん き か

画面への切り換え。
.ボタン a
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ω人

⑥ボタン/⑮ボタン

ネ{量首の白り晶ぇ。

ペジの送り、援し。

6・基本操作



ツプ歯酋
+ボタン
.ボタン

いどう
キャラクターの移載。

ぃ芸品。1危う査。レアバード(品詩品)

舗に揺して.ボタン

⑧ボタン

.ボタン
スタートjf，タン

. 揃 薗 酋
+;r.タン
.ボタン

.ボタン++
⑧ボタン

の じsうしsうか そ〈
に乗っているときは上昇と加速。

. ボタンを冷したまま診討する
と絡を話かすことかできます。

υこう. かこう
レアバード(飛行機)の下降。ジェッ

トブーツ装品Zhf高差i季語。
メニュー品笛への白り畠ぇ。

フィールド移動申はワールドマッ

ゴ表奈のON/OFF。
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り

内撃
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い移
き斬
日攻
っ突

嵐話器 1、EAd話2。コマンド挙

のキャンセル。

⑧ボタン+4L. . 嵐謡渥3、出話器4，

.ボタン ・田・ ・ コマンピ裏返。

.ボタン ・e・・"，，，......ターゲツトdf会主と由り晶えロ

@ボタン/⑮ボタン 主げたい完詰に I~ し謡けると

((Qは官、⑮は若)範踊から最低

スタートjf，タン

たいれつ かん"い し・じんこう
また、隊列に関係なく主人公を移

載させたいときにも金局。

ポーズ。

基本操作・ 7
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. N E W G A M E  締めて告もIl¥とき

し・ じんこう な ま え き しょ

主人公の名前を決めます。初
きぜってい t.t tえ

期設定の名前でよければ+ボタ

ンで力一ソルを「けってし¥Jに
あ お

合わせ、. ボタンを押してくだ

さい。「 こ れ で よ ろ し い で す

かつ jと表示されたら「はいjを選び、 . ボタンで決定でま

-白話で生請を決めるときは?
. . え 。 ん あ お

まず力 ソルを名前の欄に合わせ、 .ボタンを押してくださ

い。カーソルが圭まの捕に語ったら、長寺を選んで.ボタンで
も じ ら ん ひ sうじ お〈

入力します。このとき①または⑩ボタンで、文亨欄の表示の送

りと援しができますロ主首をえれ笛すときは、 ⑧ボタンで力一
な ま え ら ん も ど L、ちど 必

ソルを名前の欄に戻し、もう一度 ⑧ボタンを押してください。

e 
・コンビュータに決めてもSうこともできる

fランダムJ;を謹んで ・ボタンを舟すと、白副首に前の生前
か お . . え で き も 、

に変わります。押すたびにいろいろな名前が出るので、気に入
す す

ったものがあったら「けってしリで進めてください。

8・ゲームの始め方とセーブ



.CONTINUE 

ゲームをセーブしてあるとき
つづ

は、そのデータをロードして続

きを鐘べます。データを+ボタ

ンで選び、 .ボタンを押すと

「これでよろしいですかっ jと
ひ ょ う じ で え ら

つづ あそ

ゲームの続きを島，3，とを

E. 
いう表示が出ます。fはいJを選び、 .ボタンでスター卜

してください。

※セーブについて
が め ん

ゲームをロードするには、メニュー画面の「セーブjコ
ほ ぞ ん

マンドでデータを保奮しておかないといけません。詳し

くは27ページを読んでください。

.SOUNDMODE ザウンドを謡しむとき

ゲームの BGMや効果琶を聴

くことができます。普通に聴く

だけでなく 、いろいろなチユー
おこぽ

二ングを行うこともできるの
ため

で、ぜひ試してみてください。
〈わ さんこう

詳しくは1O ~11 ペ ー ジ を参考にしてください 。

ゲームの始め方とセーブ・9



.画道
信ん舎ょく

操作ボタン、または@ボタンか⑮ボタンで選曲します。

.語作ボタン
+ボタンで謹び、 Aボタンで量詩します。

~ .凹~ . ~州全

首韮 語止 三島静止革送り かれ〈 達也〈タイトル
L 、知い bt" 1;( が ぬ ん

/再開 (戻し) (zり)画面へ
tき っ て い

・ 腫 定 デ ー タ

+ボタンd土1h員旨を謹び、左岩で益量します。

S.EFFECT 議 蓄 の 能。
し よ う と う し ・ つ り よ く あ

OUTPUT 使用するテレビ等の出力に合わせます。

MONAURAL(モノラル)STEREO(ステレオ)

SURROUND(サラウンド)の3つがあります。
ぎ".，うこうか ぜっτ、、 ひろ

DSP 残醤効果の設定です。REVERB( リ I~ ブ)は広

がりのある官室、 DRY(ドライ )は宏 事なし、

10・サウンドモード



さ ゅ う ぎん きょう

PANDELAY (パンディレイ)は左右に残醤が

話く話量があります。
えも きぷ〈 えんそう

PLAYTYPE. .NORMAL (ノーマル)は選んだ白を演奏。
"んごうじ。ん えんそう

CONT (コンテイニュー)は番号順に演奏。

RANDOM (ランダム)は白掛に謹んで講義。

LOOP 話芸箇詰 (0にしたときはイントロ講義)。

BGM.V .. BGMのボリューム。

S.E.V. 詰最善のボリューム。
tきゅう

PAN ステレオでの左右のバランス。
!"l< Ilんかい "^"んたA い へんこう

TRANS 自の音階を半音単位で変更します。

PITCH 通ゐピッチをTRANSよりさらに請かく益量。

-クラフィックイコライザー
し oうuτ うたL、いき せ っτぃ

周波数帯i或ごとのレベルを設定します。まずセレクト
お つぎ さ ゅ う し ゅ う " す う え ら じsう

ボタンを押し、;欠に+ボタンの左右で周波数を選ぴ、上

示でレベルを益量してください。

.;玉量!
①金菌するテレビがモノラルのとき、 OUTPUTの話量を

ぜいじ sう お と き

SURROUNDにすると正常に琶が聞こえないことがありま
tきっても、

す。モノラルの方はMONAURALに設定してください。

②OUTPUT、BGMと詰最善のボリューム、グラフィックイ
ぜ ， τぃ 色 ・ う 剥M" え、、き.ょう

コライザの設定は、グ ム中の音楽主主どにも影響します。

③ダンジヨンなどでは、善ヵ達達bヒントlこなっていること
おと ー

もありままできるだけ琶を聞きながらプレイしてください。

サウンドモード・ 11
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量、プレイの車窓となります。

村から出ると、外にはさらに

大きなマップが広がっています。

このとき維によってはワールドマッ克弱志させ、員在

1t!Jを知ることもできます。また、 ::y
うえ つ う か

どがあり、その上を通過する

12・ゲームシステム
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ゲームシステム・13



マップ薗歯で・ボタンを舟すとメニュー歯勧曲面奈さ

れます。ことではパーティーの版画、のテ zック、幡掘や

語論の鐘量忽ど、フレィの「涙涌こ蕗じていろいろ恕詣去

を量又益たちに謡えることができます。また、ゲームの

セーブやボタン語作の語忌恕どもできます。

メニュー園薗の見方1;1:次のとおりです。また、マップ

圃面に戻すときは⑧ボタンを舟してください。

14・メニュー画面(1)

キャラクター

ウインドウ

Itーティ量誕の



-圃堕型盟理聖霊彊・・

.コマンドウインドウ

コマンドは+ボタンで謹ぴ、.ボタンで気量してくだ

さい。とくぎ/そうび/アイテム/さくせん/たいれつ/ステ
し命るい か〈

ータス/カスタム/セーブの8種類があります。各コマンド

の内容については 、 16 ~ 27 ペ ー ジ を参考にして く ださい 。

.キャラクターウインドウ
げんざい 〈わ かんたん

現在パティーに加わっているキャラクターの簡単な
ひょうじ 〈わ し

ステータスが表示されます。詳しいステータスを知りた

いときは 、 24~25 ペ ー ジ 「ステータス J のコマンドを使

ってください。

LV レベル H p...."ヒットポイント
ち直μ級車

担
ち
高
田

P
川駿

X
恥経

E
な討委

ト
ロ
ω

ン
に

イ
ル

ポ
べ

H
仰
し

ν

力
の

二
吋次

ク
…

テ

つr

、
‘
 

•• E
L
V
 

P

と

T

あ

. パ 引 ー 酬 の ス テ ー タ ス

プレイタイム 議在までの逼詰プレイ蒔酋です。
、. .んとうかいすう

ヱンカウント 今までの戦闘回数です。
げ ん ざ い し ; じ き ん ぜ か い

ガルド - 現在の所持金。ガルドはこの世界のお
か包 た ん い

盆の単位です。
げんざい はい た も の

フード - ・・・....現在フードサックに入っている食べ物

df必J室。フードがあるとマ ップ生hg
かい品〈

くだけで HPを回復できます。

メニュー画面(1)・ 15



.吋
f特産Jを甚ぅコマンドです。まずコマンド fとくぎj

えら お つぎ

を選んで.ボタンを伸してください。)欠に+ボタンでキ

ャラクターを議び、 .ボタンで気量すると畠詰が白り品

わります。なお、キャラクターによって特長の筒蓄が蓮

い、必未の議岳が金わるのず急進してください。

・ミント/接補自由・・H ・H ・….....・H ・-品輸の也踊
左官予を甚います。まず望論1を+ボタンで議び、 ・ボタ

つづ だ れ っ か えb じっこう

ン。続いて誰に使うかを選び、 . ボタンで実行します。

また、 .ボタンでそめ注有を範踊島に謹うかどうか白り
か

換えることができます。

16・メニュー画面(2)



-・・・::J'7:J置・・・
4砂クレス/揃士免曽ぃ・・H ・H ・....r通語語』の量諒

ひっきつわざ とうろ〈 ぜんとう っか

(161殺筏はここで登録しておかないと、戦闘では使えま

せん。まず+ボタンで量議完を議び、・ボタン。実に鼠

総長選んで.ボタン。語、金にカーソルを「けっていJ
にきわせ、・ボタンぜ金通安J士活す。議主を止めたいと

きは「もとにもどすJ;を話います。なお量議莞1;:):4つあ

り、廷によって量議できるところが語られています。
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の妓のマスターになります。
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S/突

L/麟

L/突

※si命誌が告通lhの最色、も、畠笛の鼻先ゃ缶詰芸などは

芸裕福と首じでままた、嵐緩話J注有.最有吉議結:ゎ糧iい さんこう

買については 40 ~ 45 ページを参考にしてください 。
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幽 幽 幽 幽 幽 幽 幽 幽d.制
武岳ゃ伝真は、アイテムとし

て持っているだけでは役に立ち

ません。このコマンドでキャラ

クターに装備しておきましよう。「そうびJコマンド、キャ
じ@ん Lすってい そ う ぴ が め ん

ラクターの11慎で決定すると装備画面になります。ここで

もう竺産コマンドを謹ぴ、 .ボタンで決註してください。

.そうぴ

まず+ボタンd上う示で装備の嵐長を撞び、 .ボタンを
お ひだりがわ そ う ぴ

押してください。左側のウインドウに装備できるアイテ
ひょうじ つ ぎ

ムが表示されます。;欠に+ ボタンでアイテムを選ぴ、

.ボタンで装信します。

18・メニュー画面(2)

カーソルをキャラクタ
" .え 4・

ーの名前に合わせ、+ボ
き ゅ う

タンを左右に入れると、
" か さ

{也のキャラクターに切

り燦えられます。

カーソルをアイテムに
きわせると、百EJカくの益

か ひsうじ

fじが表示されます 。
みどりいろ

緑色はアップ、グレイ

はタウンです。



4砂はすす

品在装備しているアイテムを到します。fそうぴJと局

様、 +ボタンで装備の糧請を議ぴ、 ・ボタンで誤差して

ください。

4惨さいてき

官も詰桑誌な装備を自動自に選んで装倍してくれるコ

マンドです。カーソルを毒菌にきわせて・ボタンで岩手

します。広お、「そのた 1Jと「そのた 2Jの装備は釜ま

れません。ごの 2つだけは色誌で装備させてください。
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.ア仇
持っているアイテムを調べたり 、使ったりするコマン

ドです。アイテムは笑きく「童達也とそれ以51のアイ

テムに分けられています。

.をちょうひんをみる

力一ソJしを「きちょうひんを
4 ・~

みるjに合わせ、 .ボタンを押

すと、皇室通ゐ畠笛にbbり晶わ

ります。ここで力一ソルをアイ 画 圃 圃 圃 圃 -
テムに会わせると、読崩力量忘されます。

1ちょうひん うえ か

貴重昂はプレイの上で欠かすことのできない大切なア

イテムです。高っているだけで色吾首に荏いますが、主

にえれたら一度は説 ií~ を読んでおきましょう 。

.アイテム

まずアイテムを+ボタンで謹び、.ボタン

で気量します。語いて謹に謹うかを謹ぴ、

.ボタンで実行してくだ

さい。また、武器や防具

に力一ソルを合わせて

.ボタンを舟すと、その
のうりょ〈ち み

アイテムの能力値を見る
おお

ことができます。主よお、アイテムが多いときは、Q;;/<⑨ボ

タンぜ喪主蔀誌の送りと援し力できます。

20・メニュー画面(2)
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• 力一ソルを合わせると 、

首じ糧請のものが萌るく
υaうじ

表示されます 。また 、

議邑bf表7向、 L文芸孟福
島告の

のものを表しています。

マークの愈泳
げん.いつか そ う ぴ

0 現在使えるアイテム E 装備できるアイテム
げんざいつか す う じ も τぅ

× 現在使えないアイテム 数亨アイテムの持ち数。

安値易量崎
えら お かん

Eマークのアイテムを選んで.ボタンを押すと 、簡
い そう ぴ が め 九 ちが

男装備の箇面に主よります。「そうびJコマンドと遣い、
そ う ぴ

「はずすJや 「さいてきjはできませんが、装備でき

るキャラクターや芸品した 圃 E

る
刊
け

か
冗

ゎ分

わ
一
一
一
い

で
円

吋値比

め
同
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。

/
¥

叫
一
り利
ま

が
州便
う

川力
も
と

'

叩能
て
ド
-
コ

《の
と
ン
よ

き
で
マ
し

と
の
コ
ま

メニュー画面(2)・21



.吋ん
ぜんとう さい し 。 じ ん こ う い がL、
戦闘の際に、主人公以外のも

こうどう めい

のがどのように行動するかを命
れい さ 〈 ぜ ん か

令します。作戦を変えるときは、

まず+ボタンでキャラクターを選ぴ、.ボタンで決定し

てください。茨に詰語、を議び、・ボタンで気量です。

.皇童話い〈チェスター)
ふつうにこうげをせよ 通滝tD1織で、清右品こid量

していきます。
か〈じつ めいち・う Uん い ちか

かくじつにしとめよ - 確実に命中する範囲へ近づく

まで待って攻露。

とうげきをえんとせよ クレスが攻撃したときだけ攻

撃します。

とうげきするt，J. ............H Pが少ないときなどに待機

させる年畿です。

-2長編自由(ミント)
こうげをほじよをつかえ r~ 量晶崩 α 子会 VF を福 1 量百 l こ謹

たたか

つて戦います。

こうl地ほじよl誌をどに i強 制 と 箇 議 必 官 を パ ラ

ンスよく使います。
かいト〈けい ぜんねん し。ぴ色ゅうしん

いのちをだいじに ・・・・・・…回復系に専念し、守備中山で

戦います。

じゅもんはつかう恕 ・ ・法術をいっさい使いません。

22・メニュー画面(2)



-dE編由、自融商{クラース/アーチエ〉
じゅもんをつかいまくれ 若 乃 浦 笠 掛 っ 識 し ま す。

じゅもんをてをどtコ 械 やや詰ぃ鍛を甚ってi越 し

ます。
8い こ う び てき ねら じ硲 .~ζ うもずき

じゅも M~ おくをねらえ …最後尾の敵を狙って呪文攻撃

します。

じゅもんはつかうな ・・・・・・呪文をいっさい使わず、TP
必んぞん

を温奮します。

.たいれつ
議員島のキャラクターの縁拐

を変えます。まず+ボタンでキ

ヤラクターを選び、 .ボタンを
お ひょうじ

押してください。キャラクターに口力一ソルが表示され

たら、 +ボタンでキャラクターを移動させ、 .ボタンで

決定します。

話び畠えが桑わったら Iけってし¥J;を議ぴ、 ・ボタン

で誤差です。なお、最初の融合1に麗したいときは「もと

にもとすJ;を選んで.ボタンです。

-議舗の催は量ぴII首のほかキャラクターの酋議ゃ、

パーティー釜誌、の1通も笑きく宮正します。議重量量

ゃ詰力、らのガードイ毒う之、 4治安してみてください。
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.ステータス

キャラクターのステータスを見るコマンドです。力-
~ " ソルをキャラクターに合わせ、.ボタンを押すとステー

が め ん が め ん も ど

タス画面になります。メニュー画面に戻すときは⑧ボタ

ンを押してください。

， .う ほか

+ボタンの左右で、 1也
が のん

のキャラクタ ーの画面

に白り晶わります。

圏国軍盟圃

る
に

あ
日上

て
を

し
ン

引録
夕

日登
ポと

+
す
は
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押
き

に
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凶下
す

を
M
戻一

ン
に

タ
U
元

ポ

。

+
すま

み
れ

の
さ

訟
白
川
示

が画
ゲ表

の
t

が
す

日公
吋筏
ま

μ
人
打殺
し

凶主
h

必
a
押

在来 傘 ま え し 以 う

前 キャラクターの名前と職主です。
げんざい けいけんち いっ τい ち

LV，......' ー現在のレベル。経験値が一定値になると

アップします。

Hp......… ヒットポイント (体力).0になると気

揺します。をb省 在、岳、若が甚笑告です。
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ひっきつわざ まじ・つ

TP ........・ テクニカルポイント。必殺妓や魔術など
っか ひつよう ひ だ り げ ん ざ い ち みぎ

を使うのに必要です。左が現在1直、右が

最大値です。

EXP ..... 権協量です。読を箇すともらえ、 二泊量

になるたびにレベルがアップします。
つぎ ひ つ よ う け い げ ん ち

あといくつ ー.... • ì~ 欠のレベルアップに必要な経験値です 。
わんりょ〈 こうげきりょ〈 えいき う

STR ..一・…...・腕力です。攻撃力に影響します。

CON i端 で す。飾 品対 当 選うします。
ぴんしょうぜいめいち・うりつ か い ひ り つ

AGL・・ H ・.......敏捷性。命申率や回避率に

長選うします。
こううんど や ど や と

LUC...........・幸運度。宿屋に泊まる
へんか

たびに変化します。
うIf曾りょ〈あらわ し・じん

とうげを ....・ H ・-攻撃力を表します。主人

訟のみ 「きり J誼量 と

「っきj量挙の 2撞詰あ
ります。

た一
叫
正

内撃
ぷ

日攻
われ

の
U

一日

誌剛
山肌

川力
蔽

川御
K

?創

出防
す

よぎ・コ耳
晶

めいちゅう I~ 量 d 晶 Ebl 主 1 を安します 。

かいひ 鼠の話量をよける誕握ぎまします。

iお き ・ かSだ ・ た て ・ あ た ま ・ う で ・ そ の た 1・ そ の た2
キャラクターが畠につけている装晶の三

覧です。
げんざい ひっさつわざ しゅじんこう

とくぎ -…・現在の必殺授です (主人公のみ)。

さくぜん 齢 鵠 の 年 畿です (呈父話以51)。
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開 開 問 胴 同 時 一 円 |

.カスタム

ゲームの設定などを行

います。+ボタンdf上tt
こうも〈 えら さ ゅ う へん

で項目を選ぴ、左右で変

量してください(キー力

スタマイズのみボタンに

よる義主)。晶笛の白り
し た お つ づ 信 つ で い お

換えは+ボタンをボに押し続けます。設定が終わったら

「けってし¥J;を議ぴ、 ・ボタンです。また、最初の12をに

戻したいときは「もとにもどすJを選んで.ボタンです。

・メッセージスピード/メッセーが 主 主 滋。鮎 に
あ が め ん .が じっさい

力一ソルを合わせると画面に会マークが流れ、実際の
さんこう

スピードの参考にできます。

.キーカスタマイズ/ボタン操作の益量。探(告を議ぴ、
っか お lずっτぃ

それに使いたいボタンを押して決定します。

+ザヲンドしゆっりよく/モノラル・ステレオ ・サラウ

ンドの 3種類があります。

+:x:ンカウントかくにん/O Nにすると、厳と逼逼した
が の ん ぜ ん た い か 〈 に ん

ときに画面をスクロールさせ、全体を確認できます。
ぜんとうじ も〈ひょうぜ っτぃ 曹 の う えら

.ターゲッテインクン戦闘時の目標設定の機能を選びます。

オート 宝父芸の高いている完誌で宮も道ぃ話

を、白話誌に泊って話量します。

セミオート 拍車話量です。通捕まオートと筒じです

が、 ・ボタンぜF6f襟1を益量できます。

26・メニュー画面(2)



マニュアル 盲怯ゐ i~ 量 、 をすべてプレイヤー白昼ぜ脊

います。
し吻じんこう ひっ きつわざ 伽 ごえ・VOICEとくぎ/主人公の必殺授のときの鉛け声。O N

8んせい

にすると音声あり 、OFFにするとなしです。
ひっきつわざ い が い か ごえ おA・VOICEそのた/!l6¥殺筏以外の掛け声。ONにすると音

声あり 、OFFはなしです。
いろ へんこう

.みかたワインドワカラー/ウインドウの色を変更。R

(諒)G議jB (善)の3つのレバーで益量してください。
でき い ろ へんこ う

.てきつインドワカラー/敵のウインドウの色を変更し

ます。

.セーブ
ゲーム内容をセーブします。

セーブしておくと、あとでグー

ムを再スター卜するときに、その
つづ ぽしょ

続きからプレイすることができまままずセーブする場所

を+ボタンで選び(セーブは 3つまでO Kです)、 .ボタン

を押してください。Iこれでよろしいですか?Jというメッ

セージが品たら 「はし¥Jを議び. ボタンでセーゴ崇ヲミ冗

岳語障 吉正、セーブできる長話
まち い が い が

は町やダンジョン以外のマップ画
めんじょう か ぎ . '"じん

面上に限られますが記憶障がある

ところではどこでもO Kです。
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. 移 動

I~ 、マップ薗酋で量 X 益たちを

語作します。マップ薗箇での説

作謡 I~ 訴のとおりです 。

い ど う おこ@ どれ ひ と り

移動は+ボタンで行います。パーティーのうち誰か 1人
そう ぴ どう

が[ジェットブーツJ;を装備しているときは、⑧ボタンを同
じ お い ど う ばいそ〈 い ど う

時に押して移動すると、 jg速で移動することもできます。

. 議 詣f頭骨輔の移動
失ゃ絡に接して.ボタンを舟

かL、わ ちょうさ

すと 、会話や調査ができます。
Uじ ま ち ひと

初めての町では、いろいろな人

に325を古いたり舗べたりして、

臨紘基めるようにし

ましょう。また、舗に

援して.ボタンを押し

たまま移動すると、そ
もの うご

の物を動かすことがで
ぱ あ い

きる場合があります。

28・マップ画面(1)



圃圃璽理室盟E璽彊・・

.1.I7Hー ド ( 帥 )
りょう がめんじ sう

レアバードを利用するときは、マップ画面よで.ボタ

ンを舟してください。レアバード力也 昇うしたら+ボタン
さ ゅ う ぜ ん か い か そ 〈

の左右で旋回、. ボタンで加速します。また、.ボタン
お お ぜんかい い ど う

を押しながら+ボタンを仰すと、旋回せずに移動できま

す。着陸するときは⑧ボタンです。

.ワーJ的 ツ プ

百曲の晶画と損ももを宗しています。スタートボタン
ひょうじ

で表示のON/OFFができます。
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町 の 中 に は 道具 屋 や 果物 屋 な どい ろ い ろ な 施設 が あ り 

ます 。 武器 や アイ テム を 買っ た こり 、 旅 の 疲れ を と っ た り 、 

目的 に 応じ て 利用 し て くだ さい 。 

  

つま ず キ ボタ ン で [か っ 」 
を 選び 、 介 ボ タン 。 

② 品 物 が 表 表示 され た ら 、 還 
ボタ ン の 上 下 で 買い た 

い 物 を 選び ます 。 
③ 綱 い 物 の 数 は 生 ボ タン の 左右 で 決め ます 。 右 に 押す と 

数 を 増やし 、 左 に 押す と 減ら し ます 。 
② 他 に も 欲し い 物 が あれ は 、 同じ よう に 選ん で くだ さい 。 
計 金 額 は 「 ト ー タル ] で 表示 され ます . 

⑤ 最 後に 劉 ボ タン で 決定 。 選 ん だ 物 を 一 度 に 買う こと が 
で きま す 。 

    

HP と TP を 譜 容 値 まで 回 和 
し て くれ ます また 、 戦 闘 不能 な 
ども 回 復 し ます な お 、 家 の 中 の 
ベッ ド に 入る と 宿屋 が わり に 泊まれ る も の も あり ます 。 

  30@ マ ッ プ 画面 (2)

面の捕に I~ 逼真直ゃ巣輔直忽どいろいろ忽由経があり
m ~ fJ' たび つか

ます。武器やアイテムを買ったり、旅の鏡れをとったり、

画面に話じて拘踊してください。

.貴い舗の城
①まず+ボタンで「かうj

を選び、.ボタン。

@話縮力議議されたら、+

ボタンdf上tFで轟いた

い物を選びます。

③買い物の額は+ボタンの左右で決めます。右に舟すと

認を金やし、をに舟すと命らします。

d61こも盆しい舗があれば、筒 じように謹んでください。

議准畿は「トータルJぜ喪主されます。

⑤甚径に.ボタンで気量。謹んだ舗をご虐に員うごとが

できますL

や ど や

宿 屋 応置
以復
な
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ま
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ども回復しままなお、家のφの

ベッ ドに文ると話量がわりに右まれるものもあります。
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-・・E盟盟理・・・
福島屋

る い う み ぜ a、 ょ う ひ ん か と

道具類を売っているお后で、不要昂の買い取りもやっ

ています。

武岳虐a隔真直
ぐ う か お こ " し " も の え ら

武器や防具の売り買いを行います。昂物を選iS，とキヤ
ょ こ げ ん ざい そう ぴ 〈 ら で

ラクターの績に現在の装備と比べるマークが出るので、

芸善にしてください。また、昆絡を謹んで.ボタンを舟
し.もの のうりょ〈ち ひょうじ

すと、その昂物の能力値が表示されます。

遥科謹直
もの

フードサックに入れる食べ物

はここで売り畠いできます。話

舗を選んで.ボタンを舟したと

きは、「フードサックに文る話J;を鼻ることもできます。

マップ画面(2)・31



マップ曲酋の移動首はどに厳に白金うと、融嗣曲酋に怒

りま訊蟻踊lまリニアモーシヨンバトルシステムで行われ、

楢量はボタン語作だけで、スピーディーで通!:t.Jある融舗

が詰嗣します 。 忽お 、 融商信 I~ スタートボタンでポース・

をかけることができます。

融面コマンド

ポnJ 

ン
ぁ

-
M
分

リ
削琶

ク
グ
画

ス
2
ーズφは+ボタン

ー ゅう

の左右でスクロ
み

ルさせて見ること

ができます。

ント/テク=カルポイント

.ルール
①室員が鞍鼠ネliになると、ゲームオーバーです。基金

にセーブしたところから首スター卜します。

②議を童話させると羅議直やガルド、TPが主に矢、り、

ときにはアイテムも手に入ります。

32・戦闘画面(1)



ーーーーー苛害宮居陸軍・・・・

。量Jく益の最作
プレイヤーldM だ け を 齢 し / ←  昌 弘

ほか さ〈ぜん

ます。他のキャラクターは、「停戦J
し・じんこう えん

のコマンドにしたがって主人公を援

重します(量欠益の謀長については

34~35 ページで) 。

@論舗コマンド
r~ 量以 5 1 の謀長、舗えば続支

を謹ったり 、パーティーを並び

金えたりといった操作は、議舗

コマンドで行います。詳しくは
ょ τ舎 に ぱ

36~37 ページを読んでください 。 また 、 敵から逃げる場
..、、 そ う き ょ

合の操作は39ページを読んでください。

DS(ショート}レンジと

L(ロンク}レンジ
初近
き
ン
も
て

が
と
レ

{目撃
え

い
い

。日
攻
法
見

窓
口
凶透
す
の
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ジ
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ン
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で
凶
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さ

と

S
ジ
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だ

日公
は
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く

ω人
き
レ

か変
て
て

M
主
と
し
が
つ
い

い
は
ジ

w違
お

戦闘画面 (1)・ 33



.孟λ訟の露作
移量6

+ボタンを左岩に由すと 、その完詰に怠討します。描
し@じんこ う う ご あ い ど う

のキャラクターは主人公の動きに合わせて移動します。

誼海う誕
① . ボタンで宝父芸が誠を読量

します。通常は「斬り J攻撃で

す が、+ボタンの上を押しなが

ら. ボタンを舟すと [柔きJId 

つ . .  .が り で A

・ 「突きJは間合いが長くとれる利点がある。
• L む 犯 の 曾 や り つ

.武器による向き不向きもある。斧はf斬りj、槍は 「突きJ
む け 九 へ い 曾 んτき っ か

に向いており 、剣は平均的に使える。

単になります。

し
シ
ぉ終

内撃
ツ
が

日攻
タ

内撃

に
と

日攻

吋通
る

る
目
い
す

は
て
ま

き
れ
し

と
M
離
内撃

し

、こ
政

日近
が
て

に
す
し

吋敵
ま
ユ

②
 

わると元の位置に戻ります
とち 硲 う ~.< お

が、途申で+ボタンを逆に押

すと金ち止まり 、茨のid量はその位毒力、ぷ合11ます。

34・戦闘画面 (2)
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強ヲう誕
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の
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ン
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夕
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間以

ボ

〈な
・

銑
ジでは{通達〈品りjゃ 選 直〈長きJ

誼量、しレンジでは「ジャンプ

品りJrジャンブ長きJIこなりままなお、ダッシユで詰に

道づいてから 2面白のボタンを舟すと、ジャンプではな
く趨童〈品りJゃ議道芸きjになります。
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42
類

Sレンジで斬り(⑧ボタン)
つ うえ

Sレンジで突き(+ボタンのよ+⑧ボタン)

Lレンジで斬り(⑧ボタン)

しレンジで柔き(+ボタンの主+⑧ボタン)

戦間画面 (2)・35



.揃コマンド
ぜんとうち・う お ひょうじ

戦闘φに.ボタンを押すとコマンドが表示されます。

コマンド尋の選訴は+ボタン、気量は・ボタン告すって

ください。
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. 酔 曹 盟 理 盟 ・ ・

.さくせん
宝父益Mtのキャラクターの話鞍を益量します。キャ

ラクタ一、伝説d|百で誌をしてください。伝説の的基は
さんこう

22~23 ページ を参考にしてください 。.T.l:5びかえ

隊列を変えます。まず+ボタ

ンでキャラクターを議ぴ、 .ボ

タンで決定してください。口力

ーソjレ力議議されたら、 +ボタ

ンでキャラクターを移動させ、.ボタンで決定します。

並び岳えが桑わったら、「けってし¥Jを謹んで.ボタンです。
へんこう ぜ ん と う めいだ ゅうこう せんとう お

なお、この変更はその戦闘の閤だけ育効で、戦闘が終

わると甚坊の隊員に罷ってしまいます。

・アイテム
アイテムを使います。アイテ

ムの嵐長、為達同1百で涙註して

ください。0マークはそのとき

使えるアイテム、×マークは使

えないアイテムです。

なお、 三虐アイテムを謹うと、しばらくは茨のアイテ

ムを使えなく主よります。

※鞍舗が頴しくなると、「じゅ もんJと 「アイテムjを
っか ち.うい

使えなくなることがあるので、注意 してください。

戦闘画面 (3)・37



    

伯 了 > シー ゲッ ティ ンク 
つ プ ょ う 。 し ゅ じん こ いち ば ん ちか こう げき 

通常 、 主 人 公 は 一 青 近 い 敵 か ら 攻 撃 
し ます が 、「 カ スタ ム 」 コ マン ド で 
壮一 ト 」 か 
es コア ル ] に 8 定 し て お け 

は 、 戦況 に 記 じ て 撃 邊 
標 を 切り 換え る こと が で 

きま す 。 ( 
切り 換え は 倫 ボ タン で 

行い ます 。 1 回 押す と 一 凌 
近い 敵 に ター ゲッ ト が 表示 さ 
れ 、 あ と は 押す た びに 他 の 敵 
に 切り 換 わ っ て いき ます 。 

   

  

   

    

      

  

  

  

うお @ 戦 闘 画面 (4)

I ~ ~ι4 ・ .. ....-a......___..-..... .......-- ~ -

3 ・ ・・・・・ E 薗圃 昌 cj . H 三 I U I I: I I~ 宣 E ・・・・・・・・‘

『 圃F ・- 可司F 司..，...- - 司 司 F 司 F 可 - 司 F ・【F.9-'7ツテインタ

しますが、「カスタムJコマンドで

ターゲッ卜を「セミオートJか

IマニュアルJに設定しておけ

ば、百品こ信じて読輩首

38・戦闘画面 (4)



E!!III璽PJJI型璽111盟

議舗を壷け、蔽から注げ

たいときは@ボタンか⑮ボ
お つづ

タンを伸し続けてくださ
が め ん ひょうι

い。画面にメーターが表示

され、メーターがいっぱい

になると逃げることができます。

. 離 脱

.ステータス
晶画で読の持採な読量にあうと、キャラクターのステ

Li'除、、
ータスにトラフルがおきる場合があります。キャラクタ

え ちが が め ん

ーの絵がいつもと違っていたら、ステータス画面でチ工
ちり 6う

ツクし、すぐに治療してあげましょう。 トラブルの種類
つ ぎ

は;欠のとおりです。

膏 …・ つ
を

へ減

目等

が

P

D
'
μ

い

凶
川

lu

こ
だ

び
た

た

。

る
す

す
ま

目動
り

い移

。
な

5
を
す
に

よ上
ま
髭
庇

じプ
き

ト不

ノ

ー

う
明世

d

，
t
U
と
日
田

マ
て
叫戦古書
回復させることはできます。

若ft 議員ネliに芯り、 HP等の箇道もでき

なくなります。

金福 HPがOになると完結し、鞍Siネliに

なります。

戦闘画面 (4)・39



量え益だけが誕える話量が話語謡です。とこでそのこ蔀

を緬持、しましょう。また、話語謡を誕うときには茨のよ

うはととld玉意しましょう 。

。量録を語れ思いように!

鼠殺廷はレベルア ップによっ

て覚えていきますが、前もって
とうろ〈

「とくぎjコマンドで登録してお

かないと、韓首では謹えません。

f)T Pの議単に会をつけよう 1

出it涯を謹うと TPを清道し、その援に話量な TPが

なくなると使うことはできません。
し ゅ う と く り つ お う ぎ を わ

@ 修 得 率 を あ げ 、 奥 穂 を 究 め る べ し 1

安詰tD鼠itf妥といえるのが 「員主Jです。これは 2つ
の以 磁を泡みきわせた援で、レベルア ップではなく 、
だれ おそ

誰力、に教わることによって、リストに加えられます。

しかし、それだけではまだ使

えません。それに広量な鼠語14
タ
な

ス
と

マ
τ手

、
t
し

げ
吋使
弘

め上

て
で

つを
め
の

叶率
叫初
る

ル得

、
き

r修

き
で

ーて
と
が

っ
た
と

吋使
し
こ

を

一
る

40・必殺妓



レンジ 遍晶 l 蹴
-
川棚

櫨
-
u

骨 L 
川上

引
州
出るす

拘
留
畢

こ攻

。

て
日効

し
肘育

4
4
u
-

」

と飛
刊敵

を
く

れ圧
帥歩

仙剣
を

飛議選蘭 I S 

雄高昔話 IL 

2~2 品りから柔き議長へとつ芯
か れ い れんぞ〈わざ

ぐ、華麗な 3連続筏。

金げつけた武告に話量を官じさ
せる。詰語能面が芭い。

秋沙雨 I S を切り刻む。
最討の道議長きを余り品し、話

虎非政訴 I S 
通抗野のこ・とく、話ゼト上京から

e れんnわざ

斬りつける 2連続妓。

議1自議、I S/L 12葬きせる露。
抗議めて、三台前l三脳出〈を

魔神飛燕脚 L
査捕識と品端動〈を治み会わせ
た奥義。

-鼠催に淫意して端おう 1

話の撞詰、ゃ始皇、装備には、安京嵐などの語荏"を

もつものがあり、議舗にいろいろな?主連海蓄えます。説

えば武喜と筒じ議粧の献をi越した長室、蔽のHPを
ため ゅうこう

回議することもあるのです。いろいろと試し、より育殉
d車11をめざしましよう。なお、武喜ゃ信真の議柱、は

み

「アイテムjコマンドで見ることができます。

必尊厳支・ 41



補苓への薪臓によって身に

ついた緬しの芳で、画祖、 ~éù 届

忽どを存うのが!鋤つです。

!鞠つ前削減うことができ、

レベルアッフによってマスター

していきます。また、選福つを語うと T Pを}面責し、その

選満つに話量忽 T Pがないと誕うことはできません。

はお、融面では自画面に基痛を誕ってくれますが、で

きるだけ掃車両に議うようにする怒ら、メ=ュー曲酋の

「とくぎ』コマンドでときどき也踊する揺痛を指忌するよ

うにしましょう。とれは画面ゃ百融商の塩雀も同じです。

極誠 福島
ファーストエイド 昧み方かたひ1と人りのHPを少すこ しm回い復鈴〈 。

デイ四プミスト 訟で話df品百:主主タウン。

ピコハン 越を主語させる。

ヒー J~ 昧み方かたひ1と人りのHPをか回い復齢〈。

アンチドート 昧ゐか方たひ1と人りの書ど〈を治ち6療8 う。

ザイレンス 話の踊支を封じこめる。

アシッドレイン 議の詩で話dfFE樹元〈をタウン。

キュア 昧み方かたひ1と人りのHPを4大防御きく か回い復ν〈。

42・i封筒



極細 語晶
ヴァ I~ キリー 脈み万かたぜ全んい員んのこ攻うEず撃きり力ょ〈をアップ。

リカIt- 書どく 、麻ま簿ひ、ぜ石き化かの治らり療ょう。

バリアー 脈みか方た全ぜんい員んのぼ防うぎ御より力よ〈をアップ。

ディスペ， I~ 品売の扶語道花を齢、属。

ナース 昧み万かたぜ全んい員んのHPをか回い復が〈 。

ディレイ 越の移量量産をタウン。

当量』

ト~、守ヲ

法事情・ 43



> Im ま ミ じゅ ミ ウタ JMA7 ジン 

  

魔術 は 主 に 攻撃 の た め の 術 で す 。 使う と TP を 消費 し 、 
その 魔術 に 必要 な TP が な いと 使え ませ ん 。 また 、 法 術 と 
違っ て レベ ル ア ッ プ で は 覚え られ ず 、 呪 文 を 記し た 書物 を 
手 に 入れ る こと に よっ て マス ター し ます 。 

  

   

種 類 

ファ イア ー ポ ボー ル 

イラ ブツ ョ ソ 
     

  

  

     
| サッ ター ル - ト ド 

エク ス ブ ロ ー ド で 敵 を 打ち 砕く 。※ 系 最強 の 術 

ライ トニ ソ グ 落 軍 を 放ち 敵 を 感電 させ る 
き ら き こう げき 

  

  

  

  

  

  

  

  

    

  

  

  

    

  

       
イソ テグ ニ ツ ョ ソ | 袖 の 環 。 理系 の 中 で は 最強 の 術 。 
アイ スニ ー ド ル 無数 の 氷 刃 で 敵 を 切り 刻む 。 

2 財 ノイ スト ー ネ ー ド 敵 を 氷 の 還 に 包み 込む 
タイ ダル ウェ ー ブ | 洪水 を 起こ す 。 水 系 最強 の 術 。 

グル イブ 槍 状 の 岩 を 発生 させ て 攻撃 
人 ト - ソ ウォ ー ル 瑞 を 岩 の 中 に 開 じ 込 め る 。 

テ 人 クラ ウド | 座 界 の 村 が 英 を 包み 込む 。 地 系 最強 。 
| トラ クタ ー ビ ピー ム | 。 敵 を 直 に 浪 か せ 、 沙 下さ せる 。 

性: | メテオ ス ォ ー ム 購 を 敵 に 沙 下 させ る 技 。 

  

  

魔術 / 百 喚 術

I ~~色~ ... ._...._， ..... 圃...._ +_. r:ft: 

'】彊圃・・・・・・園面圃・・'f'τ¥'11" "二:-]':'三1'111・・・・・・・・・・・・・‘
『 司F 司..............，....... ..............咽_... 司~ 司 F 弔 問.... 

- 魔 術

.'福Ict釜に話量のための宿三です。誕うとTPを酒量し、

その直面に話量t，J:TPがはいと誕えません。また、議補と

謡ってレベJIIアップでIct繕えられ守、踊3iを畠した醤輔を

手に入れることによってマスターします。

44・魔術/召喚術



し.う0'んじゅっ

・ 召 唄 術

輔量と員討することにより、掛量を邑識してその苛を白

面に誕えるように怒るのが百融面でま輔量と員討するに

l志、どこかで“製品の謡曲"を宇にえれることカ煽露です。

いろいろtcl:1Ii掘をもとに説し血してください。忽お、詰1誌
論 r~ 誕うときも、直冶てや議補と属議、 TP が話量に怒りまま

通誼 福島

シ J~'
4支完棄のひとつ、嵐の楢量
シルフを冶過ちする

ウンディーネ
4大どいげ元九素そのひとつ、 み水ずの精ぜいれ霊い

雇通造二する。

ノーム
4大たい元げん素そのひとつ、地ちのぜ精い密れい I 
を通過ーする。

イフリート 4矢先去のひとつ、夫の詰量
ざ冶l長ーする。

ヴォ J~ ト 醤ゐ楢量ヴォルトを通過ちする。

タレムリンレアー 吉1こ2j泊された芸協笠。轟鼻
の小こめ悪く魔まを無む数ずうにし召Sう喚かんするロ

魔術/百喚術・ 45



|事長高麗車雷
届踏の屈に恕くて(;ttd:Std:ぃ舗のひとつが、アイテム

です。ことでその一部を紹介しましょう。td:33、アイテ

ムlま1櫨誠につき 15僧まで蒔つことができます。.錨
プレイ主ゐ 脳会アイテムです。色努力量〈長モコマンドで

話うことはありませんが、主にえれたら三虐はどんな錨

か舗べておきましよう。

. 逼 真
かい>くよう こうげきょう

回復用のアイテムや攻撃用の

アイテムなど、嵐長も菌室もい

-つ

叫直

M

Z
由一

-z
r
浩

二
む

d
M

め

5

、

情
動

'
U

円
」

叫使
ド

の
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ぐ具
マ

凸道
コ

う
ム

よ
テ

い
イ

な
ア

て

I
わ
の

.食べ溺
ある かいふ〈

フードサックに入れておくと、歩くだけで HPを回復
べ ん り こ う か

してくれるたいへん便利なアイテムです。高価なものほ

と・白i重できる割苔も着く なります。ぉ崇めl正食〈斜詰語、コ

ス-J，ーなどで。
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芸品しておくと鞍舗で甚います。
lすん やり おの ゆみ つえ

剣 ・ 繕 斧 弓 校 な ど の タ イ プ

に分かれ、キャラクターによって

芸品できる絡が遅います。

.鵡

ぜんとう み まも かうどた τ
戦闘で身を守りまま体1盾・

iE輔の4嵐長を装備しますが

タ
ザ違

ク
が

ラ

仰
向
叩

ャ
る

キ
き

こ
で

引
ぴ備

よ
註
訳

じ
て

M

同
っ

と
よ
す

き器
に
ま

。武
一
い

.S: iき " う ぐ い が い か〈

武器と防臭以外に、各キャラクター

. 論 詰

そ う し ょ 〈 ひ ん ぞ う ぴ こう

は2つずつ装飾昂を装備できます。効

桑は嵐長によってさまざまです。
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証言ij:'i 
暗証:紬土兎語い
母耐 :17若
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卜
μ
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も持
ほ
M
前
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に

τ手
作腕

箱主の完走ちを義 し、
曾 〈ぱ

気を配ることがで

き る優しい性格
た び と お せ い

で、旅を通して精
しんτ. sお

神的にも大きく

民議うしていく。

48・キャラクター紹介(1) 
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極しの編に長けた
美しき揺揃踊

雄副 :$i
通話器捕前
年鴎:18才

高麗:1 



クレスの魚土の論語
雄副:通
通Ii:電磁ぃ
年齢 :17才

通f長:175cm 
おきな おさ~

クレスの幼なじみ。幼)l¥
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い
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て
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由選議遍で
首議論iO融1誌をすぎ語
猷ij:jj 
融証:旨輔儲
年齢 :29才

身長:176cm 

百通1主j芸のi続蒙。出支
探索のためクレスたちと詩

語を廷にする。1色尖に始、し
こ こ ろ ひ う と〈

てあまりゅを聞かず、特に

エルフには自分が魔法を使

めたの
川感

U

等
h

劣
九

う

釦
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ー

と

な

い
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補語語い0)1頑
催SO:'ii 
画誕f:髄術論
尋耐:17華
道t'j:157cm 

ハ ーメル村出身のハーフ
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ほ
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クレスたちの

良きアドパイザー
証言O:j! 
融証:握桶商
量耐 :36量
級 :170cm 

一男、気さくでひょうき

んなおじさん園。一連の事
き気
し
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/
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}

片山
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レスやミントの親たちとは
し め

古くからの知り合い。
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‘igW-ナ ム コ ほ … ッ ク「テイルズオプファンタジア』
ーゴ師?剤師官庁職

TM 

フローチャートに沿って、イベントを詳細ta:マップで
福醐芥!蹴 I;:~ 劇画遍・アイテム・由選などの
データも釜て漏宿したファン福誕のニ語。

・編集ナムコ
・発売元徳間.庖 予価980円{説話)

夫誌や議越を崩止するために奈のこと4ふる与ってください。

・侯踊径は A Cアダプタをコンセントかs':Eす最いてお
いてください。

億泊五のお蹴ぃ

..話語晶畠ですので、 1主1詰な通産菓1平常での侯踊ゃ{長量笈
刊 さ ぜてllt¥.¥ oliんmぃ

び強いショックを避けてください。また、絶対に分解し
ないでください。

.論争蔀に宇を畠れたり、京にぬらすなど、建さ恕いよう
にしてください。設曜の蹟歯となります。

-シンナー、ベンジン、アルコール尋の晶誌面でふかない
でください。

・カセットoiHh"i蒔には富すスーパーファミコン砦誌の量
"ん e
源スイッチをお切りください。

使用上のお願い・53



コーJ巳ーコヲ量コ:.113信実盤の鎗飯田線でTo

f'-t'-ヲア Cをク1)工イ卜するー

起立 UJ株 式 会 社 ナ ム コ
.ゲーム内容等についてのお問い合わせは、下記まで

(株)ナムコ・ナムコ ッ卜係
干146東京都大田区矢口 2・1-21'Ii 03 (3756) 7651 

.故障のお問い合わせは、お買い求めのお盾、もしくは下記まで

(株)ナムコ・東京サービスセンヲー
干222神奈川県繍浜市港北区樽町2-1-60s償浜045(542)8761 

FOA SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND COMMEACIAL AENTAL PAOH刷TED
本品は日本国内だけの販売および使用とし 、
また商粂目的の賃貸は禁止されています。

。 藤 島 康 介
Produced by NAMCO l1O. @1994 NAMCO l1O. All RIGHTS RESERVED 
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