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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

ATTENTION: VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET
PRECAUTIONS D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO® LA
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Original

(Nintendo) P
Seal of ¢
Quality

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR
DAB SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN
LICENSED BY ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,

WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE

SICHER SIND. DAB ALLES EINWANDFREI ZU IHREM

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE NINTENDO A a

APPROUVE CE PRODUIT ET QU IL EST CONFORME AUX

NINTENDO ®), SUPER NINTENDO NORMES D' EXCELLENCE EN MATIERE DE FABRICATION,
ENTERTAINMENT SYSTEMT™, DE FIABILITE ET SUARTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ
THE NINTENDO PRODUCT CE SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX ET DES
SEALS AND OTHER MARKS ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE TOTALE
DESIGNATED AS “TM" ARE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER NINTENDO
TRADEMARKS OF NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.
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Die Welt wird angegriffen und es liegt an Dir, als Super Buster Brother,
sicherzugehen, daf die Welt von allen hipfenden Blasen befreit wird. Jedes
Mal, wenn Du eine Blose abschielt, zerbirst sie in z2wei Kleinere Blasen. Aber
sei vorsichtigh Wenn eine Blase Dich berthrt, bist Du Geschichtel

€gal, ob Du im Panik Modus oder im Tour Modus spielst, die Herausforderung
wird Dich auf den Beinen halten! Im Ponik Modus fallen grofe und Kleine
Blosen auf 99 Level voller Spannung! Im Tour Modus reist Du durch die Welt
auf der Suche nach neuen und explosiven Blasenkampfen in verschieden
strukturierten Levels. Also, lade Deine Harpune und es geht los!

lege Deine Super Pang Hossette in Dein Super Nintendo &ntertainment
System und schalte es ein.

. Wenn der Titelbildschirm erscheint, bewege den Cursor entweder auf

Game Start oder auf Options und driicke den START Knopf. (Die Erklérung
der Optionen findest Du auf Seite 5 dieser Anleitung.)

. Du kannst jederzeit auf den RESET Knopf an der Konsole driicken, um das

Spiel von vormne beginnen zu kénnen.

. Um das Spiel jederzeit zu beenden, schalte Dein Super Nintendo

Entertainment Sustem einfach aus.
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Der Optionenbildschirm erlaubt es Dir, die unterschiedlichen Musik- und
Soundeffekte, die es in Super Pang gibt, zu samplen. Du kannst vom
Titelbildschirm zum Optionenbildschirm gelangen, bevor das Spiel beginnt.

Am Titelbildschimn konnst Du zwischen GAME START und OPTIONS waéhlen
Bewege mit dem Steverkreuz den Cursor zu OPTIONS und dricke den START
Knopf. Der Optionenbildschim erscheint.

Um die Musik zu veréndern: Bewege den Cursor nach unten, zur Linie, die
BGM., was fir Background Musik steht, heifdt. Driicke nach LINKS oder RECHTS
auf dem Steuerkreuz, um alles durchzuprobieren. Dricke Knopf A, B, X oder ¥,
um ein Musikbeispiel zu horen.

Um die Soundeffekte zu verandem: Bewege den Cursor nach unten, zur Linie,
die SE., wos fur Soundeffekte steht, heifdt. Dricke nach LINKS oder RECHTS auf
dem Steuerkreuz, um clles durchzuprobieren. Dricke Knopf A, B, X oder ¥, um
ein Soundeffekt Beispiel zu héren.

Um zwischen Stereo und Mono zu wahlen: Bewege den Cursor nach unten, zur
Linie, die Sound Mode heifdt. Dricke nach RECHTS oder LINKS auf dem
Steuerkreuz, um zwischen Stereo und Mono zu wechseln.

Wenn Du die gewinschten Optionen gewdhlt hast, gehe zu €xit, um zum
Titelbildschirm zurtckzukehren.

Um das zu tun:
Nach rechts oder links gehen
€ine Leiter hinauf- oder hinunterklettern Steuerkreuz nach oben oder unten

Mache folgendes:
Steuerkreuz nach rechts oder links

Steuerkreuz nach rechts oder links
Dricke Knopf A, B, X oder ¥
Dricke den Stort Knopf

\Von einer Leiter springen
Deine Waffe abfeuemn
€ine Fause einlegen

Die Hnopfe L, R und Select haben in diesem Spiel keine Aufgobe. ¢ 8\
/
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In diesem Modus mu3t Du alle Blasen
zerplatzen, bevor die Zeit ausgeht. Uenn Du
einige der Blasen oder erhellte Plattformen
abschieft, lassen sie einen hilfreichen

[' N Gegenstand liegen. In diesem Modus kénnen

SELECT GAME

S HORHAL s GouR , ,
ARG SKiCik auch Hreaturen erscheinen. die Dir helfen, die
Stufe zu bewaltigen.

EXPEAT

€inige der hilfreichen Cegensténde, die Du venuenden kannst, sind:
Waffen:

€inzel-Harpune:

Du startest mit dieser Waffe. Man konn immer nur eine
Harpune nach der anderen abfeuern.

Um die folgenden Waffen und Werkzeuge 2u bekommen,
mufdt Du diese Gegensténde aufsammeln, wenn sie
erscheinen. €ine neve Uaffe ersetzt die alte.

Doppel-Harpune:
Verdoppelt Deine Fohigkeiten Blasen mit zwei Harpunen
gleichzeitig abzuschieen.

€nterhaken:

Dadurch kannst Du Deine Harpune an der Decke jeder
beliebigen Platform befestigen. Das ist nur eine
€inzelschuf-Waffe, Der Hoken verschwindet, nochdem er
leuchtete oder er von einer Blose getroffen wurde. € ist qut
fur tief hupfende Blasen geeignet.

Maschinengewehr:
Schiefit Schnellfeuer-Hugeln, aber konn keine Plattformen
zerstoren. Diese Waffe kann den Bildschirm schneller als

jede andere réumen.
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TOUR MODUS (Forts.)

Schotzt Dich vor den Treffern von Blasen. Halt nur einer
g Feindberihrung Stand,

Sanduhr:
Verlongsamt die Blasen fur eine kurze Zeitspanne.

{ Uhr:

Friert die Blasen fir eine bestimmte Zeit ein. Du kannst in
dieser Zeitspanne die Blosen bertihren, ohne verletzt zu
werden.

Dynamit:
Zemplatzt alle Blasen in ihre Kleinere Grofe,

Schuhe:

Diese speziellen Schuhe helfen Dir, auf dem €is nicht
auszugleiten, wenn Du die Blasen in den kihleren Levels
# bekamofst,

€ssen:
Semmle es, um Extropunkte zu gewinnen. 10 €ssensgegen-
stande verschaffen Dir auch ein zusétzliches Continue.

Freunde:

Fliegende Fische: Sie zerplatzen Blasen, die sich in ihrer Nohe befinden.
Drachen: Sie essen kleine Blasen.

Leuchtende Buster Brothers: €in Zusatzmann.

Das galoppierende CAPCOM Pferd: €ine Uberraschung,
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Dein Ziel in diesem Modus ist es, 99 Level voll zerplatzender Action zu ® Denke daran, daf3 im Tour Modus explodierende Drachen, Blasen zerstoren

beenden! UWahrend Du die Blasen zerstérst, zeigt eine "'Platz-Anzeige’” unten ; konnen.

auf dem Bildschirm Deine Fortschritte. UWenn Du diese Anzeige gefullt hast,

kannst Du in den nachsten Level weitergehen. Aber, sei vorsichtig! UWenn Du in ® Wenn Du auf ein bestimmtes Gebiet des Bildschirms schieft, konnte ein

hohere Levels kommst, werden die Blasen schneller und grofer | hilfreicher Gegenstand erscheinen.

€inige hilfreiche Gegensténde, die Du venuencen kannst sind; ® Im Ranik Modus ist es sicherer, neben den Wanden zu spielen, ols in der
Mitte des Bildschirms.

Leuchtende Blasen:

Frieren die Blosen fur einige Sekunden ein. * In beiden Modi ist es qunstig, die Blasen nche dem Boden einzufrieren, um
sie schnell zu zerstoren.

Grine Uhr:

Friert alle Blasen fir eine bestimmte Zeitspanne ein * Denke daron, wenn Du eine grofie Biose zerstorst, teit sie sich in 2wei

Kleinere, Versuche, nicht zu viele grofe Blosen auf einmoal zu zerplatzen.

Oranger Stem: * Im Panik Modus bekommst Du 50 Punkte, wenn Du das Steuerkreuz nach
Zerplotzt alle Blasen auf dem Bildschim, unten driickst und eine Blose verschwindet vom Bildschirm

sso0 CONND) LEVEL 25




CCAPCOM 1990. 1992 ALL RIGHTS RESERVED.

(S (oIl @l murs ot e R R e 15
e (A IOl = e o s e o i P R P e 16
ModeaToUrmer o T e M s b e e, 17-18
MG R OMIOUE S5 i ot at s bavs oo d o e e e . SR by A 19
RS Sh. it At e o i o S D S LR S Ao B 20



La terre est ottaguée et toi seul est capable deéliminer wutes ces bulles 1. Insere la cartouche Super Pong™ dans ta console Super Nintendo
rebondissantes. Chaque fois que tu tires sur une bulle, celleci se divise en Entertainment System et mets-la sous tension.
deux. Mais attention | Si une bulle te touche, tu es mort.

2. lorsque l'écran Titre apparait, déplace le curseur sur Start ou Options, puis

Que t joues en Mode Panique ou en Mode Tour, les différents challenges te J appuie sur le bouton START (tu trouves les explications concernant les
tiendront en heleine. €n Mode Penique, tu offronteras sur 99 niveaux pleins ! différentes options en page 15).

dexhaltation, des bulles de toutes grandeurs. €n Mode Tour, tu vas parcournr le

monde au travers de niveaux de structures differentes, a la recherche de 3. Pour recommencer le jeu depuis le début, tu peux appuyer & Nimporte quel
nouveaux combats de bulles explosifs. Alors, charge ton harpon et on Y vo ! ' moment sur le bouton RESET,

4. Pour arréter le jeu, il suffit d'éteincre ta console Super Nintendo
Entertainment System.

TOUR__ WODE

OAN YOU HEAY VEST YOuR
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Lécran Options te permet de choisir entre les différents bruitages et effets
musicaux proposés dans Super Pong™. Tu peux passer de |'écron Titre &
I'écran Options avant de commencer le jeu.

Sur [‘écran Titre, tu peux choisir entre Game Start et Options. Appuie vers le
bas sur la manelte multidirectionnelle et déplace ton curseur sur Options, puis
appuie sur STAART. L'écran Options opparait.

Pour changer la musique, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a la ligne
BGM. (musique de fond). Four choisir une mélodie, appuie vers la gauche ou
la droite sur la manette multidirectionnelle, puis sur le bouton A, B, X ou ¥ pour
valider ton choix.

Pour changer les bruitages, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a la ligne SE.
(bruitages). Pour écouter les différents bruitages, oppuie sur lo manette: multi-
directionnelle vers la gauche ou la droite. Pour valider ton choix, oppuie sur le
bouton A, B, X ou ¥.

Pour changer le mode Stéréo ou Mono, déplace ton curseur vers le bas jusqu'a
la ligne Sound Mode, puis appuie & gauche ou a droite sur la manette
multidirectionnelle. pour modifier le son stéréo ou mono.

Rpres avoir choisi toutes les options désirées, retourne sur I'écran Titre en
appuyant sur €XIT,

SOUND HOOE

EX1Y

Mouvements a effectuer De quelle fagon opérer

RAvancer vers la gauche/Croite Manette. multidirectionnelie: vers la
gauche/droite

Monter ou descendre une échelle Marette multidirectionnelle vers le
haut ou le bas

Sauter d'une échelle Manette multidirectionnelle vers la
gauche ou droite

Décharger ton harpon RAppuie sur le bouton A, B, X ou ¥

Interrompre la partie RAppuie sur START

Les boutons L, B et SELECT nont aucune fonction dans ce jeu. )

Bouton &
Bouton @

Manette multidirectionnelle Bouton Start

Bouton @
Bouton Select Bouton ®




SELECT OGAME Dans ce mode, il te faut faire exploser toutes

LEVEL SELEOT
EASY
P HORNAL
HAND
EXPERY

les bulles dans un laps de temps bien
determiné. Si tu élimines certoines bulles ou
des plateformes scntilontes, celles-d libéreront
des accessoires qui te permettront de mieux
combattre. Dans ce mode pourront aussi
apporaitre des personnages qui taideront &
surmonter les obstacles,

Voici certains des éléments que tu peux utiliser :

ARMES :

Harpon simple :

U commenceres le jeu avec cette ame. On ne peut trer
qu'un harpon & la fois.

Si tu veux profiter des armes et objets suivants, il te faudra
dabord récupérer ces accessoires & mesure qu'ils apparais-
sent dans le jeu. Chaque nouvelle arme remplace |'ancienne.

Harpon double :
Double ta copocité de faire exploser les bulles en
déchargeant deux harpons simultanément.

Crochet :

Gréce a lui, tu peux tacarocher & nimporte quelle
plateforme, mais tu ne peux tirer qu'une seule fois,

Le crochet disparait apres s'étre illuming ou aprés avoir été
touché par une bulle. Ame bien adagtée lorsque les bulles
rebondissent peu.

Arme a tir ropide :
Décharge des billes & tir ropide, mais ne pourra pas détruire
les plateformes. Te débarassera ou plus vite de toutes tes

bulles.

ACCESSOIRES :

Boudlier :
Te protege des bulles, mais ne résiste qu'une fois & leur
B contact.

Qunt

Sablier :
Ralent les bulles durant un court instant,

Montre :
Gele les bulles pendant un certain temps durant lequel tu
peux toucher les bulles sans éure blessé.

Dynamite :
Fait exploser les bulles lorsquielles sont trés petites.

Chaussures :

Ces chaussures spéciales te permettront de ne pos glisser
sur lo glace lorsque tu pourchasseras les bulles dans les
niveaux plus froids.

Rovitailements :
Récolte-les et tu gagneras des points spéciaux. Avec 10
ravitallements, tu obtiendras 1 “Continue” supplémentaire.

AMIS :

Poissons volants : ils font exploser les bulles qui sont & tes coés.
Dragons : ils mangent les petites bulles.

Buster Brothers fluorescent : personnage supplémentaire.
Cheval galopant CAPCOM : une surprise
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Dans ce mode; ton but est darriver cu bout des 99 niveaux plus
époustouflants les uns que les autres. Pendant que tu détruis les bulles, tes
progres s'inscrivent ou bas de I'écran. Lorsque tu auras rempli ce cadran, tu
pourras posser au niveau supérieur. Mais fais attention | Plus tu montes dans
les différents niveaux, plus les bulles seront rapides et grosses.

Voici quelques éléments qui taideront :

Bulles lumineuses :
Gelent les bulles pour quelques secondes.

Montre verte :
Gele les bulles durant un temps bien déterming.

€toile orange :
Fait exploser toutes les bulles de I'écron.

* Roppelle-toi quen Mode Tour, les dragons peuvent détruire les bulles.

® €n tirant sur un endroit précis de ['écran, tw pourros libérer un élément qui te
viendra en aide.

¢ Dans le Mode Panique. il vaut mieux jouer en longeont les murs plutst qu'au
milieu de l'écran.

* Dans les deux modes, gele les bulles qui sont prés du sol et élimine-les vite.

* Roppelle-toi aussi que lorsque tu détruis une grosse bulle, elle se divise en
deux plus petites. Alors essaye de ne pos faire exploser rop de grosses
bulles en méme temps.

¢ &n Mode Panique, tu gagneras SO points supplémentaires si tu fais
disparaitre une bulle de 'écran en appuyant sur la manette

mulidirectionnelle vers le bas
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