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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .‘.! ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO,,LTD.

Original

Seal of
Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT. ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE

ET DES ACCESSCIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
GEKAUFT HABEN, ACHTEN SIE DESHALB
IMMER AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE
ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT

EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTWID OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM,

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT

FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBILA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL cmmmzn AT NINTENDO HAR
GODKENOT KVALITETEN AF DETTE PRODUKT,
SE ALTID EFTER DETTE SEGL. NAR DU KOBER
SPIL OG TIBEHOR, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO:

LA COMPLETA COMPATIBILITA ENTERTAINMENT SYSTEM,
CON IL TUO SUPER NINTENDO 3
ENTERTAINMENT SYSTEM. TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

HYVAKSYNYT TAMAN TOUTTEEN LAADUN.
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA,

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI” QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER_
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI NINTENDO.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN

WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : LS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.

90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD, ("ACCLAIM") warrants to the original
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak ("PAX"} shall be
free from defects in material and workmanship for a period of 90 days
from the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited
wiarranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its
option, free of charge,

To receive this warranty service, retum the Pak postage prepaid, insured,
and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,
London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day
limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired al the
service charge then in effect for out-of-warranty repair, Call (071)
3445000 for the amount of this charge, (Repair done after acceptance of
the quotation.) Payments must be made by cheque or postal order,
payable to ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

This warranty shall not apply if the Pak has been damaged by negligence,
accident, abuse or modification subsequent to purchase. This warranty
does not affect your statutory rights,

For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks,
call the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166,

STARGATE™ TM & 0 1994 Le Studio Canal+ (U.S.). All Rights

. ™ a of Le Studio Canal+ {U.S.)
Devatoped by Probe Software Ltd. Acclaim is a division of Acclaim
Entertainment ® & © 1995 Acclaim Entertainment. All rights
reserved.
GEWAHRLEISTUNG
Acclaim Entertainment GmbH gewahrt fiir die Daver von sechs
mmnwmmmmwmmﬁmMstmmmm

GmbH Produkte. Die a g ist nach
Wahlmuamaﬂemmmdmugunaooermnem
eines Produkles weitergehnde

Mspmwesmalsqmmousen
Die Gewahrieistung erfischt, wenn die Mingel auf einer

#flen und/oder nicht i
wwumgeﬂmmgmmmuemmmm
Zur Wahmehmung der Garantie wenden Sie sich bitte an der Handler, bei
dem Sie das Spiel erworben haben.
Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,
Méhistrasse 10, 81675 Miinchen, Deutschiand.
FRANCE SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit la présente cartouche
NINTENDO contre tout défaut durant une période de 90 jours & compter
de la date d'achat.
Si un défaut de fabrication apparait pendant |a période de garantie,
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA réparera ou remplacera gratuitement ia
cartouche défectueuse.
Pour faire jouer cette garantie, veuillez refoumer la cartouche & votre
revendeur NINTENDO avec un justificatif d'achat a:
GAUMONT COLUMBIA TRISTAR HOME VIDED
Division ACCLAIM
31 Rue Lois Pateur, 82200 Boulogne-Billancourt, France
Pour plus d'informations sur les jeux Acciaim, vous pouvez consulter:
* Leminitel au 36-15 ACCLAIM
 Le vocal ACCLAIM au 36. 68. 10. 25
Les cartouches retournées sans facture ou aprés I'expiration de la durée
de la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit
réparées soit remplacées 4 la charge du client,
Cette garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a été modifiée aprés
s0n acquisition.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT
GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS
Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS (Cartouches)
ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit 4 I'acheteur, premier utilisateur,
que k2 SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK
(«Cartouche) ne comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution
durant une période de 90 jours a compter de la date d'achat. Si un défaut
couvert par cetle garantie apparait durant cette période, ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA soit réparera soit rempiacera gratuitement, & son
choix, la cartouche défectueuse,
Mhlemmmmmmamm
NINTENDO ou expédiez-ta en é et port paye é
d'un doubie de votre facture d'achat &
Columbia TriStar Home Video
38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium
Les cartouches retournées sans le double de ka facture d'achat ou apres
expiration de la durée de la garantie seront, au cholx de ACCLAIM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées & ka charge du client,
suivant e tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.
Cette garantie ne jovera pas si la cartouche a été endommagée par
négligence, accident, usage abusif, ou si elle a é1é modifiée aprés
acquisition.
90 DAGEN GARANTIE
Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
Acclaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruker, dat deze Super
Nintendo Entertainment System
90 dagen na aankoop geen materaal- of konstrukbetouten zal vertonen.
Indien onverhoopt toch een defekt opireedt dat gecekt wordt door
ige garantie, zal de distril Columbia TriStar Home Video,
de spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.
Om van deze service gebruik te maken, retoumeert u de kassette aan
uw Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd en met volledig

js {voorzien van officiéle aan:
Columbia TriStar Home Video,
postbus 685, 1200 AR Hilversum, Nederland
Columbia TriStar Home Video

38, 38 Rue ine, 1050 , Belgium

Spelkassettes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken
van de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of
vervangen worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video,
tegen de buiten de garantie vallende kosten.

De hiesvoor beschreven garansie geldt niet als de spekassetie beschadigd is
door onachizaamheid, ongeluk, abnormazl gelruu(dldmmamenm:

GARANZIA

Il perfetto di ioco & stato prima della
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment,Ltd. di
garantisce il prodotio acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla
data di acquisto. Per i successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla
riparazione o sostituzione dei prodotti che risulteranno non fun-
Zionanti. |l costo della riparazione portra variare, in base all'intervento
da eseqguire, da un minimo di L. 20.000 ad un massimo di L. 120.000
da pagarsi in contrassegno. La presente garanzia copre i difetti di
produzioneo di materiale, ma nonquem dovuti ad un uso non proprio
del prodotio 0 a e ioni da parte di non
autorizzato.Se il prodotto risultasse difettoso durante il periodo &
garanzia, la preghiamo di spedirio per la sostituzione, porto franco,

imballato ed da questa garanzia
(oormlhrehogianpmzumlosummnoﬂsmhalmm)a:
c ACCLAIM Ell(ml;llll;gl L1D.
Moreau Howse, 11
D-8754 Gtuﬂosﬁm lm-m Rd, Knighisbridge,
MADE IN JAPAN London SW3 111, Englond

PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIONE
DELLA DIRETTIVA 83/378/CEE. NON ADATIO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 36
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO DI
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZIONI O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENTA,

This product s exempt from dassification under UK. Low.
In occordonce with The Video Standards Council Code of Prodtice
is considered suitable for viewing by the oge range{s) indicated.
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"LOADING: ' FAT )
R Make.smcthepowcréwi\ch is OFF: (RS '
“* - 2:Insert the STARGATE " Game Pak as described ln your bLIPER" o
: NINTENDO EN’I‘ER’I:ANMBVT SYG’I‘EM m«:n'ucnon booklet o} .
3. Turn the power switch ON:~ ' : 3 e SR g
- ‘Wheri the STARGATE" tllld.&crecn appears, you w:ll be 'prcsented wnth a chmce iy - &y
 of four options: START GAME; DIEEICULTY, PASSWORD and 3 'languagc option. The languagc

“option allows you to choose which language the game text will: appea: in, ENGLISH is the default
setting. Press LEFT or RIGHT-on th¢ CONTROL PAD to scroll through to PRANCAIQ or DEUTSCH-

S‘U’AR@A‘@’” MOW ES

ey A STAND uwzums UP/
: o N‘rER DOORWAY s

; €y AT R
Cnn you guess wha( this does? A wndcr ﬁcld of fire makes for more effective’
ﬁ;,,htmg. and thc \wdcr burst from your machine gun that this pickup delivers will

% ‘have Anubls howling ar the moon"
Aww ¢ S‘Tm%ﬂ i 5 :

- Ammo comes, in three different g g,radu Good Better and Best and can bc pxckcd

. up at various locations throughout the game. Good is the default setting, and.does
the-Teast damage. Thc Bctlur :md Best powu ups do' respecﬂvcly mare damagc Tl

10 enemies, J

(GUNFCOOLARNT: = i st e Vicrars® :
It's no sectet that machine guns overhéat whcn t.hc m cr rémains pressed for too long,. '
When it overheats; it’s unusable, leaving you vulnerable. Fire in bursts instead, and :

look for Gun Coolant pick-ups,to retard hear build up When in use, this' pkk up makesA ok
" the Gun cht Bar appcar cooler.

‘o FIREWEAPON. - 1o hi iy
wxuunuu : GRENADES Grenades can be used in a wide variety ol‘ wavs depending on the foe or obstaclc_
‘targeted, and the circumstances jnvolved. Below is.a brief des«.npnon of ways O'Neil rmght use his -
grenades: (NOTE: Grenades can only be used when O'Neil is not moving:) : -
WHEN STANDING:To Throw grenades, press the X BUTTON
To High Lob grenades press UR on the CONTROL PAD + X BUTTON i
WHEN CROUCHING:To Bowl grcnadcs press DOWN on the CONTRO] ]’AD +X BUTI'ON
e S Th ke < et . WHEN HANGINGTo Drop grenades press DOWN on the CONI‘ROL PAD. + X BUTTON
© 'RADIO * PAUSE , ) L ! WHEN CLIMBING:To Drop grcnatlcs, press the X Bu”l'l‘()l\ u=e LEFT or Rl(xllT CONTROL PAD to
o . T TR AlL T e, e throw left orright. '

,.'mn'owcn:iuo: Feia

o ; ) et si
. CROUCH/ cLiMB %" .: W-
“ .~ DOWN/HANG DOWN -

GRENADE PICKUPS - : ) e iy
xﬁwl»Amuchtawm BS iy AR !

Qtamhrd issue grenade pick ups are located lhmughout the game. Thcy <an .
be used agamst all foes. X

% '~To begn playlng STARGA‘"E : prt:ss thc START BU'ITON T x ¥
Ta set Difficulty, use;the <control pad to hlghllghr I)lfﬁmlty Use LEFT or RlGHTon 1he CONI"ROL PAD
to'maove to.the desired setting, You may ch Easy, Medium and Hard skill levels.If you'd l)ke

“11. 1 tobeable to return to the game where you left off, you may do so by means-of‘a password, ‘US4.

' the CONTROL PAD to'select a Password, then press the START BUTTON to Confirm your -
choice. Use the CONTROL PAD to move over the hleroglyphs you wish to use, pressing the
SELECT BU’ITON to.choose, * | - s
TLUUAS Colonel Jack O'Neil, the leader of the Sxal(:a!e mlssmn you must see to, 1( that thc \
nuclear bomb you've brought along secretly as’ part of your. mission.does not fall into Ra's.
vengeful hands. Once he learns what the devige is; it is Ra’s plan to send the bomb bﬂok

- through the: StarGate packed in power- enhancing qu;mz, and so destroy Earth: "

“The g;lme begins in the'désert on the planet of Abydos The earth team haven L bccn D

This plck up gives you the chancc to use thg enemy’s own weapons agamst
them. These are much more powerful th:m standurd issue gremdcs. S0,
collect them whenever you c.m d

ALIEN | GRENADES R e B B i ‘
)
H
|

Ly there Tong before the reigning heavies catch up to them. The'travelers nteet up with local: GLIDER At some polnls in STARGATE", Colonel ]ack O'le is able to pllol one of Ra's
‘.1z illagers who prove very friendly: Qne of thent, an aftractive young woman named Sha'uri; - sophisticated attack glidérs: The pick ups: below can he collected by O'Ncll while he is m s
| L becomes romnmlcally invelved with Jackson, while a h‘mve youngster called Skaara will| . control 'of a glider, Glider controls’ appw, on p1gc 1 5 :
| \prove to be a fast friend to the: Earth men. v g GLlDER PlCK ups
Fromt the ahcn desert, the action intensifies as O‘Vell has to oversomc strange enemles g

Y 3 in the vnllzge of l\agada otherworldly glidér squadron attacks, mysterious catacombs, .-
T dangerous open pit: mmes and many other exciting action fevels. He has to'fight the. =
3 . relentless Hortis guards, and the iny ', beatable :\nqbls until (lnally ONuI is, fnrced
“to fight Ra hlmself for the “future of the entire human race! 4

T WADIONS i L e R e
0 MACHINE CIUN Your i weapon isa powerful BAR: “type machine. gun Ithas
unlimited ammo, 50 feel fre¢ 10 treat your énemies’ 10 a'deadly.display of maximum velocity .« .
a3 vennlation ‘There are a vanety of fire modes you can plck up (hmughom STARGATE" to changc'
t, - or énhanée the machine gun’s EffLC!S :

' - MACHINE GUN PICKUPS

T MWDD H'Qlﬁ Iust \vhat lt sodnds like! Double your rate of ﬂre with h]_s
. h:mdy cdllectﬂ)lc and watch yo{lr foes do their Last Dance N Ve

DAPIES Ul

Tn increase your glider’s resistance to eriemy. ﬁrc collect Shleld puk Ups .
by knocking out bunkers on the desen floor

4 A SR (AISSINE L sk SRR
Collect this icon hy dcstroymg bunkers oh ‘the desert floor: The Heat- !

Sécking Missile is a decidedly deadly wcapon for bringmg down R . L
- Ra's glldt.rs - e . ’ ’ 5

chp your. ghdcr in: lhe air by collcctmg plunty of fuel. Puk ups are hlddcn
in dcscrt floor bunkers v b A




AmmosTk:Nc‘rmcoN A
“ENERGY BA.R o

> GRENADE: |
COUNTER '

3 \our henm‘ Appears on/séreen as-an cnergv bar at the top rlg)n It starfs rul and bccomcs 4
1 mcrcasm;,lv black vuth ¢ach hn, unul it turn; complch.lv blac K at whnch poml you lose & (ry

e Th LCD I.nfotmdlion panel appenrs i thie upper lnft comer of the wregn, and tontains mform.mon
vital to your mlss:on \th you collul a plck up Jthe! n.oh will bncﬂy appe AIF in :hic p.xnel . 2

L

‘.'I‘hg mdlo 15 your Itfdme Itis 1l\\.1ys available by prn.samg
the SELECT BUTTON: Doing se will freeze the acfion and ':
Imnu vou to'the radio screén: where you \\-lll regel\'e i

_missfon iipdates and decide what cotirse of action -
“to follow. You will_getinformatian from Daniel
’ J.|ckson and” others over the radio which P = 9 x >
. yourto cHanging cncumqmnccﬂ and mission > 3

MISSION

FIND EQUIFMENT BOXEZ,

€
® XS

3 3
P . objectives. You can also. see the number of Lives, 3
o . Continues, Bomb, Picces'and StarGate ™~
! . hml‘og‘lyphs you h.wc as wcll as get p.:sswurds

EXTRA LI [

addcd chance 1o g(\mph.lc your missnon
ENERGY 3 it
Col Icn.ung lhls encrgv pick-up pnnially rectores 0 Nell S, heahh

{

: HIEROGLYPHS

R " 1n order for the téant 16 return o E:rrth 0'
. hieroglyphs hidden throughout Abydes; His goal is'to complete thé:  «  ©
Creturn StaiGate address, allowmg the missmn <rew:to tsc.ipc (hrough
<‘the S:ar(y.:tc :

BOMBPIECES B b

‘Ra’s guards ~t,eal the nucléar bomb 0

ul bmughx alung to sual the

3 ggranud after complchng cettain missions. l’ns:\\'mds are diﬁphyed on the radio ccru:n You, m.a)
", wish towrite -

FHE

*_men hmwm'l ¢ off Wlﬂl pieces of the missing bomb. The heart of the catacombs hides keys A
\ to Ra’s Pyramid. The catacombs are dark and rwnsung It's casy to get lost here, but you vé 1
R

' before Anubis can get to Sha'uri, the rebellion will be doomed—along with the' missiort

+ '(,ollecnn;, ‘this plck up will g(am khc playcr an c.xtra llf(., gwmg you an ) i

~Back'in Nagada, O'Neil meets up \\uh Sha'urig .1ncl
_soon discovers that the native boy named Skaara is

; c.ncoumumg fierce scarabs and Horus guards, He
[ 'battles on and éventually locates Skanra, who tells hlm'

X "he careens downwards;’ blasting'his enemies and
+ + hanging on for dear life! He'll be‘looKing for: narrow” '
7 passage\\' :

- soon i
' Elderin an effort to’avoid Anubis: All manner'of flying menaces torment O’ N

| SrarG.m- The bomb h.xs bﬂ:n diﬂssemhlcd by puzzlLd Horus z_,u(mls ;nl'ent. '

L on h..nnmg what it is. () \'gll must xc.m.h the ;.ua(ombs and fmd (hc pieces bLforc Rarcan g.cl his

“hands on'the bomb and usé it 1o destroy Earth. Whent O'Neil finds a piece of the bomb, it will-
.xppc.ar on his radio scruen Hc must Co"x(l all thL plxcc& for a succc\sful lmssmn, S0, .zl\vmy i}
the TogKout for xhgm

StarGate featutes d ptsswurd function \\'hlch alfows you o resunte’ plav I:ltcr A password is

words duwn in order to réturn to v.hu'c you lLft 0ff cnrlur 3

Following their landing orf Abydos; . the mission team gets:
separated in a:sandstorm. Colonel O'N¢il awakens to find his
L radio broken and himself far from base camp—and thﬂmmb J
' missing!, He'séts outin search of his m‘\ssmg command,
| - dodging desert creatures dand patrols of Horus g,uards, the, 5
. hateful'henchman of Ra. He finds Jackson and learns that'the =
basecamp was overrun by Ra, The Nagadans Have helped the . <
¢ team gscape, but the feam’s supplus were left behind imat
- £ cave.O'Neil must colléct what supplies he can find in the
caves, then venture to Nagada, and, he hopes, his men, The
wllage of Nagada'is inhabited by humans kept;in thrall to
“the whims of Raby a standing arity of imperial guards: The
natives.arc very friendly, though' desperately oppressed by
Ra. O'Neil learns. that four village Elders can help him find

his team, and sets out to find thu wise mén, a §earch that he' pursues throughout \Jgada O'Neil*
| ‘realizes that he'll neéd the Nagadans’ h«.lp 10 complete his, miSsion: on the desert planet. What

Bett¢r way to ¢arn it than by freeing them from the hnmsément of the Horus! guards that p.uml
~Nagada? To do this, O'Neil will have. o b'mlc a qubﬂ'mtnl nrmy of bad guy~ ul’ﬂlb‘hkv T¢ mere
‘memaries. [t'won't be easy, . 2 J Y

Someé of the sumcud \d,xrlnus may be in thc (hnk c1hcombs ncubv whllc Ra's

got to fird ynur men and get supplies to them—if they re still allve'

HAURD ONeil locates Kawalsky, 'his squad, Icndcr \\'ho helps” hlm ilnd the.
rcﬁt of h|< patrol— and to relocate Jackson. Jackson tells him that Anubis, Ra's general, is
‘after, a Nagadan rebel leader named Sha’uri. If O'Neil doesn‘t find Anubis and destroy him. -

créw’s hopes of leaving Abydos alive! O'Neil searches the'zellars and roeftops of Nagada
before hefinally finds the po\\’erful jackal- grm\'ned t\hubls whosc srrcngth and llghtmg
skill are mor¢ than'a match for O'Neil! 7

crucial not only to finding the bormb; but to the .
rebelfion. O° ‘\enl grudgingly sets off to find the boy,:

of secret ‘cellars and slave, mines: a safe way back to,
Nagada? Descénding into the depths of the alién quiartz
mine, ONeil finds himselfleaping from hook to hook as

ays .md doorways to u(her areas,

isE Arrwmg backin Nagadn the Colonel meets! Iackson, amd
ac qcarc ing the village—this time for Sha'uri; Who has disguised herself as ah
she
makes. his Way through the passages that will léad him to_Sha'uri: Then O'Neil is off .
again, this time in- search of both Daniel and Skaara, who are to be:found somewhere out:-
in the desert; which js under Ra’s control Bat rnrst he must m.xkc hn way to the East -
‘(-ate lhat leads to the dcscrt R 2 A . b 35 1
b { .' ¥ S S e ¢ ;




FRAS 3G When O'Neil locates Skaara, he finds that Daniel has been ‘taken prisoner, by Ra.

* . But Skaara is full of information, and is able to give O'Nell some guidance. Soon O'Neil is inside ' - ;

Ra's hidden spnceshlp, where Damcl has oyerheard some truly frightening néws: the rehellion is |
now threaténed by traitors, the worst kind of ‘enemies! 0 \Icll muél duslroy the traitors or the
rebellion is over bcforc it's even begun!

(Lo

@thali

e L SADIER: Before O'Neil cdn reach Nagada and lhe h:m.ful traitors, he comes across.a

downed yet serviceable glider in the desert. O'N¢il climbs aboard i |n hopes of giving the maraudmg Vil
Horus' ﬂyere a taste of their'own medmne .

ENEMY GLIDERS REMAINING

s SHIELD METER
FUELMETER i
CLIVES : HEAT SEEKING
REMAmmc/,

MISSILES

GEHDER CONTROLS .
SHARPLEFT TURN MOVE GLIDER DOWN' « SHARP RIGHT TURN
g A
e S K Ju QR P | . . FIRE HEAT-SEEKING
MISSILE

TURN

3 LEFT »., {
|
MOVEGUIDER UP» « o o8l P i 6
v - : smu - sTanr ', BIiAKE
. 2 :
. . ., -
1 . - . o Y ]
TURN RIGHT PAUSE ' FIRE LASER CANNONS
The of Fuel'r g in your glider is displayed in'a Fuel Meter at the top left of

your screen. You can replenish fuel by collecting pick ups hidden.in bunkers. The Shield
Meter at the top right of the screen displays the status of your glider’s shielding. When it
turns completely dark, the'g glider has Tost all its shiclding, and will be downed if it takcs one
more hit. To avoid this, collect as many Shield pick ups as you can.

Collect Heat-Seeking Missiles hidden in enemy bunkers. Once collected, the mlb&llcS
appear as H icons below the Shield meter on the top right of the screen. To fire a Heat-
Secking missile, press the X BUTTON. The numbcr of enemy gliders remaining appears
at lhe tnp center of your screen g
| AN ‘)in’ The traitoks are dulroyud Wheri a th:mkful Elder N.lls O'Neil to
tuke some herbs to, Dimiel, wounded in his escape'from Ra, O'Neil is off and running, He

fights hi$'wayto Daniel, only to learn.that the worst has happened: Anubis has Sha'nri! -

O'Neil is determined to get her back, even if it means facing his.deathless- feniesis once
again. If he cansomehow overwhelm his vicious opposient, O'Neil will have a:chance to
strike a blow at Ra by raiding his armory and garhiering much-needed wcapon< to supply

" the N1gadnn n:bn.lllon The daring risk is surely worth the prizel . ¥

/ANRAN TFHIE S

Daniel works to cripple the guidance systems of Ra's.glider force inside Ra's spaceship.

O'Neil returns once more to the desert, hearmg the advanced arms he's gathered to equip

the Nagadans. When he finds Skaara, he dlssovus that his mén-await him in the desert.
Once he's reunited with them, it becomes clear that Ra's forces have an overwhc!mmg
advantage. O'Neil must find more glider fuel and once again take to the air in hopes of .
knocking out some of the enemy gliders: Then he must search the catacombs if he hopus
to find the Elder who can show him a secret’route fo Rn s p\'mmu.l

:[L5°As Ra's glider forces attack Nagadan rebel forces in the deseﬂ.:x ¥:

) L\Ir:a’\l el 4:‘\'\1ﬂ D/Lé' lD@O“l{' 0 Neil enters Ra's pyramld intent on dcslroylng rhe computers

that provide essential guidance to his glider forces: Daniel is some\\'hcxe in the pyramid, also trying -
< to disable the computers. If they candestroy them, Ra‘s deadly gliders will be more valnerable 19
attack-from the tebel Nagadan forces. Once O'Neil finds Jackson, they qulckly concoct another, |
schemc O'Neil will someHow cripplethe glider bay.doors, making it impassible for them o land ¢ OFLY
l.ak«. off, Mcanwhlfl., O'Neil will gather the N-\g'ulan forces for an‘assault on Ra’'s pymmld'

D _L.@TR ©RF [RA T the: mission. is.to succeed; O'Neil will *
“need to colléct all the bomb pieces and all the hieroglyphis
neededto.assemble the StarGate address that will allow the
¢rew to find theirway back 1o Earth. As the drama builds in
intensity, O!Neil discovers that Damcl and Sha'uri are 3
unw:llmg guests of Ra. 1f that nteans battling Ra himself;

* O'Néil willhave to risk it—even if the’ future of [arth usts in
thc balance!

(/‘[ :I:;\'\%"“S L’JE Jv
COI.ONEIJACKO NE". Rt.sourcdul leader of the nnselon o Ahydos. O Neil

has rhg technical know how and flglmng ablhty

DAN'EI. ]ACKSON A scholar of ancient langu.xgcs D:mul Jackson” sahlllry .,
réad hieroglyphs holds the key to the StarGate, and hence to the mission. His fluency in
ancient Egyptian helps him understand :lnd < unicate’ \wt'h the Nagddans—and to fall
in love with one of them: i Ut gt et !

'MARINES A hand- choam team of the toughest Jeathernecks in the
" USA, this ﬁg,htmg unit-does more with a few men than some armies.can
“with.a dwnslon ) e ‘ A i L &

lOCAI.S/ NAGADANS Thc pwplc of Nagada are oddly snmil.nr to thosc of
ancient Egypt. They are an enslaved péople whiorare ready for an'oppartunity to bréak
fréc—an opportunity that O’'Neil, ]1ckson and thc. rest of thc mission !cam will be 0 {
slrugghng fo provndc )

RA ' The: absolme ruler of z\bydos nnd pcrlnps beyond; Ra rclgns over the
- people of Nagada from ‘his pyramid/ spaceship inthe desert. An ageless and.
brutal tyrant, Ra is perHaps as ancient as the sands, His powur is immense, and.
* has nevér been clmllcnged Until now; . 4 )

.HORUS There seem fo be no shortage of Ra’s loyal and rulhless servdnt
- soldiers. Highly schooled iri the art of combat, and bearing advanced weapons
" unknownom. Lanh these creatures are. fotmidublc focs

;ANUB'S This being with l‘hc V|'s1gc of a jackal is Ra s'general. He'is ;he . :
| _most hated bémg on Abydos, and the deadllcs( mortal. “To fear hlm is mtur.ﬂ S
" To face him is to tempt fate ; ;

e

SHA URI A bcaum’ul young woman who is offared in marriage to ]ade.on
. by village Elders'who belicve him a god, Sha'uri comes to love and understand
hckson as no-one has bcfore Her bcauty s surpasscd ‘only by her bmvcry. R

SKAARA A _yoing Nngadﬂn tucnagu who b;fnends a rducmm ©INeil,
- Skaara’s frierdship will prove vilal to the success of the misslon—.md m the,
'gmdgmx, hean of Colonel O'Ncll 1 "




IRIETATE ) !_"}(rq Rﬁlrcn %‘ nul,'wa.s dis ist! Fine breitére Slrcuung dés. lr‘cuu:. sul;,l £
- wir‘(sﬂmt n Kampf. Wenn Iht Maschlnengewnhr it dlescm Pick- -up noch Lffgkuvar
&ucr spuckt wird Anubh nur noch den Mond :lnheulen Konncn' X -

v /’-‘\\5‘@‘ ST A f"" : ;
Mui\ition glbt es m drei Qua]nmlsstufen Gut (Good) Bcescr (Butcr) ¥
| und Am Besten (Best): Si¢ kann an vurs«hlcdenen omn im $p|el aufgcs.{mmclt ;
werden, 'Gut! (St die normale Einstelling, und. verarsacht am wenigsten Schaden.. Dle
|- “Besse und fAm Bcsun" Powcr-llps machcn dem Gcgner cnkprechcnd mehr Axger
(CEWEHRKOHEING. ; Ve e
_ES ist fun wirklich kein Géhefmnis, dagMasch wehre-sich bel 2 by u Pmcm

:uber}mzhn konhen: tind wenn das! passicrr Kdnineh ¢ Slc Thr Maschmengewehr nicht.
“benutzen und sind verwundbar- Schiefen Sie also'in Salyen, und halté¢n Sie Aussc hau

; lADE N
<UL Vergewissent Sie sich; daK Lhr Ger, AUSgeuhalut ist.
' 2. Légen Sie das STARGATE-Modul ein; wie im Handbuch zu- Threm -
g SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT: SYSTIM bcschrmlxn. .
3. Schalten Sie das Gefat BIN. -/
"Nun'kannst Duunter vier Optionen wah]en START GAME (Spu.ls\—m) D]FF[CUITY i
. . (Schwierigkeitsgrad); PASSWORD, (Kénnwort) und einer Sprachoption. Die letzte Option e
< JARt Dich die Spiache des Spu.ltexhs wiihlen, Die Standardeinstellung ist ENGLISH: Mit dem R-KNOPE
~'LINKS (!dl:f RE‘.CHTS katinst l)u Dnh fur FRANCAIG (!-ranzo\]sch) oder DEUTSCH Lmséhcldcn R R

5 (EP 28 ,
‘.l ES *»’,“:

S AR e LT IS > X
AUFSTEH N/HlNAUFKLETTERN/ 4 FR 3 . WAFFE ABFEUERN . nach Gewehrkiihlungs-Pick-Ups, um'die ubuhltzung Vi w.m)gun chn Sie dl o SR SO
: | BURCHTUREN GEH AMES S Chabt b sl : . Plck-Up benutzen, suhl die' Waffe nuCh gleich viel \.00|¢l‘ aus! ¥ LF BT
" EHEN/LAUFEN ; e S A LR A b v
G St Loy o SUPER KINTENDD D, « ¢ GRANATE WERFEN, | 1=y i1 ” ! GRANAEN Granmen konnen aul’ v‘rsuhledcm_ Arten cmgustzr wudm abhanglg vom Gegner

~oder dem: angt.ztdtcn Hindernis und von der jeweiligén Sitaation. Im folgenden‘finden Siéeine -
f - . kurze Bcwhrcnbunq, wie O'Neil seine ‘Granaten vuwcndon kann (HI\\VF]S Gramnen konnen nur
' ¥ g ., LAU_FEN' L B : ;anbcm.ndu werden, wenn O'Neil. Sich rijcht bewegt.) *
’ i ! ,' o ¢ lor Stehen: um Granaten zu werfen; driickeh Sie Knopf X, Um- Grnnmen im hohen Bogm zu werfen,
y * ~.driicken Sie gldchzeltig den R Knopfﬂbcn und. Knnpf X.

surer ST
he .

DU(K Nr‘ v ~ 3 et
HINUNTERKLETT[RN/ 1 R e . ”R'N“N/”Am“"”“ o . Aus der Hoeke: Um mit Granaten,zu kegelry, driicken Sie ﬂchz don R Unmn und Knopf X, < o <
RUNTERHANGEN M g A "LOSLASSEN E : B nopf pf .
Thw % 5 FUNKGERAT et UNTERBRE(HEN 5 Tt . ,Im Hiingen' lim Gr.m.:lunh«.nbhlkn zu lassert, g.lrucken Sreglelchiemg den RJ(nopfunten ungl Knopfx. 4
S o : % Loy TR0 R AR : . Beim Klettern: Mit dem Knopf X-konfen Sie Grar fallenlas Um sie’ mch hr\ks utler rcnhls 7
e Umdas iyld 2u bcgmnen. Qriicken Sie START. " 8 i 1~ werfen; benutzen Sie den R Knopf Links oder Re\,hts ) ;
L Tdm den bxhwierlgkcmgmd zut bestimmen, markieren Sie nm ‘dem R- Knopf "D:l’f'cul!y" Mit mffe dcs > ot GRANATEN‘P'CK ups Y e A B Il R F SIS 1 I Rt

A q - i ey

°>mN@&&@xJ SIUATREIND S e v o e e it e S

%

; ‘R-Knopfs Links oder Rechts wiihlen Sie die gewtinschte Einstellang. Sie, konnen Msght,n Lumt (Easy), \
iM;lml (Medinm) und’ Schwierig/(Hard) entscheiden. 0
 Falls Sie das Spiel-an derselben Stelle wieder aufnchmen nidchten, an dcr Sie es Zuvor unrubrothn ;
_hatten, Konnen Sie'dies mit Hilfe der’ Kernnwortoption tan, Wihicn Sie mit dém R-Knopf gin ‘.
. “Kennwort, und driickén Sie:dann START, tm Thre Wahl zu bestatigen,Benutzen Si¢ den R+
¢ Knopf; um durch dig Hlerog,lyphcn zu s¢rollen; und SELECT, um sic zuwihlen: . B ’4
Sie iibernehmen di¢ Rolle von Colonel Jack O'Neil; dem .»\m'uhrer diesu htar(;d!&MISSlon qund’ )
+ haben die Verintwortung dafiir, dak dic Atombombe, die Sie b ich als Teil Threr Aufgdbc :
- ‘mitgebracht haben, nicht in die richenden Hande Ras fallt. Denn sobald dieser herausgefnndbn )
ha(. worum es Sich bei‘der z\tombombc handelt, falt ef den Plan, die Bombe diirch das StarGare |
. . zuriig 7uech|ckm (nicht ohnesje zuvor in kruftvcrshrkcndcn Qu.irz zu packe‘n) und so dle
“Erde zu vquhtch
-Das Spigl beglnnt in der Wiiste auf dc.m Planeten Abydos. &mts Kuirz muh Ihrer Ankunft.
werden sie von Ras Wiichtern aufgespiirt. Die Reisenden teeffen auf eine Gruppe Einheimischet;’
%) - die sich als frenndlicherweiseni; Eine yon ihngn, eine reizvolle junge Frau namens Sha'uri, ’
T g ;verhcbt sich in Jacksoi,.und ein rapfurer Jungc namens Sk:mra wird sich noch als der beste  *

btandard Granaten Konnen jm garrun mel auf;,esammelt und gegen alle B
Ancn von (,egnern emgecetzl “erden i

&N o e,

Hurmn konneu Sie Threm begﬂe seine, elgenc Wa{fc sp(ern Iasscn Duse h
,(Jr.sn..ll-.n sind wesentlicher starks.r als 0/8/‘1 -;-Grnnaten sammeln bu nlso !
“so vxdc wle moghch' bt ¥ o ; R

PEEIE Y T

i1 GLE'TER An manchen 6tcllen d¢< Splels kmn Colunel lack O'Nul cinen von Rag -
“ hypermoderren. :\ngnfngluurn stetien. Die unten abgehﬂdelsn Plck Ups kann O“\ch 2 X
sammeln, wenn ef am Steuer! elnes G ‘mrs sitzt, yoehea'l

A, Freund dér Erdlinge enveisen, N i : v 3
. Die Action wird immeér packendgr, wihrend O'Nul sich:von deér suchdmhm Wuste in dm, A rel: i G[_E[TER/P|C|(-UPS j R E ] Ot SR S T A ', Otaen ke l}
rfN.:gadu durchkampft, WO o1 auf  einige fremdartige Gegner stofe, und spanniende - Lo A : i ) ‘ P : oy e R Lot
«“Gleiterangriffe geheimnisvolle K ben, gefdhrliche offene Minengruben und andere ' 1" : - : e
<y aufregénde Action:Levels, ubcrsuhcn muR! Dariiber hinaus mul er unb'mnhc.mgm iy Cumdi W rdéren
i _llnmwachen und dem anscheinend unbesi ebaren Anubis ten, bis ersich | '_. A a"deahlgkc“ lhrcs begclﬂicgcrs gq,en Bcschu(a e

g - h el Si S -

. 'schlieRlich Ra selbst in cinem K:lmpf gq,:cnubusn.hl deruber dle 7ukunft der gcsamun \ ; :&:t: :e;‘:::; T Chl]d p“:k Llps mdem Sle Bunker ’fn du
Menschhelt anschcndm wird! © el A e ) . % 3
N aeiaNa 2 . : it Al ¥ : ¥ ; :

: SLEUHS NS
MASCHIN ENGEWEH R Thre ll.!upmmffe 1St ein starkes Mmchlnung:wchr yom 'Iyp
- BAR! Es; vn.rfugt iiber unbegrenzte Mumtlonqumnc Sie'diurfen also grolziigig sein, wenn Sic,*
_Thre Gegtier mit dem Geschnidck blduer Boh ten wallen, Withrend des Spiels ,' i (R
. konnen Sie-eine Reithe yon Feuer-Modi aufsammeln, um die:! Wirkung lhres Maschmeugcwehn v Rl
“zveranderi.oder zu verbessern. _ 3

MASCHINENG EWEH R/PI(K-UPS

7 SEMNELLEEURR Nomen est omen; O/Neill Verdoppeln Sie mit digserny '. !
“handlichen S'lmmlcmuck Thré Feuerrate; und schnul.n Sier lhx;en Gegriern beim:
Iclzten Tanz Zut'! ; ; -

l

"Snmmt..ln Sie dxeses lcon lndem Sic Wusrenbunkcr vumch:cn Periis o b
warmesuchende ENigkorper ist eine: nusgcspmchm effekn\re W:l((e wenn :
€8 damm gc.ht Ras chelﬂleger vom Hlmmnl -Zu hblm 1

“Sorgen Sie dafiir, dak the chclﬂxcger it der Tufcblsbe: Indrm Sta jede
““Menge Tréibstoff: mmmdluDlese Pick- uPs (mdc,n Sie m ,Bunkcrn :
lam \’\'ustenbodc.n § -




MUNITIONSSTARKENICON

SR

CENERGIELEISTE. . . o T

GEWEHRERHITZUNGSLEISTE . *

LCD-PICK-UP-TAFEL |

Pt

GRANATENZAHLER' |

U il Auf dem ﬂlldwhlrm sehen Sie Thyen Gesundhcltszustaml rechts.oben
in Form elner Energielenste Sje ist urspriinglich rot und wird aiit jedem Treffer,"denSie einstecken
miissen, dunkler, bis sie vollig schwarz ist. Dies bedeutet, daf ‘Sie einen Versuch (und daml( 4

! glelchzutig nllc dabex gesammelun Plgk Ups) verlieren.

:)) \; Die LCD-Informationstafel cmhemx in dcr oberen lmken
'Enkc des Bildschirms und cnthalt wichtige Informationen zu [hrem Auftrag. Wenn Sie z.B. ein
Pick- uP aufSammeln;erscheint das Lntsprcch;ndc Tcon hier. Di¢ LCD- [nform.monsl.ifcl uschunt
in der oberen linken Ecke dés Bildschirms und enthaltwi ichtige: Informationen zu Threm Auftrag.
Zusitzlich finden'Sie dorr auch'den Punktestand und andere Einzelheiten zum Spl(.l Wenn Sie
.z;B. ein Pick-Up aufsammeln, erscheint das entsprechende Icon hier.

‘!K&A\j Das Funkgerat istIhr Rettungsanker. -
Slc konm.n jederzeit darauf zugreifen, indem Sie SELECT
driickén. Dadurch wird das Spiel unterbrochen, und Sie gelangen

zum Funkgerit-Bildschirm, wo Sie neneste Infos zu Ihrer Mission. | =3 MISSION
erhalten und entscheiden miigsen, was Sie als nichstes 4 : CIN0 COERIRRE DOgTRe
- uriternehimen wollen: Sie erfahren iiber das Funkgerdt von Daniel ¢ o
\ * Jackson und anderen; was sich $o tut und-worin Ihr ol %
*Einsatzziel besteht, AuRerdem konnen Sie die Anzahl Px Bl x
- der Ihnen verb}eﬂ)endcn Leben, Threr THE

Fortset it beitteile und:StarGate-
l]elmglyphers sehen und Kennworter erhnlten :

PlEI 1S P

~ vom C.lmp entfernt - und di€ Bombe verschwanden ist! Aufder
(Suche nach seinem verloren gegangenen Trupp mufd er
. V\'ucunlebe\\escn und Patrouillen der Horuswachen, der

. aund erfihit, daf sein Camp von Ras Soldaten iiberrannt wurde. Di¢

* UNSIEREN]

/. ‘Falls O'Neil'Anubis nicht findet-und stufhalt, bevor dieser Sha'uri in seirie Finger bekortimt, dann

BONUS-lEBEN

Diirch dicses. Teon erhalten Sie ein Extra- chen und damit eine Chance
mehr Ihren Auflmg erfolgreich abzuschliefSen. .

ENERGIE

- Wenn O'Neil digses gegnerische Pick: “Up aufhebrt, kann er d.zmn seine”
| Gesundheit teilweiSe wiederherstellen. ¢ ok

H|EROGLYPHEN

< Damit das Team wieder zur Erde zuriickkehren k.mn, muf O'Neil sleben
Hlero&lyphen finden; die iibér ganz Abydos verstréut sind. Sein Ziel ist es;*

- die fur dieRiickkehr erforderliche StarGate -Adresse zusammunzuset?cn,
mit deren’ Hilfe das Missionsteam durch das ﬁt;\rGale cntkommcn kann.’

“BOMBENTEILE

StarGate zu versiegeln: Die Bombe ist jedoch ven den neugierigen
Horuswachen auseinandérgenommen worden, die wissen wollten, was fur
cin'Ding sie da gefunden hatteén, Nun-muf O'Neil inden Katakomben dic
Teile suchen und finden; bevor sie Ra in die Hinde fallen und er sie zur
Zcrﬁtorum, der Erde benutzen kann. Immer wenn O'Neil éin Teil der Bombeé finder,

- erscheint es auf seinem Funkgerdtbildschirm. Um seinen Auftrag erfolgreich
3 abzuqchlu&n muS eralle Teile finden - h:l]tcn Qle 1lso die Augn.n olfen‘

. findet schlieflich den miichtigen, schakalkopfigen Anubis, der aufgmnd seiner: %ﬁrke und;
| Kampfnrfahn.nhut cin mehrals wurdlger Gegner fiur (o} Nell ist,.

} (n.hcnnkdlcrn ‘und Sklavenminen erzihlt: Konnte

- $pringen, nach Seinen Feinden teeten und sich
. -manchmal festhalten, als;wenn ¢s ums licbe Leben

! andere Bereiche der Mine fiihren;

\SHAURN NV ERKLE
" Jackson, Und qchon bald ist.er wieder auf giner Suche in Nagada'- diesmal nach Sha'uri

Ras Wachen stehlen die Atombombe, die 0! Nu] mll.gehmcht h.me um das s

Nagh dem c.rfolt,rus,hc'n Abschluf§ bcshmmlchlbmonen crhalten bic ein’ <

i Kcnnwort ch<e Kuumoncr werden anf dem Furtkgeritbildschirm dargestellt: Sie konnen Sich
Kennworter auch ﬂufs(.hrtlbc.n, um das ‘ipul ad dv.rselben Stelle wieder auf7um,hmcn, an der Sie’
! vorher aul’gehorl haben. : )

i N1ch der Landung 'mf Ahydos wnrd dns )
Mfssmnﬁcarn n einem Sandsturm getrennt. Colonel O!Nell erwacht
und'muf feststellen, dak sein'F bc\chadlgt er'selbst weit’

haferfiillten Schergen Ras, ausdem Weg gehen. Ex findet lacksnn

Nagadaner halfen dem Team beider Flucht, doch die Vorrate des
Teams wurden inzeiner Hohle zuriickgekassen, ONeil mufnun « =
soviel von'den Vorriten in den Hohlen sammeln’, wie er kani, und
sich dann auf den Wegzum Dorf Nagada und hoffentlich auch
seinen Mannem machen. Nag;nda ist von menschenahnlichen

“Wesen bewohnt, die durch eine starke Armee von imperialen -

Soldaten gezwungen werden, als Knechte jede Laune Raszu bcfn;dlgen O'Neil ist hcnhufn.u( alser
feststelit, daf Jackson hier und nicht nur in Sicherheit, sondern fast schon so etwas wie cine Kultfigur ist. Die'*
ngclxm.ncn sind freundlich, jedoch hoffnungslos von:Ra tnterdriickt. O'Neil erfiihirt, dafd vier Dorfilteste :
ihnt auf der Suche nach seinem Team helfen konnen; und bricht auf, um die Weisen Manner zu finden, wobei
er ganz Nagada durchkammt: O'Neil wird klar, daf$ ey zum erfolgreuhm Abschluf seiner Mission auf dicsem
Wstenplaneten die Hilfe der Nagadaner brauchen wird, Ungd gibt &5 ¢inen besseren Weg, sich diesef Hilfe zu
versichern, als die Nagadaner von n dér Schikanierung durch die Horuswachen zi befreien, di¢ um Nagada *
patrouillieren? Dazu muf. O'Neil jedoch erst unmal eine ganze. Hurdu von bchurkc,n ins ]mselts befordem.

Mit Sicherheit keine leichte Aufg,abe_’

BEN: Im Herzen der Katakomben sirid Schliissel 7u Ras Pvrmmdn verborgen Hier k;mn

¢
'man sich leichtverlaufen, doch'Sié miissen Thre \IannCr unbcdmgr finden und fhnen Vupﬂcgunb
" /zukommen lassen - falls sie noch am Leben sind!

ey

| v URI" ONeil kann seinen Truppfuhrer Kmv.!lsky .ms!mdxg m.uhcn s
der ihm dabei hllfl den Rest sciner Patrouille und Jackson wiederzufinden. Jackson erzahlt ihm, }
daf Anubis, Ras'‘General, hintér ciner nagadanischen Rebellenfiihrerin naméns Sha'uriher ist,* *-

ist die Rebellion zum Scheitern verurteilt - rmit den Hoffnungen des Teams darauf,
‘Abydos lebend-zu verlassen! O'Neil sucht in'den Kellern und auf den' Déchern von Nagada um_i e

7uruck i Nagada trifft O'Neil sha uri und muf bald erkenirien, dag ¢in ‘cinheimischer
Junge namens Skaara micht nur beim Auffinden der Bombe, sondern auch fur den Erfolg

* ‘der Revolution eine duferst.wichtige Rolle spielt. Also

macht sich Jack widerwillig auf die Suche nach dem
Jungen, bei der er auf wilde Skarabius-Kafer-und
Horuswachen stoRt. Doch er kimpft sich-weiter durch
und findet auchiendlich Skaara, der ihm von :

dits cin sicherer ch zuriick nach Nagada'sein?
O'Neil steigt hinab in die Tiefen der Quarzmine und
muk auf dem ra:-'mun Absticg von Haken zZu Haken

ginge (was €s ja auch tut!). Dabel muR er r\uﬁuhau
nach engen Seitengdngen und Taren halten, die in.’

UINIG “Als ¢r nach Nagada zumskkommt lnfﬂ der Colonel

die sich als Dorfaltester verkleider hat; um so Anubis zu tauschen. Auf seinem Weg durch
die' Gange, die ihn schlieflich zu Sha'uri:bringen werden, wird O'Neil'vonallen moglichen
ﬂlcggndtn Bulrohung,un heimgésucht. Kurz damuf ist ()'Neﬂ wwder untcrwugﬁ, diesmal



' < .'4»3.',‘.

X O'Nul drlngl in'Ras Pyramrdc ein und plam die
i Computer zu zcrstoun die'das Lensvctem der Segelfieger-darstellen. Auch Daniel tst ‘irgéndwo in
_der Pyramide und versucht, die Computer aufer, Gefecht zu setzen. Wenn die, beiden es'schaffen
;1 die Camputer zu zerstoren, dann werden Ras :bdhchc, Segelflieger wtsemhch anfalliger firdic
"~ Angriffe der: Rebellen. Doch als die beiden Manner Sich treffen, fassen sie'einen anderen Plart:. -
Jackson soll irgendwic die Ventile der Glulcrnmpm (unktmnsuntuchn;, machen, so daL die Fhegu J
nicht mehr, Innden oder abhicben konunen.
'S thidet 7wlschunnlt soll. O'Neil die Truppm dder Nagadaner
. samnieln uml einen f\m,rxff auf Ras Pyramide ausfithren!!

ERE AlS O’NuI Ql\;nm fmdél ,muK er uf.:hrcn das ]1ckmn von R1 ;,cfang«.n glnommcn
wurdc Dod! Skaara ateckl voller lnformalionen lmd kann Ol\cll nuullchg Tlpb gcbcm Bald MO Ntil ln

[ bcr. hcvor <lcrb:hngnngefam:cn hat. | / £l o
'("REI'BSTOF‘FANZH.GE : v:nsmsmpsc:cnszca:msma ol )

' -Bevor. 0'Nei ‘ach
" zdriickkehren und die

A\ Wenn die Mission Erfolg !
" hiaben.soll, mu Q'Neil alle Bombenteile und alle

16 \Zt ﬁmm “; dd‘ccnikazl‘ . VERBLEBENDE it : ., Hieroglyphen sammeln; die zir Erstellung der StarGate:
8 g u . LECRI S L ; . Adresse notig sind, mit derun ‘Hilfe das Team sglncn Ruckwc
‘Wiiste abgestiirzten, v ; wp.nmssucuwo: 3 - 8 8
- dpch noch braiichbaren; : "FLUGKORPER. ~ " * zur Erdé antreten Ksinn. -
" Scgelffieger und schwingt sl.ch hmtd dcn (UNTER DER : O Neil findet heraus, dafy: l)‘mlel und Sha“urt erneut unfruwﬂhg;,

-S(HV'W'}NZH(‘Q i S Gaste Ras gc\\ordcn Sind. Dis bedeutet, dal O'Neil das Risiko in

Kauf nehmen und gegen Ra selbst kampfen mus - die Zukunfl
,def Erde h.'mgl von dlescm Z“ukampf ab!. I v A

: Sluuerl\nuppel in.der Hof!mmg, es den - X
.- mi¢dertrichtigen Horus-Fliegern mit |«

glelcher Munze henmuhlch 2u konm.n

' COLONELJA(K o NE". Dér cinfatréiche Anfithrer der Mission' nach Abydos

O'Neil besitzt das technische Know-how und, Kampftechniken, die ausreichen sollten, um
~diesen Einsatz uful),ruch 1I)zuschhcl§cn ode‘r andemfllla dén Umgrg,'lng der Erde
herbeizufiihren! :

“DANIEL jA(KSON Ein (:clchrter annker Sprachcn D.mlt.l ).zcksons Fahl,,keut

S(HARFE RE(HT$KURV[ L

X L WARMESUCHENDE i, o
o FLUGKORPERFEUERN

h SCHARFE
e uNksxunvz

ULINKSKUI\:VE.

o g e ; Ao = ZUSATZANTRIEB' Hieroglyphen zu entziffern, konnte den Schliissel zum StarGate bildenund damit zuim ganzett 3
AR DTS =t FoRAB O oo 2 0. : | - Einsatz. Seine Sprachgewandtheitin Altagyptisch hilft ihm dabei, di¢. ngwdancrzuvnmtehen
. Skl fls”msmk:* ARV v ' ’ ; Q od | . und mit |hnenzu kommunizieren - und sichin cine Dnrfs\honhcit zuverlieben, .- = o wErd
s e T LASSENT A TR - . l : Y
- et e o whiil | SO A \ BREMSEN MAR'NE'NFANTER'“EN 'Eine handverlesene Gruppe der harlgslcn o E Ty
el P ¢ o ,' 4 Ledernacken Amerikas, Diese Kampfunhen kann mit'einigen wemigen Mannern, | - -
i " AT R R:cH‘r.ﬂ(uuv: d LAsERKANONE HUERN H T e mehr .|usnducn als manche Armeen mit uner Dwnsnon ; i i i
2 . Auif der Treibstoffanzeige oben links duf dem Bildschirm Schen Sie, wicviel Tre ibstoff Ty - = i ; sy
B . Scgelflieger noch hat. Sie Kénnenidiesen Vorrat auffiillen, inden Sie Tréibstoff-Pick-Ups aus = * ) T
? ; . Bunkern sammeln. Oben rechts auf dem Bildschirm zeigt Thnen die Schildanzeige den - " L0 : ElNHElMlSCHE/NAGADANER Die Einwoliner von Vat.,ad.l welsm Sine, i A
LA Zustand der Schilde thre's Fliegers: Wenn diese Anzeige \.’(\nlb dunkel wird; verfugtddr, 0 0 0 . _starke Ahnlichkeit mit denen des alten. As;\,ptcn auf. Es Handelt'sich um ¢in ve rsklavtes - |
[ .. Segelflieger iibér keinen Schildschutz mehr u ‘luu( .lb \.’trmq.rdcn Sie dies durch das' * 1 Violki 'das nur auf eine Gelegenheit wartet, sich zu béfreien - eine Gclcgcnhcn die O'Nell .

* Sammeln:moglichst vieler Schild-Rick- Ups.
Int verborgénen Bunkern des Gegners Konnen Sie auch y\armt.eu»hn. ndc l‘lugkorp-ér
' finden. Sobald Sie diese Raketen aufgesammelt haben, erscheirten sie als Icons oben’
~links auf dem Bildschirm unter'der Schildanzeige. Um einen di¢ser Flugkérper
- ab7ufeuern. dniicken Sie Knopf X:-Die Anzahl dur’v«.rhlclbendun gugmnséhen
i Sggdflu.dcr sehen Sie nbcn |n der Mifte des Bll(iwhlrmﬂ

= i 2 N D|e Vcrran.r smd grledlgt “Als éih dankb.!rer ,\]lestcr
y £l "\acll darum bmu. clnlg. Heilkriuterzu Panijel zu bnm,cn der-auf seiner Flucht vor Ra '
S verletzy wurde, ist O)Neil wiedér unterwegs. Er kimpft sichzu Daniel durch, nur um dort zu.
_, ‘erfahren; dafdas dénkbar Schlimmste eingetroffen ist: Sha'uri befindet sich im den'Klauen -
T Lo ven z\nuble' O/'Neil ist fest entschlossen; sie zuriickzubringen: ‘selbst Wwenn dws bedeutet, dafs
er seinem. unsterblichen Todfeind noch einmal entgegentreten muf, Wenn ‘et Seitien L
“heimniickischen Gegner irgendwic iberwinden konnte, dannhitte ¢r die Chance, feineny, T
“'Schlag:auf. Ru_l\ Arsenal auszufithren und dringend bengtigte Waffén fur die Nagada- Rc.bellen
Zn hckommen‘ Dieser Preis-ist dock Mimml das hohe Risiko wert! v i %
B e B TR NI ! B REBELLEND Wiihrénd Ras Segelﬂlcgcrfruppen dle ik "
'+ nagadanischen Rebellen in der Wiiste angreifen, arbeitet Daniel daran, das Leitsystem
* der Segelﬂle;er i Ras Raunischif zu sabotierert. O‘Ncﬂ kclm ermeut in die Wiiste = 74 /
 zuriick, 'win die¢’ ‘Nagadaner mit den forlSchrmuchm Waffen auszuristén; die er erbeutet 4l
hiat. Als'ex Skaara findet, érfihrt er; daf’seine NMinner in der Wiiste. auf itin warten. - !
S Sobald er,sich ihnen wieder angéschlossen hat, 'wird deqtfich, dak Ras Fruppen-in der
‘Uberwaltigenden Uberzahl sind. O'Neil muf mehr Segclﬂugutrcxbslol’f auftreiben und’
~.erneat abheben, in dér Hoffiung; cinige dér gegnetischien llugcr us det Luft zu holen:”
- Danash muf er in‘den Katakomben den Altcstm fmden der 1hm emen g;humm \ch iu
das Innere’ von R1s l"yrnmidc ze q,en knnn AT ok ) .

] )acksun und der Rest des Missionsteams ithnen ‘nur zu gemhlercn ¥

' RA  Der absolute Ilcrrscher tiber Abydos und cvcn(uell daruher hln.!us Ras

- Herrschersitz ist sein Pyramndcnmumschiff von dem ‘aus der alterslose und
grausame Tyrann die Menschen von Nagada unterdriickt. Ra ist wahrschéinlich -
so alt wie.der \Vust«.nmpd seine Mauht ist gcwamg und noch nie in anc ]
gesteHt worden. BiS jerzt... AN ',

HORUS An dlcsun treuen und ruckslchtsl‘men 5old.nen Ras suheinl es

- keinefr Mangel zu geben. Diese Wesen, die ein duerst anspruchsyolles

" Kampftraining dbselvieren und fortschrittliche Waffen fiihren; die auf der Fnh.
vollig unbekannt sind, stetfen nicht zu unurmhatzcnde Gegner dar, - y

Y ANUBIS Dksu Kreatur mit dém Kopf eines ﬁuh'lk.lls ist Ras: th(,r'll Er ist
das meistgehafite Wesen auf Abydos und der todlichste Sterbliche. Es ist frur
natiiddich, sich vor ihir zu furuhlcn und wer ihn hcruusfordut forderl sv.ln

~Schicksal henus i £ i : , o B k.

SHA‘URI ~Sh:1'ur'l'Ist c‘mc wundcrsch'iinc jungc Fi'ah,'die die Dor(:‘iltc‘slcn

. Jackson, den sie fiir einen Gott halten, als Ehefrau anbieten, Sha'uri verliebt
sich inJackson und versteht ihn,wie noch nunmnd zuvor lhre bchonhut wml
nut noch vpr\ |her Myt uburtrol'fnn ¥ L

A SKAARA ‘Ein ]ung,e aus N1gada dgr cxch mit dcm 7unachs’( nmh o

- zogérnden O'Neil anfreundets Skaaras Freundschaﬂ CTWéist sich spiter als. ©

~entscheidend fiix den Erfolg der Mx\c.lon und gcwmnl sclbst d.-u unwalllge Herz,
von Loloncl O‘Nul 1




C HARGEME NT i
1. Veérifiez que votre console est ctcmte (Ol‘})
2. Insérez la cartouche STARGATE" indi 1

¢ dans le
d'instruction de votre SUPER NINTLNDO ENTERTAINMENT SYbTEM 2

3. Allumez votre consolé (ON) N ¥
Lorsque I'écran’titre STAR(.A'H: app;lrail ‘appuyez sur le BOUTON START.' “Voua verrez ensulle o

- apparditre quatre options: ‘Stirt Game, (Commencer), Difficulty (Difficulté), Password (Mot de
‘passe) et le choix de 1a Langue. Ceci vous permet de déterminer [a langue du texte a I'écvan. |
Panglais (ENGLISH) est la langue par défaut; appuyez sir le CONTROL PAD vers la gnuche ou la

droite pour p'lsser au IRANCAIS oua Iallemand (DEllTSCl{) .

@)
"Jl

SE TE

. GRIMPER/PASSER UNE PORTE

URVZ[EMSEINIR

NIR DEDOUT/

# UTILISERARME - ©  ©

.
.

‘e LANCER GRENADE '

(AVEC
BopToN AT
-.”‘::
o* i e 4
3 ’ X o muser  sufy
’ - .t . i
sRschonny eoe o |
" / ; i ’ i
: s:.su;v:uokz - RADIO " e rRELE . iﬁcui?&/mmp:

JEU EN PAUSE'

: Pour commencer a jouer a Sx:lrbalc :lppuvcz sur lc BOu’rON START. l’our cunﬁgunr Ie

“nivea

u de difficulté; utilisez le CONTROL PAD vers la gauche ou la droite pour mettre aption

lefxculty en surbrillance; appuyez sur le CONTROL PAD pour passera la conﬁgumllon do.slr“.

Vous

|

ayez le chmx entre Easy. (Fadle), Medlum (Moyen) et Hard (Difficile):

. Si'vous désirez sauvcgardcr 1¢ jew et e repréndre au poinit owr vous la»el lal»é vous
pouvez le faire en utilisant un mot de passe. Utilisez le CONTROL PAD pour sélectionner
un mot de passe, puis appuyez sur le bouton START pour confirmer votre choix. Utilisez -
le CONTROL PAD poiir placer le cursenr sur les hlcmglyphes que vous voulez uhhser et
appuyez sur le bonton SELECT pour confirmier la sélcction.”

. Dans le role du Colonel Jack O'Neil, le feader de cettc mission Stargate, vous dcvez
vousiassurer quc la bombe atomique que vous avez amenée secrétement diins l& :udn Je
votre. ml«lon ne tombe pas entre les mains Vengeresses de Ra. Lorsque Ra prend '+

¥ e del'e ce de dette bombe, it n'a qu'une seule idée en-téte: Iy renvoyera
travers i porte de StarGate, aprés avoir truffee de quartz pour Ia rcndrc encore plus
meurtri¢re ¢t détruire ainsi 1q g‘cru.

Le jeu commence dans 1¢ désert, sur fa planéte Abydos II ne faut pas lhngtcmps a

_leurs adversaires, pour rattraper I'¢quipe des terriens: Les voyageurs rencontrent des
villageois tres symp q L'une d'entre eux, une joli¢ jeune femme nommée Sha'uri
'dc\ ient I'amie de’ ]ackson, alors qu un ]cune gnr;on nommé Slumm deviendra un grand

*‘ami des terriens.

Dans le désert alien, lacllon s inlenslﬁe O'Neil doil [faire face a delranges nd\'ersuires
dansle wllnge de Nagndn a des’ mmqucs de Gliders vénus d'un autie monde, i de *
©_mystérieuses catacombes, a de dangertux puits de mines. et a bien d'autres obstacles:
captivants dans les différents niveaux d'action du jeu. Il devra se battre contre les gardes
d'Horus et contre lmvulncrablc Anubis, avant d'étre oblige d'affronter Ra en personnc.
dans un conbat qul déterminera I'avenir de lz race humamc loun. cnhérc' s

R y ,

MlTRAlL I.ETTE

Votre arme principale €5t une mitraillette. Elle est dolcc d'une quannlc illimjtee dc
‘munitions, alors n'hésitez pas a I'utiliser contre vos ennemis: Vous pouvez choisir

plusleur-‘. modes de tirs dans GTARGATE nfln d’amchorcr ou de:modifiet les effets dc Ia

mitraillette.
- PICK- UPS POUR I.A MITRAILLETI'E/ARME
TR RA B re nom. indique bien la fonction! Doublez £
~otre caderice de tir avec <e pick-up et regardcz vos. ndvcrs.uru rombcr sous
les balles X J B ' C

; Ramassez cefte icone en det.ruisnnl les bunkers se lmuvanl dansle désert. Le

de\'iner A quoi btﬂ ‘ce pick- up" un plus gmnd anglé de’ tlr'
rend votre armc plus efficace, ce qui fem hurler ala mort Anubis!”

]

h

La mitrmllelle surchauffe lorsquc vous appuyez tm orgtemp sur Ia ga

freiner la surchauffe. Lorsque vous I'utilisez, ce pick

p fait bai: l' di
! ‘hnlcur de Ja ml(rulll:tu, -

l.ﬂ mqnﬂkms sont dl\nucs en trois cmegorieﬁ Good, Beﬂer Besl et vous pourrcz
lcs ramasseri des endroits différents du jew. Good est e réglage par défaut

et cause lc maoins de dommages. Les powercips Better et Best

X cnusem phis de dcgat.s Sur nos tnnemm

GRENADES

Les grenades peuvcm étre utllhtes o pluueurs faqons selon I'ennemi ou I obstacle vhé et In

_sifuation. Voici une bréve description de la facon dont O'Neil peut utiliser ses grcnadu

(REMARQUE: l¢ grenades peuvent § étre utilisées seulement lorsqu O'Neil est immoblle)

.Loksqu IL.EST DEBOUT Pour lancer des grenades, ‘appuyez sur le bouton X.

Pour lancer des grenades lrcs h.lu(. nppuyez -unull.mtmuﬂ sur; l«. CONTROL l'r\D vers le.

JHAUT et sur-le boutan X. -
. LORSQUVIL EST ACCROUPI Pour faire rouler une grenade sur le wl appuvc.z sunultancmenl sur le,
CONTROL PAD vers le BAS et sur le bouton X.. 4
| LORSQU'IL EST SUSPENDU - Pour kicher unc gr
CONTROL PAD vers la bas ét sur le bouton X.

sur Ic

app! R

LORSQU'IL GRIMPE- Pour Licher une grendd’e appuyez sur le boutton X. Aypuycz sur le |
CONTROL PAD vers la gauiche ou la droite xﬁn de dmgcr votre tir vers la g,mlche ou Ia dro:k

GRENADESA RAMASSER
NADES ST

Les grenades standard sont réjmrﬂes dnns tout I¢ jeu. EHes pcuvent élre
utilisées contre tolis les jcnnemis. ,

=2

(GRENADES AL ENNGES :

Ce pick u up.vous donne lopportumu ' uhhscr les :lrmes de I'ennemi, Ceq
grenades sont plus pui te: que Iee d d, alors
d?s que VOUS pouvez.

 VAISSEAUX SPATIAUX
‘A certains moments de S‘TAR(‘!\TE" le Colonel Jack O'Nell pcut pilotcr l un des gllderq

d'attaque hyper- wphhhqurs de Ra. O'Nell pcut ramasser les pkk-up% chessoua lonqu il

controle le (,Iidcr

- GUIDERPICK UPS A R e R

BOUCLIER ;

Pour anullurcr la rcsu-tancc dc votre’ Glider txlce aux tirs cnnemis.

s boucliers en durulsam les bunkers que Vous réncontrerez
dans,lc desen s

SN SSIIC

ir de chaleur est mite arme meurtri¢re trés
SN e G efﬁcacc contré lc'- Gllders de Ra.
RASINIT: ey
Malnlemz votre Ghdu dans les airs en rnmn«am dés ic(’)nes de. curhuram
(es icon« s¢ cmhcm dans leé Bunkers- du dcscrt TRy i

Lorsqu'elle surchauffe, vous ne pouvez plus I’ uhllscr et vous devenez vulnemble
" Essayez de tirer en plusicurs fois et cherchiez les pnck ups de refmldis«:mml afin de,

dc




NN!AU
D INFORMATION 3

= COMPTEURDE- - o 2~ "4
7 GRENADES. | e

|Nm<ATEun 1CONE MUNmONsL

DE CHA].EUR

Votre santc appnrant i l'écran sous la forme d'uhe barre d' cncrgie dans le <pin supcrleur dron
‘:.'A“ dtbut, ellc-est rouge puis devient noire chaque fois que vous étes touché, jusqu ace guelle soit
& noitre; vous perd qlms une vie. Lorsquc vous pcnlc.z une vie, vous pudcz q.gakmtn!

B appnr:ut dans Ie coin: supcncur gauche de I’ écran €t contiént dés mformalmn porlantc
pour votre missiof. Lorsquc yous mmnswz un plck-up, l’lconc ckcélm-cl app'zr:m bncvmu:nt X
' sur ce panneau. ot

- Laradio est ce qui vous pc.rmcl dc rester en vie; Vou> pouvez

toujours Pactiver en appuyant Sur I¢ bouton;SELECT. Lorsque vous
faites cela, vous gelez Taction et faites appnrmtn: I'écran radio ou g MISSION
vous recevez des mises ajour de mission et décidez des mesures a & ©IN0 EouzPmENT soxes
.+ préndre. Vous obtiendrez des rcnsclgnemcnts de Daniel Jackson et ’

'des anitres mgmbres de votre équipe, vous avertissant des % oxs

cﬁangcments de situation ef des objectifs de mission.

Lun des pomts Ies plus importants de Ia radio est l¢
ge er d'orl ion. Vous p

égalemenl \ou' le nombre de vies, de mnnnuee. de bombes:

et 'de riimes, Stargme dont vous lisposez, ainsi qu'obteni

‘d&s mots de | passc. )

VlE SUPPLEMENT AIRE ‘
Lorsque yols ramassez ce pick-up, vous une vie suppl
L oqui vous «donne une autre chance de Itrmincr votre mnssion

1
¥

"

“ENERGIE

| Lo¥sque vous ramassez ce pick up Encrgu( La Snmc (’t ONcll est
! pnmcl]cmenl tétablic.

'HIEROGLYPHES ;

Pour Tlc i equlpehgui«u retourner sur terre, O Ncll doit trouw.'r wpt ;
hiérog yphes. caches sur Abydos. Son but est de reconstifirer Ie code qui
pcrmctlra al équipe de s'echapper par le Sl.que afin de relourncr sur.
'lcrre oA

BOMBES . 2T B e Rty :

Les: g:mlcs de Ra ont volé Ia bumbt alovmquc. qu O'Ncll avait Apporté: puur
sceller Ie Stargate. La bombe a été démontée par les gardes Horus intéressés
de savoir de quoi ell¢ est posée: O'Neil doit fouiller Tes ¢ bes et

2 pour détruire la Terre, Lorsqu’ 0'Neil trouve. un morceau de bombe, il

sa miﬁ)on, nlors ouvrez l'ﬁnl

T e cocur des c:lmcombcb rcxclc IN <le< dc I pymmidc dg R.u Les calammbcs som sombres el .
' tortucuses: Il esr fncnlc dc :.'y perdre, mais vols dcvu retrouver vos. hommcs ct Ic# rnvlmll}er 8’
* encorelen vie! X y

> q
. quL Jackson: Ce dernicf » Informc qu’ nulvla. le gcncr'll de Ra, ést'a Ia recherche’ d'une
_.rebelle Nagadan, pnnomm¢¢ Sha'u

1 redontables ﬁumbeesﬁ g.ndu Horus: Il continue dc se battre er-finit par trouw.r Ska:u'p. S
-qui hui mdqule ol s¢ Trouvent les caves sccrétes et les'mines d'esclives: un moyen sir-pour ' <

‘trouver les pieces avaiit que Ra rie puisse s’emparer de Ia bombe et Lutiliser

- apparait sur son écran radjo. Il doit r o1 tous les X pour réussir -8 achcvcr ;want d‘.'wmr commemc - 8 ol 3

S!arG.m: u((n 1a foncﬁon de: mol:s dc pusw qm vpus pcnnﬂ dt wulmucr a ]uvcr plu 'hrd Vuus Y

e ‘oblcncz un mot de passe-lorsqite vous terniinez cértaines missions, Les’ mots de passe s ‘affichient sur. -

'écran mdjo Vnus pouvu nater les mols dc passc .’lﬁn de mprendm Ie jeu 1a oﬁ \'oua }aviu q_mm: gty

3 equipc est wepnree par unc lcmlutc dc sablc Le Colonel O‘Ncll se
K revclllc €1 frouyant sa radio cqsséd, réalise qu 'l est loin du camp-de
base et L que 1a bombe a dispara’ 1l se met en route a la recheiche dn'
camp, évitant les créatures du desert et les patrouilles de gardes:
Horus l!. horribles scrviteurs.de Ra; 1l retrouve Jackson et dpprengd
que le ¢ de base ‘estisous le contrple de! Ra. Lei N.agnduna ont;
aidé l':qu:ps A s'¢chapper, mais ses réserves.sont restées cachees . -

cavernes, puls s'aventurer jusqu’a Nagada o )I ESpere retrouver ses
Jhommes! Te vnllagc de'Nagada est ptuplé de créatures d’npp'lrchce %
s Humaine, prtlcs a cm;utcr tous les caprices de Ral et sous L ferule =
dune armée de gardes impérianx. O'Neil est hituréux de savoir.que: . :

wady . Jdck est ici; sain’ef sauf, majs quen plus il est vénére.. KLes . |
.mdlgmes sont trés accucillants, mais terribl opprimcs par Rd. O'Neil appredd quc qu-:tre o
anciens dwvillage peuvent Paidera retrouver son €quipe; il ¢ met doric en Toute ponr trouver ces 1
anciéns qu'il vacherchér 'dans toitt Nagadit. O'Neil réalise quil aura besoin de Laide des ™ .0 1.

.'Nagadans pour terminer sa mission dans le désert. Et quie peut-il faire'dé micux que de les libérer
+, des gardes Horus qui parromlll:ut Nagadn? l’our ulq ' Ndl vq du’mr afftomcr lmc :urméc de T
soldats rétranchée dans tine caserne, -

::idc a rclmuvcr le reste de sa pdtmullle

O'Neil n¢ retrouve pas Anubis et ne le detruit, pas
avant:qu'il mette Ia main sur Sha'uri; Ia réhellion serd condamnée a I'échec, et liéquipe;
naira plus aucun espoir de quitter Abydos en vie! O/Neil fouille les caves et les toits de, "
Nagada; avant.de retrouver I¢. ‘puissant ‘Anubis, dont la force el les redoutables t:.thmqucs e

de combat sont plus qirur si plc dcﬁ pour O'Neil. ,

A Nagndn O'Neil rcncontrc Sh.l uri et s npergoit bien vite quele gar;un nomme Skaara ]oue ’ * ?
. un role lmponnn( pas seulemem pour retrouver la‘bombe, mais aussi dans le cadre dela |

rébellion; A contreceeur, O'Neil s¢ met'd b recherchedu garcon, ef doit affronterde - 0 L0 s

retourner, { Nu;,.:d.-’ Descendant dans les profondetirs de L1 mine de quartz slienne, O'Neil
saute d'un crochtl a Vautre, dohnam dcs coups de pled a ses. ennem(s et bau\'am $a vie'in . P
1 ; iy 3

a

De Fetonr.a N g le suloncl rencontré-Jacksen, €t
‘reconimence lm:mol afouillér le village; cette . fois-ci; c'est.
Sha'uri qu'il recherche. Cette dernh.re s'est deguisee et a
pris Papparence d’un ancien afin d'éviter Anu Toutes
\sortes de dangers volants tourmentent O'Neil alors qu'il ¢
fraye un chcmln pour arriver jusqu'a Sha'uri. O'Neil répan
ensuite, i 1a recherche de Dahiel et Skaara; qui doivént se
trouver quelgue part dans Ie désert, sous le controle de Ra:
Mais il doit tout d'dbord s¢ nndrt a la poru <5t est qul
mene au dése

Lorsqu O'Neil repére Sk.ulru il decouvrc que Dnmcl est pnsonmcr dc R‘l Sk:mra qui-esttres
informé-peut guider O'Neil; O'Neil se retrouve bientot a linterieur du vaisseau caché de Ra

ol Danicl a entendu qudque chose d'effrayant: la rébellion est mainteénant menacée par des 4
traitres, ledy pires ennemis! O'Neil doit se dtbnrraswr dc.s lr:urru £ar ln rebcllmn nsq\le de !'

dans uiie caverne, O'Neil dun rccuperer tout ce qu’ll peut dans Ies *




i

COMPTEURS

DE BOUCLIERS

T MISSILES DETECTEURS
DECHALEUR.

DEPMCER LE GI.I DER \/IRAC.E SERRE ,
,VERS EBAS o HE u

LANCER MISSILE o
v DETECTEUR DE CHALEUR‘ i

TOURNERA ~ © »

GAUCHE  va,, #o0sT
: e,

'K 4

Stieer  stanr

-
...n"...
o pivmctn LE GUIDER

FREINER
VERS LE HAUT :

L. TOURNER
] [\ ADROITE -

‘ UTILISER LES CANONS LASER .-
i

‘:\vanl que [ Nal ne pulcs: .memdre Nagnd.l et Iés horribles lr;nlrcs. il trouve un G]ldcr

hais rep Dins le désert, O'Neil s'y embarque, espérant donncr aux Horus'| . *

'volgmla a,Paffit d'ime victime, la monnaie de leur piece.

_La quantite de carburant qu'il reste dans votre Glider est affichée sur ln jauge de
carburant seitrouyamt en haut'a gauche de votre écran. 'Vons pouvez faire Ie plein de o'
carburant €n ramassant les plck ups se trouvant dans les bunkers. Le de b S
se trouve en haut i drojre de 1'écran et affiche le statut des boucliers de vom.- Glider. . .

{ Lorsqu'il devient:complétement noir, le Glider perd tous ses boucliers et s'écrasera la
proch:une fois qu'il sera touché. Pour éviter cela, ramassez autant de pick ups que possﬂrle

ous égal des missiles. dé de chaleur se tr k

dans les b s

3 ennemls Lorsque vous les avez ramassés, ces pick ups apparaissent sous Ja forme d'icones

. H, sous Je compteur de; boucliers, dans Ie coin supérieur gaushc de I'écran, Pour laricer un A
missile détecteur de cHaleur, Appuyez sur lé BOUTON X. Le nombre de Gliders ennemis .
rcst.mts apparait en hnut Au centre de'votre écran. % i

. Les Ir;ulrcs sont détruits: l,oraqu un ancien reconnaissant dunm a0 Ncll des herbes pour: .

* Daniel, blesse 1oxs de son évasion, O'Neil part immédiatement. I1$e bat | pour arriver ]usqu a
. Dantick, mais malheureusement e pire s'est produit: Anubis a capturé Sha'uri! O'Neil est
“déterminé i la récupérer; menie s'il doit a nouveau froler Ja mort. ‘S'il drrive a vaincre son

" sadversaire; O'Neil pourrd porter un coup i Ra én pénétrant dans son arsenal eten '

s'emparant des armes dont il a besoin pour armier la u.bcllion de N:gndn To'ul celn vaut | i°

bien quelques risques?

Tandlsqug les Gliders de Ra i les force rebelles de Nagad. d:lns le dmn Dnmel
essaie de détruire 1¢ Systeme de guidage des Gliders de Ra, depuis Te vaisseau cpalul dé Ra
O'Neil retowrnc une fois de plus dans Je désert, transportant, les armes sopluanuccs quila.
rccupérécs pour tquipcr Jes Nagadans Aprés avoir.retronvé Skaara, il découvre que ses
hommes Fatsendent dans le désert. tine fois réunis, ils'sapercoivent que les forces de Ra'ont
un avantage ¢ uerlnm () Neil doit tmuvgrplus de carhurant pour Glider, et s'énvolér unefois de
plus afin d'essay 1 Gliders: smis. 11 doit ite fouiller les' mmcombes

. pour, tmuvu I’ anden qui l'ui monlrem le’ chemin secret qui mcne d Ia pymmidu de Ra

7 détruire les ordinateurs guidant les, fomcs Gliders, Daniel se xmuw.:

. deviendront plus vilnérables aux nmlques des | forcu wbelles

! Les habi de Nagada sont'ress

o Nenl entre dAns T pyram:dc de Ra, ayel T intemion de:

quelque part dans Ia pyr de, et essaie ¢g; de désactiver Ics
ordinatenrs, S'ils arrivent a les détruiré; les Gliders de Ra X

Nagadans. Lorsqu'O/Neil retrouve Jack ils ¢ t
im autre plan Jackson.va cndommngcr les portes du lmngar des
Glider, ce qui les empechera d'atterrir, ou ‘de décoller. Pendant ce '

temps, O'Neil'va r bler les forces Nagad afin de prendre
d'assaut lu pyramide de Ra! ; :

* Pour reu»ir Ia misamn 0! Nul doit rammblc‘r tous les morcéaux. de bomhe et tous les hlcmglyphcs 2

neécessaires pour P Ie code du StarGate qui perméttra a Léquipe d de retourner sur Terre.

Dauiel et Sha'uri sont les hotes de Ra contre leur gre. Si cela signifi dcvuir

O'Neil dwra prcndrc le risque, thé sile fulur de lu terre reste en doulc

LE COLONEL JACK O’NEII. .

Le leader malin de Ia mission Sur Abydos, ()'Ncll a lec ¢ ; techiniques et les
cnpnc-nes de combm écessaires pour sa mission et n.vm:r I dcstruclion
3 s

| DANIELJACKSON

*« de StarGate et donc de ln issi

| et c0mmumquu avec lc: d:

LES MAR\NES

Cest une équlpc. de soldats d'élité dés USA, qui pcut oblenlr lcs memcs rcsulmb qu une
divi ision avec senlement quelqugs hommes p r ;

Sacomp
et il bera. nmoureux de I une d'entre eux.

I.ES INDIGENES/ LES NAGADANS

S habifs

&1y es aux dc Pancienmie B
Egyptc 'Ce peuple vit en esclavage mais est prét 4 se libérer ala premiére occasion, une

Gccasion qu'o! Nul lackson et le reste de Icqulpe s'efforcent de luur procurer.

RA

ll n‘gnt en maltn sur :\hydos et peu(-clre méme au-delé “Ra régn; sur le! pcuple de,

sa pyr mid spatial dans le désert. Tyran briital et sans nge
Ra-est puu ﬂrc aussi vieux que le sablé. Ses pouvoirs sont immenses ¢t pcrsonnc ne
‘s'est jamais opposé a fui. lusqu a mamtxnzlm .

HORUS ) L k.
On'dirait. qu ‘ilyaun nombre llllmlle de serviteurs de Ra “Trés bien enitrainés au 1
combat et-¢quipés d'armes wphlanuees inconnues sur la Tcrrc; ces Créatures sont
de formidables ennentis. .

ANUBIS, )

Cer étre a téte de chacal est k guuml ‘de Ra: Cést I etre le plus hay'd! :\hydos et le,
mortel le plus dangeroux. Il est tout a fajt nnlurcl que VOUSs ¢n aycz ptur mais
laffmntc‘r < l.sl tenterJa providence,

SHAURI A b S y
Clest une jolie jeune femme qui a Llé offuu et mariage a lackson par les sages du

wllagc qui croient qu'il eat l'incarnation de Dien; muls Sha'uri aime ¢t comprend -
pe; e d'autre n'a su le f:uu cl sa beayté n'a dbgnl que son

“courage.
SKAARA. . ‘ )
C'est un jeune gnrgon ‘de Nng1du qui scvu.rme a voulmr étre Vami d O‘Ncll son

amiti€ s ‘avérera trés imporiante pour le succés de la nusslon mn[ge tout ce
que. pcm ch dlrc le Loloncl O'Neil, ;

v

1 re ‘Ra. lul-“": 5. ¥ .

Expert en langues anciennes; Dnmcl lmkson peut llre fes hiemglyphes qui constituent la clc &
de 'égyptien ancien I'aide a compmndn



2, dnserta el cnﬂucho d¢ STARGATE .Wgun Se explica en ¢l manual de

1+ Asegitrate de que el imcrruplnr ey up:lg.‘ldo (OFF), RPN RS

dnstrucdiones de tu Sul’LR NlNTLNDO LNI‘ERTMNMENT SYS'H;M % ‘ G
3 Enciende ¢l imcm.pwr (oN) : L oy
Cuando aparezca la p:mmlln del titlo de STARGATI:‘ pulsn |.l BOT()N START (86 16

. Ofréceran cuatro opdones Staxt Ganie (Comenzar ¢f juego), Difficulty (Dificultad), Password 1., ', -
. (Contrisena): 'y una seri¢ de idiomad. Tendris Ia.opcion de escoger el idiona en€l qué quieres que

parezca ¢l texto del juégo. El idionia prcu)usﬁdo ¢s el inglés. Pulsa fa parte IZQUIERDA Q DFREC][A
del MANDO DlRPLLlON:\L para pasar :!l lnmccs (FRANCAIS) o nl nlemun (DEUTSCH). 3

' PONERSE DE PIE/SUBIR POR |
PARiDESIENTkAnm&UNA :
PUERT

CORRER
-

= e
. i e
cettilite.,
.

'(AMlﬂAR/EOﬂRER 4 tliOR <o SUPER NINTERDD
s, 4

((ON BONTON

DISPARARARMA
o R S

; "AcAeHAniz'/smAu i "-- CORRER.
", POR SUPERFICIES |1, o*

VERTICALES/  o» > S e
Y. QUEDARSE - ¢% "ot 8 X X : :)AEI“TRAR'/LSOLTARSE Ak
'“’“‘ANDO B RADlo 4 'PETENER 1% ]

EUUECO

. PARA EMPEZAR A lH(‘AR A STARGAT! bJ’I.ILS:\ EL BO’IUN START.:

Para establecer el nivél de dificultad en el que quicres jugar, destacalaj valat “Difficulty iend

" g6 del mando direcciofial. Luego pulsa la parte DERECHA b IZQUIERDA de. dicho mando para éolocar Ll s

cursor en’ el nivel descado. Pucdes escoger cn(re Easy (Facil), Medium (Normal) y Hnrd (Dnﬁcnl) i

.'.% 'Si deseas valvera.una partida ido desde ;l punto donde la delahte puedee hucerlo
.uhuz-ndu ura coritrascha. Usa.el MANDO DIREECIONAL para seleccionar una contrasena, luego ™,
pulsa el BOTON STARTpam confirmar tu eleccion. Utiliza el MANDO DIRECCIONAL] para
moverte por lo‘. JCIOQJlﬁCOS que qulcrasus.-lr y pulsa el BOTON SEL ECT pary escoger el quc
‘quieras.
{ l‘ 1 ; En lu papel de coronel ]Jck O'Neil, ¢l lider dc csm mlslon St:lrgﬂc. nes que cncargartc

I _dé quc 1a bomba nuclear que has traido en secretd como parte deia niision, no caigaen: -

manos del vengatwo Ra. Una vez que haya descubierto qué es ese aparato, el plan de Raes, s
. mrandacla’de vuélm por la Gmr(;nlc llena de cuarzo, rcforzador de enérgia para destruir ln X
Tlcm: ; 3
EI jucgo; :omlcnza en el desnno del r\l’ydm El equipo de Ta Tlerra no llwaba ¥
ch _:llll

P do los CO!‘pulCnlﬂb sicrvos del firanod Te atatan, Los viajeros se . -
~con habitarites del lugar que muestran una actittid amistosa. Uno de ¢llos, ana
atractiva-joven llamada Sha'uri, inicia una relacién amorosa con Jackson, y un'valiente.
jovenzuelo llamado. Skaara se hace muy amigo de los hombres de 1a Fierra. :
wy Desde zl des:erm alienigena; la accion se intensifica cuando O'Neil tiene que cn(remarse a
unos & 1igos en ¢l poblado de N d: jues por parte de escuadrones de
Jores de otro mund cal bas misteriosas, pchgros:u minas a’cielo abicrfo y oftos:
mvcles de ;lcdon emogionante. Tiene que Tuchar contra despiadados horusiguardi yel
> invencibl r\nubls hasta que. al final se ve obligado a luchar contra el
fi to del que depende el futuro déla raza, hum1na X

p;x 'mislmo Raen \m

A VA /X @
A A
WARIVAUNS

';NMBRAuApomA

"« Tu arma principal ¢s una p

lladord de tipo barra. No liene Umite de mumcinn.

“asi que no te cortes ¢n dnrln a tus enemigos una buena dosis mortal, Hay varias modalidades

' de fuego que puedes recoget a lo largo del juego y-con las que¢ pndras cambiar o me]orar el’
efecto destructor de ti ametralladora.

: ’ CARACE RIS'HCAS COLECCIONABLES PARA IAAM!:'I'RALIADORA
.Ds ]uﬂm lo que parece! Dohla el nimero de m-os <on este

- coleccionable tan iutil, Y. mira como tus encmxgos lmllan su
J “ﬁlﬁma pleza" y

,Adivlnns en queé consme’ ,un campo mas ampllo de’ uro es
mas eﬂcaz v It réfiiga mas ancha que sale dé tu ametralladora gracias a csfe
R cnlcccwnable hari que Anubis nulle de dolor a la luz de la lunm

| ‘GRANADAS.

' Pulsa La parte SUPERIOR del MANDO DIRECCJONM. Y cl BO’!‘O\I X para lanzay grmmdas h:ua l(l uho

lCONOS DE GRANADAS COI.E(CIONABLES .. G

: PLANEADOR

No ¢5 ningti ‘secreto qu; s ametralladoras sé rec.ahcnpm cuando st aprieta el'g'mllo
¥ duvanlt muchn tiempo. Cunndﬂ se recalienta, n‘o funciona y por lo santo quedas en' uha
. n muyvulnerable; Dispara y busca los coleccionables de refrigérante: dt v
/ ame‘hullndora para vetardar el efecto'de remlenmmwhto Cuando utilizas este {
3 coletnonable‘ Ia bzrru de I:; temperatura. del, am(u tiene un aspecto mas ‘l’résco

Ln mumclon pueﬂe ser de rrc': npos buena, mejor y superior, y pucdcs rl.cogcl-lx\ en |

varios sitios a 10 largo del juégo. L municion buena es’la que. esta preseleccionada
cuando emplozn‘. ¢l juego y es Ta quc henc menos cfe«.to La me)or Y la supérior causarn
: mas dano al enemlgo

tiendo del enemll,n o dgl obslaculo contra el quese lnnceri v de Iae’
una cacnpcion bn;\edc Ias dlfennlcs fum:as en gue ;- 2

Sirven para much :os'as,“' p
cine Ac¢ ion te' pr
O'Neil puede uuuzar estus granadne e R
(NOTA: las granqd:ls se puede unllzar solo cuando ONcll no s¢ uu movncndo‘) A e S

CUANDOESTE DE PIE Pulsa el B()‘l‘()N X para lanzar grxmad'm

describiendo un arco, i
CUANDO ESTE AGACHADO Pulsa Ia pam-. INPERIOR del MANDO BIRECCIONAL y el BO’I'()N X para

. lanzar granadas rodando por el welo 1l

CUANDO ESTE COLGANDO Pulsa Ia pané INEIZRIOR del MA\ND() mnrccrom;u Y el mm’)N X pam. g

" dejar caer granadas;

CUANDO ESTE TR.E[’ANDO Pylsa ¢l BOT()N x para dejar caer gt.mada(s yia. pam 17qu1rm).\ G Nl 1
DERECHA del MANDO DIRECCIONAL p'm) ]:!nl’ll’lﬂb hacla la b ot e
lzqmcrda o la der\,cha % . \

Las granadas colccqonablks normal» estan caparcidzs por el ]ucgo Sirven
parn dcstrulr a cualquie clase de T L ¢

5 5

: . s »
1 1 e - - R Y AW . 5
M . :~> e Fw AL R Ty A X

’I“te ;olesciunable te dn ln oponunidnd de unllzar contxa cl encmlgo sus
" propias armas. Son gr d; mas p que las q_ue ge uuhzan 8
* normalm  ast qUe recogelas siempre que p : !

d

t v 2T - iy o 2y
It 4 ~ < ) '

A

En ciertos niveles de STAR(-ATI;
plxmeudores de ataque de Ra. O'Neil puede 2t
esta conlrolnndo ¢l plancador:

cl (.oronql Jack ONul pnlo(a uno dc los wﬁsheados L e, g
los bl -que vas abu]o mientras; .

; CARA(TERISTICAS COI.E(CIONABLES PARA LA AMETRALIADORA

E3QUDOIE ’c)l"
i fia del pl ‘, f
coleccionables destruyendo los bunken-

‘que hay enel deslcm

COlb‘CIOM citos iconos dtalruyendo Ios bunkers que. hay e el deSierto.
L Este misll es sin duda un arma muy eficaz para dcmbar lns pl;mcallurcs deé Ra.

Mnnlén T plnneador e el aire coleuclonando muchos isonos
de bustible. Estos colecci eslén ;
‘en los bunkers del desierto.




BARRA DE LA TEMPATURA
S DEL ARMA |

« CONTAPOR "
' DE GRANADAS. -/

"~ 3 &V i |<6NO DEL EFECTO . 7' o
* | DELA MUNICION A

Tu mlud aparéce mprecentadu por una barra de cnergm sinmdn en ln parte superlor derechn de, Ta'
- punlall:l Empieza de color rojo y se va yolviendo negra'con ¢ada tiro que'te alcanza, hasta que qucd1
Y negra y p
quc lmy as recogido. . )

Esté pancl de informacion de cristalliquido aparecé en Ia esquina superior lzqulcrdzl dela panmlh vy
I.¢ontiene informacion yital para la realizacion de tu mision. Cuando nxoges un Loltcdonable, el icono
que lo mpmscnla .1parcc1.ra en cstc p'lm.l y

La radio’es tu salvavidas. Qiempre esti dlsponible con solo. pulsar AR z‘!&ii} 93]:[
<l BOTON SELECT. Al pylsarlo, la accion s¢ detiene y pasas a'la L
pxmmlln ‘de 1a radio, donde recibiris informes actualizados sobre | % xs
. 1a mision y podms décidir qué hacer. Damel Jackson y
: - ‘otros te avisaran de los cambios de circ fds y
- objetivos de Ia mision. También puc.dcs ver el niimero de
' vidas, continuaciones, piezas de la bomba y jeroglificos
Sl.trgah‘ que tienes, ademas de omraﬂcnas $

VIDA EXI"RA

Si recoges este icono, dlspondras de¢ una vida cxlra lo cual -
supone una oportunidad mas para completar ka mision.

ENERGIA :
Al récoger este cnemlgu col«cwndble Ja s.llud de O'Neil mqora 4
o pareullmemc \ X

)EROGLIFICOS

jeroglificas escondidos por.Abydos. Su objetivo es-completar la direccion de .
“la Stargate de-regreso para que la tripulacion de I3 miclén pul.d:l c.scapar 4
por dicha pucrm estelar. .

PIEZAS DE LA BOMBA

Los guardianes d¢ Rayoban ki boniba albmkn quc ONeil !ralo pam
sellar la stargate! Los horus guardianes han desmontado la bomba !
con 1a intencion de averiguar o que es. O'Neil ticne que registrar las
catacumbas i y encontrar las piezas de l;l bomba antes d¢ que Ra le
ponga las manos encinia y Ia atilice para destrujr la Tierra. Cuando
ONeil encuentre una picza de la bomba, aparecera indicado en la
puntwlla de 13 radio. Para giéla mieiun fermine con éxito, ticné que xewgu lodas las
plezas, asi que maritén sicmprc los oloa bien abicrtos por si las v ves.

o

una vida. Al perder una vida, también pierdes todos los coleccionsbles >

* Para que el equipo pueda regresar a la Tierra, O’ \lcil ticne xiu'c recoger s'ic.lc‘

o

sulnmlstm en una cucva, 0 Neil tiene que recoger los istros que .

. alguien llamado Sha‘uri, Si O'Neil no encuentra a Anubis, y lo destruye antes de que este

“busca de Sha'uri que se ha disfrazado:de anciana para dar ]

 yue se encuentran en dlgnna parte del desierto controlado pOI;

hacia ¢l désierto.

517 2
NAHRZASIEN .
Despuésde terminar cncms misluncs se lc dari una contrasena. i\pnm.cn en Ia pnnmlln dela radio
Tienes que .molarlas pars vol\er al mismo sitia donde ahandbnastc elj juego. 5, ¢ 0

Tr: 5 el ntemz,a]e en l\hydo:, el eqmpo cncurgado de la rmsion €s ¥

dispersado por una tormeénta de arena,; Al despemlrw dcspues dela, -

torntenta, el coronel O'Neil se da cuenta de que su radio esta :

estropeada y de que se halla muy, lejos del campamento - jy para colmo

la bomba ha-desaparecido!, Enpieza a buscar a sus companeros,

i las criaturas del desierto y a las patrullas de horus

. los ndlmm secuaces de Ra. Encuentra a Jackson, qifien'le

mfornm de que el p Jfue;invadido por Ra. Los habitantes de !
al equipo a' escdpar pero tuvieron quLdt,jar los

bl

irse hacia N donde, p ,encuentre a'sus

 por criaturas dc aspecto humano que son obligndm a

satisfacer los cnprighos de; Ra por un e]cmm de guardianes imperialés: Los nativos son niuy dmistoses, -
estan terribl oprimidos por Ra. O'Neil s¢ entera de que cuatro ancinnos del poblado -

a

"

_pueden ayudarle a encontrar a sus hombres, por lo que empiezaa buscar a estos hombres sabios por:

tudn Nag1da O'Neil se da cuu!m de que necesitara la ayuda de los habi de este poblado para: .
i desierfo. ;Qué imejor manera de consegtir su ayuda quc liberzrlos del

su ion en el p
yugo o dé los horus gunrdmuee. que patrullan Nagada? Para hacer-esto, ('Neil tendra que Iuchnr contra
una mnndad de tipos malos suficiente como pard llénar varios barmconcs» No sera facili . )

A 1 +

l’un,dc quc p ¢es estén en cbl:is [ 1 f los secuaces de Ra
se alejan con piezas de/la bomba desaparecida. Fl ¢ on de las ¢ b de claves sobré T
piramjde de Ra. Las catacuimbas son oscuras ¢ intrincadas, Es muy facil perderse aqui, pero tieres que

encontrar a tus hombr&-c yillevarles qumims(ms “isi es que sli,ucn con vidal

O'Neil encuentra a Kaw:n]sky ¢l lider dc su tql-ll.p“ quun e ayudd a cnconfrur Al restoy. a ]nckwn oy bt
Este les dice que’ ‘Anubis, el genetal de Ra, anda a'la caza del Jider de [0s rebeldes de Nagada, ' Wria
encuentre a Sha'tiri, la rebelion fracasara junto con las esperanzas de los mi¢mbros de la |
tripulacion de la mision de salir de Abydos con yida. O’ Neil registra fos soranos y.dticos de
Nigada hasta que; por fin, encuentra al podéroso Anul do con, una cal de chacaly:
cuya fuerza y dcsrrczn para Ia lucha supcr.m a las de O'Neil, LoT ey

De virelta en N O il se a con Sha'uriy dtb(llbm quc ol muchadlo llam:ulo U
Skaara es una puza clave no $616 para encontrar la bomba sino bién para la rebelio 5 . g \
O'Neil parte de mala gana en busca del- muchacho, Se encuemra con fieros escarabajos v o 1
horus guardianes, avanza luchanda'y por fin cncucmm a Skaara, quien le informa'de la ;
existencia de s6tanos y minas de esclavos secretos; jun caming seguro para volver a,Nagada?
O'Neil desciende a las profumlidadcs de¢'la mina extratervestre de cuarzo; dando patadas a

. sus enemigos 'y colgando de gancho a gancho, “aferrindose” a la vida: Tiene, quc buscar

p.lsaduos eslruhus v pu&m:s‘ qu(. le cohdutcan a otras Zonas.

r\lllegar a Nagndn el comm:] encuentra con Jacksony
enscguida empicza'a registrar €1 poblado de nucyo; esta vez en

esquinazo a Anubls‘ o Nul s atacado por toda clase, de

abrirse camino por los-
pasadizos que Ie conducirin 2 Sha'uri. Después de €so, O'Neil
parte denuevo, en esta ocasion en busca de Daniel y Skaara,

Ra. Pero primero tiene que llegar a la Puem Este que cunduco.

il cncucmm ] Sk.mr.n se entera de que R.-l ha'hecho prieionero a D:mld Pero o
SKaara sabe muchas cosas y ¢s capaz de proporcionar cicrtas direcciones a O’ Neik. Este no,
tarda en introdicirse en'la nave espacial oculta de Ra donde Daniel ha:oido ciertas noticids
realmente aterradaras: el éxito de Li'vebelion esta amenazado por traidores, la peor clase de
enemigos: O'Neil tiene que destrulr a qu n.ndorcs o la rebelion hxbrn acabndo incluso amcs
de cmp«mr ¥ i : i i ¥
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| MOVER EL PLANEADOR .
S T HACIA ABAJO" :
¢ DISPARARMISILES - °
BUSCAPORES DE CALOR

", GIRO CERRADO HACIA s GIROCERRADO HACIA LA DERECHA -
4 LA ZQUIERDA . B0 R
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o HACIA ARRISA
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DlstkAn LOS CANONES a
DERAYOS:LASER . 3

. .; 1cha

6|R0 NA(IA I.A DERE(HA

gt

, A\mes de que 0’ Nc|l pmd.l llegur aN 2108 odi es, se encuentra un

~planeador dérFibado que todavia puede funcionar y.Se:monta con: ln osptranz:l de pagar sonsu misma F

‘moneda alos Imrus que andan merodeando por alli.. . .
- ' La cantidad de combuaﬂble que le gueda atu pl d 1pnre<e indicada ¢’ d indicador dc
-+ combustible que lmyc.u la parte supcrlor quictrda de la p Ila. Pucdes rell el
8 O de bustible r coleccionables que hallaras & en Tas bunkers del desierto. EI -
inidicador ded éscudo. que apa
; del escuds protector de tu planeador. Cudndo esté totalmente 0scuro. querra decir queity,
dor ha perdido su ‘escudo pr y sera derribado la proximad vez quie le aléance un
p.lro Para que €510 N0 ocurTH, colecciona-tantds iconos’ de escudo como pucdas.
t R¢ los misil b dores de calor que hay escondi idos enilos bunkers del’ dcsierto r
i Una vez fue los hayis recogido, estos misiles apareceran indicados conuna H bajo el '
" indichdor del‘eseudo; en Ia parte superior derecha de Li.pantalla. Para disparar,r misiles
" buscadores:de calor pulsa el BOTON X. El ntimero'de plamudurcs cnemlgm que quedan
A% npare € .mdn:.ldo en la parte supcnor scnt.l"ll de Ia pantalla;’,

" Los traidores han sldo destruidos. 'O'Neil entra de nuevo.en acclbn cuando un nncinhu

I ayudu.ldu Ie dice que Heve unas hierbas o Datiiel, qoe resultd herido mientras'escapaba de :
) - las garras de Ra, Tras abrirsé caming }mq:l ‘Daniclluchando, s¢ entéra de que algo terrible .
1

Ia ottirtido: jAnubis fiene prisionera a Sha urit O'Neil esta decidido a rescatarla, i ‘st
~ellor supone un nuevo i igo inmortal. Si se las apanase para
. aplastar a esfé ‘malvitdo enemigo, O Neil tendria 1a posibilidad'de asestar un; buen 1.:olpe a
* Ra asaltando su armeria y llevandgse las armas que tanto necesitan 1os.rebeldes de | ;
2 ’\Iagadn El prnmio -hace que merezéa l-l penacorrer un ricsgo tan grandc !

AR . : :
“Mientras Ia fn-.rm de plqnendom de Rn atacaa las fuerws rebcldee de Nagads cirel |

. desierto, ‘Daniel se esfuerza éwinutilizar los sisfemas de direccion de los p].nneadores de R1
desde el inlerior de la nave espacial de éste. O'Neil vuelve una vez mas al desierto con las |

X 1\'anzndn< armhs que ha conseguldo para armar a los rebeldes. Cuande se encuentra con_ -

" Skaara s¢€ entera'de que sus hombres Te estan esperando.en ef désierto: Para ciando

_conslgue'rcumrw con ‘ellos esta claro que las fuerzas de Ra levan las de ganar. O'Neil tiene -

' ghe encontrar mas combusﬁble para el planmdor y echaru 4 volar una yéz mis con k.
speranza d¢ derribar al de'los p s il ¢s de €s0, ticne que
« ‘registrar. las catag b asta ar al nncnano qu; levaa -.n;emlr 1d rutn seereta

v

<n la parte superior derecha de la pnnhlh muestra elestado

eialiic e sl

b o .
.-direceion de la stargate que permitira’a los muml‘ms desu tnpulncum ;

()’Nell entraen la piramidc de Ra, dtcuhdo a du.truir Jos ird nadores quc ‘son esenciale: el

sistema de diréccion de su fuerza de plnncadores\ Daniel s€ cncuemm en parte de Lapiramide

imtentando también inutilizar los ot fores, Si lo con! n; los mortiferos phnmdorﬁ deRa’ | -

serian nucho mas vudnerables al atague de las fuerzas rebeldes de Nagada. Cuando O'Neil.se encu nlm

con Jackson, idean juntos un nuevo plan: Jackson, inutilizara'como sea lits puertas de entrada a las

plaformas de .'ucmzair de Tos plnncndom para que ¢stos no puedan aterrizar ni d;aptgar Munma ;
! tanto; O \lcll hirar las s de Nug,:da pur.: lanz.:r un cumn la amide de 3::

"Pum que la ‘nrision ﬁea un éxito, O Ndl ticne que. Y'.lll!ll‘ Indzls lns. ¥
piczas de la bombay todos los jeroglifi S para ¢

encontrar ¢l'caming de.vuelta ala Tierra. La ¢mocion se intensifica
cuando O'Neil descubré que Daniel ySha'uri son invitados forzosos de’
nifica lqch,:rum Ralen persona, O'Neil tendra que . :
arriesgarse, intluso nunque ello pongn en ptll;,ro ¢l futiuro dela T|trra, 13

ORON__ELJACKONEIL s i (o
F.l i hdtr dela en Abydos. O'Neil ncne lm conoﬂmlenmo &) mcos vla
destreza bafiva wf‘ i p ara compl 1a misio con exito. 3

DANIELJACKSON - : o T |
Un especialista cii leriguas muertis cuya hﬂbl“a:ld para leer lerol,hﬂcos €S l:l cla\e p1m |
nbnr Ia Shr\"nle \'A gm:lngu ello, ‘ompluar la mision con éxito: bu ﬂuldez en eglpcno o ¥
\
:
I

.,.—.._—n|

LOSTRIPULAN TEs e et i

| Un equipo’seleccionado entre los mejores pilulos de los bsmdos Unidos. Unal
unidad ‘compuesta por unos cuantos hombrcs quc pueden ser mds eﬂchLs quc las -
divisi al de cj ) i)

F 5!

|
NATIVOS / HABITANTES DENAGADA . 1 \

La genle de Nagada ¢8 turiosamente pancldu a la del antiguo Egipto. Son pscl:woq pe\‘o o
estan listos para aprovechar sualquier oportunidad de libravse del YUZO0presor; uportumdad
que (0 Nﬂl Jakeson y el resto del equipo’de’la misison se ufommn en ilarlcs

(RA * e it G
| El dirigente absoluto dc Ahydos ¥ quiza otros mnndus mas lc]anos (mlnemn a ln A
-gente de Nagada desde su piramide £spacial situ en ¢l desierto. Un firano

| eternamente joven gae puulc que sea tan \u:jo como ki darena; Su poder es lnmenso

=3 -7——1 Vv nunea ha sldo deuafmdo Hnsm nhom E v

| HORUS : g R )
| N parece que Ra ande corto de estos leales v dcspladsdos soldados. Muy: blcn Sy gt
i preparadds en ¢l arfe dél contbite y.con arhas duiconocidns en la Tierra, eslaa e
- criatiras son enemigos terribles 3 AR

ANUBIS X ‘

“Este ser con cara de chacal es el gcncral del tjcrcn(o du Ra. ES el ser mas odhldn ep LG

ydos y el m:ls moﬂlfcro Tcmque €5 numr.ll mfrenmm n.el es lumn Ia sn:rtc Vit B
3 3% 1 v 3

o

.SHAURI i e U R : E ORIl

| Una joven de gran belleza que low ancianos del ofn:cm en matrimonio . . {
a Jackson, a quhn considéran un dios. SHA’ URK so enamora de Jackson vy Ilcga it v i

| & ﬂvmprvnderle comop n.ldie lo halna hecho’ nunca; Solo su valcntm supcra : :

a s'u bcllcza.

k -Un jor dd blado'N. {} que se Imce nmigo dc QNull Aunque al’,

i pringipo éste se muesl.r.l Teacio s tal amistad; ésfa juga i un papcl sscnclhl en cl
| exito dc ia Mmlon -y enel duro ‘orazun dc (0 \Icll .

hlad.
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| CARICAMENTO: -

T4 'DEUTSCH (TEDESCO).

s 4 Per cominciare agmcare STARCATE pr'.ml lo Pulsanu. Start,
‘Pcrregolare il livello di difficolra utilizza il pul direzional 3
difficolta). Prémi il PULSANTE DIREZIONALE 4 SINISTRA o a:DESTRA per scorrere sulla rcgolazmnc ;

(AMMIN'ARE/CORRERE

1. Accertati che I‘lntem.more sia spemo : RV IR e s vt

2 lnsensﬂ la cartuccia di STARGATE " come dcscnno nel m’anuule_
distruzioni SUPER NINTEVDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ 3

3. Quando apparira la \ndcata di testa di STARGATE™ Appaﬂmnm quatto - -

apzioni tra cui scegliere: Start Game, (Commcmre Gioco), Difficulty (Lwcllo dit ) (e } e
. difficolta), Password (Parola diordine) ¢ language (lingua). . Uopzione.lingua

‘permette di scegliere Ta lingua del testo del gioco. La'lingua prcdeﬁmt:l;: FV(.LISH (]NGLISE) Prcml il !
PULSANTE DIREZIONALE:a %lNlGTRA 0a DESTRA per andare su FRAN(,AIb (PRANCL&L) o -

\ "\*—/\‘/"1 ‘?‘} JU\1

STARE IN PIEDI/S(A[ARE/ Tk CDR.RERE o SR o e b e s oy ¥
ENTRARE PORTA Caeamain®

.
(coN 1L PULSANTE A) 'l Se, o5
h: .

L d we® AR
: e
: ?l?::;nnsvxzwmu : . : ; .
.
: | 3 L METTEREIL i
g Feg e * RaDIO’ GI0CO IN PAUSA f,ﬁgﬁt‘,{,a,‘g‘““

per evi idénziare lehculty (leeﬂo i
dcsids.rata Porral sceglicre mra i livelli di dnfﬁcolm Easy (F:ullu) Meditum (Medlo) ¢ Hard (Dﬂ‘ﬁ;ﬂe)

) ! Se vumnprcndc.u il'gioco dal punto in cul lp avevi l,aqcuato otrai farlo utilizzando
una parola’ d'ordine. Utilizza il PULSANTE DIREZIONALE per se ¢zionare una Parola

'PULSANTE DIREZIONALE per muoverti sopra i geroghﬁﬂ chc. dundun utlllzmrc ¢ puml
« A RULSANTE SELECT per. ‘effettuare la scelta’ ' -
Nv.i panni del: Colonnello Jack O’Neil il capo della miss,lom. StarG"uL. dOVrdl (are in
< moido che la bomba. nucleare; che hai por 2] per compiere la . mi , MON.
cada pelle mani del vendicativo Ra. Dopo aver scoperto come funziona l'ordignd, Ra ha
intenziong di rimandare la bomba nmbomm di quarze ad alh poicnza nclla StarG.ue €,

1

Al 1 d'ordinte, quindi premi il PllL%A.\'TE START, per ¢onfermare la tua scelta: unhz;a 1
\

A ) f quindi dlstruggq'c la Terra;

! 8] glou) comingia nel deserto sul plancta Abydus Poco dopo il suo; msedlamcmo la squadm ey
terrestre viene individuata dai cattivi regnanti. 1 vl.!ggiaton incontrano’ia popolazione locale che'si '
dimostra molto socievole. Lina giovane dongia tra [oro, la belly Sha'uri, st innamora di ldskson eun

" ragazzo. coraggioso chiamato Sknaru dwen(cni uh amico fedele dei terrestri

. Dal deserto alieno, F'azione sl fa scmprc piu complussa O'Neil dovra affmmarc dcgh
stram nemici nel vllluwo di Nagada, Fattacco di ano: squadrone di alianti dell'altro mando,
“esplorare catacombe misteriose, pencolose cave ¢ molti altri livelli piedi’ diazione;Deve
tombattere contro le spictate guardi¢ di Horus ¢ «contro I'invincibile Anubis, pér poi dover
comh;mm contro Rd in persona pcr salvare 1l fuituro’ dL” mtera mzz1 umana, -

; MITRAGI.IATORE La fua arma pnmlpah. &un pmgnu: mitraglia
| una quantita, illimitata di‘munizioni, quindi potrai minacciare'i i twoi nemici con questaarma .

¥ ‘miortale quanto ti pare. In SFARGATE potrai, rauog,llerc dlverql hpx dl spnn pcr cambian o
pmenzmre gli effetti del mitragliatore. 1

PICKUPMITRA/ARMA - ' =

FEVOCORV/HIOE: Proprio come dice il nore! R.lddoppm la potunza del

J ' ¢ \ ¥ v |
i i . . X .
. '

¢ tipo BAR; Possiede,

A

gt

fuoco con quusm uuhsc\mo oggefm e [.,odm 1y ummo balletto, du tuol mmicll y

S gty

>

o e P P |’Lu/\’"J<O "Jv\sl,")[@
- Jndovma un po ? Un czlmpo di-fuoco pitl ampio per un’:
. cqmbammcnto pitl efficace e tma raffica pid ampia del mitrdgliatore:
, dl questo plck up e i nemici ﬂnlranno sulla funal

{DOTTENZ ’A,(\)\_U”"Z"CN[
i  tre: lipl.di nunizi

ni . Good (Buon ) Better (Dlscrete) s Bcst (Ommn) S

"’,

()mme provocano dnnnl supcnorl
[jeNpo REE RIGERARTE F ﬂfcuis j

Turti sanho che i mmaghamn si sumscaldano quando il gnlletm rimane pmmuto &
per. troppo tcmpo Quando sisurriscalday ¢ inutilizzabilg e sdrai pmllc.amemt

.- per ritardare il surtiscaldamento. utilizzando qumto pl&k up la barra s
: sumccald'lmento fudlc si r1ffrtdderzl SR

GRANATE Le granate pocsono essvere unlizzate ln molti modi, a seconda del]e cnrcosmnze e del
tipo di nemi¢o od ostacolo. Ecco una‘breve descrizione-di'come O'Neil potra utilizzare lc o A
granate (IMPORTANTE: O'Ncll potra umlzzare le granate solo da fermo.) . :

QUANDO SEI'IN PIEDI: Tancia le granaté premendo il I’ULSAN'I F Xl’er Iancmm Ie gr:mnte a par1bui:| {

alta, premi il PUESANTE DIREZIO'\'ALL in S+ PULSANTEX *
QUAND() SEI ABBASSATO: Fai rotlate le granate prcmcndo il PULSANTE DIREZ!ONA[E inG TU 4 PLII.SANTE X
QUAI\DO SEI M’I’ESOSg;mcia le grana:e prcmendo il PULSINTE DXREZIQVALE in (x[(l + PuI.SANI’L X
QUANDO STAI SCALANDO:Sgancia l¢ granate pnmendo il PULSANTE X: Premi il PULSA!\"TE =
DIREZIONALE a SN[STRA 0 a DESTRA per ntarle a sinistra'o a destra.
PICKUP GRANATE Ar :
GRAN ms w\kmm (3 S Al R et
Nel corso del; glod) troverai ptck ap. dl granate nnrmah Possono essere |
uhluzatc contro tutti'i nemici; 1 R havptiian s

v A . ar

@mmma‘@mgm : ;
Questo.pick up ti g d| uulxzmre le armi del nemncn contro' | nemici -
Stessiz Sono molto pi’ pofenti delle granate norm'\h ‘quindi raccoghh. tutte ,
e vqlte che ti capnano SOt mano 1 . : &

AL'ANTE In alcunl punti di STARGATE"’ il Colonnello ]ackO'\Ic:l potri pxlomu upo delr
sofisticati alianti-d‘attacco di Ra. O'Neil potra ratcoghere i ple up sotm di Iul memre sta oy
pllomndo un aliante. .« ) N

PICKUPSAIJANTF &)
PIARUP DO v e s

“Pér aumentare la resistenza dtl tuo aliante al fuoco mmico, r1ccugll i plck o
up 5cudo d|slruggendo i bunker neldeserto i

1 o

Raccogh questiicona distruggendo i bunker ncl duerlo H mlselle tcrmictr 3 '
un'arma mlcidinlc pcr abb'lm.-n. gli allann di-Ra. ] ; X B i

@QM%UM\JU‘& et PR L AT i o T R e
*Mantieni il tuo aliante it volo raccog|
sono nascostl nei’ bunkcr nv.l dcwno

(o

tiolto carburarite; T Pick up

. possono essereraccolte inluoghl diversi nel corsq “del'gioco. 11 predefmxo ¢ Buonc oA
danni provocati da queste munizioni sono quelh minori. Gli emrgnuton Dlscnte &k

‘vulnerabile. E meglio $parare a raffiche ¢ cérca il pick- up quuxdo refrigerante ﬂlcﬂc | :

‘;M' S &[UM\LCLO\ s R R R A e




y mform:ﬂ'mm sulla missione e ‘deciderai lé prossmw mosse.

PAN N ELI.O
“LPICKIUP. LCD!

INDICATORE N

A A : ckANA're
1CONA POTENZAY | 1 L !
CMUBNZIONS S o e =T T M g AR e

La, tua salute Vum. mostrata if alto'a duil’ra 4-.IL4 vldeata mnn

fmma di una barr‘a di energm /\Il'mlzm ¢ rossa ‘e diventa ad oghi colpo sempre piti nera, fino al

quando non sard completimente annerito, puhto in cui fu pc.rderm uh remamo Qp:mdo p«.rdual;
un tenmnvo perderan anche tutti | pick-up r;ucom

@'NIl |L,,"'[ 3 i
N ll gioco npn.ndera dall ulnmo punto gontmua l panuello

éata ¢ contiene informazioni di
|mport.mza p;rl.a mlslonc Qu;mdo r:lu:cg,hgml un pick up la sua isonn Jpparlra
su queslo pnnndlo i : 3

La radio ¢ |a rua vita, b sempre dkpombllc .
prl.mgrldo il puls.'mlc SELECT, ché fermeka l'azione di’ gidto ¢
1i, portera Sulla videata délla radio dove riceverai le ultime

MISSION

FIND EQUIFMENT DOXEZ
L3

Riceveral I¢ informazioni da Daniel Jackson e dagli altri via, . -
:radm dlc ti cnmunuhcr‘mno i cambiamenti nelle circostanze 1
ncgh obiettivi dirmissione. Potral dnche vedere il numero di - 8- =
Vllc Centinua, i pezzi della’ bomba'¢ tessere’ e o
. StarGate po»edulu, comprese le Parole dordine: P
« Potrai anche vcdu:c il numero di Vite, i Lontmm i e D e R
pezzi. della bomba ¢t seroglifici St.eraIc posscdun.
. compresc le P.tmh. d'ordmc .

R.:uoglundo questo pu.k up. il gloc:m)re vincera una vita extva .wendo
cosy una posslbnhm inpin pu pomrc a (c(mmc la ml sjone.

1 (
1t p A

BENERGIATE iy 0 e o el v
: Rncmglrcndo questo plck up h salulc dl O'Vcll verra 5
parzhlmeme rlprlstlnat.l .

GEROGLIFICI Teop oY R

. Per polgr ritornare sulla terta. ()'Ncll dovm rqgcoghcrt scm.- :

© geroglifici.nascosti’ suAbydos. I suo scopo ¢ completare I indmzzo dclh
StarGate'per pcrmutue ankqulpaggm delln missione di

:_attraverso la Shrgau : £ 755 . o
-PEZZI DELLABOMBA R o
e gunr ie. di Ra hanno mbmo 1a borba moml
“per chiudere la. StarGare: La'bontha € stata snontata nel fentativo di
‘Scoprirg’ che ‘cos i, O'Neil deve sefacciare le cataconibe ¢ trovare- tum
‘pezzi prima che Ra & nc imposses 5i e ntilizzi la’ lfomha per dlstruu,crc la
terra; Quando; O'Neil trovera un pezzo di bomba, qucslu ‘apparira nella
‘videata delli radio. Percompletare la missione deve rauog,here tutti
'pc77h qumdi tieni scmprc s,h dechi b(.nu F: peru Y

e

i avév1 purt'm)

2 ’(\NL' N ln Smrg‘.m. e unn tunzlone P:u-ola dordme che ti
pumclfc di riprendere i gioco in'un scconde . “ 1 ympleterai certe missioni ti- ',
verrd fornita-una:parola ‘ordite che'verra vistalizzata: nel)a \ids,ml dglla radio: Per poter: | %
riprendere dal pumo in -.ul avevl :mesnn di‘giocare, prcndl rota dcllc pamlu dlordine.

N"

Dopo gssulruanerralo su f\bydos‘ equlpag 10 delh ;mssmnc
-viene disperso da und umpc a di sabbia; :\ppcna riprende i. !
© sensi. il Colonnelo O'Neilscopre cheé-la r1d10 Si@rottae
‘ché si'trova lontano dal mmpo b 1 boriba € sparlta'

“Parte alla ricerca del suo gruppo disperso, cercando di
- _evitare le creatwrierdel deserto.¢ Te gu.trd:e Horus, gli-odiosi

y qng,rrozzl di'Ra. Incontra Jackson e-viene a sapere. che Ra si,
&impadronito-della’base! Gli abitanti 'di Nagads
atutato la 5qu.ldl.l a sc:lpp:lre, ma i tifornimenti sono stati,
lasciafi‘in una cdva, O'Neil dcve raccoglun i r|f0rnjm¢nt|
chie trovera nelle'cave, andare 'a Nagada ‘e, con.un po’ di;,
fortuna, trovate i suoi uomini.-H vnlhggm di Nag
popolato da-delle creature sunih agli umani-tenute’in
schmvuu per volonm di Ra da‘un esercito permam.nu. di

guardic imperiali. La popolazxomz Jocale’ & molto socxcvolc
nonostange sia sono loppnmcnte do\mhw di Ra. 0" Ncll apprcndc chequattro anziani dél F
villaggio possono aittarlo a trovarela sua squadra ¢ cosi parte .l"d ricerca dei'saggi pertutta -

Nagada. O°N¢il si-rende conto che per completare Ia sua, missione nel piarfeta desertico-avra :
bisogno dell'aidta dei Nagadan' Quale modo migliore per gu.xdagnarsl la Toro collaborazioné -
liberandoli dalle guatdie Torus che sorvegliano Nagada? Per far-questo, 'O'Neildovra Lombunere
contrd un battaglione d soldati fino a qu1ndo non verrahno uompletamente dnmnau dalla
sScena;ma non sara un'impresa facile. 4 ('

( _i Alcumi dei marine, dlspersl ponebb..ro essere nelle bulc L.ﬂacnmhe nelle - i
vicinanze, mc.nln. gli uomint di Ra sono scappati.con i'pezzi della bomba scomparsa. Nel cuorés
delle catmombc son0 hascoste le chiavi della pnramld«. di'Ra. Le catacombe sono buic e. simili .1d
un l1bmnto E facile pcrdur«l\ ma dovr.u trovare l tuoi uomlm ¢ pcrturgll i rlfornlmenﬂ LSEE :

Saranno ancory vivi! A ¥y VA

Ra, sta cucandu Shd urf, il ‘.apn de‘i nbglll
a uccideflo prima che questy possa trova
nomn potra salvare Abydos. O'Ne ‘dovra, sdacumc tunc Ie cantine ¢ §.tetti di Nagada by
prima di peter trovare quelo sciacallo! di 1\nub|> Ja cui furza (3 ablhm di comb‘ﬁﬁm;nm

lo mefteraring a dufi prova.

HN ﬂ, E
Ritornato a Nag1d.a O/Neil mcoqtra Sha'uri e vupc
asapere gh_c Skaara, un ragazzo del-villaggio, ¢
indispensabile per il ritrovamento della bomba'e per
L ribellione. O'Neil parte con riluttanza alla ricerca:
del.ragazzo ¢ nel suo camming dovra affrantate

feroch scarabeice guardie Horus, Dapo vari e
‘ombammenn trovera Skaara. che gli parlera‘di. |
cantine ¢ minicre 5cgrete incui lavoraho dégli
schiavit uha via'sicura, pn.r ritornare a ngada’

. Scendendo nelle viscere della miniera di quauuu o !
‘O'Neib'dovea passare. da un gahcioallaltro; ¢ g
sbandando e calciando i nebici € qualche volta
rischiera la vital Dovra stare atténto ai passaggi
streiti ¢ alle entrarte'che ponane ad altre arec.

AN AA B

L i AMEN R Ritornato a Nagada; ikcolonnello: }
incontra ]‘ukson € ricomincia a setace il villaggio, questa yolta- allaricercadi, " Y
Sha‘ori, che si & travestita da: vecc'hlcn.rpur evitare di essere catturata da Anubis; Ogni
sorfa di minaccia acrea tormenta O'Neil méntre si destreggia fra’i passaggi che'lo .
conducong al luogu in <ui si trova Sha'uri. QuindiO’Neil riparte di nuovo per ¢ercare
Dantel e Skaard, che si trovano da qualche parte nel' deserto che. ¢ sattosil controllo di
Ra. Ma.prima di tatto dovra trov.xrb la porta orlunrale che’ uonduu al dcs«no




e (YA Quandn O'Nejltrovern Skarta; v;m}a snperc ghv. D’mltl 4} statofattu

i prlgionh.ro da Ra, Skaara ha molte infotmazioni .ed & ¢ingrado di dare un po’ di aiuto a O'Neil,
Poco.dopo, O'Neil entra allinterno della navicella spazlalc Segreta di Ra, dove Daniel 'ha udito per
caso delle notizie raccapriccianti: Iaribellione € minacciata da dei fraditori; i peggior nemicil:
O’Neil deve ellmlmre i traditori o' la rlb«.lllom. vnrr-\ domm.n ancora prmm di commcmre ’

AOHSONYIAN 7“113(@1 {E Prima di raggiungere :\agada e gh odiosi traditori; O'Nejl trovit un

aliante ancora funzionarte- nel deserto e vi sale a bordo con Vintenzione di dan una-leziane agll
(alianti predﬂon di l{orus ‘utilizzando i loro stessi mezzi. y ) d 15 L,

d AUANTINEMICI ntsmun R Y ey
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‘ MRA:&:E%: seemsvesee %7 A DESTRA
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LY MUOVERE : eseescelaift Seay
Y e ALIANTE IN SU . SHET - shaer y KAN‘"
- 0 ‘ el : 3 "
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. o . - ...
x "GIRAREA & SPARARE CON | FRENARE
B} p;s‘rRA ‘ . CANNONI'LASER D

Bt Carbumme reslduo dell’ ah.-mtc viene visnalizzato dall'indicatore del carburante i m alto a
sinistra della videata. Puoi rlpmnnan il carburante raccogliendo i pick up nascosti nei ©
bunkeér. Lindicatore dello scuda i alto a destra della videata visualizza lo stato dello scudo
.dell'aliante. Quando dxvemem completamente nero, indichera che 1'aliante avia perso. tutta.
Ia prolgzxom. ¢ sericgvera un'altro colpo si schiantera. Per evnare qucﬂto rascogh il

“ maggior numero di pick up scudi possibile. :

Raccogh i missili tumlcx nascosti nei bunker nemici.. Quando li avai raccolti, sotto
lindicatore dello scudo in alto.a destra.della videata apparitanne ‘delle icone H. Per
Sparare un migsile termico, premi'il PLILSANT! X. I numero di alianti nn.mh:I rcsndui
appanra in alto al centro della videata,

ANRSENALE RDIRA, T traditorisono stati chmmnn Quando, in segho'di

¥ 3 ri‘onosccnza un anziano dice a O'Neil di portare delle ¢tbe medicinali a Daniel, rimmasto
ferito mentre fuggiva da Ra, O'Neil parte immediatamente. Combattendo raggiunge il Iuogo

- dove si trova Daniel, perscoprire ung.vera tragedia; Anubis ha-catfurato Sha'uri! O Neil ¢ .-

;) ¥ - dléciso a liberarla anche a costo di‘dover affrontare di nuovo'il suo.acerrimo nemico: Se in

N.xgwdan. s imprcsqc. ‘molte rischiosa, ‘mane vnrn slcummcnte Ia pena'

RN RIBELL) Mentre Doserdito di aliant di-Ra dftades FribeI \ag.ulan nel
A T - dcserto. nella navicella spaziale di Ra Daniel sta cercando didanneggiare i sistemi di- « |
guida dell'csercito’ di alianti di Ra» O'Neil ritorna ancora una volta nel deserfo per porfare
ai Nagadnn le sofisticate armi raccolte; Quande trovera Skaara, apprendera che i suoi
uomini 1o stanno aspcxmndo nel deserto.”Quando liraggiungera, si rendeéri conto che
- I'ésercito di Ra ha un vantaggio enorme. O!Neil trova dell'altro carburante per l'aliante ed
ancora una ‘volta'si alza in’ volo nelta spcrlnu di abbattere-aleuni degli alianti nemici:

VoL

‘L qualche modo riuscira a sconﬁggcrc il suo pericolo-avversario, O'Neil'avra Ja possibilita di
artaccare Ra, rubare il suo arsenale e raccogliere le armi indispensabili per.Ta nb"' ne dei’

‘__.-<‘>..A,
s - H A . . i !
S N . J . S

Quindi dovra setacciare le’ '.Jmcombu mll.: spcran?a di trovare I anzlpno che comscc il passaggln <
sgg,rclo verso la plr.lmulc di Ri.

CRREA IS

3G SIS |

STRUGE(] O'Neil etra nella pnrmudc dl Ra, decisaa dlstruggcn. i computcr ch¢
;,uld:mo lo squ.:drom. di nli.mli Anche Daniel, che si trova da qualchc parte nella piramide, sta_ - -
cercando dildisattivare i computer. Se rinsciranno a distruggerli, i micidiali alianti.di Ra dwentemnno
vulm,rabm all'artacco delle forze ribelli nagadan. Quando O'Neil trovera luckson. potranno p
architettare un'altro piano: Jackson cerchera di disattivare le
porte degli alianti, réndendogli ImpOsSlbl'c Tatterraggio o il
decollo. Nel frattempo O'Neil mggruppcra le forze nag,adan per!
un assalto alla piramide di Ra.” - Eihs

(R A\ Per il successo della mlssmne O'Neil

dovra raucoghcretum i pezzi della’bomba ¢ tutti i geroglifici
fiecessati per ricostruire l'indirizzo della StarGate che permettera
alfy cquipaggio di vitornare sulla térra. Mentre Fatmosfera si fa
sempre pitt tesa, O'Neil scopre che Daniel ¢ Sha'uri sono ospiti
involontari di Ra. Se per liberarli O'Neil'dovri affrontare Ra in.

) Gl : : X .
' COLONNEI.LO JACKO’ NE'L ‘Capo imtraprendente della miss:onc su Abydoa.

O'Neil ha notevole conoscenza tecnica e abilita di combattimento per portare a termine
con suceesso la missione altrimenti.. . la terra‘sara spnccmh'

DAN'ELJACKSON Esperlo di-lingue amuhg Daniel ]ackson sa Ieggerc i
geroglifici ¢ questa sua abilita ¢ Ja chiave perla soluzione della Stargate e quindi del
successo defla missione: La sua conoscenza dell Egiziano antico 1o aiutera a capire e
comunicare con i Nagadan ed’ wcnmalmeme si mnnmon.m “di un.x di loro.,

MARINE una squadra somposm dai pid forti marinat degli Stati umtl
Questa unita da combattimento pué fare di p:u con:pochi uomini che un' : o
esercito conun mtcra lelﬁlOl"t g P z I

AB'TANT' DEL LUOGO/NAGADAN La gente di Nagada é slr.m’lmmts
simile a quella dell'antico Egmo Ci sono degli schiavi che stanno aspettando una buona
oceasione per seappare, un'occasione che O'Neil, Jackson e il resto dell eqmpﬂgglo della
missione cercheranno dispcratumenlc di o{fnrgh 3

RA Governatore 'zssolum di l\bydOS e fnrm dl altri regm Ra govern.! la gcnlc
. di Nagada dalla sua piramide-navicella'nél deserto. Tiranno immortale ¢ .
brutale, forse Ra ¢ vecchio come la sabbid. [1 suo po!ere € immenso e nessuno
ha' mai osato meturlo in dlSLHSSiUI’\L Flno ad ora.:

HORUS Scmhm ¢he Ra abbia un gran numero di soldati lcah e spietall
| - Altamente specializzati nell‘arte dcl combattimento, queste creature sono dei -
- nemici p«.rlwlosxssnml .

ANUB'S Qucs(é ch(rn. con Ja faccia da sciacallo € il generale di RaE
I'essere piti odiato ad Abydos e il mortale pitt micidiale. Aver paura di i (3
um;mo Affromarlo ¢ .mdnrc comm il dgmno

; SHAURl Un1 denna bellissima. che wenr: offerm in sposa a ].uk:on dagh =
anziani del Villaggio; che lo credono unidio. Sha'uri si, innamora di Iui elfo '
capisce piu' di qunhmquc altro. La sua bellezza € superdta solnnlo dal suo. .+
: mragglo. -
SKAARA Un' giovanc Nagadn chc mutuﬂ un riluttante ()'Ncll 17 amlclzm di
Skaara'si dintostrera vitaie per il successo della missione e peril dum 3 :
Colonnello O'Neil. ~ " . A




o kW Zorg etvoor dat de spelcomputer UI'!’ sm;n g : 2
' 2! Plaats het STARGATE Game Pak it je SUPER N[N!'FND() et s o’ ot
ENTERTAINMENT SYSTEM™ zoalsdat bcﬁchl‘ﬁ\(ch staat in dt— handluding s N D7
3% 3 Zetde spdcumpuh:rN\N ! o T R < ?
© ‘Wanneer het STARGATE htulschm‘m verschqm druk d.m (A
Lop.de STARTKNOP: Dan kun'je Kiezen uit drie opties; START GAME DI‘FJ- ICULTY, PASS\.’VORD
‘en ¢en taalkeuze optie. De taalkeuze optic maakt het mogelijk ‘om te kiezen in welke taal de lekst
_op het scherm verschijnt: De standaard instelling is ENGLISH: Druk UNKQ of RECHTQ 0p de
COWROLEPAD om naar FRANCMS of DFLI']CH te rollen..  F )

GAMEIBEWA EGINGE ’n"\“ :
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: | OWAPENVUREN et
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HURKEN/NAAR BENEDEN -
KLIMMEN/NAAR BENEDEN

3 ‘;' 2 FANGEN-¢ ol Yo RADIO  SPELPAUZEREN .

. T e A

e svnmg:N/RAll

i Om ST:\RGAJ’E te beglnnen, druk op de STAR’I‘ KNOP .
“Voor het instellen van de moeilijkheidsgraad (difficulty), guhrulk je de bestuxtng,spad om leﬁuu"lt) opté
Taten lichten. Gebruik LINKS of RECHTS op je BESTURINGSPAD om naa de juiste ms(clhng te gaan )e
kuit klezen tussen Easy, Medium en Hard nioeilijkheidsgraden.. |

Ay - Alsje her een pretiig.idee vindt'dat je opnieuw kunt bcgmncn in het' spcl op het punt
“waar je de.Vorige keer bent opgghoudcn Kun je dar-met écir wachtwoord voor elkaar.
knjgcn, Gebruik de BESTURINGSPAD om een Wachtwoord te selecteren cn daarna druk -
je op de START KNOP om je kéuze te bc.vr.stlgun \Gebruik de BESTURINGSPAD om over
de h:croglu.ﬁ‘n te gaan die je wilt gebruiken-en druk op de SELECT KNOP.om tekiczen. |

zorgen dat de atoombom die jehebt meegenomen niet in de wraakzuchtige handen van Ra valt,

sturen' verpaktin k'rachl\'uhogénd kwarts om.zo de'Aarde te yernietigen.
“Het spel begitt in de woestijn opyde planect Abydos. Het Aardé Téam is er nog niet’ 70 lang

.dorpellngen die erg vriendelijk blijken te zijn. Eén-van de dorpelingen, een aantrekKelijke jonge

vrouw die Sha'uri heet, krijgt ¢en xomanu.schc \Lrhoudmg met Jackson, en een moedlge )onge]mg, \
i SKaars; zal later bewijzen dat hij cem erg goede vriend van de-Aardbewoners is.

“Vanuit de buitenaardse;woestijn wordt de actie Steeds heftiger. O'Neil moet vreemdc y

vijahdun overmeesteten in het dorp Nagada en kn]gt te maken met aanvallén van. x

" - buitenaardse Zweefvliegtuig eskiaders, mystericuze mt.lcomhen gevaarlijke open mijnen en:
; -nog veel meet in opwindende:actie levels. Hij moét vechten tegen meedogentoze Horus,

I bewakers en 'de ogeifschijnlijk onvcrslmnbarc Anubis' totdar hij uiteindelijk gedwongen

3 wordt om fcgcn Ra zdf e vechlcn \xoor de tockomst van het gcheh‘ mc.nsch;k r1s’

_ MACH lN EGEWEER Het \'oomnamsk w1pcn |s een kr:uhug mauhinegewecr Hct heeft

ke ie, dus trak je vijand gcms(opetndoduh]k rondj¢ pijlsnelle ventilatie: Er

kum oppakk«.n om-er.de effecten’ van het machinejeweer mee teveranderen oi vubuurn

: MACH!NEGEWEER/WAPEN PICK—UPS

]e qchotén met dlt hnmhg,c hcbbcdlngdje en bckl]k hne ]e bel.lgen hun
'_L;xmsh. Dans makm

Munitie konﬂ ‘in drie ﬁmaken, Goed, Befer en Best en kdn op verschllknde plaatsen in het

1ij bent Fack O'Neil; de'leider van deze StarGate cxpuiltw enhet is Jjouw taak om er' voor'te - "'L

¥ Als hij er'achter “komtawvat het pregiesis, is Ra van plan oni.dehom door de- StarGate terug te Logt

wanneer de hecrsendu zwaargtmchlm FKun in dé gaten krijgeny. De reizigers ontmbeten plam.{ch]kc 3

- Zijn veNfuIlCnde schietmogelijkheden dic jein de vorm van pick-ups verspreid over: STARG:\T l"j %

¢ % 1 R L
3T e S )

T S e e M PN s Dysgiiu\”@\)”.
Kun'je raden wat dn doet7 Een \vudcre \'erspreidmg van |e kogel,q zorgt VOOT een meer,
; . " effectieve manier van' vechten, en
de waJkr van kogels uit i€ mchmegcweerdié deze pick-up je
g bczorgt zal Anubxs !atcn hmlm naar “de m:l.'m,' E

WIEER '@’“""[,‘?& Al s

Het is geen geh n dat een mac geweer ovc.rverhlt r-uakt wmmeu de trekkcr te

- langwordt ,Lngedrukt In gc\val van.gververhitting is hiet onbruikbaar, wat jou..: .:
Kwetsbaar'maakt, Vaur daarom inl salvo's,.en zoek naar. Giine Cuolam’ pick ups om:
-overyerhitting tegen te gaan. Wanneer dem wordt gcbrulkt zorgl: deze plckup ervpor
~dat de quu:r Hmc B1lk er koder unzxct :

ki

Ol

INA w-“r\\' 12T

spel g.,w)ndcn vmrdcn Gocd isde smnda:mlinslcllmg,. en VLmon;mktde minste.schade. i

- De Beter- en Best ;‘nck -ups: vaoorl.aken respectievelijk meer sdude bij de vi]anden
GRANATEN Granatén kunnen op heel veel verséhillende manleren \\O(dtn ;
gebrike, afhankelijk van'de vijand of het ohstakel en de den. Hieronder vind je een '
korte Mschn)vnng van de’ manieren waarop. 0’ Neil zijn granaten ; zou kuriner gcbnukcn (LET'OP3
(.ranaten kunnen alleen \vorden gebruikt wanneer O'Neil zich niet beWEegt)
STAAND: Om grandten te gooien, druk je KNOP X.in Als je de gran‘uen et un hogt. boog w:lt
gooien, druk je OP op je BESTURINGSPAD + KNOP X, |
HURKEND: Om gmnatxn te rollen; druk ]g NEER op de BES’I’L\RB\GSPAD +KNOPX t
HANGEND: om granaten t¢ laten vallen, druk jer VEFR op de BESTURINGSPAD + KNOP X

KLIMMEND:Om gransiten te laten: vallen, druk )c op KNOI’ X Gcbﬂllk L[NKS of REC![TS op; dc
BE bTuRlN(:bPAD om links of rechts te gaoien. ; ;

C.RANAATPICKUPS P

\\)\

A
RO I\‘l"‘\ U EJ\A

9mndanrd vcrsm.kkmg granau.n pickups vind je: vcrspre\d over’ het spel
' Zc kunmn tegen alle vniandun wordm mgc.zu

'\jtér\ mm’w : St R s o e
,Dezc pick up geeft je-de Kans om de\ujand merzne;gen wapens 1E

‘bestrijden. Z¢ zijn veel kmchngu dan ;,eu(mc gnn;m.n dus vemmel zé‘ RICES Sy
zoveel mogeluk : .

ZWEENU EGTU'G Op b«.p;mldc punten in STARGATE kan kolom.l hck O’Nell &n van
de gcav‘mc«.erde aanvalszaweefyvlieghligen van Ra-gaan besruren De pick ups dic hieronder'\, . . -
staan‘beschreven kunnen door O'Neil worden w:rzameld n.rw:]l hr] een zwecfvhegtuig bwmun

ZWEEFVI.IECTUIG PICKUPS PEm T AT o
LRI [Py & 2 85 S e T e T A S e
Voor het verhogen-vair de besxhermmg van je zwes(vliugtulgxegun 4 ¥
ynnndn.li)k vuur, hoet je Schlld plckups wn.nmc]cn door bunkers in- dc o
\soesnm uit te, schakelcn ' N LA R b i S b
[_r)"v quah ’u?* : &
Vcrz'lmel dcz& |cam.n door bunkersin' dc \locsh]n, te verme(lgcn Het Hlltg-_ i e
" ‘Zodkend¢ projectielis een absoluut dodell]k wwpxr; en Lrg handig voor-het %
merh:ﬂcn van de zvo.cn:f\ heg,tulgc“ van Ra:’ o v

oy

}Ion je zwc«.ivlugtuig ln de Juckit door genoeg brandstof te. vcrzamcltn nl ke
l’ln.kups 7i|n verbor;,cn in: de blmkus in de wocsnjn B A




MUNITIE mnx‘rc |coo~ ;

IGEWEER HITTE BALK s ENERGIE BALK

'LED.PICK UP /
PANEEL "~ - -

N GRANAAT |
TELLER

Ly

S e g&.zondhud vcrschi]m rechts® bov‘.n op het scherm als. cen
& unerglemuer llul begint tood' en wordt bij icder treffen:een bectje zwatrter, totdat het helemaal
zwart is, Dan verliesije:een poging. Als’ d.u gchLun verlies je ook alle gespadrde plc.k ups;.

/ \2(315 “Het LCD Informatié pancel verschijntTinks bovenaan op
" het scherm en bcval infobmatie die van lcv;nsbc.l.mg is voor je 0pdrmhl Winneer je een plckup inj y. bezit |
krijgt, zal hier het icoontje verschijnen. .

(O} De radia is je:reddingslijn: Hij is alnld ;
b&‘sthlkb'l:lr door op de SELECTKNOP te drukken: Als je dit e ;
doet bevriest de actié ¢n ga je naar het radio-scherm, waar je |- MISSION
het laatste nicuws over je missie krugt en kunt besluitén wat | USRSl L L 8
Lje g:ml doen, Via de radio krijg je' informatie van Damcl
Jackson en de anderen zodat je-op de hoogte blijft over :
n.r.mdc.rdo. omstandigheden en missiedoelen. je'kant ook het §
aantal Levens, Continues, Bomsfukken en StarGaté
) hicrogliefen zien die je hebt, en bovendien kun ;g
§ wachtwonrden kn)gen

x5

&
® x>

‘bewakers, de gehate handlangers van Ra moet zicn te-

_basiskamp door, Ra véroverd is. De mensen uit Nagadn 0
" hebben de teamleden geholpen bij hun ontsnapping, maar de

EXTRA LEVEN ; :
Door deze pick-up'te verzamelen krijg je een exira leven zndat je meer
. k'ms krijgt om je missic te volwoun |

! ENERGIE

Als O'Neil deze vijandelijke pick up te pakkt.n l\an krugcn wordt 71)n
“gezondheid gtdccheluk hersteld.

HIEROGLIEFEN

_Het'team kan alleen naar de aarde h.rugkcrcn wannpeer O'Neil zeven
hiérogliefen verzamelt die op verschillende plaatsen op’Abydos zijn
verborgen. Zijn doel is het voltooien van-de terugkeer StarGate. .
addressering.zodat het team kan ontsnappcn door de St.lr(‘nte

'BOMSTUKKEN

De bewakers van Ra stelen de atoombom die O'Neil heeft meegenomen om'-

" de StarGate.af te sluiten, De verbijsterde Hotus bewakers hebben de-bom

uit elkaar gehaald om er zo achter te komen wat het pnnes is. O'Neil moet

in de catacomben de stukken ‘vinden voordat Ra d¢ bom'in zijn ‘handcn

. kan Krijgen en deze kan gcbrulken om de Aarde te vernietigen. Wanneer
O'Neil eén bomstuk vindt, zal het op zijn ndlosghcrm verschijnen! De missie kan alléen
slagc.n wanneer alle boristukken zijn verzameld, dus moet je voor!durcnd oplencn

" ook voor de opstand: Met tcgenzln gaat Jack op stap om |

/\7&& ,“WCD[R\)EJ\I l:cnwv voord wi ,,"' nahel Jtool vin b
opdrachten. Wachtwoorden worden op het radloschcnn getoond Het is een goed idee om wachm'oorden
op te xhn}vm Zodat je Jater opnieuw kunt! bcginnen op de plelfwaar je bent upgehoudcn 4

D C/Eg-\: 4}‘\1]9 ot Na hun Iandlng op Abydo:,,
rakcn de teamleden elkaar kwijtin een zandstorm. Als O'Neil’
wakker- wordt, ontdekt hij-dat zfjn radio kapot is en dat hij
niet in dé butrt van, het basiskamp is. Bovendien'is de bom -
verdwenen!. Hij gaat op zoek haar.de andere t€amleden
waarbij hij Woestijnwezens en. patroul]lch van Horus

ontwijken. Hij vindt Jackson en hoort van hem. dat het

voorraden van het team moesten ze achtetlaten-in een'grof. -
O'Neil moet-de voorraden.die hijin de grotten kan vinden
verzamelen'en daarna naar Nagada gaan om zijn. led
1é vinden. Het durp Nagada wordt béwoond door wezens die
op.mensen lijken, Een leger'van de keizerlijke garde zorgt ervoor dat dé bewoners zkh .
ond:.rwc.rpcn aan dé grillén van-Ra: O'Neil is erg blij wanneer hij Jackson veilig terugvindt in- hel
dorp. Bovendien is Jackson een soort cult figuur geworden. De. dorpelingen zijn erg vriendelijk,
ondanks het feit dat ze verschrikkelijk onderdrukt worden door Ra. ;Jack komt er‘achter dat er Vier
dorpsoudsten zijn die hém kunten helpen bij het terugvinden van zijn teamleden. HI] gaat opizoek’
naar de wijze mannen, ¢en Zoektocht die hem door heel Nagada leidt. O'Neil realiseert zich dat hij
de hulp van de bewoners van Nagada nodig heeft voor Het voltooien van zijn opdracht op de
woestijnplancet. Hij weet zeker dat hij die hulp zal krijgen als hij de Nagadans kan verlossen van
de pestemen van de patroulllerende Horus bewakeérs. Om dit.voor elkadr te krijgen; moet O'Neil
het op 1 tegen een behoorlijk aantal we kerels' en ¢rvoor zorgen dat hun namén in de’
geschiedenisbocken bi]geschreven kunm.n wordm Het. zal niet: gemakkeh)k zl]n

WANTPAY VBEN In Het hart van'de catacomben. hggen ‘sleutels van Ra's. pyramldcs VErstopt, s )
misschien zelfs het Teleport Medaillon waarover de Nagadans het hadden, De catacomben zijn
duister ¢én bochtig. Het is gemakkelyk om hier fe verdwalen. Het is niet moeilijk om hier.de =
weg kwijt te rakén, maar je moet je mensen zien te,vinden en crvbor zorgen dat z¢
Vi oormdsn krijgen,; als ze tenminste nog in leven zijn!

AR v[?&l R DREN O'Neil vindt Kowalsky, zijn teamlcndcr di¢ hem helpt hl] het
terugvinderyvan de andéere leden van het team en het yverplaatsen van Jackson, Jackson
vertelt hem dat Anubis, de generaal van Ra, schter cen rebellen leider uit Nagada adnzit
die Sha'uri heet. Als O'Ncil er niet in slaagt om Anubis op tijd te vinden en hemruit te
schakelen voordat Anubis Sha'uri te pakken krijgt, Zal de opstand mislukken: Dit'zou ook
betekenen: dat er;geen hoop meer is dat het-team levend Abydos zou kutmen verlaten! ' i
O'Neil zoekt in de kelders en op de daken van Nagada voordat hij uiteindelijk de sterke

Anubis met zijn jakhalshoofd-vindt. Anubis is zosterk en kan zo goed vuchlcn da[ het nog..,

erg moeilijk voor O'Nell zal zi)n ofm. hiem te vuslaan
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Terug in \agada ziet Jack Sha'uri (erug " O/Neil komt e
snelachter dat d¢ jongen, die-Skaara heef van cruciaal
helang is, ‘niet alleen voor het vinden van de.bom maar

ANRIGIR RUS 0T

de jongen 1€ vinden. Dit keer Kkrijgt-hij'te maken met

beeen en Hotus b } Hij vecht door en *
slaagt €er, lenslotre in-om Skaata te vinden die hem verteit
dat ér, gehclme kelders en shvenmlynen zijn. Zou dit een:
vemge weg terug nadr Nagada zijn? ONeil daalt af in de
diepten van de buitenaardse kwargsmijn en moet van' ' = D
haak naar haak sprlngcn terwijl hij naar beneden e
dendert. Hij trapt naar zijn vijahden en houdt zich sleugvasl Zijn levcn hangt er Vanaﬂ Hijis"
op zock naar nauwe dooxgangc:n en deurcn dle toeg:mg bieden tot nndere gebledem

SH -.,\ 1r.—\>)1 %/ RAA

is al gauw weer ‘bezig met het doorzoeken van het dorp. Dit kccr ischij op zoek naar sha'url dle
zichzelf als een dorpsaudste heeft vermomd om te proberen aan Anubis. t¢ ontkomen. Allerlei
soorten vliegende lastige figuren kwellen ONeil texwijl Hij zich cen'weg zoekt door de ‘gangen
die hem naar Shq uri mqeten brengen: Daarna paat }a»k opnlcuw op: wcg dn kee; om Daniel en ',




- zweetvlicgtiiig op de'.
~'grond liggen. Er i$ mks

... zweefvliegtuig en ¢ Yoy

JO'Neil klimt aan boord om de A N I
-plundén.l\dc Horus \rhcgcrs een koekje

van clgm ‘decg n. gLVLn i

'»‘\"omdax 0’1\

“hergiky, ziet hij in de .

e vmdcn dle crgcns in de
7|ch éen \vcg banen naar ‘de Oust Poort \\nanr.hmr dc wb;skijn llgt

\ qLVvL,ﬁ;uw Sl thneer O'Neil Skaara vmdt kqmt iij et auhter dar'Daniel gtv:mgcn gcnomen

¢ 'is'door Ra; Maar hknarn heeﬁ veel informatie. wnmmld enkan O'Neil éen beefje ‘Helpen. Al gauw i
* zit Jack birinenin het. vuhorgcn raimteschip. Danicl heeft niet bepaald’ goed ni¢aws: de opstand.. -

wordtnu'bedreigd: doer verraders ¢n die zjjn de ergste: w].md«.n' O'Neil moet d:_ Verradcrs e
vernlehgcn w:mt andcre Js de opsl-md al vonrhu voordat den zelfs begonncn is.
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- Links bmreh:mn op |e scherm kun j ]c zien hoeveel br1nd>tof L1 nog over ié in een Brandsml
- Meter. fe:kunt dé brandstofhoeveelheid aanvullen door pickups die verborgen in bankers
" liggen opte plkken De Schildmeter rechts bovenaan in het scherm geeft aan hoe het zit mer |
de bescherming van je zweefvliegtulg. Wanneer de meter helemaal donker wordt, heeft het
- zweefvliegtuig al ziju beschetining verloren en zal neerstorten. Om ditte voorkomm. moct je
“zoveel mogelijk Schild pickups verzamelen. X
. Verzamel de Hitte:zoekende projecticlen die in de bunkux van de: vl)andtn zijn \'uborggn
Als je'ze hebt opgepikt; verschijnen de projectielen als H-icoontjes onder de Schildmeter.
links-bovenaan in het scherm, Als je cen Hitte-zoekend projecticl’ will gebruiken, druk je op.

Knop X: Het aantil vijandelijke zwucf\hegmlgcn dat er nog overis; venchum boyenaan in |

het m|ddcn van je scherm,

> lf‘ " De vumdcrs zijn vernietigd. V\'anncbr cen darikbare
3 durspoudslg Jnck vraagt om kruiden naar Daniel te brengen die gewond is geraakt tijdens
“zijrt ontsnapping, gaat O'Neil'er snel op af. Hij vecht.zich een weg naar Daniel naar komt
" “er dan achter dat her ergste is gebeurd: Anubis heeft Sha'urit O’Neil is vastbesloten om
haar terug te krijgen; zelfs als dit betekerit dat hij opnieuw !cgenover zijn dodelijke
wreker zal komen te Staan. Als hij op de één of andere manieér zijn kwaadaardige b
3 tegenstandcr kan overmeesteren, heeft. ONeil cen kansje om Ra:e¢n slag toe te-brengen
+ - door zijn wapenkamer te plunderen en zo de nodlgc wapens. te verzamelen voor. de
L opsl.md in Nagada: Het vergmndc risico'is zijn prijs wel waard!

%’ll v\ifj(f ““'
- d¢'Nagadanse ubt,}lcn aanvallen‘in de woestijn werkt Daniel binnenin het ruimteschip
2 van Ra aan het verlammen van het. geleidingssysteem-van de zweefvliegtuigtraepen van
‘ Ra, O'Ncll gaat’ weer ‘terug naar de woestijn met de geavanceerde wapéns die hij hedft
ver. 1 voor de Nagad Wanneer hij Skaara vindt, komt hij er achter dat zijn

°menSen op hem wachten in de woestijn: Als hij ze teruggcvonden heeft,.wordt het

. duidelijk dat de troepen van Ra sterk in het voordeel zijn. O'Neil moet-meer zweefvliegtuig -

- 1

DEKENDE y

Terwijl do zw;cfvllcgtmgrrocpch van Ra

"“-].'w..

brandstof vinden‘en hl] g-ml opmeuw de, lucht ln om nog meer \rijunddi)kc 7w«cfvlhglulg¢.n ull e,
schakelen. Daarna moet hij'in-de catacomben’ zoeken naar dc dorpsoudkh. die hem cen geheime
route naar de pyramidc v:m Ra kan | tonen. .

] ONeil gaat dd p',ramldn. van R.l blnnnn m] wll de xompulcrs -
! umcngbn diL van c>s:.nnccl belang zijn'voor‘de besturing van de zweefvliggtuigtroepen. . Danic) Zit ",
ook ergens inde pyramide n hij probecit'ook'om de computers nit te schakelen - Als ze de.computers
kunnen vermhtigen zullcn de. dn('hluke zweefvliegtuigen van Ra kwetsbaarder zijn voor de aanvallén
van dg.r' deli Als O'Neil Jackson vindt, smeden e srel nog een ander plannetjes
Opdeeen of :mdere manier zal Jacksoh proberen om d¢ deuren van de zwufvliq,lulgulmlc onk].mr b

Jte maken.zodat er geen zweefvlicgtuigen meer kunnen landen of opstijgen. y
Ondertussen Zal O'Neil de Nagadanse troepen verzamelen
voor eénaanval.op de pyramide van Ra! %9

ERNIETIE RAY De _opdracht kan alleen slngm wanneer
O'Neil alle bomstukken verzamelt en alle hiérogliéfén die
nodig zijn o de Star(;.iu addressering in elkaar te l\unm.n
zetten zodat de bLm:mnmg de weg temb naar de aarde Y
kunnen virtden:
Daniel ‘en 'Sha’ un

_l]n de,onw[l!lge, gasten van Ra..

KOLONEL JACKO NEIL ade .
vindingrijke leider van de missie naar. Abydos
- heeft O'Neil de: lcchmsche kennis en het vechtvermogén om deze missie nadr cen
»_succesvol emde te brmgcn of nnhe:l naar de Aarde'te hrcngen' f B

| DAN'EL,ACKSON Een deskundrgc op hct gebied y.m anticke talén. Daniel
|« Jackson's vermogen om hh.roglyfm te lezen'is de sleutel naar-de StarGate, en daarom »
_onontheerlijk vobr de missie: Doordat hij viogiend oud: ngptlssh spreckt kan hij de
Nagadans begrijpen en met hen communiceren - en op €envan hen vcrlict‘d
- worden, de adnlrukkch]kc Sha'uri.. 1 :

. MARINIERS Bafi ey de h.md gey.k'cu‘crde ploeg vam'de haydste gastén -
' in'de Verenjgde Staten. Deze vecht-eenheid doet méer met een p.:ar man d.m
sommlgL legers kunnen met een hete dwmc y

INBOORHNGEN /NAGADANS D bcvolkmg van Nagada h]kt opmcrkcli;k
veel op'die vanhet oude Egypte. Het is een onderiorpen volk dat' klaar staat voor een
kans om vrij t¢ worden - een kans uaa.rvoor O'Neil, [1ckson en derest vén het tearn zullun
vechten om die te geven.” | 3

"RA. De absolute heersur van Ah)dos en misschien ook da:rbunen Ru'regcert
over dé mensen van Nagada vanuit zijn pyramide / runmtescblp in de woestijn.

Een Iccm]dslozu en  gewetenloze tiran dic misschien zo oud is.als hel Jand len
kracht is immens en hij.is nooit ultgcdaagd Tol dit momcnr 3

I HORUS - Ra heeit blijkbaar, géen gebrek. aari loyale en nietsontziende

| soldateh, Huuggeschuold in de kuhst van het vechten, ¢n gebruik makend v1n
hool,nntwuckn.lde wapsns dje op. Aarde onhekcnd zljn, Xormery deze w.zg ns. .
formidibele tegenstanders, » « LR :

“ANUBIS - bit wezen met et voorkomcn vath edn 1akhqls is Ra's Tl Hij
is het.eest gehate wezen op Abydus en'de dodelijkste s!en'c!ir;g an nature
wordt hij dour wdereen gevrcesd Htm legcmoen trud‘cn is hl.t lot” tarten

SHAURI Ecn mome )onge vrouw dlg al; bruid aan Jackson' wordx <
-aangeboden door de dorpelingen, die géloven dat hu ¢cn godiis. Shaturiléert
f on kennen ¢n licfhebben dls geen :\ndu, ﬂar s«.hoonhcld wordl alleen '
xroﬁcn door haar’ mocd y y

SKAARA ren longc N.lgndnanse jongen dle b\.vncml rnakx n)et, O'Ncnl
Skaara's vrltndsch:lp zal vitaal blijken voor h«.t Succes van (lc m s
“het .grommcndL hart van kulond ONcll g




