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GETTING STARTE

ONE: Set up your Super Nintendo Entertainment System and plug in
a controller. For a two-player game, plug in a second controller. For
a multi-player game, you must use a multi-player adaptor. See "“TEAM
BATTLE ROYAL" for more on muiti-player games.

TWO: Insert your SATURDAY NIGHT SLAM MASTERS game pak
into your Super Nintendo Entertainment System and turn the power
on. The title screen will appear after the CAPCOM logo.

THREE: A demonstration game will begin if you do not select any
options. This will give you an idea of how the game is played. To
return to the title screen, press the START button. NOTE: In order to
recreate the feel and animation of the arcade version, the black
strips at the top and bottom of the screen are normal.

FOUR: When the title screen appears, you will have two options:
GAME START and OPTION MODE. Move the cursor to the option you
wish to select and press the START button. For an explanation of the
OPTION MODE, see the next section. To start the game, move the
cursor to GAME START and press the START button.

FIVE: The GAME MODE SELECT screen will appear with two options:
SINGLE MATCH and TEAM BATTLE ROYAL. For an explanation of
these two modes of play see their respective sections in this manual.
To play a game, choose which type of game you want to play and
press the START button.

SIX: To end the game at any time, simply turn off the power on your
Super Nintendo Entertainment System and remove the game pak.
Make sure to replace the plastic cover on your SATURDAY NIGHT
SLAM MASTERS game pak.

PTion MOD

The Option Mode allows you to OPTION MODE
change some basic features in the DIFFICULTY ARk
game. From the title screen, move the Fh o i
cursor to OPTION MODE and press
START. Press the control pad Up or
Down to highlight the option you
want to adjust.

DIFFICULTY: The default difficulty level is set at 4 stars, but you may adjust
the number by pressing Left or Right on the control pad. The more stars that
appear means a more difficult game. The hardest game has 8 stars, while the
easiest has 1 star.

TIME LIMIT: You can choose to have a time limit of 3 minutes for your
matches or no time limit at all. Press Left or Right on the control pad to
choose YES for a time limit or NO for no time limit.

CONFIGURATION: There are default settings for the three button
functions for this game but you may change the functions of the buttons in
any manner you choose. You will see the functions for four players since this
is the maximum number of players you can have in SATURDAY NIGHT SLAM
MASTERS. Each player's functions can only be adjusted with the
corresponding control pad number. Press the control pad Up or Down to
choose which function to adjust, then press the control pad Left or Right to
select a néw button to use for the corresponding function. Here are the
default settings:

ATTACK Y JUMP B PIN A

SOUND: This allows you to adjust the sound on your game pak from
STEREO to MONAURAL depending on the capabilities of your TV or monitor.
Press Left or Right to choose either feature.

MUSIC: Use this feature just to hear the music used in the game. Press Left
or Right on the control pad to change the number of the theme, then press
the Y button to hear the theme.
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BASIC MOVEMENTS OTHER MOVES

The controls for SATURDAY NIGHT SLAM MASTERS use all eight These moves are basic special moves that can be performed by all
directions on the Super Nintendo controller and three buttons. The ¢ characters using the same combinations.

diagram below shows the basic control pad positions used in the

Default settings:

game. S
Attack by kicking
T UP or punching Y button
DIAGONAL BACKWARD DIAGONAL FORWARD “URIH il
Run Press forward
twice
ROCHWD = Al i Press control pad toward enemy
and then press Attack. After the grab move quickly
execute your next
DIAGONAL BACK\X/ARD DIAGONAL FORWARD move.
DO\X/N
Important Note: The diagram shows the control pad positions for a
player facing to the right. The controls are reversed when facing to
the left.
Used to walk forward { . After the grab use
Used to walk forward in a corresponding diagonal control pad and buttons to execute
direction throws, super slam techniques, pins, etc.

y Different moves are available from
standing in front or back of your
Used to walk toward the bottom of the ring opponent, so try different combinations.

Used to walk toward the top of the ring

Used to walk backward
When grabbed or pinned, quickly press

Used to walk backward in a corresponding diagonal all three buttons and shake the control pad forward and backward
direction rapidly. If you are out of energy, you cannot kick out of a pin!
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Pin attempts/flip face up: If opponent is lying face up, stand near
him and press Pin button. To flip the opponent who is lying face
down, press Pin to flip him over and then Pin him down!

NTROLLING vous stz waTER, (0N

Enter/exit the ring (Single Match only): Stand next to the ropes
and rapidly press the control pad in the direction of the ropes.

Jump out of ring: Run toward ropes,

Special pins/Give-up holds: After grabbing jump + attack

your opponent, a combination of control pad
motion and the attack button will either perform
a special move where the opponent is pinned or
your Slam Master will perform a back-break
move where the opponent will be asked to end
the pain and Give-up the match. Not all Slam
Masters have special pin moves and Give-up
holds, so experiment with the controls to
determine who has these weapons.

Bounce off ropes and attack: Run
toward ropes, bounce off ropes, then
press attack button.

Grab weapons: Stand above item +
attack button.

Stomp or kick opponent while he's
down on the mat: Distance determines
how you attack opponent, so stand next
to opponent’'s head + attack.

nent running to bounce off the ropes, then attack Jump attack a fallen opponent: Jump at fallen opponent and
Grab, then press toward rope + attack button. press the attack button.

pponent: Press A twice, then attack

Hair lift: To lift your fallen opponent by
button.

his hair, stand by the enemy’s head and
press the attack button.
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A match is won by: Pin, Give-up hold or by Count Out.

A Count Out occurs when a Slam Master remains out of the ring for
20 seconds. A Double Count Out occurs when both Slam Masters
are out of the ring for 20 seconds.

In case time runs out, player or team with more energy wins.

There is a 1-minute time extension in case of a draw in Team Battle
Royal.

No Contest/Game Over.
All players can lose for the following:

Qf Single Match: Double Count Out or Time Up with equal
energy.

, Team Battle Royal: In case of second draw after the 1-
minute time extension, both Slam Masters lose.

BTURDAY NIGHT!

The wrestling world was getting stagnant. The same old match-ups,
the same old results; nothing was new and fresh. The fans were
getting restless. The great entertainer, CAPCOM, decided to do
something to put life back into an ailing sport. CAPCOM issued a
challenge to the greatest wrestlers in the world: come prove yourself
as the meanest, strongest, most arrogant master ever to rock the
ring. The CAPCOM Wrestling Association was born! Only 8 strong-
men were crazy enough to show up that Saturday Night. And now
they're here to do battle against each other in venues like Los
Angeles, New York, Sydney, Tokyo and London. The fans are going
to go bonkers. There's never been a more exciting date on a
Saturday Night!
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Single Match refers to a match with two Slam Masters in the ring.
You can play either a one-player match against the computer or a
two-player match. From the Mode Select Screen, highlight Single
Match. Then the character select screen will appear. Press START on
controller two to play a two-player match.

Move the cursor back and forth then press START to choose your
Slam Master. Each Slam Master will have a long yellow energy bar.
When you hit your opponent, his energy meter will decrease. Once
the energy bar is completely red, the "Pin” message may appear
when your opponent hits the mat. Use the Pin button, and if your
opponent cannot shake you after the ref counts to three, you win
the match. The same goes for your opponent if he pins you.

When playing a one-player game, you will compete in a tournament
and will be taken on a tour of the other seven venues. When you
win a match, you move on to the next venue. Once you defeat all
the other Slam Masters you will face the ultimate challenge; the
championship matches against the mysterious CAPCOM Wrestling
Association bad boys: Jumbo and Scorpion!
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EAM BaTTLE ROYA

Team Battle Royal is just what it sounds , 3 a2 -
like: instead of being a one-on-one battle CHTERTEHEMATSY!
like the Single Match, Team Battle Royal

has two teams with two Slam Masters
each. After you select the Team Battle
Royal from the Mode Select screen you
will be asked which players will be
entering the match. If you want to play a multi-player game, you
must plug in a multi-player adaptor.

You can play a one-player game in Team
Battle Royal, but you will have to choose
your computer teammate. You can be 1P,
2P, 3P or 4P in a one-player game
depending on which control pad you use.
For a two-player game, you can play a
competitive or cooperative game. A
cooperative game means the two players must be either 1P and 2P
or 3P and 4P. A competitive two-player game will have a computer
teammate on both teams.

Three player games are a bit different than any previous game
depending on which three control pads are used. If 1P, 3P and 4P
are used, then 1P will have a computer teammate. If 2P, 3P and 4P
are used, then 2P will have a computer teammate. Should you use
1P, 2P and 3P, then 3P will have a computer teammate. A four-
player game will have 1P and 2P as one team and 3P and 4P being
the other.
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In Team Battle Royal you also play a tournament and tour the
venues when you play a one-player game or a cooperative two-
player game. If you play a competitive two-player game, a three-
player game or a four-player game you will play a single match. The
team that wins can move on in the tournament against the next
computer team, or press the START button on the control pads of
the losing team to interrupt the tournament and play another single
match. All the Slam Masters are ready to fight in the Team Battle
Royal, so select your teams from the 10 masters.

Important Note: If you give up or are pinned during a 1 Player
Battle Royal match, the match will automatically stop, a NO
CONTEST notice will flash on screen end and both teams will be
declared losers. This happens because it would be unfair to have the
computer-controlled fighters continue the match and not allow you
to participate.

e = s i : s I}
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THE sLAM MASTER|

Biff Slamkovich
“The Rockin' Russkie”

Special Attack: Sonic Fist
Rapidly press Attack button

Super Slam Technique: Head Rocker
Grab, then A< » + Attack button

> f . Special Attack: Sonic Fist
% ;‘? * Rapidly press Attack button

Super Slam Technique: Gut Crush
Grab, then A+« » + Attack button




Jump + Attack simultaneously

Super Stam Technique: Neck Wrecker
Grab, rotate control pad 360 degrees,
then Jump + Attack simultaneously

Special Attack: Cyclone Kick e

_ Special Attack:
“7EL Jalapeno Comet

@' Jy4» + Attack button

Super Slam Technique:
Atomic Diver
Grab, then » v4 + Attack button

Titanic Tim
“The Battle Axe”

Special Attack: Tsunami
< pY 4> + Attack button

Super Slam Technique:
Titan Breaker
» YA + Attack button

Mike Haggar
The Uncivil Servant”

Special Attack:
' Spinning Clothesline
Jump + Attack simultaneously

Super Slam Technique: Spinning Piledriver
Grab, rotate control pad 360 degrees,
then Jump + Attack simultaneously

16
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‘ Alexander the Grater

Special Attack: Patty Cake Slap
Rapidly press Attack button

Super Slam Technique: Tornado Toss
Grab, then press A »A + Attack

Jumbo Flap Jack

— Special Attack:
Pancake Poison
< py 4> + Attack button

Super Slam Technique: Pancake Toss
Grab, then press
A<» + Attack button

Special Attack: Jungle Fever
Rapidly press Attack button

Super Slam Technique:

Dread Lock Drop

Grab, then press y A + Attack

Special Attack:
Slam Stand
vy A + Attack button

Super Slam Technique: Slam Spiral
Grab, then press
A V + Attack button




Grab moves are important to be successful. You must be quick to
grab your opponent especially if your opponent outweighs you.

While the heavier Slam Masters can do serious damage to opponents '
with their punches, kicks and grab moves, the smaller Slam Masters ‘
are quicker and can score more hits and can grab more rapidly. (

Holds can be performed from either side of your opponent, but it is
easier to grab from behind since your enemy’s arms are not there to
counterattack.

Be careful when using special attacks because if you do not connect
with the attack you are very vulnerable to your enemy. ;

Even if you are pinned, do not give up the ship. You may still shake
your opponent off. On the other hand, when you have your
opponent pinned and he still has some energy to shake you off,
keep pressing the Attack and Pin buttons and you may still
successfully pin your enemy.
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ARTVORBEREITUN(G

EINS: Nachdem Du Dein Super Nintendo Entertainment System
angeschlossen hast, schlieBe den ersten Kontroller an. Fur einen 2-
Spielermodus brauchst Du einen zweiten Kontroller. Willst Du einen
Muilti-Spielermodus, dann benutze einen Multi-Spieleradapter. Mehr
Uber den Multi-Spielermodus erfahrst Du unter "TEAM BATTLE
ROYAL".

Z\WEI: Lege Dein Saturday Night Slam Masters Spielpak in Dein
Super Nintendo Entertainment System ein und schalte das Gerat an.
Gleich nach dem CAPCOM Logo erscheint der Titelbildschirm.

DREI: Wahlst Du keine andere Option, startet ein Demospiel, das
Dir zeigt, wie das Spiel ablauft. Um zum Titelbildschirm
zuruckzukommen, drucke die Taste START. Anmerkung: Um die
Stimmung und die Lebendigkeit der Arcade-Version aufleben zu
lassen, tauchen am unteren und oberen Bildschirmrand schwarze
Streifen auf .

VIER: Im Titelbildschirm hast Du zwei Wahimdglichkeiten: GAME
START und OPTION MODE. Gehe mit dem Cursor auf die Option, die
Du wahlen méchtest und druicke die Taste START. Im nachsten
Abschnitt wird Dir der OPTION MODE naher erlautert. Willst Du mit
dem Spiel beginnen, dann gehe mit dem Cursor auf GAME START
und drucke die START-Taste.

FUNF: Die Grafik "GAME MODE SELECT" bietet Dir zwei
Wahiméglichkeiten: Das "SINGLE MATCH" und den "TEAM BATTLE
ROYAL". Die Anleitungen zu diesen beiden Spielarten findest Du in
den jeweiligen Abschnitten dieses Handbuches. Bevor Du loslegst,
muft Du den Spieltyp wahlen, den Du spielen méchtest. Dricke
dann die Taste START.

SECHS: Um das Spiel jederzeit zu beenden oder abzubrechen,
schalte einfach die POWER-Taste auf Deinem Super Nintendo
Entertainment System aus und nehme das Spielpak heraus. Vergi
nicht, Dein SATURDAY NIGHT SLAM MASTERS Spielpak in die
Schutzhulle zurtckzupacken.

PTioNsSMEN

Der Option Mode ermaoglicht Dir, OPT 10N MODE
einige Grundfunktionen im Spiel zu
andern. Bist Du auf dem
Titelbildschirm, dann gehe mit dem
Cursor auf OPTION MODE und
betatige die Taste START. Drucke das
Steuerkreuz nach OBEN oder UNTEN,
um die Option zu markieren, die Du einstellen willst.

( - Der voreingestellte Schwierigkeitsgrad liegt bei 4 Sternen..
Du kannst aber die Zahl der Sterne verandern, indem Du das Steuerkreuz
nach RECHTS oder LINKS drtckst. Je mehr Sterne erscheinen, desto hoher ist
der Schwierigkeitsgrad im Spiel. Das harteste Spiel hat 8 Sterne, wahrend das
einfachste nur einen Stern besitzt.

(L v Du kannst Dir aussuchen, ob Du ohne Zeitlimit oder mit einer
Ze:tbegrenzung von 3 Minuten flr Deine Kampfe spielen mochtest. Wahle
YES fur ein Zeitlimit oder NO fur kein Limit, indem Du das Steuerkreuz nach
LINKS oder RECHTS druckst.

i A Die drei Tastenfunktionen sind bereits voreingestellt.
Du kannst aber dle Tastenbelegung nach Deiner Wahl verandern. Es werden
die Funktionen fur vier Mitspieler gezeigt, da SATURDAY NIGHT SLAM
MASTERS maximal zu viert spielbar ist. Die Einstellung wird fur jeden Spieler
mit dem entsprechenden Kontroller bestimmt. Dricke das Steuerkreuz nach
oben oder unten, um die zu verandernde Funktion auszuwahlen. Drucke

anschlieend das Steuerkreuz nach links oder rechts, um die Taste zu wahlen,

mit der die betreffende Funktion ausgefuhrt werden soll. Hier die
Voreinstellungen:

ANGRIFF Y SPRUNG B GRIFF A

Diese Option ermdglicht Dir, zwischen Stereo- oder Monosound
zu wechseln, je nachdem wie Dein Fernseher oder Monitor ausgestattet ist.
Drticke das Steuerkreuz nach links oder rechts, um die Einstellung zu
verandern.

Mit dieser Funktion kannst Du die im Spiel verwendete Musik
abspielen. Wenn Du das Steuerkreuz nach links oder rechts druckst,
veranderst Du die Nummer des Musiksttckes. Drucke die Taste Y, um das
ausgewadnhlte Stuck abzuspielen.

D P s o~ Ve e

|




GRUNDBEWEGUNGSARTEN

Die Steuerung fur SATURDAY NIGHT SLAM MASTERS nutzt alle
acht Richtungen auf dem Steuerkreuz und drei Tasten des ;
Kontrollers. Das Schaubild unten zeigt die Grundpositionen des
Steuerkreuzes, die Du im Spiel benutzen kannst.

OBEN
DIAGONAL VORWARTS

RUCKWARTS <= + => VORWARTS

DIAGONAL RUCKWARTS
UNTEN

DIAGONAL RUCKWARTS

DIAGONAL VORWARTS

Wichtiger Hinweis: Das Schaubild zeigt die Einstellungen des
Steuerkreuzes far den Spieler, der nach rechts blickt. Die Steuerung
ist umgekehrt, wenn der Spieler nach links blickt.

VORWARTS  Wenn Du vorwérts gehen willst

DIAGONAL  Wenn Du in der entsprechenden diagonalen
VORWARTS  Richtung vorwarts gehen willst

OBEN Wenn Du in den oberen Teil des Kampfringes gehen
willst
UNTEN Wenn Du in den unteren Teil des Ringes gehen willst

RUCKWATS  Wenn Du rackwarts gehen willst

DIAGONAL  Wenn Du in der entsprechenden Richtung diagonal
RUCKWARTS  rackwarts gehen willst

249
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ANDERE TECHNIKEN
Diese Techniken sind Spezialbewegungen, die von allen Helden
unter Benutzung der Voreinstellungen ausgefahrt werden kénnen.

Voreinstellung:
Angriff durch Treten

oder Schlagen Taste Y

Springen Taste B

Rennen Dracke zweimal
nach vorne

Zupacken: Richte das Steuerkreuz auf den Feind
und betatige dann die Angriffstaste. Fihre nach
dem Zupacken schnell
Deine nachste
Bewegung aus.

Schldge und Wiirfe: Nach dem
Zupacken kannst Du das Steuerkreuz und
die Tasten des Kontrollers benutzen, um
Waurfe, Superschlagtechniken,.
Klemmgriffe etc. auszufuhren. Egal ob Du
vor oder hinter Deinem Gegner

stehst, Du kannst Verschiedene Bewegungen ausfuhren. Probiere
unterschiedliche Kombinationen aus.

Herauswinden und Abschttteln: Hat Dich Dein Gegner im Griff
oder eingeklemmt, dann drlcke unverzuglich alle drei Tasten des

Kontrollers und bewege das Steuerkreuz sehr schnell vor und zurck.

Ohne Power kannst Du Dich nicht aus einem Klemmgiff befreien!
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Liegt der Gegner mit dem Gesicht nach unten
am Boden stelle Dich neben ihn und drlcke die Greif-Taste. Wenn
Du die Greif-Taste betatigst, wird Dein Gegner, den Du schlagen
willst und der mit dem Gesicht zur Matte liegt, herumgedreht.
Nehme ihn nun in den Klemmgriff!

Nachdem Du
Deinen Gegner gepackt hast, kannst Du ihn
durch die Kombination bestimmter Techniken
mit dem Steuerkreuz und der Angriffstaste mit
einem Spezialhandgriff einklemmen. Oder aber
Dein Slam Master gonnt seinem Gegner eine
Atempause und macht die Back-Break
Bewegung. Der Gegner hat dann die
Maoglichkeit sich zu ergeben. Aber nicht alle
Slam Master kénnen Spezialgriffe und Give-up holds ausfihren. Um
herauszufinden, wer diese Techniken beherrscht, probiere die
Steuerung aus.

Zupacken, anschlieBend das Steuerkreuz in Richtung Rand und
Angriffstaste dricken.

1. Betatige zweimal
A und drucke dann die Angriffstaste.
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‘ : Stelle
Dich neben die Kampfnngselle und drucke das Steuerkreuz schnell in
Richtung der Seile.

i Renne auf die
Scne zu, und drucke dann die Sprung-und
Angriffstaste gleichzeitig.

] Renne auf die Seile zu, lal3
Dich von ihnen abprallen und drucke
dann die Angriffstaste.

I Stelle Dich uber
den Gegenstand und drucke die
Angriffstaste.

Der Abstand zu
Deinem Gegner bestimmt, auf welche
Weise Du ihn angreifst. Stelle Dich neben den Kopf Deines Gegners
und drucke die Angriffstaste.

( | L ) jangene Springe
den gefallenen Gegner an und drdcke die Angriffstaste.

¢ Um den zu
Boden gegangen Gegner an seinen
Haaren zu ziehen, stelle Dich neben den
Kopf Deines Gegners und betatige die
Angriffstaste.

27




[ELLE cwa.REGELN

Ein Kampf wird durch einen Griff, einen Give-up hold oder durch
das Auszahlen des Gegners gewonnen.

Ausgezahlt wird ein Kampfer, wenn er sich langer als 20 Sekunden
nicht im Kampfring aufhalt. Bei einem Double Count Out sind beide
Slam Master fur 20 Sekunden aufRerhalb des Ringes.

Ist die Zeit abgelaufen, gewinnt der Spieler oder das Team, das die
grofieren Energiereserven ubrig hat.

Im Falle eines Unentschieden bei "TEAM BATLE ROYAL" kommt es zu
einer Verlangerung von 1 Minute.

Game Over.
Aus folgenden Grunden kénnen alle Spieler verlieren:

SINGLE MATCH: Double Count Out oder Time Up mit
gleichstarken Energievorraten.

@, TEAM BATTLE ROYAL: Im Falle eines weiteren
Unentschieden nach der einminttigen Verlangerung
werden beide Slam Master zu Verlierern erklart.

BTURDAY NIGHT|

Still war es um die Welt des Ringkampfes geworden. Immer
dieselben abgekarteten Wettkampfe, wieder und wieder die alten,
immergleichen Endergebnisse: Nichts Neues und Aufregendes
passierte im Ring. Die Fans wurden schon unruhig, da entschlof3
sich der groBe Entertainer CAPCOM, unserem krankelndem
Kampfsport neues Leben einzuhauchen. CAPCOM forderte die
groBiten Wrestler der Welt heraus: Kommt und beweist, daB ihr die
bedeutendsten, starksten und uberheblichsten Kampfmeister seid,
die jemals den Ring zum Beben gebracht haben. Damit war der
CAPCOM RINGER Verband geboren! Nur acht Kraftprotze waren
verruckt genug, sich bei der SATURDAY NTGHT blicken zu lassen.
Und nun sind sie hier, um gegeneinander an Austragungsorten wie
Los Angeles, New York, Sydney, Tokyo und London zu kampfen. Die
Fans werden total ausflippen: nie gab es ein spannenderes Treffen in
einer Samstagnacht!

SELECT A

CONTR
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Single Match ist ein Spiel, in dem zwei Slam Master im Ring
gegeneinander antreten. Du kannst entweder im 1-Spielermodus
gegen den Computer oder im 2-Spielermodus gegen einen Freund
antreten. Wahle aus dem "Mode Select"- Bildschirm das Single
Match. Es erscheint dann die Kampferauswahl. Dricke die Starttaste
auf Kontroller 2, um im 2-Spielermodus zu spielen.

Bewege den Cursor vor und zurtick, dricke dann die Starttaste, um
Deinen Slam Master zu wahlen. Jeder Slam Master besitzt eine lange,
gelbe Energieanzeige. Wenn Du Deinen Gegner triffst, senkt sich
dessen Energieanzeige. Leuchtet die Energieanzeige rot auf,
erscheint der Hinweis "PIN" auf dem Bildschirm, sobald Dein Gegner
zu Boden geht. Drucke jetzt die Grifftaste, und zwar sofort, wenn
Dein Gegner auf die Matte schlagt. Kann Dein Gegner Dich nicht
abschutteln, bevor der Ringrichter bis Drei gezahit hat, gewinnst Du
das Match. Das gleiche gilt fir Deinen Gegner, wenn er Dich zu
fassen kriegt.

Spielst Du im 1-Spielermodus, dann wirst Du an einem Turnier
teilnehmen und anf der Tour durch sieben Wettkampfsstadte
dabeisein. Wenn Du ein Match gewinnst, reist Du zum nachsten
Austragungsort. Schaffst Du es, alle anderen Slam Master im Kampf
zu besiegen, erwartet Dich die letzte und grofite Herausforderung
Deiner Kampfkarriere: Die Wettkampfe gegen die
geheimnisumwitterten und fiesen Jungs des CAPCOM Ringer
Verbandes: Jumbo und Scorpion!

EAM BATTLE ROYA

Wie sein Name schon sagt, ist TEAM
BATTLE ROYAL kein Kampf "Einer gegen
Einen" wie Du es aus dem Single Match
gewohnt bist. In TEAM BATTLE ROYAL
kampfen dagegen zwei Teams mit je zwei
Slam Mastern gegeneinander. Nachdem
Du den "TEAM BATTLE ROYAL"
ausgewahlt hast, wirst Du gefragt, welche Spieler in das Match
einsteigen wollen. Entscheidest Du Dich fur den Multi-Spielermodus,
dann muBt Du einen Multi-Spieleradapter anschlielen.

Du kannst auch im 1-Spielermodus TEAM
BATTLE ROYAL spielen. Dann aber wird
Dein Partner vom Computer gesteuert. Je
nachdem welchen Kontroller Du
verwendest, kannst Du in einem 1-
Spielermodus als 1P, 2P, 3P oder 4P

spielen. Im 2-Spielermodus konnt Ihr

entweder zu zweit gegeneinander antreten oder im Team kampfen.
Wollen zwei Spieler gemeinsam kampfen, mussen sie entweder als
1P und 2P oder als 3P und 4P antreten. Méchtet Ihr zu zweit
gegeneinander spielen, wird der Partner jedes Spielers vom
Computer gesteuert.

Im 3-Spielermodus lauft alles ein biBchen anders ab: Wichtig ist,
welche drei Kontroller benutzt werden. Werden 1P, 3P und 4P
verwendet, dann Gbernimmt der Computer die Steuerung fur den
Partner von 1P. Werden 2P, 3P und 4P benutzt, dann tritt 2P
zusammen mit einem vom Computer gelenkten Partner an. Solltest
Du 1P, 2P und 3P verwenden, dann wird der Partner von 3P vom
Computer gesteuert. Im 4-Spielermodus kampfen 1P und 2P als ein
Team und 3P und 4P zusammen als das andere Team.




Spielst Du im 1-Spielermodus oder kampfen zwei Spieler gemeinsam
im 2-Spielermodus TEAM BATTLE ROYAL, dann nimmst Du auch an
Turnieren teil und bist an den Austragungsorten dabei. Tretet lhr zu
Zweit, zu Dritt oder zu Viert gegeneinander an, dann werdet Ihr nur
ein Single-Match miteinander austragen. Die Gewinnermannschaft
steigt im Turnier auf und kampft gegen das nachste Computer Team.
Ihr k6nnt auch das Turnier unterbrechen, indem lhr die Starttaste auf
dem Kontroller des unterlegenen Teams druckt und erneut ein
Single-Match bestreitet. Alle 10 Slam Master sind startklar fUr das
TEAM BATTLE ROYAL, also stell Dir Dein Masterteam zusammen.

Wichtiger Hinweis: Gibst Du auf oder wirst Du wahrend eines 1-
Spielermodus im BATTLE ROYAL Match geschlagen, wird das Match
automatisch abgebrochen. Der Hinweis NO CONTEST (ungleicher
Kampf) erscheint auf dem letzten Bildschirm und beide Teams
werden zu Verlierern erklart. Es ware nicht fair, wenn der vom
Computer gesteuerte Kampfer das Match fortsetzen durfte, Wahrend
Du nicht weiter am Kampf teilnehmen kannst.

Biff Slamkovich

| Der Russische Felsbrock

{
| Spezialangriff: Sonic Fist
X o } -~ Driicke sehr schnell die Angriffstaste

“ i S Super Slamtechnik: Hammerschadel
y Zupacken, dann
A< » + Angriffstaste

Gunloc
“The Loose Cannon”

Spezialangriff: Sonic Fist
Drucke die Angriffstaste in
schnellem Rhythmus

Super Slamtechnile Bauchquetsche
Zupacken, dann
Av» + Angriffstaste




Der groBie Oni

Spezialangriff: Zyklonkick
Sprung- und Angriffstaste gleichzeitig drucken

Super Slamtechnik: Neck Wrecker
Zupacken; das Steuerkreuz um 360
") Grad drehen, dann gleichzeitig die
) Sprung-und Angriffstaste dricken

Titanic Tim
"Die Kampfaxt"

Spezialangriff: Tsunami
<pyv4a> + Taste
ANGRIFF dricken

Super Siamtechnik:
Titanbrecher
» YA + Angriffstaste drucken

Spezialangriit: Jalapeno-Komet

Y4 » + Angriffstaste dracken

‘\(:&J
: ,
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@:; Super Slamtechnik: Atomic Diver %‘
Zupacken, dann it
- > Y4 + Angriffstaste drlicken N

Mike Haggar
“Die Wilde Kobra’

Spezialangniti: Spinning Clotheslire
Sprung-und Angriffstaste
gleichzeitig drucken

Super Slamtechnik: Spinning Piledriver
Zupacken; das Steuerkreuz um 360
Grad drehen, anschlieBend Sprung-

und Angriffstaste gleichzeitig dracken




E SLAM masTER, FORTY,

Alexander der GroRRe

& AT = !

Spezialangriff: Pasteten Backpfeife Spezialangriff: Ffancake Poison

Drucke die Angriffstaste in  ApVA> t Angnffstaste

* schnellem Rhythmus a

Super Slamtechnile Pancake-Wurf
Znpacken, dann

A<» + Angriffstaste drucken

Super Slamtechnile Tornado Wurf
Zupacken, dann
A » A + Angriffstaste dracken

Der Skorpion

Speziatangiiits Slam Stand
v A + Angriffstaste

&

_ Spezialangrift: Dschungelfieber
| | Drcke die Angriffstaste in A

i
‘| - schnellem Rhythmus ' 1

{

Super Slamtechnik: Dread Lock Drop ot
Zupacken, dann y 4 + Angriffstaste i
drucken

Super Slamtechnik: Slam#SpiraIe
Zupacken, dan A Y + Angriffstaste
drlcken
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BMPFTAKTIKE

Das Beherrschen von Griffen ist auerst wichtig far den Erfolg beim
Ringen. Du muf3t besonders schnell im Zupacken sein, wenn Dein
Gegner schwerer ist als Du.

Wahrend die kraftigen Slam Master ihren Gegnern ernste
Verletzungen durch Tritte, Stéf3e und verschiedene Handgriffe
zuftigen, sind die schméchtigeren Slam Master wendiger, konnen
flinker Schlage austeilen und schneller zupacken.

Du kannst Deinen Gegner von jeder Seite angreifen. Am einfachsten
ist es aber, den Feind von hinten zu attackieren, da Dir seine Arme
dort nicht gefahrlich werden kénnen.

Vorsicht bei Spezialangriffen auf Deinen Gegner! Wenn Deine
Attacke daneben geht, bist Du besonders verwundbar.

Auch wenn Dein Gegner Dich im Klemmgriff hat, gib nicht auf! Du
kannst Deinen Gegner immer noch abschutteln. Hast Du dagegen
Deinen Feind im Klemmgriff und er hat noch die Kraft, sich zu
wehren, dann drucke weiterhin die Angriffstaste und die PIN-Taste
und Du wirst Deinen Gegner fest im Griff behalten.

RRANTIEHINWEIS

CAPCOM Europe GmbH gewahrt flr die Dauer von sechs Monaten
ab Kauf eine Qualitatsgarantie fur die in Deutschland von CAPCOM
Europe GmbH gekauften Produkte.

Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel
feststellen:

= Falls kein Bedienungsfehler oder ahnliches vorliegt, schicken Sie
das CAPCOM Produkt im Originalkarton zusammen mit dem
Kaufbeleg an:

CAPCOM Europe GmbH
Heltorferstr. 18
40472 Dusseldorf

* Die Gewahrleistung ist nach Wahl von CAPCOM auf eine
Mangelbeseitigung, oder auf eine Ersatzlieferung eines
mangelfreien Produkts beschrankt; weitergehende Anspruiche sind
ausgeschlossen.

* Die Gewahrleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer
unsachgemaBen Behandlung und/oder auf nicht autorisierten
Reparaturversuchen und/oder auf sonstigen Beschadigungen
nach dem Kauf beruht.




