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Planetary Survey: M17X (a.k.a. "Party Planet’)
Specific Gravity: Low — 0.14 standard G

Planet Formation: Surface of the planet

supports entire population — however interior

of planet contains enormous caverns of

unknown dimensions and origin. Areas within

the caves are connected by a mysterious
network of tubes and dimensional vortexes. *

Indigenous Life Forms: One — known as Morfs
peaceful, intelligent, polystructural gelatina
beings, capable of temporary rearrangemel

of physical form after coming in contact with
“Morf Templates” — artifacts containing 0

data for flight, wheeled, swimming or oth o
body configurations. It is possible that all .
Morfs were once a single, large organism,
which evolved into separate beings in order &t
have someone to party with. :

Ohserved Behaviour: The driving force behing ¢
Morf society appears to be the desire to ha

a good time. Though they do not possess
distinct eyes or ears, younger Morfs frequently
wear sunglasses and portable CD players.
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Music CDs have enormous importance
to the Morfs and may contain more
than just tunes. Morfs have the ability to

spontaneously explode at will, damaging any creatures
negr‘by. although since they have no natural predators,
this may simply be a really cool thing for them to do.
After detonation, Morfs can reconstruct themselves by
using spare plasma which they carry with them.

Social Structure: Just as the Morfs have no solid

shape, they appear to have no stable form of
government, preferring to “Just let wild things

happen,” according to one young Morf known as
Mohawk. Unfortunately, this situation has allowed a
single, politically ambitious (and flexibly challenged)
Morf to construct an army of robotic soldiers (Bots) in
the underground caverns and attempt a complete
takeover of the Morfs and their planet. This self-
proclaimed “General” Headslot has all but succeeded in
hia domination, his anti-party posters stating “f will
soon rule all of you spineless globs, HA KA HA" To
demoralise the Morfs and further his plans, Headslot
has stolen all of the music CDs and built them into his
Bot production factories. Only Mohawk and his best
bud Headphone Jack have been brave enough to enter
the caves in an attempt to defeat Headslot's Bots and

pestore things to... uh, whatever they were before.




GETTING STARTED

Make sure the power to your Super NES is off. Insert the Mohawk &
Headphone Jack Game Pak into your Super NES system with the attractive
|abel facing forward. Plug one or two game controllers into your Super NES and
turn the power on. Oh, yeah — you need a TV and stuff, too, but you can find
those details in your Super NES Instruction Manual. When the Mohawk &
Headphone Jack fitle screen comes up, you can select from the following options
by pressing up or down on the Control Pad and pressing any button:

One Player — use Controller One to help Mohawk find his way through the
caves and back to the surface.

Two Players — Player One will play as Mohawk and Player Two will control
Headphone Jack. Players will take turns — whenever a player loses a life, conirol
will go to the other player.

Options — Here you can change the A, B, X & Y Button functions or enter a
6-digit passcode fo continue an unfinished level (look for codes when you finish
each level). You can also see the credits fo learn who's responsible for this game.

If you let the game sit, the demo will start — if you watch it, you might learn
something, but it's not as much fun as playing, so press Start and let's get busy!

Control Pad — Move Left & Right, press Up fo look up, press Down fo look
down and do a Rock Morf. What's a Rock Morf good for? Uh, nothing really, but
it looks kinda cool and if you could roll, you could collect moss, or something.

A Button — Hurdle; a low jump good for clearing obstacles or bad Bots.

B Button — Leap; a high jump which lets you catch lots of air.

X Button — Morf Explosion; blow bits of yourself all over enemies. Cool.

Y Button — Spike Morf; roll up to protect yourself and give enemies the point.
A & B Button — When swimming or flying, use these fo propel yourself faster.
L & R Buttons — Rotate the entire screen Left or Right.

Start Button — Pause game. While in the Pause Menu, you can change sound
options. Press the Control Pad Up & Down to select options, press Left & Right to
change. Press Start again to unpause.

Select Button — Map Screen. Your position is shown by the yellow X. Move the
Control Pad around to check out your surroundings. Press the X Button fo zoom
in — press Y to zoom out. The L & R Buttons rotate the map and Select brings

you back to reality. Whew! o



STRATUS 5CREED

Spare Plasma Score

CDs Collected My Man Mo  Energy Lives

TUNES 5C¢AEED
ST ess the Start Button fo pause the
i 0 e on G and bring up the Tunes Select

i o LS 8” Screen. Here you can select from

T e mrry ey vagee  Available music fracks, change the

music volume, turn sound effects

and music on or off. Press Up and Down fo select different opfions, then press

Left and Right to change options.

PARTY PUTTIES 1n e HOUSE)

In order to restore their planet to its former level of coolness, you must help
Mohawk and Headphone Jack travel through the seven worlds of General
Headslot's subterranean caverns. Once underground, you must defeat the Bot
Bosses and travel through the Vortexes to reach the surface and party big fime.
Fortunately, there are some goodies around fo help you...

CDs — Morfs use these discs fo record their core biological data. And

O they're also great fo rock to! Upon faking over the planet, General
Headslot has swiped all of the Morf's (Ds, taking them underground
to power his Bot-production machinery. To stop the General and his
infinite supply of Bot soldiers, you must reclaim all of the (Ds you
can find. Picking up (Ds adds fo your score and collecting enough of
them on each level will open a doorway to the next world.

Mega CDs — Grab these huge discs to spin up your score and
change music fracks in the game. Despite their size, they're not easy
to find. Make sure you explore all areas and check your map for
spots you've missed.

Power Supply — These Bot Batteries can be found inside the
caverns. Picking up a Power Supply charges up your Health Points,
allowing you fo recover energy taken away by hitting a Bot or
obstacle. If you run out of batteries, you will lose a life.

Spare Plasma — Sort of a Morf Band-Aid, these Plasma balls allow
your Morf to reconstruct after exploding. You can carry up fo three at
a fime. Your explosive ability can be used fo take out some Bots.

Data Recorder — X marks the spot. If you touch one of these
yellow plasma spheres, you will be able to continue from that point

if you get splattered later on.




MORL TEMPLATES

These are ancient (pre 70's) artifacts left behind by some
unknown (and slightly messy) culture. Nobody knows
who invented the Morf Templates, but handily :
enough, they contain structural information which
allows Morfs to rearrange their plasma into
different configurations. If you touch a template,
you will automatically gain a new Morf Ability for a
short while. After a few moments, the effect will wear "
off and you will return to your standard (but still hip) Morf
configuration. You can use the same template as often as you like.

Burn Rubber Morf

Peel out with super single-wheel drive which gives you
exira speed, superior traction and hot jumping ability!

Flying Morf

Sprout some wicked wings and fly fo all those spots
you couldn’t reach. It's just so cool — what more can
you say? Press the A or B huttons fo flap those babies.

Inflate-0-Morf

You're fulla hot air, and fortunately it will float you to
places you want fo be. Just watch for sharp objects!

Creature From Ooze Lagoon Morf
Whoa! Late nite B-movie time! Grab some gills
and hit the beach — this is the only way to
swim! Just make sure you wait for two hours

after eating.

Suction Morf
Suction Man, Suction Man — does whatever a plunger
can. Stick to walls, climb on floors — grah those tunes,
they're all yours. Waich out, here comes the Suction Morf!

Spring Morf
Major bounces can be yours with these huge springs —
it's the shoes, right?
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SGAME TIPS

B You will rack up points for collecting each (D and for hitting Bots
R ond Bot Bosses. At the end of each level, you get points for the
B percentage of the total (Ds in that level. To improve your score, go
* back and look for every (D and Mega (D. Write down those
Passcodes when you get them so you can continue!

Enemies, (Ds and pickups will not appear on the Map, but level

\ exits and level bosses will be shown by a red X once you have

i collected a certain number of (Ds. Bonus Warps will open up after
you collect a certain number of (Ds on each level. This is a good
way fo rack up serious numbers of disks. Check your map regularly
to discover unexplored areas of the level.

You can only pick up (Ds and pickups when running or jumping,
not when rolled into a defensive spike ball.

Use the Ooze Tubz and your various Morfs fo get from one area of
the level to the next. Pay attention o the forks in the Ooze Tubz —
they can take you to new areas of the level.

* )\ You will need to hit switches to get safely past certain areas. Some
"/ switches are located in secret rooms — keep exploring!

You already guessed the volume goes higher than 10, right?

Remember that the Party Planet has extremely low gravity,
allowing Morfs to be drawn to any nearby surface. Use this fo jump
from platform to platform 1o reach all the way to the ceiling. But
by the fime you reach it, the ceiling will have become the floor.
Whoa. If you jump high enough, you may be able to go orbital!

LINMITE] UARRADNTY

Black Pearl Software warrants fo the original purchaser of this Black Pearl Software product
that the medium on which the computer program is recorded is free from defects in
materials and workmanship for a period of ninety (90) days from the date of purchase.
This Black Pearl software is sold "as is", without express or implied warranty of any kind,
and Black Pearl Software is not liable for any losses or damage of any kind resulfing from
use of this program. Black Pearl Software agrees for a period of ninety (90) days to either
repair or replace, at its option, free of charge, any Black Pear] Software product, postage
paid, with proof of purchase, at its Customer Service Centre. Replacement of the Game Pak,
free of charge to the original purchaser is the full extent of our liability. Please mail fo
Black Pearl Software, TeHQ International Ltd, 4 The Parade, Epsom, Surrey, KT18 5DH.
Please allow 28 days from dispatch for return of your Game Pak.

This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be
applicable and shall be void if the defect in the Black Pearl Sofiware product has arisen
through abuse, unreasonable use, mistreatment or neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER WARRANTIES AND NO OTHER REPRESENTATIONS
OR CLAIMS OF ANY NATURE SHALL BE BINDING OR OBLIGATE BLACK PEARL SOFTWARE.
ANY IMPLIED WARRANTIES OF APPLICABILITY TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE
LIMITED TO THE NINETY (90) DAY PERIOD DESCRIBED ABOVE. IN NO EVENT WILL BLACK
PEARL SOFTWARE BE LIABLE FOR ANY SPECIAL, INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES
RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS BLACK PEARL SOFTWARE
PRODUCT. THIS IN NO WAY AFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS.

This computer program and ifs associated documentation and materials are protected by
both National and International copyright law. Storage in a refrieval system, reproduction,
translation, hiring, lending, broadcasting and public performances are prohibited without
express written permission of Black Pearl Software.

Black Pearl Software ¢/o TeHQ International Ltd
4 The Parade, Epsom, Surrey KT18 5DH
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Etude de la planéte : M17X (autrement connue
sous le nom de “La planéte des fétes)

Gravité spéciale : Basse - 0,146

Formation de la plangte : toute la population vie
fa surface - cependant I'intérieur de la planéte
cont}e_nt des cavernes énormes de dimensions et
d'origine inconnues. Les zones proches des caves
sont reliées par un réseau mystérieux de tubes et
de tourbillons dimensionnels.

Formes de vies indigénes : des étres paisibles,
intelligents, & structure multiple et ressemblant a de
a gelée connus sous le nom de Morfs. lis sont
capables de transformations temporaires de leur
forme physique aprés avoir &t en contact avec Ies
“matrices Morfs” qui sont des reproductions
artificielles contenant des données organigues
permettant de voler, de nager ou de prendre
d'autres formes corporelles. est possible que fous
les Morfs étaient autrefois un seul et méme
organisme qui s'est dédoublé pour avoir quelqu’un
avec qui jouer.

Comportement observé : la préoccupation
principale de la société Morf semble gtre le Qéslr de
g'amuser. Méme s'ils n'ont pas réellement d'oeil ou
soreille, les Morfs les plus jeunes portent souvent
des lunettes de soleil et des lecteurs de CD
portatifs.
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Les CD ont beaucoup d'importance pour les Morfs et
peuvef\t_ contenir plus que de la musique. Les Morfs ont la
capacité d'exploser a volonté, endormmageant toutes les
créatures aux alentours, mais dans la mesure ot ils ne
sont pas chasseés, ils font cela seulement pour étre cool.
Apres la détonation, les Morfs peuvent se reconstituer en

utilisant du plasma de rechange qu'ils ont sur eux.

Structure sociale : de méme qu'ils n'ont pas de forme, les
Morts ne semblent pas avoir de forme de gouvernement
stable, ils préférent “que ce soit la panique” comme dit un
jeune Morf que 'on appelle Mohawk. Malheureusement,
cette situation a permis & un Morf célibataire, ayant des
ambitions politiques (handicappé au niveau dela
souplesse) de bétir une armee de robots (Bots) dans les
cavernes souterraines et de tenter de renverser les Morfs
et de prendre le pouvoir. Il s'est nommeé lui-méme
“Général” Headslot et a presque réussia dominer. Sur ses
posters contre le parti les gens peuvent lire “Je serai
bientdt votre chefs especes de boules difformes, HA,
HA,HA”. Pour démoraliser les Morfs et faire avancer son
plan, Headslot a volé tous {es CD et les a utilisé pour batir
ses usines de construction de Bots. Seuls Mohawk et son
meilleur pote Headphone Jack ont été assez courageux
pour entrer dans les caves et tenter de battre les Bots de :
Headslot et de rétablir lordre... Ou \e semblant d’ordre qui

régnait.
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DEMARRASE

Assurez-vous que votre Super NES est hors tension (OFF). Inserez la cartouche de jeu
Mohawk et Headphone Jack dans votre systéme Super NES avec |'étiquette vers
I'avant. Branchez une ou deux commandes de jeu dans voire Super NES et mettez-la
sous tension (ON). Pour plus d‘informations consultez le manuel d'instructions de
votre Super NES. Quand 'écran de titre Mohawk et Headphone Jack apparait, vous
pouvez sélectionner une des opfions suivantes en appuyant sur le boitier de contréle
vers le haut ou vers le bas et en appuyant sur un bouton quelcongue :

Un joueur - ufilisez la commande Un pour aider Mohawk d retrouver son chemin d
i travers les caves et pour remonter  la surface.

Deux joueurs - le joueur Un sera Mohawk et le joveur Deux sera Headphone Juck.
Les joueurs joveront d tour de réle - chaque fois qu'un joueur perd une vie, les
commandes seront données d I'autre joueur.

Options - Vous pouvez changer la fonction des boutons A, B, X et Y ou entrer un
mot de passe 6 chiffres pour continuer un niveau non ferminé (cherchez les codes
quand vous ferminez chaque niveau). Vous pouvez aussi lire le générique pour
savoir qui est |'auteur de ce jeu).

Si vous n'intervenez pas, la démonstration commencera - si vous la regardez, vous
risquez d'apprendre quelque chose mais ce n'est pas aussi amusant que de jover,
appuyez donc sur Départ et jouons !

d@mmﬂnnﬂﬁ
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Boitier de controle - Déplacez-le vers la gauche et vers la droite, appuyez vers le haut
pour regarder en |'air, appuyez vers le bas pour regarder vers le bas et faire un Rock
Morf. A quoi sert un RocE Morf ? En fait @ rien, mais ca fait cool et si vous pouviez rouler
vous pourriez ramasser de la mousse ou un fruc du méme genre.

Bouton A - saut d'obstacle ; saut bas pour sauter des obstacles ou des méchants Bots.
Bouton B - saut ; saut haut qui vous permet de sauter en I'air.

Bouton X - explosion de Morf ; explosez et éclatez en mille morceaux pour défruire les
ennemis @ I'écran. C'est super d voir.

Bouton Y - spike de Morf + enroulez-vous pour vous protéger et pour détruire les
ennemis les plus proches.

Boutons A et B - en nageant ou en volant, utilisez ces boutons pour vous propulser
plus vite.

Boutons L et R - fairt tourner tout I'écran vers la gauche ou ver la droite.

Bouton Départ - Metire le jeu en Pause. Quand vous vous trouvez dans le menu Pause,
vous pouvez changer les options sonores. Appuyez sur le boitier de contréle vers le haut
et vers le bas pour choisir ﬁas options, appuyez vers lo gauche et vers la droite pour
changer les options. Appuyez d nouveau sur Départ pour sorfir du mode Pause.

Bouton Choisir - écran de la carte. Voire position est indiquée par un X jaune. Déplacez
le boitier de contrdle pour explorer voire environnement. Appuyez sur le Louton X pour
vous concentrer sur un point précis - appuyez sur le bouton Y pour élargir la carte. Les
boutons L et R font tourner la carte et Choisir vous raméne d la réalité. Woaow.




BénADN DPETAT PAIRE LA PETE AURC DU MASTIQUE!

Plasma de rechange Score Afin que la planéte redevienne cool, vous devez aider Mohawk et Headphone Jack
voyager a travers les septs mondes des cavernes souterraines de Général Headslot.
Un fois sous terre vous devez batire le chef des Bot et voyager  travers les
tourbillons pour remonter a la surface et faire une bringue a tout casser.

l Heureusement, il y a des objets autour de vous qui vous aideront...

Des CD - les Morfs utilisent ces disques pour enregistrer leurs données

‘ O biologiques essentielles. Et ils sont d’enfer pour danser ! Quand il a pris
le controle de la planéte, le général Heudsﬁ)l a piqué tous les (D des
Morfs et les a amené sous-terre pour faire marcher ses machines a
produire des Bots. Pour arréter le Général et sa réserve infinie de soldats
Bots, vous devez récupérer tous les (D que vous pouvez trouver. Chaque
fois que vous récupérez un (D vous améliorez votre score et si vous en

avez assez & chaque niveau vous pourrez ainsi accéder au monde
suivant.

Des méga CD - aftrapez ces énormes disques pour améliorer votre
score et pour changer de chanson pendunﬂe jeu. Malgré leur taille, ils
ne sont pas faciles a frouver. Explorez toutes les zones et consuliez votre
carte afin de ne manquer aucune zone.

(D récupérés Mon pote Mo Carburant Vies
P P Alimentation électrique - vous trouverez des batferies Bot a

I'intérieur des cavernes. Si vous obtenez de I'alimentation élecirique
vous augmenterez vos points Santé, et vous pourrez ainsi compenser
I'énergie perdue chaque fois que vous heurtez un obstacle Bot. Si votre

Ecm Dﬂ5 MEPL.IX Dﬂ mQSIQLI-E réserve de batterie est épuisée, vous perdez une vie.

Appuyez sur le bouton Départ pour Plasma de rechange - ces boules de plasma, une espéce de bandage
mettre le jeu en repos et faire Morf, permettent a votre Morf de se reconstruire aprés avair explose.

it ! A, P ’ o 4 3 .y . ar s
L apporaitre I'écran de sélection des Vous Touvez en avoir un maximum de frois @ la fois. Votre capacité
RLLEULEEST | morceaux de musique. Vous Touvez f d’explosion peut aire utilisée pour détruire quelques Bofs.
y faire votre sélection parmi les

morceaux disponibles, vous pouvez
changer le volume, allumer ou éteindre les effets sonores ou la musique. Appuyez
vers ?e haut ou vers le bas pour sélectionner les différentes options, puis appuyez
vers la gauche ou vers la droite pour changer les opfions.

Enregistreur de données - si vous fouchez une de ces sphéres de
plasma jaunes marquées par un X, vous pourrez continuer d partir de ce

méme point si vous perdez vofre vie plus fard.
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MATRICES MORP

Ces reproductions arfificielles de Morf (avant les années
70), sont des restes d'une culture inconnue (et un pev
crade). Nul ne sait qui a inventé les Matrices Morf,
mais elles contiennent des informations
structurelles qui permettent aux Morf de
réarranger leur plasma en différentes
configurations. Si vous touchez une matrice, vous \
gagnerez une nouvelle capacité Morf pendant un court 4
moment. Aprés quelques instants, |'effet diminuera et vous
refournerez d votre configuration Morf habituelle (mais toujours branchée). Vous
pouvez utiliser laméme matrice autant de fois que vous le désirez.

Morf le pied au plancher
Foncez grdce @ la super conduite sur une roue qui
vous fait accélérer, vous donne davantage d'appuis et
une détente incroyable !

@

(Q
. Morf volant
Des ailes vous pousseront et
vous pourrez vous envoler et
atteindre les endroits qui vous étaient

inaccessibles. C'est le pied - que dire d'autre ?

Appuyez sur les boutons A ou B pour les faire battre.

©

Morf gonfable
Vous &tes gonflés, et heureusement il vous
emmenera o des endroits ou vous voulez aller,
attention aux objets pointus !

Morf la créature du lagon suintant
Des branchies vous pousseront et allez a la
plage - c'est la seule facon de nager ! Mais
attention & bien attendre deux heures aprés

avoir mange.

Morf a ventouse
Morf a ventouse fait tout ce que font les ventouses. Il
monte aux murs, colle auz sols - saisissez-vous de ces
disques, ils sont @ vous. Attention,
voici le Morf ventouse !

Morf a ressort
Vous pouvez faire des rebonds énormes grdce a ces
gros ressorts - 'est gréice @ ses chaussures que I'on
reconnait un homme, pas vrai ?
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CONSEILS DE JEU

R Vous accumulerez des points @ chaque fois que vous obtiendrez des (D
Ry ef chaque fois que vous toucherez un Bot ou un chef des Bots. A la fin
Y de chaque niveau, vous marquerez des points par rapport au
pourcentage du total de (D t?e ce niveau. Pour améliorer voire score,
refournez et cherchez tous les (D et tous les Méga (D. Ecrivez les mots
de passe quand vous les obtenez de fagon @ pouvoir continuer!

Les ennemis, les CD et les ramassages n’apparaissent pas sur la carte,
mais les sorties de niveaux et les cﬁefs de niveaux sont indiqués par
un X rouge une fois que vous avez assez de (D. Bonus Warps s'ouvrira
aprés avoir ehienu un certain nombre de (D a chaque niveau. Cedi est
une honne facon de récupérer beaucoup de disques. Regardez votre
carte réguliérement pour trouver les zones ine;ﬂorées du niveau.

Vous ne pouvez obtenir des (D ef des rumussu?es qu’en courant ou en
sautant, non pas quand vous étes enroulés de facon défensive avec
des poinfes.

& Utilisez les tubes suintants et vos différents Morfs pour aller d'une
partie du niveau a I'autre. Faites atfention @ aux embranchements
dans les tubes suintants - ils peuvent vous amener @ de nouveaux
endroifs du niveau.

35 Vous devrez manipuler des houtons pour passer sans danger certaines
zones. Cerfains boutons sont dans des piéces secrétes - continuez voire
exploration !

Vous avez déja compris que le volume va au-dela de 10, n'est-ce pas ?

Souvenez-vous que la planéte de la féte a une gravité extrémement
basse, permettant ainsi aux Morfs d'éire attirés par toutes les surfaces
avoisinantes. Utilisez cette capucité pour sauter de plateforme en
plateforme jusqu'au plafond. Au moment ou vous I'atteindrez, le
plafond sera devenu le sol. Si vous sautez asez haut vous pourrez
entrer en orbife !
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Planeteniibersicht: M17X (alias "Partyplanet")
Spezifische Schwerkraft: Niedrig - 0,14 G

Struktur des Planeten: Die gesamte Bevolkerung lebt
auf der Oberflache des Planeten - das Innere des
Planeten enthalt jedoch gewaltige Hohlen unbekannter
GroBe und Ursprungs. Die Bereiche innerhalb der
Hohlen sind durch ein mysteridses Netz von Rohren
und dimensionalen Strudeln miteinander verbunden.

Einheimische Lebensformen: Eine Lebensform, die
Morfs, sind friedliebende, intelligente und
polystrukiurelle geleeahnliche Wesen, die fir eine
gewisse Zeitdauer ihre Korperform verandern konnen,
wenn sie mit "Morf-Schablonen® in Kontakt kommen -
Gerite, die organische Daten fiir fliegende, mit Radern
versehene, schwimmende oder sonstige 5
Korperkonfigurationen enthalten. Es ist gut mdglich.
daB alle Morfs friher nur ein einziges groBes
Lebewesen waren, das sich in getrennte Wesen
aufgeteilt hat, damit es jemand zum Spielen hat.

i i hachtet: Die
Die folgende Verhaltensweise wurde beo ]
treibende Kraft hinter der Morf-Gesellschaft sct_tenqt g:r
Wunsch zu sein, viel SpaB zu haben. Obwohl sie nic

oft eine gonnenbrille und fiihren tragbare CD-Gerate
mit sich.

richtige Augen oder Ohren haben, tragen jingere Morfs |

i YA

C
* .

Wunsch spontan zu explodieren, wobei sie in der Nahe

diesern Zweck bei sich haben.

ginem einzigen, politisch sehr ehrgeizigen (und in der

Produktionswerke eingebaut. Nur Mohawk und sein

auch gewesen sein mogen, zuriickzubringen.

, -

Musik-CDs sind den Morfs duBerst wichtig und konnen sogar ‘
mehr enthalten, als nur Musik. Morfs haben die Fahigkeit, auf

befindliche Kreaturen verletzen. Da sie jedoch keine natirlichen
Feinde haben, machen sie das wahrscheinlich nur so zum
SpaB. Nach der Detonation konnen sich die Morfs wieder neu
aufbauen und verwenden dazu Ersatzplasma, das sie zu

Geselischaftliche Struktur: Genauso wie die Morfs keine feste
Form haben, so haben sie anscheinend auch keine feste
Reaierungsform und ziehen es vor, “einfach wilde Sachen
geschehen zu lassen’, wie ein junger Morf names Mohawk
neulich zum besten gab. Leider machte es diese Situation

Flexibilitat behinderten) Morf moglich, in den unterirdischen
Hahlen eine Armee Robotersoldaten aufzubauen (Bots) und
gine vollstindige Machtiibernahme der Morfs und ifires
Planeten zu wagen. Mit seinen Anti-Parteiplakaten, auf denen
steht “Ich werde Euch riickgratiosen Kigge bald regieren, HA
HA HA”ist es diesem selbsternannten “General® Headslot schon
fast gelungen, Herrscher tiber die Morfs zu werden. Um die
Morfs zu zermiirben und seine Plane auszufihren, hat
Headslot samtliche Musik-CDs gestohlen und sie in seine Bot-

Busenfreund Headphone Jack hatten Mut genug, Qie Hohlen zu
betreten und zu versuchen, Headslots Bots zu besiegen und die
Dinge wieder auf den Stand des Nor.... oder was sie friher




JOR BEGIND DES 5PIELS

Achte bitte darauf, daB Dein Super-NES-Geriit ausgeschaltet ist. Das Game Pak Mohawk &
Headphone Jack in das Super-NES-Geriit einschieben, wobei das Erikett nach vorn zeigen
sollte. Ein Stevergeriit oder beide Steuergeriite in das Super-NES stecken und das Geriit
anschalten. Weitere Informationen sind im Super-NES-Handbuch enthalten. Wenn der
Titelbildschirm fir Mohawk & Headphone Jack erscheint, kann man durch Driicken von
Aufwiirts oder Abwiirts auf der Steverplatte und Druck auf eine beliebige Taste unter den
folgenden Optionen wiihlen:

Ein Spieler - Nimm Steuergerit Eins und hilf Mohawk dabei, den Weg durch die Hohlen und
zuriick an die Oberfliche zu finden.

Zwei Spieler - Spieler Eins spielt Mohawk und Spieler Zwei stevert Headphone Jack. Die
Spieler wechseln sich ab - jedesmal, wenn ein Spieler ein Leben verliert, geht die Steuerung an
den anderen Spieler iiber.

Opfionen - Hier kann man die Funktionen der Tasten A, B, X & Y @indern oder einen
sechsstelligen Kenncode eingeben, um eine unheendete Ebene zu Ende zu spielen (achte auf
die Codes, wenn Du am Ende einer Spielebene angekommen bist). Man kann auf der
Spielerliste (Credits) nachsehen, um festzustellen, wer bei diesem Spiel mitspielt.

Wenn man nicht zu spielen anfiingt, beginnt ein Demo-Spiel, und vielleicht lernt man ja etwas
beim Zuschauen. Aber das macht natiirlich nicht soviel Spaf, als ob man selber spielt, also
driick auf Start und fang an zu spielen!

5PIELSTEUALUNG.

P

Steverplatte - nach Links & Rechts bewegen, Aufwiirts driicken, um nach oben zv schaven,
Abwirts driicken, um nach unten zu schaven und einen Rock Morf auszufishren. Wofir ist ein Rock
Morf qut? Eigentlich gar nichts, aber es sieht eben cool aus, und wenn man rollen kinnte, konnte
man ja Moos oder sonstwas sammeln.

Taste A - Hiirdensprung: Ein niedriger Sprung, mit dem man gut éber Hindernisse oder fiese Bots
springen kann.

Taste B - Hochsprung: Ein hoher Sprung, mit dem man hoch in die Luft fliegt.

Taste X - Morf-Explosion: Man explodiert, zerspringt in tausend Stiicke und beseitigt auf diese
Weise alle auf dem Bildschirm befindlichen Feinde. Es ist eine Freude, sich das anzusehen!

Taste Y - Stachel-Morf: Roll Dich zusammen, um Dich zu schiitzen und verichte die Feinde, die
Dir am niichsten sind.

Tasten A & B - Wenn Du schwimmst oder fliegst, kannst Du diese Tasten verwenden, um Dich
schneller vorwiiriszubewegen.

Tasten L & R - Den ganzen Bildschirm nach Links oder Rechts drehen.

Starttaste - Das Spiel pausieren. Wahrend Du auf dem Pausenmenil bist, kannst Du die
Tonopfionen dindern. Auf der Steverplatte Aufwiris & Abwiirts driicken und Optionen wihlen, Links
& Rechts driicken, um sie zu tindern. Wieder auf Start driicken, um das Spiel wieder aufzunehmen.

Auswahltaste (Select) - Karfenbildschirm. Deine Position ist mit dem gelben X gekennzeichnet.
Durch Umherbewegen der Steverplatte kannst Du Deine Umgebung erkunden. Auf die Taste X
driicken, um auf etwas zu zoomen, auf Y driicken, um wieder wegzuzoomen. Die Tosten L & R
drehen die Karte, und die Auswahltaste bringt Dich in die Wirklichkeit zuriick. Was fiir eine
Erleichterung! o




STATUSRILDSCHIRM PARTY PUTTIES aing in HAUR)

Erzatzplasma Score Damit der Planet wieder so cool wie frisher wird, muBt Du Mohawk und Headphone Jack
dabei helfen, durch die siehen Welten von General Headslots unterirdischen Hahlen zu
gelangen. Wenn Du unter der Erde angekommen bist, muBt Du die Bot-Bosse schlagen und
Dich durch die Strudel kiimpfen, um an die Oberfliche zu kommen und eine ganz grofie
Party zu feiern! Gliicklicherweise sind Gegenstiinde um Dich herum, die Dir dabei helfen....

CDs - Morfs verwenden diese (Ds, um ihre biologischen Kerndaten festzuhalten.
AuBierdem kann man ganz prima danach tanzen! Als General Headslot den
Planeten iiberrannte, hat er alle (Ds der Morfs geklaut und sie in den
Untergrund befdrdert, um damit seine Bot-Produktionsmaschinen anzutreiben.
Um den General und seinen unbegrenzien Vorrat an Bot-Soldaten aufzuhalten,
muBt Du alle (Ds, die Du finden kannst zuriickgewinnen. Das Sammeln von (Ds
treibt Deine Punkizahl in die Hohe, und wenn Du auf jeder einzelnen Ebene
genug davon sammelst, so dffnet sich Dir eine Tiir in die ndchste Welt.

1 Pl = @l il g Mega-CDs - Schnapp Dir diese riesigen (Ds, um Deine Punkizahl zu
< St Sy i verhessern und dndere die Begleitmusik des Spiels. Trotz ihrer Grfie sind sie
s ; TR . § nicht leicht zu finden. Vergewissere Dich, daB Du auch alle Bereiche erkundet
| f g hast und suche auf der Karte nach Pldtzen, die Du noch nicht erforscht hast.

Gesammelte (Ds My Man Mo  Leben  Spielstand

Energiequellen - Diese Bot-Batterien sind in den Hahlen zu finden. Dos
Aufheben einer Energiequelle lidt Deine Gesundheitspunkte wieder auf und
ermaglicht es Dir, Energie zuriickzugewinnen, die Du verloren hast, als Du auf
einen Bot oder ein Hindernis getroffen bist. Wenn Du keine Batterien mehr hast,

m‘:l '51 HEILDIjCH ln m wirst Du ein Leben verlieren.

s Auf die Taste Start driicken, um das
T i | Spiel zu pausieren und den

SRRy Nl Musikauswahlbildschirm

maMEaRo AN B anzuzeigen. Hier kannst Du Dir

Ersatzplasma - So etwas wie ein Morf-Pflaster. Diese Plasmabille ermdglichen
es Deinem Morf, sich nach dem Explodieren neu aufzubauen. Du kannst bis zu
drei Plasmabille zur Zeit mit Dir fihren. Deine Explosionsfahigkeit kannst Du
dozu verwenden, ein paar Bofs umzulegen.

BMRLEMENT AN EUCANY G15G00 8
Deine Begleitmusik aussuchen, die
Lautstiirke verdndern und die Toneffekte und die Musik ein- oder ausstellen. Mit Datenaufzeichungsgerit - X bezeichnet den Punkt. Wenn Du eine dieser
Druck auf Aufwiirts und Abwiirts kann man unter verschiedenen Optionen gelben Plasmakugeln beriihrst, kannst Du von diesem Punkt aus weitermachen,
wiihlen; dann Links und Rechs driicken, um die Optionen zu dndern. wenn Du spiter Dein Leben verlieren sollfest.

O o



MOAP-5C¢HARLADNEDN

Dies sind uralte Gegenstiinde (von vor den siebziger Jahren!),
die eine unbekannte (und ziemlich unordentliche) Kultur
wuriickgelassen hat. Niemand weif, wer die Morf-
Schablonen erfunden hat, aber prakfischerweise
enthalten sie strukturelle Informationen, die es den
Morfs ermdglichen, ihr Plasma in verschiedene
Konfigurationen umzugestalten. Wenn Du eine
Schablone beriihrt, gewinnst Du automatisch fir kurze 2
Zeit eine neve Morf-Fahigkeit. Nach ein paar Augenblicken

[dBt aber die Wirkung nach und Du kehrst zu Deiner normalen ; =
(aber immer noch geilen) Morf-Kenfiguration zuriick. Du kannst die gleiche Schablone so
oft wie Du willst verwenden.

Heifle-Reifen-Morf

Fahr los mit Deinem Super-Einradantrieb, der Dir
Extra-Geschwindigkeit, ausgezeichnete Zugkraft und
eine sensationelle Fahigkeit zum Springen verleihi!

Fliegender Morf

LaB Dir ein paar Fliigel wachsen und flieg an all die
Orte, die Du nicht erreichen konntest. Ist das blof
cool - was kann man dazu noch sagen? Du kannst durch
Druck auf die Taste A oder B mit den Fliigeln schlagen.

O

Autgeblasener Morf

Du bist ein aufgeblasener Typ, und zum Gliick kannst
Du auf diese Weise dorthin schweben, wo Du hin willst.
Paf nur auf scharfe

Kreatur-aus-der-Schlicklagune-Morf
LaB Dir Kiemen wachsen und runter an den
Strand - nur so kann man schwimmen! Warte
aber licher zwei Stunden, nachdem Du
gegessen hast.

Saug-Morf
Saug-Morf kann alles das, was ein Tauchkolben kann: sich
an Winden festsaugen, auf Etagen klettern - schnapp Dir
diese Musik-CDs, sie gehdren alle Dir. Achtung, hier
kommt der Saug-Morf!

Sprungfeder-Morf

Grofe Spriinge kannst Du mit diesem riesigen
Sprungfedern tun - die Schuhe machen den Mann,
stimmt's?
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SP1ELTIDS

R Du bekommst Punkie fiir jede (D, die Du sammelst und fiir die Bots und
ke Bot-Bosse, die Du triffst. Am Ende jeder Ebene bekommst Du Punkte fiir
_EeyY den Prozentsatz der gesamten (Ds auf dieser Ebene. Wenn Du Deine
= Punktzahl verbessern willst, geh nochmal zuriick, und such nach jeder (D

und Mega-CD. Schreib Dir die Kenncodes auf, wenn Du sie findest, damit
Du weitermachen kannst!

Feinde, (Ds und Sammelgegenstiinde erscheinen nicht auf der Karte, aber
& Ausgiinge der Ebenen und die Bosse der Ebenen werden mit einem roten
X angezeigt, wenn man eine gewisse Anzahl (Ds gesammelt hat.
Bonusgebiete werden erscheinen, wenn man auf einer Ebene eine gewisse
Anzuh? (Ds gesammelt hat. Auf diese Weise kann man eine grofe Menge
(Ds sammeln. Sieh Dir Deine Karte regelmifig an, damit Du unerforscﬂte
Gebiete der Ebene entdeckst.

Du kannst nur (Ds und Sammelgegenstiinde aufheben, wenn Du lufst
oder fi"ilﬂ, aber nicht wenn Du dich zur Verteidigung zu einem
Stachelball zusammengerollt hast.

Verwende die Ooze Tubz und Deine verschiedenen Morfs, um von einem
) Gebiet zum niichsten zu gelangen. Achte auf die Gabeln in den Ooze Tubz
o/ -die konnen Dich in neve Gebiete der Ebene befdrdern.

O\ Du wirst Schalter stellen missen, um sicher an gewissen Gebieten
') vorheizukommen. Manche Schalter liegen in geheimen Réumen - such
Y weiter!

Du hast schon herausgefunden, daB die Lautstiirke hher als 10 geht,
stimmt’s?

Denk dran, daf der Partyplanet eine exirem niedrige Anziehungskraft
hat, und daher kdnnen die Morfs leicht auf irgendeine in der Nahe
gelegene Oberfliche gezogen werden. Du kannst das ausnutzen, um von
Plattform zu Plattform zu springen um bis zur Decke zu gelangen. Aber
wenn Du sie erreicht hast, ist die Decke inzwischen zum Fufiboden
geworden. Wenn Du hoch genug springst, kommst Du vielleicht bis in die
Umlaufbahn des Planefen!

T EOES——.
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