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NINTENDO ®, SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, AND .’.’_ ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO,LTD

LICENSED BY

C€

Nintendo of Europe GmbH : 63760 GroBostheim, Deutschiand
Keep this information / Gardez ces informations / Diese Information aufbewahren
Conservare queste informazioni / Guarde estas informes / Bewaar daze informatio
Behall denna information / Behold denne information / Pida tama tieto

*Sn =2

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANCE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D’EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM,

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEOJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BW HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTWD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENCGIeS SR ENTERTAINMENT SYSTEM,

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE
DAFUR, DASS SIE NINTENDO-QUALITAT
FT HABEN. ACHTEN

SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE

0. RICHI!
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE PLETA ATIBILITA
CON IL TUO SUPER NI
ENTERTAINMENT SYSTEM.

DENNA ETIKETT GARANTERAR ATT NINTENDO
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET.
KONTROLLERA ATT ETIKETTEN FINNS PA SPEL
OCH TILLBEHOR DU KOPER FOR ATT
FORSN(RADIGOMAHDEMKMAW
NINTENDO ENTERTAINMENT

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAR
'ALITETEN AF DETTE e mooux‘r.

, SA
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM,

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON

HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN,

TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN

OS‘I' AT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
\T VARMASTI SUPER NINTENDO

ENTERTMNMM SYSTEM YHTEENSOPIVIA

TUOTTEITA,

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO
DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA
| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR

ADVARSEL : LAS FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA
HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA.
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90-DAY LIMITED WARRANTY

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD. ("ACCLAIM“) warrants 1o the original
consumer purchaser that the Super Nintendo Game Pak {"PAK") shall be
free from defects in material and workmanship for a period of 90 days from
the date of purchase.

If a defect covered by this warranty occurs during this 90-day limited
warranty period, ACCLAIM will repair or replace the defective Pak, at its
option, free of charge.

To receive this warranty service, retumn the Pak postage prepaid, insured,
and with proof of the date of purchase to:

ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD,

Moreau House, 112-120 Brompton Rd., Knightsbridge,

London SW3 1JJ, England

Paks returned without proof of the date of purchase or after the 90-day
limited warranty period will, at the option of ACCLAIM, be repaired at the
service charge then in effect for out-of-warranty repair. Call (071) 3445000
for the amount of this charge. (Repair done after acceptance of the
quotation.) Payments must be made by cheque or postal order, payable to
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

BELGIQUE ET LUXEMBOURG SEULEMENT

GARANTIE LIMITEE A 90 JOURS

Super Nintendo Entertainment System GAME PAKS {Cartouches)

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantit 4 I'acheteur, premier utilisateur, que
la SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM GAME PAK (xCartouches)
ne comporte aucun défaut de matériau ou d'exécution durant une période
de 90 jours & compter de ka date d"achat. Si un défaut couvert par cette
garantie apparait durant cette période, ACCLAIM ENTERTAINMENT SA soit
réparera soit remplacera gratuitement, a son choix, la cartouche
défectueuse

Pour faire jouer cette garantie, retournez la cartouche a votre revendeur
NINTENDO ou expédiez-ia en recommandeé et port payé accompagnée d'un
double de votre facture d"achat &

Columbia TriStar Home Video

38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium

Les cartouches retournées sans le double de la facture d’achat ou aprés
expiration de la durée de la garantie seront, au choix de ACCLAM
ENTERTAINMENT SA ou réparées ou remplacées a la charge du client,
suivant le tarif prévu pour les réparations non couvertes par la garantie.
Cclte garantie ne jouera pas si la cartouche a été endommagée par

*DC Bullet Logo, Justice League and all related characters and
elements are the property of DC COMIC® TM & © 1995. All Rights
Reserved, Developed by Blizzard. Acclaim s a division of Acclaim
Entertainment. © 1995 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved,
GEWAHRLEISTUNG

Acclaim Entertainment GmbH gewiihvt fir die Dauer von sechs

Monaten ab Kauf eine Qualitatsgarantie fiir in Deutschiand von Acclaim
Entertainment GmbH gekauften Produkte. Die Gewahrieistung st nach Wahl
von Acclaim auf eine Mangelbeseitigung oder auf eine Ersatzlieferung eines
mangelfrelen Produktes beschréinkt, weitergehnde Anspriiche sind

Die Gewahrleistung erlischt, wenn die Méngel auf einer

ZWWHWWHUMMHSQMWINMW bei dem
Sie das Spiel erworben haben.

Vertrieb durch: Acclaim Entertainment GmbH,
Mbhistrasse 10, 81675 Mnchen, Deutschiand.

FRANCE SEULEMENT

ACCLAIM ENTERTAINMENT SA garantt la présente cartouche NINTENDO
contre tout défaut durant une période de 80 jours a compter de la date

d'achat.
Si un défaut de fabrication apparait pendant la période de garantie,
mmemmmasqmmnmmwmmh

mmmmmmumumam
revendeur NINTENDO avec un justificatif d*achat

umwumummmmwm

Division ACCLAIM

31 Rue Louis Pateur, 92200 Boulogne-Billancourt, France

Pour plus d'informations sur les jeux Acclaim, vous pouvez consulter:

* Le minitel au 36-15 ACCLAIM

* Le vocal ACCLAIM au 36. 68. 10. 25

Les cartouches retournées sans facture ou aprés |'expiration de fa durée

de la garantie seront au choix de ACCLAIM ENTERTAINMENT SA, soit

réparées solt remplacées a la charge du client,

Cette garantie ne jouera pas si ka cartouche a été endommagée par

mw“:.meﬂmsidmumdMeWm

acquisition.

T s warranly syt nbu dgpry i tnk ak rias been afriagea Uy negagence, ' NBQNYENcY; MiiubnL, usagt ‘soush, Ul 1 éle a e hooniee apres
accident, abuse or modification subsequent fo purchase. This warranty does acquisition.
ot affect your statutory rights. 90 DAGEN GARANTIE
For all information on this Game Pak or other Acclaim Game Paks, call Super Nintendo Entertainment System SPELKASSETTE (PAL versie)
the Acclaim "Hotline" at (071) 2251166. Acciaim garandeert de eerste konsument - koper/gebruiker, dat deze

Super Nintendo Entertainment System Spelkassette (=spekassatte)
mmmmmmmmmammm

mmmmmwwmmm
mmm‘u 2al de distributeur, Columbia TriStar Home Video, ¢

spelkassette kosteloos repareren of vervangen, zulks te harer keuze.
Om van deze service gebruik te maken, retourneert u de kassette aan uw
Nintendo dealer, dan wel, voldoende gefrankeerd an met volledig
aankoopbewis

Opperstraat 38, 38 Rue Souveraine, 1050 Brussels, Belgium
Spelkassattes welke zonder geldig aankoopbewijs of na het verstrijken v
de 90 dagen termijn worden aangeboden, zullen gerepareerd of vervange
worden, en dit naar keuze van Columbia TriStar Home Video, tegen
buiten de garantie valiende kosten.
De hiervoor beschreven garantie geldt niet als de spelkassette

ongebk,

Il perfetto funzionamento di questogioco & stato controllato prima delia
spedizione. Per questo motivo il Acclaim Entertainment,Ltd, di garantist
Il prodotto acquistatoper un periodo di 3 (tre) mesi dalla data di acquist
Per | successivi 9 (nove) mesi prov-vedera alla riparazione o sostituzion
del prodotti che risulteranno non fun-zionanti. Il costo delfa riparazione
portra variare, in base all'intervento da eseguire, da un minimo di L.
20.000 ad un massimo di L. 120.000 da pagarsi in contrassegno. La
presente garanzia copre | difetti di produzioneo di materiale, ma non
quelli dovuti ad un uso non proprio del prodotto o a manutenzioni e
riparazioni da parte di personale non autorizzato.Se il prodotto risultass
mumnmmmhwcrmpuh
sostituzione, porto franco, perfettamente imbaliato ed accompagnato d
questa garanzia (compilare in ogni sua parte e con lo scontrino fiscale

allegato) a:
ACCLAIM ENTERTAINMENT LTD.

(¢ == erm

Brompton Rd,

Landon SW3 11), Englond

PRODOTTO CONFORME AL DECRETO LEGISLATIVO 27/9/1991, N 313 IN ATTUAZIOK
DELLA DIRETTIVA 88/378/CEE. NON ADATTO A BAMBINI DI ETA INFERIORE Al 3
MESI A CAUSA DELLE PARTI TROPPO PICCOLEE DEL CONSEGUENTE RISCHIO I
INGESTIONE. CONSERVARE LE ISTRUZION! O LA SCATOLA PER FUTURA REFERENZA.

This product s exempt from clossification
hm‘mdlh'lhﬁ-h&(ud(dnfm
itis considered suitable for viewing by the oge range(s) indicoted.
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 power ewitch is OFF.

,figl.ieTa'sk Force
your SUPER

seLect foTART

AUSE GAME

h
le for & dcecripclon

WEAK
PUNCH

STRONG KICK

MEDIUM
PUNCH

MEDIUM
KICK

WEAK KICK

Once a player has dcfaatcd his op|
Records appear as the number of Witis,

OPTIONS

} ry maode, you may only 6&!6613
Taek Force charactere In ait othen mod




Press the 'NTROLPAmnm

2 direction Superman is
facing Thsn roll your thumb down
and towards the direction
Superman |5 facing and press any
KICK button.

thumb down and in
direction Su

Smoke Bomb Drop Kick — Press the
CONTROL FAD towards the
direction Batman is facing, then roll
your thumb dawn and in the
opnosite direction Batman is facing
and prese any KICK button.

\* Wonder Woman preaches the power
i '

crovm

~ True |dentity: — WAL

Height: - &' 0"

Weight: ~ 175 |2,

Powers/Skills: Super human

speed which allows him to
te time and

fond his opponents.
orn Wally W

* AQUAMAN *
True ldentity: — ARTHUR 7
CURRY 7
Height: — &'1"

Weight: — 525 Ibs.
Powers/Skills: Super hunian
speed on land or gea and the
avllity to use water as a
fearsome weapon.

Bio: Born in the undersea world
of ATLANTIS, AQUAMAN was
adopﬂ:cd byal Iighthoj.lsc




ping

Prese Down on the CONTOL PAD 3
“then roll your thumb In the opposite race of tclepatha Y
\direction Green Arrow is facing and the iron-handed ruler of

press any KICK button: Rall your ‘

thumb down and in the opposite bavag° oppon»nr,l

direction Batman is facing and

ICK butoon.

* DARKSEID *

True ldentity:

ILLIAN PROFILES »

CHEETAHS SPECIAL MOVES

Jumping Claw Uppercut & ? RO 24
P e v ard cunring ilan, Rt
setan i i press ¢ he well, But

DARKSEID’S SPECIAL
MOVES

GM'"Q Claw Slash - Fress the Eye Blast — Fress Down on the
CONTROL PAD in thie opposite ) CONTROL PAD, then roll your
direction Cheetah is facing, then thumb in the direction Darkseid is
roll your thumb down and towards facing and press any PUNCH i
the direction Cheetah is facing and

press any KICK buﬂ:an




\H, cr“grB nicht, dab
Und dabei

1 odder gshat-zum V5" -Modus
ﬁplcimodi und Optionen werden auf

Nuh kanr

Ay

of ) und

arken

Zweukampfmodus (“Vereus?) Der Zweika
Mbglichkeit, aegencinander anzutreten, Dabei kan 9
: en - lhr kdnnt 20077 ¢in und dleaclbc Pemon

Du den Ort, an dem der Kampf stattfinden &
nn den R-KNOPF LINKS gder RECHTS driickat, urﬁ Ui
st Du den F\ampr an diesem Ort.
iegt hat, erscheint der Ergebm
spreckenden Kampf’ers ang;zckgﬂ

t, geht der Sieg an den Spleler, der danh riot
g hat. Wenn die Stoppuhr auegeschaltes lt [OFF
ot mpft, bis ein Spieler den anderen besiege.| | ||
Steuerkonfiguration (“Button Configuration”): Mltd!cﬁsr o]
selbst bestxmmsn, durch wclchen Rnopﬁ auf dem




KAMPFERNAME
VON SPIELER 2

chtung Superman
Du Deinen D

ENOFF.

Kaltehauch - Drii

in die R a, in di perman
achaut, filhre Deinen Daumen nach
unten und éntgegen seiner
Blickrichtung, und driicke dann einen
believigen SCHLAG-KNOFF.

WONDER
Blirgerlicher Name: -
PRINCESS DIANA
Grofie: - 1,50 m
Gewicht: - 61kg
Starken/Fahigkeiten:
cne Krafte und
i, Flugvermdgen,

rinz n und
in der “Welt der Mannear",
ie anderer
nur, wenn sie

* THE FLASH *

Biirgerlicher Name: - WALLY WEST

Starken/Fahigkeiten:
Ubermenschliche Schrelligkeit, die
&5 thm ermaglicht, die Zeit und die
physikalischen Gesetze zu
manipulieren, um seinen Gegnem
¢in Schnippohen zu schlagen, ||




ﬁ% quaran schaut,
einen Daiimen nach unten
nd entaegen der Blickrichtung

Aduamans, und driicke einen
bellebligen SCHLAG-KNOFPF.
Gleit-Kick - Driicke den R-KNOFF
entgegen de richtung
Aduam. swege Deinen Daumen
hach unten X
Aguame
KNOFF.

GREEN ARROWS SPEZIALBEWEGUNGEN

Flammenpfeil - ke den R-KN

Springender Pfeil
KNOPF t

Els-Pfeil - Dri

Richitung, in die Green /

urid driicke enen beliebigen

KNOFF.

Diagonal nach unten springender Pfeil
- Priicke den R-EKNOFF nach unten,

beweae Deinen Daumen ertaegen der

NV

{1 !
| ] ¥
% DESPERO %
Biirgerlicher Name: - keiner
Grofie: - 257 m
Gewicht: - 204 kg

Starken/Fahigkeiten: Auferat
2 avehos

F
JUSTICE LEAGUE.
n KALANOR,
\ ) it wie ze
erbarmu g

% DARKSEID *

Biirgerlicher Name: -

Teleportation.

Biographie: Dieser :
todvrinaende Finsterling verrist N
seinen Onkel, verbannte seine. IR




OPTIONS

eague Task Force apparaly, appuyez sur
parditee les options suivantes: Story

et Options. Sur le CONTROL PAD, appu

taillés dans |a page ci-contre.

* COMMANDES*

COUP DE PIED
PUISSANT

COUP DE POING

Affrontemsm; (Mode Vareue) Dénb 12
n'importe qusl héres ou méehant = Vou
tous les deux le méme personnage, lg appard\:mnt
Ies» dnf*sre c:cr Le peraonnage du Joveur 1 apparaited &
ppare Dans le mode Affrontement, lee deux
ant ainsi un combat équilibré ouin compat
fne de chague Joueur (P1 et F2) et mdlquc A
le minimum et ¢ing le maximum. AppuyczVEKﬁ LAﬁ NJ
00 ulssance désirée. i

na Fmdrm olivoe swhauzm

doran de réoultate agpardty.
e le nombre d""a:t‘av'ﬂﬁ.deoéfﬁfdﬁ

our: configurer une cption, appwcz'eu
loraquc vous 8tes gatis

AUCHE ou LA uKOITt sur le CONTROL FAD
. Lors d'un tour, vous avez 99 MCOI']
a remporté la victoire, le vainqueur gat le jol
em rcm r'est pas active, le tour contitilie IM)

: Yous pouvez changer les boutons qul
o our votre CONTROL PAD en mettant cette apt
ance et en appuyant survotre CONTROL PA
E BAS, pour placer le cureeur préo du type de dép

. Puiz appuyez sur |e bouton que vous souhaitez vokéqepc

mouvement. Continuez jusqu'a ce quc votre
commevous le pouhaitez.




Yoler - Appuyez vers le vas sur le
CONTROL PAD. Puis, faites glisser
votre pouce dans la direction
oppesée 2 lorlentation de S

opposée a lorienta
Superman &
COUF DE FPOIN

LE5 COUPS SPECIAUX DE BATMAN
Le BATARANG - Appuyez vers le
bag sur le CONTROL PAD, puis
faites glisser votre pouce dans la
ion correspondant &

U S b

Véritable ldenti

Taille: - 1,78 m

Poids: - &1 ka

Pouvoirs/Qualités: Dure forcc

et dlune rapldité surnumaties
pable de voler, elle 2 2ubl

aUsg
ne uh “monde
¢ la paix et les

* THE FLASH %

Véritable ldentité: - WALLY WEST

Taille: - 1,62 m

Poids: - 79,5 kg

Pouvoirs/Qualités: 5a rapidité
surhumaine i permet de jouer avec le
temps etles loié de la physigue pour

 Bliminer seo adverszires,

Bio: Alors adolescent, THE
acquit ea super




\quaman et AppLyez

sur nimporte quel bouton de
COUP DE POING,
Coup de Pied Volant - Appuyez sur le
CONTROL PAD dans la direction
oppos-ee al'orientation de I'Aquaman,
uis faites glisser votre pouce vers le
as et dans |a direction op
lorientation d'A
sUr himporte gqu
DEPIED.

bouton de

Tir Aérien en Dlagonale ‘*p,
CONTRCL PAD

gligeer votre

eb appayez s n'importe guel bauto
de COUF DE FIED.

Taille: - 2,55

Poids: - 2045ky !

Pouvoirs/Qualités: Doté dine force

Pypwbmb &t de pouvoirs paycho-p

Kinétiaues, If peut provoquer des \

explosions avec son trolsiéme il da

rmutant.

Bio: Adversaire fr,qx.cnt dela JUSTICE LEAGUE.

DESPERO |e Conqueérant est le demier sunvivant dine

race de télépathes, || dirgea autrefols dune main de fer

| fut aétnite par les guerres

res, Cest un adversalre dune extréme brutalitél

LES COUPS SPECIAUX DE DESPERO

! L'ceil Explosif - m,,pn ez vers le ba
./ : ¥ o

* DARKSEID *

Véritable identité:
Taille:
Poids:

né
APOKOCLIPS, sa planete dorigive! DARKSEID estiun
méchant nueé et complexe et on dit quil éparane et
enremis brequils ee sont bien battus. Mais nycompt'az
pas! {iilt
LES COUPS SPECIAUX DE DARKSEI

Leeil Explosif - Appuyez

surle CONTROL FAD.




papel de uno de los h roas
¢l tiistno personaje, sus dos f‘
personae del jugador nimero 14
recha. En esta modalidad, los Jugador‘
en una lucha igualada o er Una pali .
S yu.pdor €5 (P‘l y P2) mdica la fum

e
L
{
SLeTipto e seleccionar el 5Iﬁb
veles y luego pulsa la pa
rio a otro, Fara que 2
(e} a o oponerte dos veces,
| personaje con el que &g
nu

'alaa slgulentes opolones: Story (Hi 5 Satallz ! OPCION Es
CR (Opdoncb) Pulsa la part PERIOR 3 ANDO DIRECCIONAL :
ra-la peidp/modalidad gue g\
alidad VS para una pa
| eatan explicadas mas adel ant

% LOS CONTROLES % s oy
“5 PREAJUSTADOS: T . 0 DERECHA del MA

( £t \ ado (OFF) durante |oa
—ti 1 ROTAPA . conse toria. Si ningln Jugador
POTENTE oria sera para el que haya perdido

cultad que quieras.

Cliteras0 itinda hasta gue uno de logijiigad

NORMAL

Z?);ABE:L movimiento que quneras Luego pulea el

realizar el movimiento gelesclanad
botones del controlador estén aju




PTO En

su papel de

8054 de la

hdo y pulea
bonge para dar

1 f ‘
| imando opuesta al sentido en el que

Superman esté mirando y pulsa
cualgulera de los botones para dar
PATADAS. Mientras Superman
estA en vuelo estacionario, pulsa
cualgulera de los b

PUNETAZOS. y éste zard un
ataque en plcado

PuHetazo Yolando Hacia Delante-

hacia la parte corresporidient
sentido en ¢l que este mirando
Batman y, por ditimo, pulea
cualquiera de los botones para dar

| PUNETAZOS..

atada Planeando—Fuiaa
inferior del MANDO

Poderes y Habilidades: Fuerza
y velocidad sobrehumanas,
dad de volar, dominio de!
mbate cuerpo @ cuerpo y tn
270 “méagico”.
Biografia: La WONDER WOMAN
in querrera

ombres”. La

el poder de la pazy
mo por ejemplo:no

o la Wonder Woman

a de los botonee

* THE FLASH %

Verdadera |ldentidad: WALLY WEST

Poderes y Habilidades: \elocidad
numana que le i

anipular el tiempo y la fisica para
vencer a sus oponentes.
Biografia: Su nombre era Wally
West, cuando éra un qulnceaﬁero
sufrié un accidente mishtrag visital
Flash original, como conseclencia del
¢l poder para aleanzar velocidad
lo que e Gonhvii




pulea cua!qu:ora de los bazones para
‘dar PUNETAZOS.

Patada Con Deslizamiento—Fulsa la
parte del MANDO DIE

opuesta al sentido en

Aquarman eoté

dedo hac

U
gara dar F TA
Salto Con Lanzamiento de Flecha
En Diagonal-fulea la parte infari
del MANDO DIRECCIONAL, deslize
el dedo hacia la parte del mando

ti ‘opuesta al sentido en el que Green

éoté nilrando y pulsa
2 | ones para dar

Estatura: 2,55 m
Peso: 2045 Kg
Poderee y Habllidades: Fuerza
£ urmand, poderes psiguicos
ia, rayos con su
o‘o mutante.

24 de tel»pata; Antes era el
reta KALANOR. gue gued
s nucleares. [£e

* DARKSEID *

Verdadera |dentidad: NINGLUNA

. 1
I propia mullere hijo, Y a6eaino a sy
a hacerse con el control desu laneta

¥ com plejo del que ge dice gu
Vidaa oporentes vencldos que hal
iPero no cuentes con ellal

ECIAL 5&3*9&@&



‘ |€ m; 5U0 GIU sul PULSANTE Dl
| T

Tipee giocare da solo o sceg|l :
g splegate nella prossima p.;gma.

* COMANDI *

———CALCIO FORTE

PUGNO MEDIO

CALCIO MEDIO

CALCIO DEBOLE

crimifisle, anche | etess0, &
celort diversi,

G

Versus, po»rf‘t& scegliere l Iveflo Af potenza
| livello dl energia pits bageo, cinaue

ART pei
- due voite, smuo schermo appérir
i indicheranne il numero divi

Livelli di Difficolta - | livelli 4

nfitto, la vittoria va al
ivata, Il round puo conti

mblare la configurazione
il curgore sulla mosea d




! USTICE LEAGUE *

Volare - Premi Giti sul PULSANTE
DIREZIONALE € quindi nella direzicne
opposta a quella in cui & rivoito
Superman e premi uno d &
DEICALCI. Mentre voli, prenii uno ale
PULSANTI DEI PUG {

Pugno in Yolo
DIREL(’)NMI

an e premi uno d
DEI PUGNI,

disposizione hella BATCAVE, il rifugio eegreto

situato sotto la sua vila (WAYNE MANOR).

BATMAN riesce a risolvere i casi piti difficill,
‘M055E SPECIALI DI BATMAN

i cio del BATARANG - FPremi Gili sul

Peso: 51 kg
Poteri: Forza & velocita
sovrumana, apiliva di velare,
addestrata al

nto corpo a

e della fisica e delia
nfiggere | suol

awersari.

Biografia: Nato come Wally
West, ha acquisito |l potere
delia velocita supersonica in

un bizzarro Incidente durante uj
idolo, il Flagh originale. Alla sua m




Peso: 210 kg

Poteri; Forza bruta I
S0VrUmana, muove oggstcl can
la forza della menve, raffiche
esplosive dal terzo ocohio

quella in oul & rivolto Aquaman e
quind In aiti & rella direzione in cul &
rivolto Aquaman e premi uno dei

: o Biografia: Un frequente
| DEICALCI.
G awersario della JUSTICE

LEAGUE DESPERO il
quistatore, & [ultimo

i.! ”mhl III il np i una razza di
i

Freccia Incendiaria - Fr

Freccia di Ghiaccio -

PULSANTE [

direzione in cui t &

premi uno dei f ; Biografia:

Salto Diagonale Verso Il Basso Con re sul e
Freccia - Premi Gill sul PULSANTE APOKOPLOIS, DARKSEID ha

DIREZIONALE e nella direzions traditola {‘0' cacclato la
& quella in cui & rivelto Green Arrow {
premi uno dei PULSANTI DEI CALCL




erhaal), Battle (Gevecht), Ve, en
rplaateen naar de gewenst.
ropel witt beginnen of
pliesworden op de biadzijde

% BESTURING

—  STERKE TRAP

MIDDELMATIGE STOOT

MIDDELMATIGE TRAP

&n je kunt 2eife belde dmifda flguur
ende Kleuren krilgen zodat Je ze uit elkaar Kunt:
figuur van speler 2 staat rechts. In de.
ur s, JC kit dus een otel vecnters k iigen die

plaate waar je witt vechten, oel
ICHTINGTOETS i te drukke

het als de gekozen figuur doet. Je zlet
antal Draws (onbesliste gevachten)

silijkheldsgraad, Dk
hflaisgraad in te stellen.

Knoppen Configuratie: J& kunt veranderingen aanbrangsn in i
te laten I(chf.cn enOp en NEFR op de RICHﬂNGTO

DOORGAAN

Wanneer je vent voreiagen. vsrechl;nt er




Zuwieven - Druk Neer op de
RICHTINGTOETS. Rol je duim in de
tegenavergesteld richting dan waar
Superman naar toe en druk een
trap knop in, Terwijl 1

zweven i, kun j

Indrukken v

auikaanval.

Voorwaartse Vliegende Duw Stoot -
K de RICHTIN 2

Lengte: - .50 meter
Gewicht: - 61 kg
Krachten/Vaardigheden:
Bovenmenselijke sterkte en
snelheld, vliegen, handaemeen
gevechtstraining, en een
"magische" lasso.
Biografie: WONDER WOMAN
l& een Amazone krijgsprinses
1 een ambassadeur voor
one in de "Mannen Wereld". Wonder Woman
staat voor de kracht van de vréde en andere
) arden en ze vecht alleen maar als
£g rd wordt.
DE SPECIALE BEWEGINGEN
VAN WONDER WOMAN

Zweven - Druk Neer op de
RICHTINC , rol je duim in de
tegenovergestelde richting dan waar

* THE FLASH *
Werkelijke Naam: - WALLY
WEST
Lengte: - .83 m
Gewicht: - 79 kg
Krachten/Yaardigheden:
Bovenmenselifke enelheid
waardoor hij in staat is om
tijd en maverie v manipulersn
zodat i) zijn tegerstanders
te pakken kan krijgen.
Biografie: THE FLASH die
eigenlijk Wally West heet, werd




Hog

RICHTlNgTOETS in de dchtmg waar
Aquaman met zijn gezicht naar toe
staat, rol je duim naar beneden in de
tegenovergestelde richting dan die waar
Aquaman met zijn gezicht haar toe
staav en druk op een STOOT knop.

1': Glij Trap - Druk de RICHTINGTOETS in de

U tegenovergestelde richting waar

Aquaman met zijn gezicht naar tos
staat, rol je duim naar beneden in de
richting waar Agquaman r gezicht

| naar toe staat en druk op een

\ — g Z T TRAF knop.

DE SPECIALE BEWEGINGEN

VAN GREEN ARROW

y Yuur Pijl - Druk Nee

Il 9 Al . RICHTINGTO

tegenoverg

Green Arraw met 2ij

staat en druk op een STOOT kﬂop

IJs Pijl - Druk Neer

RICHTINGTOETS, rol je duim in de richting
waar Green Arrow met zijn gezicht naar
toe staat en druk op een STOOT knop.
Springende Diagonaal naar beneden Pijl
= Druk Neer op de RICHTINGTOETS, rol je
dulmin de tegenovergesteide richting dan
waar Green Arrow met zijn gezicht naar
toe staat en druk op een TRAF knop.

»a‘_ \\ ,,/5//-?,

Werkelijke Naam: - Gccn
Lengte: - 2.60 m
Gewicht: - 205 kg
Krachten/Vaardigheden:
Superbruut sterkte,
chokinetische Krachten,
adingen uit het serde oog van
e mutant.
Biografie: DESPERO de
aar i de laatste van L
1 ras van telepaten die vaak de tegenstander
in de JUSTICE LEAGUE. Eens was hij
et 4e planeet KALENOR,
bijha volledig is verwoest

(rachten/Vaardigheden:
sterkte, een

mogelijkheid om te teleporteren.

Biografie: Dit dodelijke figuur

verraadde zijn oom, verbande

Zin Bi@f}ﬂ Vrouw en zoon en

vermoordde zijn moeder om de

heerschapplj var zijn geboorteplaneet APOKOLIFS
in handen te krijgen! DARKSEID is een complexe en
doortrapte schurk die in het verleden overwonnen
vijahden die goed gevochten hadden heeft
gespaard. Maar reken daar maar| 61: teveel




