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ENGLISH

The dark lord Sauron was able to master the art
of ring mal?ing and constructed the master
ring—tlle One Ring to rule all others. With that
One Ring, his power was unrivalled as he seized
control of Middle-earth. His realm of treachery
would not be cllallenged until Prince Isildur of
the miglxly lzings defeated Sauron and took the
Ring. Since [sildur did not destroy the Ring, the
spirit of Sauron lived on. The reunion of the
Ring and its evil master seemed destined to
oceur as the Ring was paase(‘l on from owner to
owner—each step drawing it closer to the dark

lord.

Fora long perio(l, the Ring lay at the bottom of
the great river Anduin. During this time,
Sauron's power grew as he captured the nine
rings made for mortal men and turned their
owners into his servants who became known as
the Ringwraiths. These dark creatures scoured
the earth in a tireless quest for the One Ring.
Eventually, the Ring was found lay the hobbit
Deagol only to be killed l:y his friend Smcagol
who took the Ring. The evil within the Ring
consumed Smeagol as he used the Ring for
nefarious deeds. His own people drove him into
hiding, calling him “Gollum" for the eerie
swallowing noise he made. The stealt}ly Bilbo
Baggins was the next to hold the Ring as he was
able to lift it from Gollum and take it back to
the Shire.

On his 111th birthday Bilbo decided that it was
time to leave the Shire. Altl'lougll the hobbit had
grown very attached to the magical Ring, the
pt)WEr‘ul wizard Gandalf was able to convince
Bilbo to leave the Ring in the hands of Frodo
(Bilbo's nephew). It is now Frodo's quest to
carry the Ring salely to Rivendell in order to
learn what will become of the Ring from the
council of Elrond. His party will not have an
easy journey as the foreboding specter of Sauron
and his Ringwraillu will stalk them and the
powr‘ul Ring every step of the way.
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How To Play

Hobbiton is your starling point. Learn as much
as you can from the people there. They will
provide you with information that will be vital in
getting your quest untlerway. Gandalf, the wizard
will be present here and he will appear to you
and your party pcrioclically tl)muglmut the game
to aid in your mission. From here you will need
to l)ugin gatln:ring your parly members logellmr
and leave Hobbiton.

Game Controls

Once you have inserted the Game Pak in the

Super N intendo Entertainment System,

pressing B will allow you to advance tl'm)uglx the

start-up screens. When The Lord of the Rings

title page appears, press Start and the game will
in.

w‘&&

SELECT STANT

CONTROL PAD - Moves a character North,
Soul}x, East and West.

A - Allows you to use an equipped item.

B - 1) Parry/Defend. 2) Toggles information box
off. 3) Selects an item from your inventory.

X- Toggles Status Bar on or off (it appears at
the top of the main screen).

Y - Attack. Also allows you to fast forward
tl'uouglx startup screens and clear text messages,
L+R - Pressing both L and R simultaneously
will l)ring up the current passwunl.

R - 1) Pressing and }xolcling this button shifts
your control from Frodo and allows you to

]
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clireckly control the other members (as one unit)
with the Control Pad. 2) Tapping this button
“calls” the other party members back to Frodo
(this is useful if they are heginning to wander off

screen).
START - Pauses the game,

SELECT - Pressing Select l)rings up the status
and item screens. L and R in this mode allows
you to cycle tllougll the party members and the
item lmg. When the item lsag is selected, the
Control Pad can be used to scan the items.
Pressing B will select an item and return you to
the status screen. Pressing select from here will
l)ring up the main screen again.

Multiple Player Game

The two player mode allows each pldyer to
control a specific member of the party. Player 1
assumes the role of Frodo and Player 2 controls
Sam (as soon as he joins the party). When
Aragorn is added to the party, he is controlled l)y
Player 1 and Frodo becomes Player 2.

With the SNES Multiple Player Axlapter
(MPA), up to 5 people can play at once. By
plugging the MPA into controller slot 2, each of
the 5 players will be able to control a specifiecl
character as they join the party. As in the two
player mode, Aragorn is Player 1 and Frodo is
Playcr 2: Playcrs 3-5 can control their
characters by plugging additional game
controllers directly into the MPA. Each
numbered slot on the MPA corresponds to a
certain character. Player 3 will be Sam, Pl.ayer 4
will control Pippen, and Player 5 will operate
Merry. If Gimli joins your party, player 5 will
then control him instead of Merry.

At any time (luring game play, you can switch
from the MPA to regular game control (and
vice-versa) without disturl)ing the current game

(tlle mouse cannot be used with the MPA).
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Using The Mouse

By uttaclling the SNES mouse to your system
as Controller 1 (mouse will not function in
controller slot 2), all game functions mentioned
in the section “Game Controls” can be
controlled with the mouse.

The mouse will move the cursor throughout all
the screens that appear rluring the course of
game plny. The cursor will appear in the form of
several different syml:ols Jcpcmling upon specipic

game situations.

When the cursor is in the shape of a ring,
pressing the left mouse button will turn the -
cursor into a directional arrow that the lead
character of your party will follow. Moving the
cursor onto the lead character or an attaclzing
enemy will cause the cursor to hecome a sword.

While it is a sword, pressing the left mouse
button will engage the attack function and
pressing the ri.gllt mouse button will allow you to
parry or defend.

When the cursor is a ring, pressing the rigl)t
mouse button will cl)ange il inlo a piece of

)| t cursor will

p t paper. The P

enable you to access the status screen lay pressing
the left mouse button.

When the status screen appears, you can select a
character or the item l:ag l:y moving the cursor
onto the desired option and clicliing the left
mouse button. After selecting the item bag (item
screen will appear), pressing the left mouse
button will select an item and return you to the
status screen. The riglﬂ: mouse button in this
mode will send you back to the status screen
without selecting an item. To return to the main
screen from the status screen, press the rigllt
mouse button.

After you have selected an item [rom your
inventory, it will appear on the far riglxt of the
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status bar. To use that item, loggle the status bar
on and click the left mouse button on the item.
In the normal game mode, you will be able to
turn the status bar on or off l1y cliclting the left
mouse button after positioning the cursor at the

top of screen.

Character Status And Inventory
As your journey prog it is increasingl
important that you laeep your party in gootl
health and well cquippe(l to deal with any

conflict that may arise. To check on the status of

your party, press Select and the status screen will
appear. You can select which character’s status
you would like to review l'ry using the L and R
buttons to move through the character. The
character’s health rating is indicated by the
number on the le&, with his maximum health
capn.l)ility on the rigllt (current health/maximum
health). Also featured on this screen will be the
weapon a character currently has equippe(l as
well as his armour. Just to the n'gI1t of these
items are the character's shengllx and defence
quotients.

At the lower riglxt of the status screen is the
item bag. When you select the item bag, the
inventory screen will appear. This screen will
remain blank until you acquire various gems,
l:eys and other items to stock your inventory.
Once you collect an item and place it on the
inventory screen, it can be equippell at your
discretion by pressing the B button. When you
reach a point where you have many items on
your inventory screen, use the Control Pad to
cycle tlmougl: the screen and arrive at the desired
item.

Weapons And Armour

Each member of the party will be able to use
npecilic types of weapons, tlepemling on whether
heisa Holsl)it, human or a dwarf (all characters

will be able to use any type of armor that is
discovered).

*
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The Hobhits in your party will be restricted to
the usage of (laggers. There are six different
types of (laggcrs that can be found, each weapon
is progressively more powerful and, as a result,

less plenﬁlul in the land of Eriador.

When Aragorn becomes a member of your party
he will be able to use any sword that you find.
There are six types of swords waiting to be
revealenl, like the claggers, these swords are
ranked in terms of power with the migl’lty sword
of Glamdar l)eing the most power‘ul of the

humﬂ“ Weﬂpons.
Gimli, the dwarf, specializes in the use of axes.

Each character’s al)i.lity to withstand an assault
depemls on the type of armour that he wears. It
is important to improve the defensive capalwililieu
of your party as soon as possil)le.

Items

During your journey to Rivendell, you will have
many opportunities to enhance your item
inventory. Some of the more beneficial items
include:

The Moria Key - This key opens several doors in
Moria. It is placed sequentially behind its own
locked doors so that you must use it on the first
door before you can utilize it the next time.

The Elvish Book - The passages of this book of
Elven verse can only be translated l7y Gandalf.

The Lost Amulet - One of the six Elvish
amulets that was stolen from Elrond l)y Sauron.
Their signilicanee is unknown but many
adventurers have searched from the Misty
Mountains to the Shire trying to find them.
The reward for its retrieval would be substantial.

The Gate Key - This liey will open the gate in
the East of Hobbiton. Rumor has it that Old
Gaffer Gamgee has custocly of it.
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Gold - As one migllt expect, golcl has many uses
in Middle-earth including l)uying, trading and
l:ril)ery.

Magic Moss - This item has powerl:ul l)ealing
capalailities. It is the one natural substance that
neutralizes the venom of a poisonous snake bite.

Athelas Major - Also known as Kings[oil, it has
miraculous llealing powers when in the hands of
Aragorn.

Mushrooms - Tlmey function as both medicinal
aids and health sustenance.

The Magic Fern - Tt heals wounds when used as
a l)amlage.

The Gateway Gem - One of several magic
gateway gems. Search far and wide for these,

Gan_clall will need them all.

Continuing The Game

If you want to continue a game from the same
point that you ended the last game, you can do
s0 lJy entering the appropriate passwonll From
the title screen, select continue and the passworcl
screen will appear. Use the control pacl to move
the cursor from space to space. You will use B to
cycle tlu'ougl‘l the letters forward and Y to
reverse the direction. The A and X buttons
function similarly, except at an accelerated rate
(A scrolls forward and X backward). Press Start
after you have entered the passworvl and your
game will l)egin (lf the passwor(l is not valid, a
tone will sound and you will remain on this

screen)

With the Mouse—The left button controls
forward motion and the rigltl: button controls
reverse. Pressing both buttons simul(aneously
will enter the passwonl.

*
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Options

To access the Options screen, select options
from the title screen and press B. Here you will
be able to turn the souncl, music and stereo
functions on or off. Use the Control Pad to
make your selection and then press B. Press B
again after selecting DONE and you will return

to the main screen.

Character Profiles

FRODO BAGGINS

The nepllev/ of Bilbo Baggins, he holds the Ring
to rule all others. Altliougll he never asked for
the tremendous responsil:ilily of carrying the
Ring to Rivendell, he has acceptecl this quest and

he is destined to see it llxrougl‘x to its conclusion.

SAMWISE GAMGEE

“Sam” is Frodo'’s loyal and close friend. He is
renowned as one of the strongest of the hobbits
and a valuable asset for the trek across Middle-
earth.

PrepiN TOOK

He is the son of the Thane of the Shire. Prone
to imsponsil)le behavior, he is a gootl and kind
friend who must be looked after.

MERIADOC BRANDYBUCK

anlo's cousin, known as "Merry", he is an
intclligenl and resourceful hobbit. As Pippin's
best friend Merry is able to lzeep the mischievous
hobbit in line when necessary.

ARAGORN
The only human in Frodo's party, he is an
expert swordsman and a fearless warrior. His

value to the journey is immeasurable.

GIMLI
A dwarf whose skillfulness with an axe is well
known. He is also the son of Gloin, one of the

12 companions of the great Thorin
Qakenshield.
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LEGoLAs
Son of Thranduil, the King of the Elves of
Northern Mirkwood. This elf is brave and noble.

He would be a valuable companion.

GANDALF

The wise and power‘u' wizard who is respcctcd by
Frodo and the hobbits. His teachings and advice
will be crucial to the success of Frodo and his

party.
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ITALIANO

1l signore delle tenebre Sauron era riuscito ad
impossessarsi dell'arte di fare gli anelli e aveva
forgiato I'anello supremo: I'Anello che avrebbe
dominato tutti gli altri. Con questo Anello, il
suo potere non aveva rivali ed aveva potuto
congquistare la Terra media. Il suo regno infido
non era mai stato insidiato fino a qunndo il
principe Isildur, dei potenti cavalieri, non lo
aveva sconfitto prendemlugli I'Anello. Poiché
Isuldur non aveva distrutto I'Anello, lo spirito di
Sauron era sopravvissuto. Il ricongiungimento
dell'Anello con il suo malvagio p.'u:lrone era
destinato a verificarsi col passare dell’Anello di
mano in mano, avvicinandosi ad ogni passo al

signore delle tenehre.

Per lungo tempo I'Anello era rimasto in fondo al
gmnde fiume Anduin. In questo perioclo, il
potere di Sauron era cresciuto con la cattura dei
nove anelli {orgiati dai mortali e i loro paAmni
erano stati trasformati in suoi servi, conosciuti
poi come gl.i Spettri dell’Anello. Queste
tenebrose creature vagavano per la terra
nell'instancabile ricerca dell’Anello Supremo.
Iafine, questo era stato trovato dall’hobbit
Deagol, subito ucciso dal suo amico Smeagol
che si era impossessato dell'Anello. 11 male che
questo racchiudeva aveva consunto Smeagol, che
aveva usato |'Anello per imprese nefande. La sua
gente lo aveva costretto a ‘uggire e lo aveva
soprannominato “Gollum” a causa del sinistro
rumore di singulto che faceva. Il furbo Bilbo
Baggins era stato il successivo possessore
dell'Anello, dopo averlo preso a Gollum e

riportato nella Contea.

Al suo 111° compleanno, Bilbo decise di
andarsene dalla Contea. Sebbene I'hobbit si fosse
affezionato all’Anello magico, il potente mago
Gandalf lo aveva convinto a lasciarlo nelle mani
di Frodo (nipote di Bi.“:o). Adesso spetta a
Frodo portare I'Anello in salvo a Rivendell per
saperne la sorte dal consiglio di Elrond. 1l suo
gruppo non avra vita facile, con lo spettro

L 4

incombente di Sauron e dei suoi Spettri

dell’Anello in agguato in ogni fase del viaggio.

1l gioco

Hobbiton & il tuo punto di partenza. Impara
tutto queuo che puoi dalla sua gente perché ti
fornira informazioni vitali per iniziare la
missione. Qui incontrerai il mago Gandalf che ti
apparira periodicamente in tutto il gioco per
aiutarti nella missione. Qui devi cominciare a
radunare i membri del gruppo e partire da

Hobbiton.

Comandi del Gioco

Una volta inserito la cartuccia nel Super
Nintendo Entertai t System , p do B
potrai avanzare alle videate di awvio. Quanclo

apparird la prima pagina del Signore clegll
Anelli, premi START e il gioco iniziera.

‘0&

SELECT STARY

ﬁ?%%%y

PULSANTE DIREZIONALE - Muove un
personaggio a Nord, Sud, Est ed Ovest.

A - Ti permette di utilizzare un oggetto
possc(luto.

B - 1) Para/Difende. 2) Accende/spegne casella
informazioni. 3) Seleziona oggetto
dall'inventario.

X. Attiva/disattiva Barra Status (appare in cima
alla videata principale).

Y - Attacca. Permette anche |'avanzamento
rapido tra le videate di awvio e cancella i
messaggi.

L (Sinistra) + R (Destra) - Premendoli
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simultaneamente fai apparire la paro]a d’ordine
corrente.

R-1) Tenendo premuto questo pulsante e
utilizzando il pulsante direzionale passerai dal
controllo di Frodo a que].lo di altxi membri del
gruppo (come una singola unita).

2) Toccando questo pu]s:mte farai ritornare da
Frodo gli altri componenti del gruppo (questo &
utile se cominciano a vagare fuori dallo

sclxermo),
START - Mette il gioco in pausa.

SELECT (SELEZIONA) - Premendo Select
appaiono le videate dello Status e (‘]egll Oggetti.
L ed R in questa modalita ti permettono di
scorrere tra i membri del gruppo e della borsa
degli oggetti. Quando quest’ultima viene
selezionata, il Pulsante direzionale potra essere
utilizzato per analizzare gli oggetti.

Premendo B selezioni un oggetto e ritorni alla
videata Status. Premendo

Select su questa videata accederai di nuovo alla

videata principﬂle.

Partita a pit giocatori

La modalita a due giocatori consente a ciascuno
dei partecipanti di controllare uno specif-ico
membro del gruppo. Il Giocatore 1 assume il
ruolo di Frodo e il Giocatore 2 controlla Sam
(non appena questi si unisce al gruppo). Quando
al gruppo si aggiungera Aragorn, questi verra
controllato dal Giocatore 1 e Frodo diventers il
Giocatore 2.

Con 'adattatore per pii giocatori SNES
(MPA), possono giocare fino a 5 persone alla
volta. Inserendo I'MPA nella porta 2 della
pulsantieta, ciascuno dei 5 giocatori pud
controllare un personaggio specifico q\mm‘lo
questi si unira al gruppo. Come nella modalita a
due, Aragorn & il Giocatore 1 ¢ Frodo & il
Giocatore 2. I Giocatori da 3 a 5 possono
controllare i rispettivi personaggi inserendo altre
pulsantiene direttamente nellMPA. Ciascuna

*
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porta numerata del MPA corrisponde ad un dato
personaggio. 1l Giocatore 3 sara Sam, il 4
Pippen e ils Merry. Se al gruppo si unisce
Gimli, il Giocatore 5 lo controllera anziché
Merry.

In q\mlsiasi momento del gioco puoi passare
dall MPA ai normali comandi (e viceversa) senza
disturbare il gioco in corso (il mouse non pud
essere usato con 'MPA).

Uso del Mouse

Inserendo il mouse SNES al sistema come
Pulsantiera 1 (il mouse non funziona nella porta
2), tutte le funzioni di gioco descritte nella
di del Gioco” p

gestite dal mouse.

5 “,
sezione O essere

Il mouse aziona il cursore in tutte le videate che
appaiono nel corso del gioco. 1 cursore appare
sotto forma di diversi sim})oli, a seconda delle

situazioni di gioco speci{icl)e.

Quando il cursore ha la forma di anello,
premem:lo il pu]sante sinistro del mouse diventa
una freccia direzionale che viene seguita dal
personaggio guicla del gruppo. Muovendo il
cursore su questo personaggio o su un nemico

che attacea, il cursore diventa una spadn.

Quando & una spac]a, prementlo il pulsante
sinistro del mouse attiverai la funzione di attacco

e pxemendo il pulsante destro potrai parare o
difendere.

Quando il cursore & un anello, premendo il
pulsnnte destro del mouse lo cambi in una
pergamena. Il cursore pergamena ti permette di
accedere alla videata Status premenclo il pulsante
sinistro del mouse.

Quando apparira la videata Status, potrai
selezionare un personaggio o la borsa cleg]i
oggetti muovendo il cursore sulla opzione
lesiderata e sinistro del

e “-cliccol‘ lsant
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mouse. Dopo aver selezionato la borsa degli
oggetti (apparira la videat. oggetti), p do il
pulsante sinistro del mouse selezioni un oggetto
e ritorni alla videata Status. 1l pulsante destro
del mouse in questa modalita ti riporta alla

videata Status senza selezionare un oggetto. Per
tornare alla videata principale da queua dello
Status, premi il pu]san(e destro del mouse.

Dopo aver sclezionato un oggetto sull'inventario,
questo appare all’estremita destra della barra
Status. Per usare que“'oggelto, attiva la barra
Status e fai clic su[l'oggetto col pulsanle sinistro
del mouse. F
In modalita di gioco normale, sarai in grado di
accen&em/spegncre la barra Status facendo clic
col pulsante sinistro del mouse dopo aver
posizionato il cursore in cima allo schermo.

Status ed Inventario del Personaggio

Col pmcedere del viaggio, sara sempre pil
importante tenere il gruppo in buona salute e
ben equipaggiato per affrontare qualunque
conflitto. Per controllare lo Status del gruppo,
premi Select e apparira la videata Status. Qui
puoi selezionare quale Status del personaggio

d tiLed

vuoi i te l'uso dei P |

R per scorrere il personaggio.

1l tasso di salute del personaggio & indicato dal
numero sulla sinistra, con la sua salute massima
sulla destra (salute attuale/salute massima). Su
questa videata appaiono anche l'arma di cui &
attualmente dotato il personaggio, oltre alla sua
armatura. Subito a destra di queste voci, vi sono
i quozienti di forza e di difesa del personaggio.

In basso a destra della videata Status ¢'¢ la horsa

clegli oggetti. Quando la selezioni, appare la

ideata i tario. Questa ideata rimane vuota

fino a che non raccugli varie gemme, chiavi ed
altri oggetti da riporre nell'inventario. Quanclo
raccogli un oggetto e lo metti nella videata
inventario, questo pud essere attrezzato a tua
di 3 do il P lsante B. Quand

avrai oggetti sulla videata inventario, usa il

4
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Pulsante direzionale per scorrere lo schermo ed
arrivare All'oggelto desiderato.

Armi ed Armature

Ciascun membro del gruppo pud usare tipi
specifici di armi, a seconda se si tratta di un
Hobbit, un umano o di un nano (tutti i
personaggi possono usare qualunque tipo di

armatura che viene trovata).

R Gli Hobbit del gruppo possono utilizzare solo

pugnali lungl':i. Ve ne sono sei tipi diversi da
trovare e ogni arma & progressivamente piti
potente, e quim‘li meno abbondante nella terra di
Eriador.

Quando Aragorn diventa un membro del
gruppo, pud usare qualunque tipo di spada che
viene trovata. Ci sono sei tipi di spade in attesa
di essere trovate, e come i pugnali, anche queste
hanno potenze diverse, con la possente spatla di
Glamdar, la pilt potente tra le armi umane.

Il nano Gimli & uno apecia[ista nell'uso

dell'ascia.

Labilita di ciascun personaggio a resistere agh
attacchi dipende dal tipo di armatura che
indossa. E’ importante aumentare le capacita

difensive del gruppo appena poilvi]e.

Oggetti

Durante il viaggio verso Rivendell, avrai molte
occasioni per aumentare l'inventario oggetti.
Alcuni Jegli oggetti pit utili comprendono:

La Chiave di Moria - Questa chiave apre diverse
porte in Moria. Ci sono dei duplicati nascosti

nei sotterranei.

1l Libro degli Elfi - I passi di questo volume di
versi Elfici possono essere tradotti solo da

Gandall.
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LAmuleto Perduto - Uno dei sei amuleti Elfici
rubati da Sauron in Elrond. Il loro significato &
ignoto ma molti avventurosi hanno cercato di
trovarli dalle Montagne Nebbiose alla Contea.
La ricompensa per il suo ritrovamento &

notevole.

La Chiave dei cancelli - Questa chiave apre i
cancelli a est di Hobbiton. Si dice che il Vecchio

Capomasﬁo Gamgee ne sia il custode.

Oro - Come facile pre\'eclzre, I'oro ha molti usi
nella Terra mer]ia, compreso acquistare,

commerciare e corrompere.

Muschio magico - Questo oggetto & dotato di
potenti capacita guaritrici. E’ I'unica sostanza
naturale che neutralizza il veleno del morso dei
serpenti.

Athelas Major - Detta anche Kiugsfoil, ¢ dotata
di poteri miracolosi di guarigione quando 2 nelle
mani di Aragorn.

li sia da

Funghi - Fu s sia da medici

cibo.

La Felce Magica - Guarisce le ferite quando

usata come benda.

La Gemma d'Ingresso - Una delle molte gemme
mngiche. Cercale dappertulto perc})é Gandalf ne
avra l)i.sogno di tutte.

Continuare il Gioco

Se vuoi continuare il dioco dallo stesso punto in
cui lo avevi SMesso, lo puoi fare inserendo la
parola d'ordine appropriata. Sulla videata di
testa, seleziona Continue (Continua) e apparira
la videata della Parola d'Ordine. Usa il pulsan(e
direzionale per muovere il cursore da uno spazio
all'altro. Usa B per scorrere le lettere in avanti e
Y per scorrerle indietro. | pu]sanli Aed X
funzionano allo stesso moclo, ma ad una velocita
maggiore (A scorre in avanti e X all'indietro).

4
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Dopo aver inserito Ia paxo]a d'ordine, premi
START e il gioco iniziera (se la parola d'ordine
non & esatta, vi sard un segna]e acustico e
rimarrai in questa videata).

Con il Mouse - I pu]sante sinistro controlla il

movimento in avanti e que“o destro controlla

doli simult te, potrai

inserire la parola d'ordine.

I'inverso. P

Opzioni

Per dere alla videat. Opzioni,
Options sulla videata di testa e premi B. Qui
potrai attivare/disattivare le funzioni del sonoro,

) 5t

della musica e stereo. Usa il Pulsante direzionale
per effettuare la selezione e poi premi B. Premi
di nuovo B dopo aver selezionato DONE
(FATTO) e tornerai alla videata principale.

Profili dei Personaggi

FRODO BAGGINS

Nipote di Bilbo Baggins, detiene I'Anello che
comanda tutti gli altri. Sebbene non abbia mai
voluto la tremenda responsal)ilit& di portare
I'’Anello a Rivendell, ha accettato questa

missione ed & destinato a porkarln a conclusione.

SAMWISE GAMGEE
“Sam” ¢ l'amico intimo e fedele di Frodo. E'
famoso per essere uno Jeg]i hobbit pitt forti e un

aiuto prezioso nel viaggio nella Terra media.

PIPPIN TOOK

Figlio del Thane della Contea. Portato a
comportamenti in'esponsal)ili, & comunque un
amico buono e gentile da tenersi caro.

MERIADOC BRANDYBUCK
Cugino di Frodo, detto “Merry”, & un hobbit
inlcuigenle e pieno di risorse. Qua]e mig]ior

amico di Pippin, Merry riesce a tenere a freno gli
iderati hobbit quando & ;
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{ Lord of The Rings |

ARAGORN

Lunico umano del gruppo di Frodo. E' uno
schermitore esperto e un guerriero impavido‘ 1
suo contributo al viaggio & incommensurabile.

GIMLI
Un nano la cui destrezza con l'ascia & hen
conosciuta. Eg[i & anche il ﬁglio di Gloin, uno

dei 12 compagni del gmnt]e Thorin
Qakenshield.

LEGOLAS
Figlio di Thranduil, re degli Elfi del Mirkwood
settentrionale. Questo elfo & nobile e coraggioso.

E" un compagno prezioso.

GANDALF
1l saggio e potente mago rispettato da Frodo e
dagli hobbit. I suoi insegnamenti e consigli sono

cruciali al successo di Frodo e il suo gruppo.
Titoli:

PRODUTTORE ESECUTIVO
Brian Fargo

PRODOTTO DA

Alan Pavlish

DISEGNATO DA

Matthew Finzl]ey

PROGETTO ARTISTICO
Brian Giberson
REALIZZAZIONE ARTISTICA DI
Brian Giberson

Clleryl Austin

Arlene Somers

MUSICA E SONORO

Chatles “Chucky D" Deenen
PROGRAMMATORE CAPO
Matthew Findley
PROGRAMMAZIONE DI
Michael Stragey

Brian Hendley

CAPO CONTROLLO QUALITA
Kirk Tome

*
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ASSISTENTE

Jason Taylor

CAPO COLLAUDATORE

Nina Levitin

COLLAUDATORI

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

MANUALE REDATTO DA
Definition (UK)

SPECIALI RINGRAZIAMENTT A:
Elvis, J.R.R. Tolkien, Big Gulps, Harry the
Spi(‘]er

Le Creature di Terra Media

FRODO BAGGINS  Michael Quaxles
GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.\W.Fimuey
GIMLI Brian Giberson
TROLL Thomas R. Decker
ORCO Cllrisfnpl’\er Taylnr
LEGOLAS Jason Magness
LUPO Sasha il Cane Meraviglioso

SERPENTE Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hendley
PIPISTRELLO Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

Px

71
Milton Park
Al:ingdon
Oxon
OX14 4RR
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Lord of The Rings

ESPANOL

El sefior oscuro Sauron aprenvlié el arte de hacer
anillos y (orié un anillo maestro, el Unico, que
gobernaria al resto. Con el Anillo en sus manos,
sus poderes no tenfan rival, y consiguié dominar
las Tierras Medias. El reinado de perfidia de
Sauron continué sin ser desafiado, hasta el dia
que el principe Lsildur, de los reyes poderosos, lo
vencié y se hizo con el Anillo; pero al no
destruirlo, el espiritu de Sauron continué con
vida. El Anillo fue cambiando de duesio,
acercindose cada vez mis al sefior oscuro, de

que ambos T fan destinados a

reencontrarse.

Durante muchos anos, el Anillo permanecié en
el fondo del rio Anduin, y, mientras tanto, los
poderes de Sauron fueron aumentando a medida
que d capturnlm los nueve anillos de los hombres
y esclavizaba a sus duefios, quienes pasaron a ser
bre de los Guardi del
Anillo. Estas oscuras criaturas vagal)an por la
Tierra en una Lﬁsqueda incansable del Anillo.
Clerto dia, un hobbit llamado Deagol encontré
el Unico, pero su amigo Smeagol lo asesinG para

conocidos con el

rol)érselo,- sin emlaargo, pronto se veria
consumido por la maldad que rodeaba al Anillo y
lo emplearfa para realizar actos perversos. Su
propio pueblo comenzé a llamarle “Gollum”,
debido al extrafio ruido que hacia al tragar, y
final te decidis abandonarlos y apartarse de
su vista, El siguiente poseedot del Anillo fue el
cauteloso Bilbo Bolson, que logl'é robérselo a
Gollum y devolverlo a la Comarca.

El dfa de su 111 cumpleaiios, Bilbo decidié que
habfa llegado la hora de abandonar la Comarca.
Aungque, con el tiempo, sus vinculos con el
Anillo se habfan hecho muy fuertes, el mago
Gandalf el Gris iguié convi lo de que
debia dejar el Anillo en manos de Frodo, el
sobrino de Bilbo. Ahora Frodo debe llevar el
Anillo a Rivendell para que el consejo de Elrond
le informe de cudl sers su destino. Su grupo no
tendrd un viaje facil, porque e espectro de

*
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Sauron y los Guardianes del Anillo les seguirdn
los pasos.

Cémo jugar
Comienzas en Hobbiton. Aprende todo lo que
puedas de sus habitantes; ellos te proporcionaran
informacién vital para la gesta que vas a

p der. El mago G dalf el Gris estars aqui
y también ird aparecienv]o alo largo del juego

para eyudarte a ti y a tus companeros en vuestra
misién. Ahora tendras que reunir a los
miembros de tu grupo y deiar juntos Hobbiton.

Los controles del juego

Cuando l’myas insertado ¢l cartucho de juego en
tu Super Nintendo Entertainment System,
pulsa el botén B para ir pasando las pantallas
introductorias. Cuando aparezca la pagina con el
titulo The Lord of the Rings (El sefior de los
anillos), pulsa start y comenzard el juego.

MANDQ DIRECCIONAL - mueve a un
personaje hacia el norte, sur, este y oeste.
A - sirve para que uses un articulo de tu equipo.
B-1) Esquivar/de{env]er_ 2) Desactiva el
recuadro de informacién 3) Selecciona un
articulo de tu inventario.
X - Activa/desactiva la barra de situacién, que
aparece en la parte superior de la panballn
principaj.
Y - Atacar. También te permite avanzar

id t tallas introductorias y los

5

textos de mensajes.

por ]as P
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L+R - Si pulsas a la vez los botones R y L,
aparecerd la contraseiia de ese nivel.

R - 1) Si mantienes pulsado este botén, dejas de
controlar a Frodo para manejar, con el mando
lireccional, a los otros bros del grupo como
un todo. 2) Si das toques a este l)otén, los

miembros del grupoe vuelven a donde ests Frodo

(lo que resulta muy Gtil cuando éstos han
comenzado a deambular por la pantalla).

START - Detiene el juego.

SELECT - Si pulsas Select, aparecen las
panta“as de situacion y de los articulos. En esta
modalidad, L y R te permiten ir pasando por los
miembros del grupo y la bolsa de articulos.
Cu:m(lo la bolsa ests seleccionalla, se puec'e
utilizar el mando direccional para inspeccionar

las cosas que lleva dentro.

Si pu]sas B, seleccionards un articulo y volverds
ala panla“a de situacién. Si pulsas select desde

aqui, volvers a aparecer la p.mla“a principa].

Juego para varios jugadores

La modalidad para dos iugadores permite que
cada uno controle a un miembro del grupo. El
jugador 1 encarna el papel de Frodo, y el jugador
2 el de Sam (en cuanto se una al grupo).
Cuando Aragorn pasa a formar parte del grupo,
es controlado por el jugador 1 y el jugador 2 se

hace cargo de Frodo.

Con el zulapta(lor para varios jugaclores de
SNES (Multiple Player Adapter), pueden jugar
5 personas al mismo tiempo. Conectando el
adaptador MPA a la ranura 2 del controlador,
cada jugador puede controlar a un miembro del
grupo distinto a medida que éste se incorpora al
equipo. Como en la modalidad para dos
jugadores, Aragorn es el jugador 1 y Frodo es el
iuga(‘lor 2. El tercer ¥ quinto juga(lor puezlcn
controlar a sus personajes si conectan otros
controladores directamente al MPA. Los

ntmeros de las diferentes ranuras del adaptadur

2
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MPA corresponden a los distintos personajes: el
jugatlor 3es Sam; el 4 es Pippin y 5, Merry.
Si Gimli se une al grupo, el iuga(lor 5 tendra

que dejar a Merry y pasar a controlar a Gimli.

En cualquier momento del juego puedes cleiar
esta modalidad para varios iugaclores y pasar a
una pnrtizla normal (y viceversa), sin que ello
afecte el transcurso normal del juego. No se

puede usar el ratén con el adaptador MPA.

Cémo usar el ratén

Si le colocas a tu sistema SNES un ratdn,
conectéandolo al controlador 1 (no funcionard si
lo conectas en la ranura 2), poclra's usarlo para
controlar todas las funciones que se mencionan

en la seccién de los controles del juego.

El ratén moverd el cursor por toda las panta“as
que aparecen en el transcurso del juego.
Dep diendo del

forma u otra.

to, el cursor tendré una

Cuando el cursor tenga la forma de un anillo,
pulsa la tecla izquienla del ratén para que se
convierta en una flecha que indique el camino a
un personaje del grupo. Si mueves el cursor
hacia el personaje principal o hacia un enemigo
que te vaya a atacar, se convertird en una espada.

Cuando tenga la forma de csp..ula, pulsa la tecla
izquicrc[n del ratén para atacar y la tecla derecha
para esquivar un golpe o defenderte.

Cuando el cursor sea un anillo, pulsa la tecla
derecha del ratén para que se convierta en un
trozo de pergamino. Este te permitird acceder a
la pnntalla de situacién cuando pulses la tecla
izquienlﬂ del ratén.

Cuando aparezca la panla"n de situacién, pue(les
seleccionar un personaje o la bolsa de articulos
moviendo el cursor hacia la opcién deseada y
lucgo haciendo clic con la tecla izquiertla del
ratén. Tras seleccionar la holsa de articulos

[ ]
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aparecerd la pantaua de articulos, pulsn la tecla
izquierda del ratén y un articulo que&ar&
selcccionado; a continuacién volverés a la
pantalla de situacién. En esta modalidad, cuando
pulsas la tecla derecha del ratén, volverds a la
panlaua de situacién sin seleccionar ningtn
articulo. Para volver a la p:mtalla principal desde
la de situacion, pulsa la tecla derecha del raton.

Cuando selecciones un articulo de tu inventario,
aparecerd en el extremo derecho de la barra de
situacién, Para utilizar este articu‘o, activa la
barra de situacion v pulsa sobre el articulo
usando la tecla izquienla del ratén.

En la modalidad de juego normal, podrés activar
y desactivar la barra de situacién con sélo pu]sar
la tecla izquierda del ratén tras haber colocado el
‘cursor en la parte superior de la pantalla.

La situacién del personaje y el
inventario

A medida que tu viaje avanza, se va haciendo
mds importante que mantengas en buena forma
fisica ¥ con el equipo necesario a los miembros
de tu grupo, para que puedan enfrentarse a los
proHemaa que surjan. Para compro]mr cémo estd
la situacién de tu grupo, pulsa select y aparecerd
la pantalla de situacién. Con los botones L y R
po':lrés ir pasando por los diferentes personajes
para elegir aqué) cuya situacién quieres

compml)ar, Los niveles de energfa de un
O

T je aparecen i s con un

situado a la izquiérda, ya la derecha se muestra
su idad méxima (energfa actual/energi;
méxima). En esta pant lla también se P ta

el arma con la que cada personaje va armado, asi
como su armadura. A la derecha de estos
articulos aparecen la fuerza y capacidades
defensivas del personaje,

Enla parte inferior derecha de la panta"a de
situacién esté la bolsa de articulos. Cuando
seleccionas la bolsa de articulos, aparece la
pantunﬂ del inventario. Esta permanecera en

*
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negro hasta que recojas gemas, llaves y otros

| 1

articulos que p B en tu i tario.

Una vez que recoges un articulo y lo colocas en
la pantalla del i aiip
gusto con sélo pulsar el botén B. Cuando llega

tario, se puede atu

un momento en que tienes muchos articulos en
la pantalln del inventario, utiliza el mando
1

ar

direccional para ir y do por ellos y

el tlesca(lo.

Armas y armaduras
Cada miembro del grupo pueden usar un tipo de
arma purticular y especiﬂca para su raza:
hobbits, h s O Todos p d
Juia: scnsaddure e ¢

utilizar ren

Los hobbits de tu grupo tienen un uso
restringido de las dagas. Se puedeu encontrar
seis tipos distintos de dagas, cuyo poder aumenta
a medida que avanzas, y por lo tanto, se va
haciendo mas dificil encontrarlas en la tierra de

Eriador.

Cuando Aragorn entra a formar parte del grupo,
podré usar cualquier eepatla que encuentres. Al
igua] que con las (lagas, l’lay seis tipos y van
aumentando de pocler; la espada de Glamdar es

la mas poderosa de las armas humanas.

Gimli, el enano, es un especia]ista en el empleo

de 1&8 l'lﬂCl"ldS.

La habilidad de cada personaje para resistir un
ataque depentle del tipo de armadura que lleve.
Es importante mejorar las capacirlades defensivas
de tu grupo lo antes posi.l)le.

Asrticulos

Durante el viaje a Rivendell, tendrds muchas
opor[unidades de mejorar tu inventario de
articulos, entre los mejores se encuentran:

La llave de Moira: esta llave abre muchas de las
puertas de Moira. A lo ‘argo de las mazmorras
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encontrards varios duplicados escondidos.

El libro de los Elfos: Gandalf es el dnico que

pueclc traducir los versos de este libro.

El amuleto peuliclo: es uno de los seis amuletos
élficos que Sauron robs de Elrond. Se
desconoce su significado pero muchos
aventureros se han lanzado en su busca por las
tierras compxenclidas entre la Comarca ¥ las
Montaiias de la Niebla. La recompensa es

sustanciosa.

La llave de la verja: esta llave abrira la verja
hacia el este de Hobbiton. Corren rumores de
que estd custodiada por el viejo Gaffer Gamgee.

Oro: como es de suponer, el oro tiene muchos
usos en las Tierras Medias, desde comprar y
vender, hasta sobornar.

Musgo maégico: este articulo tiene propiedacles
curativas. Es la tnica sustancia natural que
neutraliza el veneno de una mordedura de

serpiente venenosa.

Athelas Major: también conocido como
Kinga{oil, tiene pucleres curativos en manos de

Aragorn.

Setas: sirven como sustancia curativa y para
mantenimiento de la forma fisica de los
personajes.

El helecho magico: cura las heridas cuando se
coloca en forma de vendaje.

La gema de la puerta: una de las siete gemas
maégicas; biiscalas a todo lo largo y lo ancho,
porque Gandalf las necesita todas.

Cémo continuar el juego

Si quieres continuar el juego desde el mismo
punto en el que acabaste la dltima parti&n,
puedes hacerlo con la contrasefia

2
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correspondiente. Selecciona “continue”
(continuar) en la panta“.a del titulo y aparecerd
la panta“n de la contrasefia. Utiliza el mando
direccional para mover el cursor de un espacio a
otro. Con el botén B avanzaris por las letras y
con Y retrocederas. Los botones A y X tienen la
misma funcién, pero a mayor velocidad (A para
avanzar, X para retroceder). Tras haber
introducido la contrasena, pulsa start y
comenzaré el juego. Si la contrasefia no es
valida, oirds un sonido Y permanecerds en esa

pantalla.

Con el ratén: la tecla izquierda del ratén
delant.

controla el movi to hacia y la

derecha el de ir hacia ateds. Si pulsas los dos al

|

tiempo, int: irds la contrasefia.

Opciones

Para acceder a la pantalla de opciones, selecciona
“options” en la panta"a del titulo y pulsa B.
Aqui poclra'a activar o desactivar las funciones de
sonido, msica y estéreo. Utiliza el mando
direccional para realizar una seleccién y luego
pulsa B. Vuelve a pulsarlo tras seleccionar
“DONE" (HECHO) y volverés a la pantalla
principnl.

Descripcién de los personajes
FRODO BOLSON

Sobrino de Bilbo Bolson, lleva el Anillo que
go]:ermr& a los otros. Aungue él no pitli() la
tremenda responsal)ilidad de llevar el Anillo a
Rivendell, ha Aceptado esta misién y estd
destinado a llevarla a cabo hasta su final.

SAM SAGAZ
Sam es el mejor amigo de Frodo. Es famoso por
su (ortaleza, lo que constituird un elemento de

gran valor en su penoso viaje a través de las

Tierras Medias.

PIPPIN TUK
Es el hijo de Thane de la Comarca. Es un buen
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amigo, pero tiende a ser un tanto ims'ponsal)le
por lo que no se le puede percler de vista.

MERIADOC BRANDYBUCK

Esel primo de Frodo, le llaman “Merry” y es un
hobbit i.nle]igente y lleno de recursos. Es el
mejor amigo del travieso Pippin y consigue
meterlo en cintura cuando hace falta.

ARAGORN

Es el tinico humano en el grupo de Frodo, un
experto espadncl)fn y un valiente guerrero. Su
presencia en el viaje es de un valor

inconmensurable.

GimL

Un enano cuya habilidad con el hacha es bien
conocida. También le conocen como el ]'liio de
Gloin, uno de los 12 compaiieros del gran

Thorin Qakenshield.

LEGOLAS

Hijo de Thranduil, hijo del rey de los elfos del
Bosque Negro del norte. Es un elfo valiente y
noble. Un compaiiero de gran valia.

GANDALF EL GRIS

El sabio y poclcroso mago, respetado por Frodo y
los hobbits. Sus ensefianzas y consejos serdn
cruciales para que Frodo ¥ su grupo lleven a
buen término su misién.

Ficha Técnica:
PRODUCTOR EJECUTIVO
Brian Fargo
PRODUCTOR

Alan Pavlish

DISENO

Matthew Finc“ey
DISENO ARTISTICO
Brian Giberson

ARTE

Brian Giberson

Clxeryl Austin

Arlene S omers

4

2

SONIDO Y MUSICA
Charles “Chucky D" Deenen
PROGRAMADOR JEFE
Matthew Fintl]ey
PROGRAMACION

Michael Stragey

Brian Hendley

JEFE DE LA GARANTIA DE CALIDAD
Kirk Tome

AYUDANTE

Jason Taylor

PROBADOR JEFE

Nina Levitin
PROBADORES

Tod Loenhorst

Van Renich

Ryan Runcinski

MANUAL ESCRITO POR\
Sean Cramer

DISENO DEL MANUAL
Definition (UK)

NUESTRO AGRADECIMIENTO
ESPECIAL A:

Elvis, J.R.R. Tolkien,

Big Gulps, Harry the Spider

LAS CRIATURAS DE LA
TIERRA MEDIA

FRODO BOLSON Michael Quarles
GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W. Findley
GIMLI Brian Giberson
TROLL Thomas R. Decker
ORC C}aristupher Taylor
LEGOLAS Jason Magness
LOBO/WARG  Sasha el perro maravilloso

SERPIENTE Vince DeNardo
CRIATURAS DE LOS TUMULOS
Brian Hendley
Sean Cramer

Brian Fargo

MURCIELAGO
BALROG
2 71, Milton Park
Abingdon, Oxon OX14 4RR
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DANSK

Den skumle l‘mvding Sauron vidste alt om,
hvordan man fremstiller ringe, og han
konstruerede llovedringen - Ringen over alle
andre! Denne Ring gav ham uovertruffen styrke,
da han tog kontrol over Mellemjorden. Hans
lzongerige, der var l)ygget pd forraederi, kunne
forst udfordres, da Prins Isildur fra den meagtige
lzongela.lan magtede at beseire Sauron og snuppe
Ringen. Men da Isildur ikke gjorde Lal pd
Ringen, levede Saurons &nd stadig videre. Der
kunne slet ikke vare tvivl om, at Ringen og den
feele lmvding ville mades igen, efterhinden som
Ringen vandrede fra herre til herre - og hvert
skridt Lragte den nermere til den skumle
l)avding.

Ringen 13 i lange tider p& bunden af den
maegtige flod Anduin. Samtidig blev Saurons
styrke ved med at vokse, efterhinden som han
fandt de ni ringe fremstillet for de almindelige
dm‘]elige og forvandlede deres ejere til tjenere, der
nu blev kendt som Ringspogelscmw Disse fale
slzalmingcr gennemsogte hele jorden pd liryds og
tvaers i deres uh'a.'t{eligc higen efter
Hovedringen. Ringen blev langt om lenge
fundet af hobbitmanden Deagol, som blev sliet
ihjel af sin ven S gol der herefter fo dt
med Ringen. De onde krafter i Ringen
fortaerede Smeagol, mens han bmgte Ringen il
slzendige formal. Hans egne folk drev ham i
slziul, og de kaldte ham “Gollum” pd grund af
hans u}\ygge]ige synleelytle. Listige Bilha Baggins
var den naste til at have Ringcn. da han var i
stand til at fieme den fra Gollum og returnere

den til Grevskabet.

Bilbo besluttede p& sin 111. fodselsdag, at det
var pd hoje tid at forlade Grevskabet. Selv om
hobbitmanden var starkt Lnyttet til den magislae
Ring, lykkedes det den magtige troldmand
Gandalf at overbevise Bilbo om, at Ringen skulle
overgd til Frodo (Bilbos neve). Det er nu Frodos
opgave at Lringc Ringcn sil?ltcrt il Rivcnclc", =4
Elronds rédsforsamling kan beslutte, hvad der
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videre skal ske med Ringen. Det bliver ikke en
behagelig rejse for Frodo og hans venner, da det
varslende genfmr«l af Sauron og hans
Ringspogelser vil hj ge dem og den magtige

R.ing hvert eneste shridt pd hele rejsen.

Dit udgangspunkt er Hobbiton. Find ud af alt
hvad du kan fra folket der. De kan give dig
oplysninger, som er afgmencle for den rigtige
start p& rejsen. Du vil mede troldmanden
Gandalf, som nu og da slar falge med clig og din
gruppe undervejs for at hialpe (lig med opgaven.
Det er ogsd her, du l)egyn(ler at indsamle alle
gruppemedlemmerne, inden du forlader

Hobbiton.

Betjeningsgreb )

Nar du har stukket Game Pakken i Super
Nintendo Entertainment System, kan du
l’lurtigl rulle gennem introduktionsskarmene ved
at trylzlee pa B. Nar du kommer til The Lord of
the Rings titelskarmen, h'ylzleer du p3 Start for |
at I)egyn(lc spi“et.

KONTROLPULTEN - Flytter personen mod
nortl, sy(l, ost eller vest.

A - Lader clig l)ruge en udsty‘mt genskan(l.
B-1) Afpaxering/Forsvar. 2) Slukker for
informationsvinduet.

3) leger en gcnstand fra lagerlisten.

X - Tender og slukker for statuslyimlken, som
fremkommer overst pd hovedskarmen.

Y - Angreb. Kan ogsd bruges til at rulle hurtigt

gennem introduktionsshermene og til at
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slette tekstinformationen.

L+R - Det geldende kodeord f3s ved at trykke
samtidig pd L (venstre) og R (hojre) knap.
R - 1) Ved at trykke og holde ps denne knap
skifter du kontrollen fra Frodo, s§ du selv kan
styre de andre medlemmer (som en samlet
enhed) fra Kontrolpulten. 2) Hvis du bliver ved
med at trylzlze pd denne ]znap, kan du “kalde”
de andre medlemmer af selskabet lil}mge til
Frodo (meget nyttigt hvis de l)egym]er at {ieme

sig fra shermen).
START - Stiller spillet i pause.

SELECT - Select-knappen bruges til at vise
status- og genslandsslmmnen. Huvis du
trykker p& L og R i denne funktion, kan du rulle
gennem de enkelte medlemmer i selskabet
og poserne med genstande, Nar du har  valgt
din pose, kan du l:vrugc.- Kontmlpullen til at
undenﬂgc gcnstandene. Du va]ger en gensland
ved at trykke ps B, hvorefter du kommer tilbage
til statusshaermen. Hvis du 3 trykker pa Select,
kommer du ti“:age il hovedskarmen igen.

Reg‘ler for flere spillere

Hvis der er to spinem, kan hver spil]er styre sit
eget medlem af gruppen. Spiller 1 er Frodo og
Spiller 2 har kontrol med Sam (s& snart han
slutter sig til selskabet). Nar Aragorn kommer
med i selskabet, styres han af Spiller 1, samtidig
med at Frodo bliver Spi"er 2.

En SNES Multiple Player Adapter (MPA) giver
op il 5 spillere mulighed for at spille ps én
gang. Man stikker MPA i rille 2 pd styrepulten,
og hver af de 5 spillere kan nu tage kontrol med
en person, efterh&nden som disse slutter sig til
selskabet. Ligesom for 2 spillere er Aragorn
Spiﬂer 1 og Frodo er Spiller 2. Spiller 3-5 kan
styre deres personer ved at stikke ekstra

*

Hvis Gimli er med i selskabet, styres han og ikke
Merry af Spiller 5.

Du kan nér som helst i spi.llets lob skifte over fra
MPA il almim‘lelig spi]lzontrol (og vice versa)
uden at uﬂ)rytle det igangvamencle s’pil (huslr at
man ikke kan l)ruge mus i forbindelse med
MPA).

Muskontrol

Hvis man tilslutter SNES musen til systemet
som Kontrolenhed 1 (musen virker ikke i rille
2), kan man styre alle spilfunktionerne i
afsnittet "Betieningsgmb" med musen.

Musen ﬂytter markeren rundt pi alle de
skarme, der fremkommer i spi“ets lob.
Markeren vises med mange forslzeuige syml:oler,
aﬂmangig af hvor man er i spi"et.

Nér markoren har form af en ring, kan man ved
at trylzlze pd den venstre muslmap forvandle
markoren til en retningspil, som selskabets
hovedpersoner vil folge. Hvis markoren stilles pa
hovedpersonen eller en angribende fjende,

forvandles markoren til et svard.

Nir markeren er et svaerd, aktiveres
angml:sfunlrtioncn ved at trykke pé venstre
1 dons haje 1 hjeelper dig

med at a{parere eller forsvare dlg

Nér markoren er en ring, forvandles den til et
stylz}ee pergamentpapir ved at t‘rylel?e pé hpjre
muslmap. Pergament-mar’mmn giver clig adgnng
til statusslimrmen, hvis du trylzlzer px venstre

muslznap.

Fra statusskermen kan du vmlge en person eller
posen med gens(nmle ved at ﬂytte markoren til
dit foretrukne valg og klikke med venstre

kontrolenheder direkte i MPA. De erede
riller pd MPA svarer hver iser til en hestemt
person. Spiller 3 er Sam, Spi“er 4 styrer
Pippen, og Spiuer 5 har kontrol med Merry.

4

knap. Nér du har valgt posen (skermen med
genstnnde fxcm]eommcr), vaelger du en gensiand
o kommer !iumgc til statusskarmen ved at
trykke pd venstre musknap. Hvis du trykker p&
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hojre musknap i denne funktion, sendes du
ti“mge til statusskermen uden at velge en
genstand. Du kommer tilbage til hovedskarmen
fra statusshermen ved at trylzlae p& hojre
musknap.

Nir du har valgt en genstand fra varelageret,
vises denne langst il lwire pd statusbimuzen. Du
larugcr genstanden ved at aktivere statushjeelken
og klikke pa genstanden med venstre muslznap.

[ normal api.“efunlztion kan du tende og slukke
for statusl)iaellzen ved at klikke med venstre
muslmap efter at have anln-agt markoren overst
pé skarmen.

Personstatus og lagerliste
Efterhinden som rejsen udvikler sig, er det
ytlerst vigtigt at du sarger for, at selskabet er ved.
goclt helbred og ve]udstyret til at tage sig af de
konflikter, der nemt kan opstd. Du kontroller
selskabets status ved at trykke pg Select og kigge
pé statusskermen. Du kan valge den

personstatus, du vil se, ved at l'sruge LogR
" 1

*

at | til den ked tand

Vaben og uclrustning
Hvert medlem af selskabet kan l)mge deres helt
specielle vibentype, aﬂlmngig af om han er en

Hol)l)it, et menneske eller en &vmrg (a”e
personerne kan l)ruge al den udmstning, som

opdages).

Hobbitterne i selskabet kan kun lrenytte dolke.
Som folge heraf finder man ikke mange af disse
i Eriador.

Nér Aragorn tilslutter sig selskabet, har han ret
til at bruge et hvilket som helst af de svaerd, du
finder. Der er seks ﬁmslae“ige typer svaerd, som
skal findes. Ligesom dolkene har disse svard
l‘ors[:ellige styrleer, idet det magtige
Glamdarsvaerd er langt det staerkeste af alle
menneskets v3ben.

Dvargen Gimli ﬁpecialiserer sig i at l)ruge okser.
De enkelte personers evne til at modstd angreb
aﬂ'uanger af hvilken udrustning, de er ifort. Ved

lanappcme til at rulle £ de P
Pe o |- Jd a%

5 &

med et

I
- tal til venstre og hans storst mu]ige

sundl’:edsgrad il heire (nuveerende helbred/bedst
mulige ]'lelbrecl). Denne skaerm viser ogsd det
vaben, personen for ajel)lilzket besidder, tillige
med hans udmstning. Til lmjm for disse
genstande finder man personens utyr‘w og
forsvarskvotienter.

Nederst til hojre pd statusskeermen findes posen
med genstande. Nir man valger posen,
fremkommer skeermen med genstandene. Denne
sharm er tom, indtil du npsamler de forslrellige
lzlenodier, nagler og anclre genstande, som du
bruger il at fyMe dit ]ager. Nir du har samlet en
genstand og anl:ragt den pa lagemlzwrmen, kan
den u(lstytes efter behov ved at trykke pé B

ltnappcn Nir du efterhinden har samlet mange
1

‘men, bmger du
Kontrolpulten hl at rulle gennem skaermen for

L 4

b gy delse er du kun ikledt en Lapp«_
Det er vigtigt at forbedre selskabets forsvarsevner
sd l:urtlgt som mullgt

Genstande

Under rejsen kil Rivendell f3r du mange
muligl'n:tler for at forhedre dit lager af genstamle.
Her er en liste over de nyttigste genstande:

Morianeglen - Denne nogle &bner mange dore i
Moria. Der er lzopier gemt rundt om i
borgtsrnet.

Alfebogen - Kun Gandalf kan oversatte
citaterne fra denne l)og med All:cf.ligle.

Den Tabte Amulet - En af de seks alfe-
amuletter, som Sauron stial fra Elrond. Man ved
ikke, hvilken l:etyt]ning de hay, men mange
eventyrere har provet at finde dem lige fra the
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Misty Mountains (Tagebjergene) til selve
va_slaal»et. Duseren for at finde dem er
betydelig.

Portnoglen - Denne nﬂg]e hner porten i den
osdige del af Hobbiton. Det rygtes, at ol
Galffer Gamgee sidder o passer pd den.

Guld - Guld har, som man nok kunne forvente,
mange nyttige formal i Me“emiorden, for
elxsempcl sl x'm."wl:, handel og bestikkelse.

Magisle Mos - Denne gcns(and har lara{tige
legende egenskaber. Det er det eneste
naturprodulzt, som kan neutralisere gi‘tcn fra
giﬁigc slangel)i(l.

Athelas Major - Kaldes ogsd Kingsfoil
(Kongefolie). Har forbloffende legende
egenskaber i Aragorns heender.

Svampe - Virker som bade medicin og
sundhedsmidler.

Magisk Bregne - Heler sir nir det lvruges som
bandage.

The Gatewny Gem (Pbrllzlcnoclie!) - En blandt
en |ang raekke magislzc portlz'enodier. Seg efter
disse overall, da Gandalf har ]')rug for dem a"e

sammen.

Séledes fortsattes spillet

Hvis man vil fortsatte spi”el fra det samme
stecl, hvor man sluttede det sidste spil, kan dette
gores ved at indtaste det korrekte kodeord. Vielg
continue pd titelskarmen og kodeords-skarmen
fremkommer. Brug lmnlw]pulten til at ﬂyﬂe
markeren fra punlzt til punlﬂ. Du ]aruger B til at
rulle fremad gennem lmgataveme og Y til at gdi
den omvendte retning. A og X Imappcme virker
pd samme mﬂdc, men "mrtigere (A ruller fremad
og X haglens). Tryk pa Start, nar du har
indtastet kodeordet, og api“et kan nu l)egynde
(lwis kodeordet er furlzert, horer du en hyletone,

L 4

men du bliver pd sharmen).

Med musen - Venstre lrnap bruges til de
fremaclg&emle og hojre Lnap til de bagudgdende
Iy w‘ Kodeordet indtast vedattrylelze
samtidigt pd l)cgge knapper.

Forslze]lige valgmuliglxeder

Man f&r adgnng il Options-slza!rmen ved at
va:lgc options pd titelskermen og tryltlte pd B.
Her kan man tende eller slukke for ]y(.lcn,
musikken og stereofunktionen. V.'n:lg med
kontrolpulten og try].! pé B. V:elg DONE, og
lryle pi B endnu engang for at komme tilbage il
hovedmenuen.

P ersonpro{iler

Fropo BAGGINS

Bilbo Baggins neve. Besidder Ringen som
hersker over alle de andre. Selv om han aldrig
bad om at pitage sig det enorme ansvar, det er at
hasre Ringen til Rivendell, har han ikke desto
mindre accepteret hvervet, og han er indstillet pa
at tage den hele vejen. ‘

SAMWISE GAMGEE

“Sam” er Frodos trofaste og gudc ven. Han har
Ty for at vaere en af de starkeste hobbits og fin at
have med pd turen gennem Mellemjorden.

PippiNn TOOK

Han er Stormandens son. Han har tendens til
at opfre sig uansvnrlig(, men han er en god og
keerlig ven, som vi m& passe godt ps.

MERIADOC BRANDYBUCK

Frodos fatter med kaelenavnet “Merry”. En
inte“igenl og op‘indsom hobhbit. Merry er
Pippins bedste ven og helt god til at holde den
uartige hobbit under kontrol,

ARAGORN
Dct eneste menneslae i Frot‘los SQISLGL. lIﬂﬂ er
profeﬁione] fegter og en frygt]es ltrigen Han er
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umiclelig nyttig at have med pd rejsen.

GIMLI

En dvarg som er meget behandig med oksen.
Han er ogsd son af Gloin, en af den magtige
Thorin Qakenshields 12 ledsagere.

LEGOLAS

Son af Thranduil, Alfekongen af Northern
Mirkwood (Mirkwood Nord). Dette er en tapper
og nobel alf. Han ville vare en praegtig ledsager.

GANDALF

Den Lz[oge og maglige trold, respelztemt af hade
Frodo og hobbits. Hans visdom og gu(le rid er af
afgmenc[e l)el‘yclning for Frodos og hele

selskabets succes.

Produktion og Teknik
PRODUKTIONSCHEF
Brian Fargo

PRODUCENT
Alan Pavlish

DESIGN
Matthew Fi ndley

ILLUSTRATIONER OG DESIGN
Brian Giberson
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Brian Giberson

Cl‘xeryl Austin

Arlene Somers

LYDEFFEKTER OG MUSIK
Cl‘lil‘[t! “C‘luclty D" Deenen

PROGRAMMERINGSCHEF
Matthew Findley

PROGRAMMERING
Michael Stragey
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Brian Hend]ey
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]ason Taylor
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Vun Renich

Ryan Runcinski
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GIMLI Brian Giberson
TROLDEN Thomas R. Decker
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SVENSKE

Sauron, Morkrets Harskare, lirde sig en ging
1 sl

att slaapa ringar och aliapacle
darfor H'a‘rslzarringen — mﬂ:tigam in ndgon
annan ring. Med denna ring i sin dgo var hans
makt total nir han tog Gver Midgﬁrd. Hans
sl?onings]iisa styre upprﬁllhé"s inda tills prins
Isildur frén det mﬁlztiga leungarilzet lacsegra&le
Sauron och tog HStslmrringcn i ans‘prslz.
Cftersom Isildur inte kunde forma sig till att
forstora l'Iérslzarringen levde Saurons ande
vidare. /\ter{i)'reningen mellan Hirslzarringen
och dess onda herre syntes vara ddeshestimd i
och med att ringen slincligl Lyﬂ:e dgare — ach
for varje steg i lmdian kom ockss Sauron allt
nirmare befrielsen.

Under en lang tid lag Harskarringen dold ps
botten av den stora floden Anduin. Vid denna
tid vixte Saurons mal!t, i och med att han
erdvrade minsl?lighetens nio ringar och
forvandlade de rattmatiga dgarna till slavar, de
sk. Ringskuggorna. Dessa morkrets viktare
finkammade ]on‘lens alla horn i en oulln")lt]ig
jakt pd Harskarringen. S8 sméningom fann
hobbiten Deagol HSrslzarringen, men mordades
snart av sin vin Smeagol, som dirmed svertog
ringen. Den i Harskarringen inbyggda ondskan
tog helt makten sver Smeagol, som anvinde
ringen for sina egna skumma sy&en. Han
fordrevs av sitt eget folk och gavs namnet
Gollum efter det splslzlika liud han framkallade
nir han svalde. Den foga uppmirlrsammaxle
Bilbo Baggins blev Hﬁmlzarringens nasta agare, i
och med att han lyckades befria den fran
Gollum och fora den tillbaka till Shire.

P4 sin 111:e fodelsedag bestimmer Bilbo sig for
att det ar Jags att limna Shire. Aven om
hobbiten med dren blivit myclzel fast vid den
magislza ringen lyclzas Gandalf, den mﬂlﬂigc
lrom:ar]en, vertala Bilbo att limna ringen i
brorsonen Frodos vard. Det blir nu Frodos
uppgift att ta ringen till Rivendell s att Elronds
réd kan besluta om dess ade. Frodo och hans

*
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vinner ger sig ut pi en farlig resa eftersom
Saurons visen och Ringskuggor hela tiden
fbr&ﬂlier dem — och ringen.

Sjilva spelet

Din utg&ngspunltt ir Hobbiton. Samla in alla
ténkbara upplysningar fran dess fouz, eftersom
de kan ge (lig information som kan komma att
visa sig ovirderlig. Trollkarlen Gandalf finns dar,
och kommer dven att &‘Slja och ]-nj'a'lpa ditt
s{a‘"slaap genom hela spe]et. Forst maste du dock
samla il)op ditt sSllslzap infor den stundande
avfirden.

Spe“zontroller

Nir du stoppat in Game Pak-kassetten i Super
Nintendo Entertainment System kan du med
hjalp av B-KNAPPEN snabbt ta dig genom de
inledande skirmbilderna. Nir titelbilden Lord of

the Rings visas inleder du spe]et genom att

trycka p& STARTKNAPPEN.

RIKTNINGSKONTROLLEN — Flyttar en
figur i non“ig, sydlig, 6st|ig eller v&st]ig rilztning.
A-KNAPPEN — Aktiverar ett upplockat
foremal.

B-KNAPPEN — 1) Parerar/forsvarar. 2)
Informationsrutan av/pa. 3) Viljer ett foremal i
din dgo.

X-KNAPPEN — Statusstapeln av/p (den finns
hbgst upp p& huvudskirmen).

Y-KNAPPEN — Anfaller. Med denna knapp
kan du dessutom snabbt bladdra igenom de
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inledande skirmbilderna och textavsnitten.
VANSTER + HOGER — Trycli ned lﬁgge
samtidigt om du vill £ fram aktuellt lssenord.
HOGER 1) Genom att halla denna knapp
ncﬁltryclzt limnar du Frodo si att du kan
Jireletstyra de andra medlemmarna i s&illslzapet
(som en enhet) med hiilp av
RIKTNINGSKONTROLLEN — 2) Snabba
smatryckningar p& denna knapp gor att de andra
i s.‘i"slzapet atervander till Frodo (unv&n(“:nrt om
de ser ut att limna skirmen).
STARTKNAPPEN — Sitter spelet p& paus.
SELECT-KNAPPEN — Kallar fram
skirmbilderna for status och foremsl. Tryclz pd
VANSTER eller HOGER for att vilja bland
s.'i"sl?apets medlemmar samt forrddet. Om du
viljer forrddet kan du g igenom dess innehsll
med RIKTNINGSKONTROLLEN. Tryck pa
B-KNAPPEN for att vilja ett av foremslen och
dtervind till statusskirmen. Dirifrén kommer
du till huvudskarmen genom att trycka pd
SELECT.

Spel med flera deltagare

Vid spel for tva rleltagure kan vardera spe[dren
styra varsin Figur. Spelare 1 ir Frodo och spelare
2 tar rollen som Sam (nar denne sillar sig il
gruppen). Nir Aragorn gistar sillslzapek styrs
han av spelare 1 och Frodo gdr dver ull

spelane 2.

Med SNES Multiple Player Adaptor (MPA)
kan upp till 5 spelare delta samtidigt. Genom att
ansluta MPA &ll port 2 pd systemenl’ieten kan
var och en av de 5 deltagarna styra en angi

figur nar den vil anslutits till sillskapet. Precis
som vid apel for 2 (leltagare styrs Aragorn av
spelare 1 och Frodo av spelare 2. Deltagarna 3-5
styr sina figurer genom att ansluta sina
styrplattor till MPA-enhet

port i denna motsvarar en given figur. Spelare 3

. Varje d

dr Sam, spelare 4 Pippin och spelare 5 tar sig an
Merry. Om Gimli ansluter sig all s&ﬂslaapct
kommer spelare 5 att styra honom i stillet for
Merry.
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Du kan niir som helst under spelets gang vixla
mellan normal kontroll och MPA-kontroll utan
att stora pigdende spel. Du kan inte anvinda
mus i kombination med MPA.

Mus

Samtliga funktioner i spelet som namnts i
avsnittet “Speuzontro“er" kan utforas med en
SNES-mus ansluten till port 1. (Musen
fungernr inte i port 2.)

Musen forflyttar markéren p§ samtliga
skiarmbilder. Marksren visas i form av olika
symboler beroende pd spelsituation,

Om markéren visas i form av en ring kommer
vanster musknapp att [srvandla markéren till en
pil. Denna pil pelrar i den rildning ditt séuslzap
ska firdas. Om du ﬂyttar markéren till
huvudfiguren cller en anfallande motstdndare
forvandlas marksren till ett svird.

Nir markéren visas i form av ett svird kommer
vinster muslznapp att iscensitta ett anfall och
hager musLnapp att forsvara eller parera.

Nir markéren visas i form av en ring kommer
héger mualznapp att forvandla den till en bit
pergament. | detta léige kommer vinster
muslznnpp att ta dig till statusskirmen.

Nir statusskirmen visas kan du markera en
figur eller forrddsviskan genom att flytta
matkoren till anskat alternativ och klicka med
vinster muslznapp. Om du vﬁ[ier forradsviskan
visas skirmen Foremal. Vﬁlj foremsl och
Stervind il statusskirmen genom att lryclza p&
vinster musknapp. Om du i stillet trycker pd
l-nbgcr mushnapp atervander du till
statusskarmen utan att vilja ndgot foremal. G&
tillbaka till huvudskirmen genom att kryclan pd
l'ltigex muslznapp.

Nir du valt ett foremal visas detta ill lu'jgcr om
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statuastape‘m Anvind det valda fremalet genom
att aktivera sl‘atusstapeln och klicka med vanster
musknapp p& foremglet.

Vid normalt spel kan du aktivera/limna
statuss\‘.apeln genom att klicka med viinster
musknapp nir markéren befinner sig hégst upp
pé skirmbilden.

Figurernas status och utrustning
I takt med att resan fortskrider blir det alltmer
viktigt att du haller ditt s.'a'“skap vid god halsa
och {érser det med utrustning s& att det kan losa
kommande konflikter. Granska ditt séllsl&ap
genom att tryclza pd SELECT. Statusskirmen
visas. | den kan du vilja vilken figur du vill
gﬂnslza genom att med HOGER- och
VANSTERKNAPPEN ﬂytta mellan figur-
ikonerna i skirmens underkant. Figurens
halsotillstand anges med en siffra till vinster,
maximal halsoniva anges aill l)éger (alzlue“
hilsa/maximal halsa). Hir visas ocks vilket
vapen figuren {or nirvarande har aktiverat och
vilket slzy&d ﬁgumn har. Till hﬁger om detta

anges f'igurens styrlze- och forsvarskvoter.

Lingst ner uill lx&ger pd statusskirmen finns
{orradsviskan. Om du vilier denna visas
forrddsskirmen. Den ar tom till dess att du
plockat upp juveler, nycklar och andra fsremal.
Niir du val plockat upp ett foremal kan du
utrusta en figur med detta genom att tryc]za pd
B-KNAPPEN. Nar du har s§ ménga foremal
att alla inte kan visas pa skirmbilden kan du
bliddra runt pd denna med hjilp av
RIKTNINGSKONTROLLEN tills du ndr
onskat foremal.

Vapen och slty(l(l

Varje medlem i s-'i'llsl!apcl kan anvinda sig av
olika specialvapcn, beroende pé om ngmn dren
hobbit, en clvitg eller en minniska (Samtliga
kan anvinda sig av alla forekommande slzyr“)

Hobbitarna i sillskapet kan bara anvinda dolkar.

*
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Det finns sex olika typer av dolkar utsptidda i
omgivningarna. Vapnens effeltivitet skar
progressivt. Ju mer effebtivt ett vapen dr desto
svirare blir det att finna det i landet Eriador.

Nir Aragorn ansluter sig till sS”sl:apet kan han
dra nytta av de svird som gruppen finner. Det
finns sex typer av svird som vintar pd att bli
upplocl!aclc. Svirden ar, liksom dolkarna,
rnngon’lnndc efter effektivitet. Glamdar ar det

mest effektiva vapnet i den mﬁnsltliga arsenalen.

Dviirgen Gimli foredrar yxor.

Varje figurs fi:')rm!ga att std emot anfall beror pa
vilken typ av sl!ydvl han bir. Det ir av storsta
vikt att snarast forbittra sa'i"slmpcls
{érsvarsférm,&gn.

Foremal

Under farden till Rivendell kommer du att &
manga tillfillen att hattra p& din samling av
nyttiga féremal. Nedan foljer ndgra av de
nyttigaste:

Morias nyckel — Denna nyckel sppnar flera
dorrar i Moria. Det Iigger Lopior gi}mc‘la hir och

dir i gingarna..

Alvhoken — De olika styclzena i denna bok med
alwerser kan bara tolkas av Gandalf.

Den forsvunna amuletten — En av de sex
alvamuletter som Sauron stal frin Elrond. Deras
l)etydelsv ar inte kind men manga har ‘é‘vrgives
skt efter den i Dimmornas l)erg aoch i Shire.
Be]é’mingen for amulettens Sterfinnande ar

myclzel’ stor.

Grindens nyckel — Denna nyclael dppnar
grinden i Ostra Hobbiton. Rylztet siger att
gamle Gaffer Gamgee har den i sitt forvar.

Guld — Precis som man kan fsevinta sig ir
guld till stor nytta i Midg!n{. Lﬁmpligt for
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inhﬁp, handel ocl') mutor, exempelvis.

Magisk mossa — Denna har stark likande
[ormdga och dr den enda naturliga substans som
motverkar giftet i ormbett.

Athelas Major — Aven kallad Kungsspira. Den
har mirakulss lﬁlzzfi')rmﬁga om Aragorn
anviinder den.

Svampar — Dessa ar bade medicinskt och
hilsosamt nirande.

Magisl: ormbunke — Denna liker s&r om den

anvinds som l)amlage.

Portjuvelen — En av flera magislza portiuveler.
Leta noga efter dem eftersom Gandalf kommer

att behova dem alla.

Fortsitt spela

Du kan med hjalp av ett lssenord fortsatta ett
piboriat spel frin den punkt dir du avbrot det.
Gar det genom att pd titelskirmbilden vilja
continue (fortsitt). Skirmbilden Losenord
(Password) visas. Flyﬁa markéren fran ruta till
ruta med RIKTNINGSKONTROLLEN, Vilj
hokstiver med B- och Y-KNAPPEN (I)L'icldra
[ramat med B och bakit med Y). A- och X-
KNAPPARNA f\mgerar pd samma sitt, men
Hiicldringen sker mycket snabbare. Nar du skrivit
in lasenordet trycker du p§ STARTKNAPPEN.
(Om lésenordet inte ar giltigt hor du en signal
och hlls kvar i denna skirmbild.)

Lasenord med mus — Vinster musLnapp
bladdrar framét i alfabetet, och hoger bliddrar
bakst. Tryck pd bigge musknapparna samtidigt
{or att skriva in det fu“sﬁincliga lssenordet.

Alternativ (Options)

G till valskirmen genom att v&lia options
(alternativ) pé titelskirmen. Har kan du ange
om liudef{elzter, musik och stereofunktioner ska
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vara av- eller pﬁslagna. Gér dina val med l\)ilp av
RIKITNINGSKONTROLLEN och tryclz sedan
p& B-KNAPPEN. Gg tillbaka till
huvudskirmen genom att vilja DONE (Fardig)
och sedan trycka p§ B-KNAPPEN.

Presentation av figurerna

FRODO BAGGINS

Brorsonen till Bilbo Baggins innehar
Hirskarringen. Trots att han inte sjilv pitog sig
det enorma ansvaret att transportera ringen till
Rivendell har han t sitt dde och ar fast
bestimd att genomf('ira sitt uppdrag.

SAMWISE GAMGEE

“Sam” ir Frodos mest loiala och narstiende vin.
Han ir kind for att vara en av de starkaste
hobbitarna och ar silunda en nyttig resurs pd
farden genom Midgérd.

PippIN TOOK

Han ir son till Shires Jarl och har en tendens
att upptrﬁda oansvarigt. Han ir en g(xn'li&rtaa
vin som man dock miste halla ett Oga pa.

MERIADOC BRANDYBUCK

Han ar kusin till Frodo och kallas van!igen
“Merry”. Han ir en intelligent och
upplinningsrik hobbit och Pippins basta van.
Han kan hélla Pippin i styr nir det behovs.

ARAGORN

Den enda manniskan i Frodos siinslzap, och en
lika misterlig faktare som oradd lzrigate. Hans
l)ety(lelse for upp(lragets framgﬂng ar enorm.

GMLi
En ({virg vars expertis med yxan dr omvittnad.
Han ér son till Gloin som &r en avde 12

kretsen runt Thorin Qakenshield.

LEcoLAs

Son till Thranduil, alvlzungen i Norra
Mirkwood. Han ir en modig och adel alv och
som sidan en virdefull resurs i sillskapet.

T—
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GANDALF

Den visa och milzﬁga trollkarlen respelztems
enormt av Frodo och hobbitarna. Hans
lzunslzaper och réd ar avgiiranc]e for uppdragets
framgéng.

Medverkande

EXEKUTIV PRODUCENT
Brian Fargo

PRODUCENT

Alan Pavlish

UTFORMNING

Matthew Fimney
KONSTNARLIG UTFORMNING
Brian Giberson
KONSTNARLIGT TEAM
Brian Giberson

C]xery] Austin

Atlene Somers

LJUD OCH MUSIK

Chatles “Chucky D" Deenen
HUVUDPROGRAMMERARE
Matthew Findley
PROGRAMMERARE

Michael Stﬂgl:y

Brian Hemllcy
KVALITETSKONTROLL, ANSVARIG
Kirk Tome

ASSISTENT

Jason Taylor
HUVUDTESTARE

Nina Levitin

TESTARE

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

HANDBOK, FORFATTARE
Sean Cramer

HANDBOK, LAYOUT
Definition (UK)

MED SPECIELLT TACK TILL
Elvis, JRR TolLien,

Big Gulps, Harry the Spider
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Figurerna i Midgard

FRODO BAGGINS  Michael Quarles
GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W. Findley
GIMLI Brian Giberson
TROLL Thomas R. Decker
ORC Cl\ristopl'ler Tnylor
LEGOLAS Jason Magness
WOLF/WARG Sasha the Wonder Dog
SNAKE Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hendley
BAT Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

P

71
Milton Park
Abingdon
Cxon
OX14 4RR
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SUOMI

l’imeyden valtias Sauron kylzeni hallitsemaan
sormusten teon taidon ja pystyi valmistamaan
pii.'isormulzsen - Yhden Sormuksen, io“.a
hallitaan kaikkia muita. Timin Yhden
Sormuksen avulla Sauronin valta oli vertaansa
vailla hinen anastaessa hallintaansa
Keskimaailman. Hanen peto“isuuden

e R &

el it lzukaan, ennen

kuin mahtavien kuninkaiden prinssi Isildur
in ja otti Sc ! haltuunsa.
Koska Isildur ei tuhonnut Sormusta, Sauronin

voitti S,

henki oli yl’h‘i elossa. Sormuksen ja sen hﬁiiyn
| fiisi Byt bolitalon

maaraimilta Sormuksen siirtyessd omistajalta

isdnnan

toiselle - ja joutuessa joka askeleella lihemmaksi
pimeyclen herraa.

Sormus lojui pitlzé'ﬁn suuren Am‘luin-joen
|m|1ia"a. Téna aikana Sauronin voimat
|is$1‘5ntyiviik hinen l:aapanuaan tavallisille

leuolevaisille tehdyt yhdeksi

muutettuaan niiden omistajat palveliioilrseen,

sormusta ja

jotka tunnettiin Sormusten henkini. Nams
|limey¢len oliot etsivit kaikkialta maailmasta
Yhta Sor Vihdoin Sormuksen lsysi
|)cagol-hol)|)it, ionlm surmasi hiinen ystivinsd
Smeagol, joka otti nyt Sormuksen haltuunsa.
Sormuksen sisiltima pahan valta tuhosi

Smcagolin hinen LSyttSessE.'in Sormusta
rikollisiin tekoihin. Smeagulin oma kansa ajoi
hinet tichensa ja nimitti hantd “Gollumiksi”
hinestd lahtevin kaamean nielaisuainen takia.
Seuraavaksi piti Sormusta hallussaan
salamyhla.'iinen Bilbo Baggins, jalza pystyi
varastamaan sen Gollumilta ja viemain sen
takaisin Kreivikuntaan.

Bilbo paitti 111. syntymapéiviniin, etti aika
oli tullut lahted Kreivikunnasta. Vaikka hobbit
olikin kovin kiintynyt taikasormukseen, mahtava
velho Gandalf pystyi saamaan Bilbon
vakuuttuneeksi siitd, ettd hianen oli jatettava
Sormus Frodon (Binron velienpoian) haltuun.
Nyt on Frodon tehtivi kantaa Sormus

*
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turvallisesti Rivendelliin saadakseen tietia
Elrondin neuvos’tolta, mitd Sormukselle
tapalltuu. Hinen retkikunnallaan ei tule
olemaan helppo matka pa[menteisen Sauron-

aaveen ja hinen Sor ten henkiensi aijy

heita ja mahtavaa Sormusta iolm askeleella.

Niin pelataan
He Lt
mahdollisimman palion sen asukkailta. He
antavat sinulle tietoja, jotka ovat tarkeitd
tehtivisi onnistumiselle. Gandalf-velho on lasni
taalls, ja hin nayttiytyy sinulle ja retkikunnallesi
koko pe[in ajan ja on apuna tehtavissisi. Sinun

on aloituskohtasi. Opi

on aloitettava kerdamaan retkikuntasi jisenet
yhteen tialta ja lihdettiva Hobbitonista.

Pelin saatimet

Heti kun olet pannut pelilzasetin Super
Nintendo Entertainment System -
jarjestelmain, Bin painalluksell
etenemiin aloitusruudun lﬁpi. Kun Lord of the
Rings -otsikkosivu ilmestyy nikyviin, paina
aloitusnéppiiintéi ja peli alkaa.

pdaset

s

ﬁiégéy

PELIOHJAIN - siirtad hahmon pol‘xioisccn,
etelaan, itaan ja lanteen.

A - sallii sinun kiyttis mukanasi olevaa esinetta.
B - 1) Viista/puolustus. 2) Kytkee tictoruudun
pois pailtd. 3) Valitsee esineen varastosta.

X - Kytkee tilaviivan palle tai pois paalt (se
nﬂl!yy piﬁmudun yliosaata).
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Y- Hyﬁlzlziys. Sallii myos pilzalzelau]zsen
eteenpiin aloitusruudun lﬁpi ja tekstiviestien
tylljh'ﬁmisen‘
L+R - Seki Lin etti Rin paina“us
samanaikaisesti tuo esiin senhetkisen
tunnussanan.
R - 1) Tamin niappiimen pninnllus ja pitiminen
alhaalla kaantaa ol:jaulzsen Frodosta ja antaa
sinun ohjata muita jasenid (yhtend yksikkona)
suoraan pelin}liaime“aA 2) Tamiin nippdimen
niipiytys “kut ja
takaisin Frodon luo (timi on kateva, jos he
1| Y R ]

+

" muut rethik

ta ulos).

START (ALOITUS) - Pitaa pelissa tauon.

SELECT (VALINTA) - Valintanippaimen
paina"ua tuo esiin tila-ja esineruudut. Tassi
tilassa Lja R sallivat sinun lzéydﬁ ]Epi
retkikunnan jisenet ja esinepussin. Kun
esinepussi valitaan, pelio}xjainla voidaan lzé'y!t‘a'i
esineiden selaamiseen. B:n paina“us valitsee
esineen ja palauttaa sinut tilaruutuun.
Valintan‘ippiimen paina"us tastd kohtaa tuo
p.'iz'a'ruuclun taas esiin.

Monipe]aajapeli

Kahden pelaaian tilassa kukin pelaaja voi olijata
maérattyd retkikunnan jasenti. Pelaaja nro 1 on
Frodo ja pelaaia nro 2, ohjaa Samia (heti kun
han Iiittyy retkikuntaan). Kun Aragorn lisataan
retkikuntaan, hanta ohjaa pelaaja nro 1 ja
pelaajasla nro 2 tulee Frodo.

SNES:n monipelaaja-adapterin (MPA) avulla

*

on Sam, pelaaja nro 4 ohjaa Pippeni ja pelaaja
nro 5 ohjaa Merryi. Jos Gimli luH:yy
retkikuntaan, pelaaja nro 5 o}xiaa silloin hanta
Merryn asemesta.

Milloin tahansa pe]in aikana pystyt vaihtamaan
MPA:sta tavalliseen pe].in ohjaulzseen (ja
piinvastoin) hiiritsemitti senhetkisti pelia

(lﬁirt'a‘ ei pystytd Léyt(.‘imii&n MPA:n kanssa.

Hiiren kiytto

Kun liitat SNES-hiiren iﬁrjestelmsﬁsi
ol\iaimena 1 (hiiri ei toimi ohiainlzo]ossa 2),
kaikki osassa “Pelin sadtimet” mainitut pelin
toiminnot voidaan ol\iata hiirells.

Hiiri siirti kohdistimen kaikissa ruudui
iot]ia tulevat nSlzyviin pe]in aikana. Kohdistin
ilmestyy nﬁlzyviin monien eri syml)olien
muodossa erityisistd pelitilanteista riippuen.

Kun kohdistin on sormuksen muotlossa, hiixlcn
vasemman nippaimen painnllus muuttaa
kohdistimen suuntanuoleksi, jota retkikuntasi
io}xtolm}xmo seuraa. Kohdistimen siirtiminen
jolltol'mhmon tai l’lybltlzuvin vihollisen kohdalle,
muuttaa kohdistimen mielalesi.

Silloin kun se on mickka, hiiren vasemman
ndppdimen painallus saa sinut ]'Ayélzlﬁylzsecn ja
hiiren oikean ndppdimen paina“us sallii sinun
véistdd tai puoluslautua.

Kun kohdistin on sormus, hiiren oikean

niappdimen paina“us muuttaa sen
o CAoR 8 I

niinkin monta kuin 5 P | jaa pystyy p |
samanaikaisesti. Kytl:cmﬁ“ﬁ MPA:n ohjaimcn
koloon 2, kukin viidesta pelaajasta pystyy
ohiumaan midrdttyd hahmoa heidin liillyess;\‘
rethikuntaan. Kuten kahden pelaajan tilassa,
myd&s nyt Aragom on pe]aaja nro 1 ja Frodo on
pelaaja nro 2. Pelaajat 3-5 voivat ohjata
}la}mmojaan lzytlzemi“ﬁ ylimﬁir'a'iliﬁ pelioliiaimia
suoraan MPA:han, Kukin numeroitu kolo
MPA:ssa vastaa tiettyd hahmoa. Pelaaja nro 3

*

Pergnmenttilzo])distimen avulla pystyt pddsemdin
tilaruutuun pnimmu]ln hiiren vasenta ndppéinta.

Kun tilaruutu ilmestyy nﬁltyviin, voit valita
hahmon tai esinepussin siirtimilli kohdistimen
halutun vaihtoehdon kohdalle ja nﬂp&ytt%(msﬂ.‘i
hiiren vasenta nédppéinta. Valittuasi esinepussin
(esineruutu ilmestyy nikyviin) hiiren vasemman
nappdimen painal]uu valitsee esineen ja pa]aultaa

{ FIN-27-snts

—{ Lord of The Rings |

sinut tilaruutuun. Tassi tilassa hiiren oikea
nippdin lahettia sinut takaisin tilaroutuun
valitsematta esinetta. Palataksesi padruutuun
tilaruudusta paina hiiren oikeaa nippiinta.

Valittuasi esineen varastosta se ilmestyy nikyviin
tilaviivan adrimmaiseen oikeaan laitaan.
K(iyttiiﬁlzsesi ko. esinettd kytke tilaviiva pﬁﬁlle ja
napdyta hiiren vasenta nippainti esineen

kohdalla.

Normaalissa pe]itilassa pystyt panemaan
lilaviivan paal]e ja pois paalta nipiy‘&imillﬁ
hiiren vasenta nippiinti sen j.'i“zeen, kun olet
ascttanut kohdistimen ruudun yliosaan.

”allmojen tila ja varasto

Matkan edetessi on yl’tﬁ tirked pid, ettd
retkikuntasi terveydentila ja varustus pysyvit
liyvind. Nain he pystyvit kasittelemain
mahdollisesti syntyneitd lznnﬂi!rteja.
Tarkastaaksesi retkikuntasi tilan paina
valintanappéinti ja tilaruutu ilmestyy nikyviin.
\bit valita, minks hahmon tilaa haluat
tarkastella, kiyttamalld L- ja R-nappaimii
-Aiirlyéi.lrsesi hahmosta toiseen. Hahmon

h-rveydentilan mﬁ&rityksen osoittaa vasemmalla
)

lla on hinen

oleva ) ja oil
h-rveydentilansﬂ (senhetkinen

h'rvcydenﬁla/ ‘maksimi terveyrlentila). Tastid
ruudusta n.'ilryy myds hahmon senhetkinen ase
scki hinen panssarinsa. Heti niiden esineiden

vikealta puolelta nikyvat hahmon voimakl

ja puoluatusm&t‘i rit.

Tilaruudun oikeassa alaosassa on esinepussi.

Kun valitset esinepussin, ilmestyy niilryviin
varastoruutu, ioka pysyy tyhjﬂnﬁ, lkunnes hankit
crilaisia ialolaiviii, avaimia ja muita esineitd
varastoosi. Heti kun keriit esineen ja panet sen
varastoruutuun, se voidaan liittas varustukseen
oman harkintasi mukaan painamnlla B-
nippdinta. Kun padset kohtaan, io“oin sinulla
on monia esineitd varastoruudussa, lziyb'i
pcliol\jainta selataksesi ruudun l.'ipi ja pét'istiilzsesi

*

*

halutun esineen kohdalle.

Aseet ja panssari

Kukin retkikunnan jdsen pystyy bytlamaan
tarkoin madrittyjd asetyyppeji riippuen siit,
onko hin Hobbit, ihminen vai IzSipib (kaikki
hahmot pystyvit lz&ytﬁmﬁiin mité tahansa
lbyt&mliinsi panssarityyppii).

Retkikuntasi Hobbitit voivat kiyttis vain
tikareita. Loydettivid eri tikarityyppeja on kuusi.
Kukin ase on kasvavassa miirin voimakkaampi
ja tistd johtuen yl-li lmrvimiaempi Eriadorin

maassa.

Kun Aragorn liittyy retkikuntasi iiiseneizsi, hin
pystyy E.’iytt.‘imiﬁn mitd tahansa li)'yﬁimii&si
miekkaa. Paljastusta odottavat kuusi eri tyyppista
mickkaa. Kuten tilza.rit, nima miekat on asetettu
arvojirjestykseen niiden voiman mukaan. Niin
ollen mahtava Glamdarin miekka on kaikkei
voimakkain ihmisten aseista.

Gimliokiz istunut kirveiden

kayttoon.

pio on eri

Kunkin hahmon llylzy kesta hyﬁkkﬁy‘uii
riippuu hinen kiyttamastadn panssarityypista.
On tirkedd parantaa retkikuntasi
puolustuslzylzyjé mahdollisimman pian.

Esineet

Matkalla Rivendelliin sinulla on monta
mahdollisuutta parantaa esinevarastoasi.
Hyadyllisimpiin esineisiin kuuluvat:

Moria-avain - Témé avain avaa useita ovia
Moriassa. Kaikkialle vankityrmaan on piilotettu
sen Iza!zsoislzappaleita.

Keijukaiskirja - Vain Gandalf pystyy kiantamain
katkelmia tasti lzeiiu‘zaismno}ziriasta.

Kadonnut amuletti - Yksi kuudesta
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Keijukaisamuletista, iot]za Sauron varasti
Elrondista. Niiden mer].!.ityst‘n' ei tiedetd, mutta
monet seilzlzailijat ovat etsineet niitd Usvaisilta
vuorilta Kreivikuntaan saakka. Palkinto sen
takaisinsaannista olisi melkoinen.

Portinavain - Tami avain avaa portin

Hobbitonin itd Huhun ! Vanhall

*

X laalzsepsin). Paina a]oitusn{ippﬁinlﬁ syotettydsi
tunnussanan sisain ja peli alkaa (jos tunnussana

ei ole voimassa, kuulet dnen eiki ruutu vai.lmdu).

Hiirella - Vasen ndppiin ohjan liiketta eteenpiin
in taaksepiin. Molempi

ja oikea nipp p
nappéinten painallus samanaikaisesti syottad

t sisadn.

Gaffer Gamgeella on se huostassaan.

Kulta - Kuten voidaan o«.loltaa, kullalla on

monta lziytl&arlmilusta Keskimaailmassa mm.
+ 1 Ty I 1 ial | K

a

Taikasammal - Tilla esineelld on voimakkaat
parantavat Lyvyi Se on y]isi luonnossa
esiintyvistd aineista, iolra neutraloi myrlzyllisen
Lﬁs:rncenpiskm myrlzyn.

Athelas Major - Tunnetaan myss nimells
Kings{oil. Sills on yliluonnolliset parantavat
voimat Aragornin kisissi.

Sienet - Ne toimivat seki lidkkeina etti

terveysravintona.

Taikasaniainen - Se parantaa haavoja, kun sita

Izéiy'tet'a'ﬁn siteena.

Portlijalolaivi - Yksi monista taianomaisista
portﬁjalolzi\n'sli. Etsi naitd laajahiA Gandalf
tavitsee niita kaikkia.

Pelin jat]eaminen

Jos haluat jatkaa peliii siiti kohtaa, mihin lopetil
edellisen pelin, voit tehda nain syétlimillii
Valitse
continue (iallzo) otsikkoruudusta ja

sisadn asi i t:

tunnussanaruutu ilmestyy nﬁlzyviin. Kayta
pelio]ijainhl siirtiiksesi kohdistimen pailusla
toiseen. Kayta B-nappéinti kiydiksesi kirjaimet
l}ipi eteenpiin ja Y-nippiintd painvastaiseen
suuntaan. A- ja X-nippdimet toimivat samalla
tavalla, paitsi

P

(A selaa eteenpiin ja

*

Vaihtoehdot

Piastiksesi Vaihtoehtojen ruutuun valitse
options (vaihtoehdot) otsikkoruudusta ja paina
B-nippiinti. Tissd pystyt kiantimain ainen,
musiikin ja stereotoiminnot piiii"e tai pois
psﬁ]t.'i. Kayta pe]iohjainta suorittaaksesi valintasi
ja paina sitten B-nappdinti. Paina B-nippiinta
uudelleen valittuasi DONE (suoritettu) ja palaak

paaruutuun.

Ha]lmojen Luvaus

FrRODO BAGGINS

Bilbo Bagginsin veljcnpoika. Han pitaa
Sormusta hall ja pitad k ikkia muita
vallassaan. Vaikka hin ei koskaan pyytanyt

suunnatonta vastuuta viedi Sormus

Rivendelliin, han on }lyva‘l:synyt tehtavin ja
aikoo saattaa asian piitokseen.

SAMWISE GAMGEE

“Sam” on Frodon uskollinen ja liheinen ystivi.
Hinet tunnetaan yh(em‘i valwimpana hobbit-
hahmona, ja hinesti on pa]ion hy&tyﬁ matkalla
Keskimaailman poikki.

PIPPIN TOOK

Hin on Kreivikunnan lleimopxinileén poilaa‘
Taipuvainen edesvastuuttomaan leéiyttﬁytymiseen.
Hin on lxyv'a' ja rakastettava yetdvd, josta on
picleth'ivii huolta.

MERIADOC BRANDYBUCK

Frodon serkku, tunnetaan nimella “Merry”. Han
on ilykis ja kekselids hobbit. Koska Merry on
Pippinin paras ystivi, hin pystyy tarvittaessa
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pitimidn vallattoman hobbitin kurissa.

\RAGORN
Ainoa ih Frodon retkil
l:okenut mickkamies ja peloton soturi. Hanta

Hén on

pi||ct.'a‘§n adrettdmin suuressa arvossa matkalla.

GIMLI
Kaiipio, jonka taitavuus kirveen suhteen
tunnetaan hyvin. Hin on myéskin Gloinin

poika. Gloin oli yksi suuren Thorin
Qakenshieldin 12 | B

LEGOLAS
Iwhjois-Mirkwoodin keijukaisten kuninkaan,
Thranduilin poika. Tama keiju on rohkea ja

nlins. Hién on kallisarvoinen seuralainen.

CANDALF

Viisas ja voimakas velho, jota Frodo ja hobbitit
l:unnioittavat. Hanen opetu}zscnsa ja neuvonsa
tulevat olemaan ratkaisevia Frodon ja hénen
relkikuntansa menestylzsellc.

Alkuteksti
I'VOTANTOPAALLIKKO
lirian Fargo

I''OTTAJA

Alan Pavlish
SUNNITTELU

Matthew Findley
KUVITUSSUUNNITTELU
livian Giberson

KUVITUS

I3rian Giberson

Cheryl Austin

Arlene Somers

AANT JA MUSIIKKI
Charles "Clmclzy D" Deenen
PAAOHJELMOIJA
Matthew Findley
OHJELMOINTI

Michael Stragey

BBrian Hendley

OA:N PAALLIKKO
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Kirk Tome

ASSISTENTTI

Jason Taylor

PAATESTAAJA

Nina Levitin

TESTAAJAT

Tod Loenhorst

Vun Renich

Ryan Runcinski

KASIKIRJAN KIRJOITTAJA
Sean Cramer

KASIK]RJAN SOMMITTELU
Definition (UK)
ERIKOISKIITOKSET:

Elvis, ].R.R. Tolkien,

Big Gulps, Harey-himihilki

Keskimaailman olennot

FRODO BAGGINS  Michael Quarles
GANDALF Alan Pavlish
ARAGORN M.W. Findley
GIMLI Brian Giberson
PEIKKO Thomas R. Decker
PETO Cl\ris{opher Taylor
LEGOLAS Jason Magness
SUSI/WARG Sasha-ihmekoira
KAARME Vince DeNardo
BARROW WIGHT Brian Hem'uey
LEPAKKO Sean Cramer
BALROG Brian Fargo

1€ within the first ninety days of purchase you have any problems
with the product please return it to the retailer After ninety days
you may return the software program to Interplay Productions
provided the fault is not due to normal wear and tear and Interplay
will mail & replacement to you. To receive a replacement you should
enclose the defective medium (including the original product label)
in protective packaging accompanied by (1) a cheque or money order
for £10 sterding (to cover postage and packaging), (2) a brief
statement describing the defect, (3) the original receipt or address of
the retailer and {4) your return addrese.

Registered mail is recommended for retums. Please send to:
WARRANTY REPLACEMENTS

INTERPLAY PRODUCTIONS LTD

71, MILTON PARK, ABINGDON
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