SNSP-4N-EUR

SRAGIN

MHE BRYEE LEE ST2RY

INSTRUCTION BOOKLET

_ - ™




LICENSED BY Nintendo of Europe GmbH | 63760 GroRasthaim, Deutscrlany
- Koo this information / Gardez ces informaticns ( Diese nformation autbewanse
(" Inlﬂ‘l'ldﬂ') Consarvane queste informarion [ Guards estas informas / Bewaar daze informa
Bahall denna information [ Bahald denné information / Pida tAma tieto

MINTENDO @, SUPER MINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™, @ AND .-'.P', ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO.LTO.

Original

Seal of
Oiuality

(Einionds)|

THHS BEA| 85 YCILIA ASSRIRANGE THAT
FANTENDO HAS APPFRACVED THE GLUALITY OF
THIE PRODUCT ALWAYS LOCK FOR THIS SEAL
WHER BLPING GAMES AMD ACCESSORIES TO
LRSUAL COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOLIF SUPER MINTE MO0 ENTERTAINMENT
SYSTEM

GE SCEAU EST VOTRE ASEURAANCGE QUE
HNMTENDC & APPROUYE CE PROOLAT ET SUVIL
EST CONFORAME ALK NORMES 'EXCELLENCE
C MATIERL DE FADHICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, OF CUALITE, RECHERGHEE GE
SCEAL LORSCUE VOUS ACHETEE DEE JEUX
ET DES ACCESSINAES POUR AGSURER LUMNE
TOTALE CORMPATIBILITE &vEC WOTRE SLPER
BN TERDD ENTEARTAINMENT STSTEM,

DIESES QUALITATESIEGEL ST DIE GARANTIE
DAFLAA, DASS SIE MINTEMOCLOUALITAT
GEXAUFT HABEN. ACHTEN 3IE DESHALE
IMMIER AUF IMESES BIEGEL, WENN BIE-SFELE
COER ZUHEHUR KALUFEN. DAMIT SIE SHCHER
SRD, DASS ALLES EINWANDFERF] Al tHREM
EE;E? RENTERDIC ENTERTAINMENT S¥STEM

QUESTO SHGILUD E LA TUA GARANIL CHE
MINTENDO HA MALUTATD ED APPRIOVATD
QUESTO PRI TTOL HICHREDILD SEMPHE
ALLACCHNSTO DI GICOH! ED ACCESSOR PER
AEEICURARE LA COMPLETA COMPATIEILITA
CON L TUD SUPER MINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

EETE SELLO ES TU BEGURD OE QUE
HINTENDO HA APROSADG LA CALIDAD DE
EZTE PRODUCTO. BUSCA BEMPRE ESTE
SELLO CLANDD COMPRES VIDEDRIEGDE ¥
ACCEGOHAS PARA ASEGLIAARTE Lda
COMA FTA COMPATIBILEDAD COM TU SUPER
MINTENDD ENTERTAINMENT SVSTEM.

OIT ZEGEL WAARBCOHAGT L. OAT DIT PRCOUET
DOO0R HINTENDO |5 GECONTROLEERD EN DAT
HET OU& COMSTRUCTIE. EETROUWEBAARHE'D
EM EMTEATAINMEN TWAARDE VOLLEDHS ARR
DMNEIE HOGE KWALITEITZESSEN WLDOET LET
Bil HET KOFEM WAk SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIID OF DNT ZEGEL. ZD0AT LU
VERZEKERD BENT Vil EEN GOED WERKEND
SUPER WNTENDD ENTERTAINMENT S3YSTEM,

QEHMA ETIKETT GARANTERAR ATT MINTENDD
STAR FOR PRODUKTENS KVALITET,
HOMTRUOLLERA ATT ETIKETTEN FINNS FA SPEL
O TILLOCHOA DU ROPER FOR ATT
FORSARRS THE O ATT DE AR HOMEA TIRLA
MED EJPEA MINTENDC ENTEATAINMENT
BYETEM

DETTE SEGL GARANTERER., AT NINTENDO HAR
GOLEERDT KNVALTETEM AF DETTE PRODLUKT
SE ALTID EFTER CETTE BEGL HAR DU KOBER
SPILOE NBERGH, SA DU EF SIKKEH PA FULD
ROMPATIBILITET MED: DT SUPER MINTEMDD
EMTEATAINMMENT SYSTEM

TAMA TARRA VARKULTTAS, ETTA HINTEREHD 0N
HYVAKSYHYT TAMARN TUOTTEEN LAARUN,
TARKISTA Al TAMA TARRA EMMEN HLIN
OSTAT PELEJA J& MUITA TARWIKKE A, JOTTA
GAAT VARMAST SUPER NINTEMDO
ENTERTAINMENT S¥STEM YHTEENEORIVIA
TWHITTEMTA,

WARNING - PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDCO HARDWARE
SYSTEM, GAME PaAK OR ACCESSORY

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE “INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
DFEMPLOI Ul ACCOMPAGNE LA CONSCLE NINTEMDO, LA CARTOLUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BELHENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER LUTENTE E LE PRECALIZION
IMCLUSE MELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUD SUPER NINTENDD ENTERTAINMENT
BEYSTEM™ LE CASSETTE O GU ACCESSORL

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSLIMIDOR ¥ EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGD O ACCESORIO NINTENDO

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULIIG DE BROCHUAE MET CONSUMENTEMINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BlJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IM GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLIER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO S5YSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR,

ADVARSEL : LES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HEFTET MED SIKKERHEDSHEGLER DER
FOLGER, MED DETTE PRODUKT, FOR DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM.
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.
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LET'S GO!

» Sat up your Super Nintendo as doscribedin its Instruction manual,

» With tha Power Switch OFF. insert the Dragon Carticige, its label facing towards
you, Into the Super Nintendo and press it down firrmly

» Push the Power Switch 1o ON, Affer osecond or s0, tha Nintendo Scraen will
aopear. When the Dragon Title Scraen s shown you are ready to play Dragon!

+ If the Nintendo Screen or Dragon Title-Screen doesn't oppeaar, push the Power

switch to OFF Ensure your Super 'Mﬂte_r_mn;:lb-lﬁg_ei up corectly and the Dragon
Carfridge is properly inserted before pushing the Power Switch fo ON again.

AND REMEMBER! Always ensure the Super Nintenda's Power Switch is set 1o OFF
before iInserting or removing the Dragon Corfridge.

THE SUPER NINTENDEAND CONTROLLER

PLAYING DRAGON
TAKE CONTROL!

Before you begin fo play, take the time fo familiarise yourself with the movements
and functions of the Super Nintendo's Controller Buttons



L BUTTON R BUTTON A BUTTON

CONIRCL PAD

A BUTTON

SELECT START ¥ BUTTON B BUTTOMN
BUTTON BUTTON

THE SUPER NINTENCO CONTROLLER'S BUTTONS

CHE TITLE SCREEN

Aftar the Nintendo Screan and the Virgin
Interactive Entertainment Credits have been
shown, the Dragon Title Screen is presented.
After a short time the eight highest scores are
disployed and evenfually a slide show Infroduc-
fion sefz the scene.

Note that if no Button s pressed on ¢ Coniroller,
a briet damonstration of Dragoen In actien Is
SNOowWT

THE DRAGON TITLE SCREEN

= Press the Start Button fo call
up the Game Salect screen,

THE GAME SELECT SCREEN

Here's where you decide how to play Dragon: aeithar on your own or with a friend
in g coembat-intensive version of Bruce Leg's lite story, or a5 a shraightforward
match betwaean two or thrae Bruce Lee characters.

Eignt options cre presented. The, ggficn 1o be selected or changed s indicated
by a small arrow beside it Ghasted agtions are unavellable for selectlon. All
options are chosen as follows ..

= Press ANY Butfon (including the Start Butfon) fa salect the aption
= Prass the Control Pod left oraght to change e Indicated option

OUNE PLAMER STURY GAME Selact this to fightepponants controllied by dhe
Super Nintendo in g progressive matchfollowing the lim's stonyline,

CAIL PLALER STURY aAME Choose this oplion 1osanabie combal belween hwo
Bruce characters (contfrolled by you and a filend) and ¢ Super Nintendo corn-
trolled opponent



ENE PLAUER MATCH Take on anothar Bruce Lae confralled by the Super
HNintendo at the scene of your cholce. Note that selecting this aption calls up the
Malch Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN).

Ol PLAER MATCH This option  dllows you ond g friend, each controlling a
Bruce Lee character fo fight In a head fto head clash fo the finish, Note that
selecting this option calls up the Match Game Screen (see THE MATCH GAME
SCREENY).

THREE PLAYER MATCH I 0 Multi-Top s attoched to your Super Nintende, a third
persch con foin in for all cut combat, Note that selecting this cplion calls up the
Match Game Screen (see THE MATCH GAME SCREEN).

MiaM 200RES Ses the namas of the eight best players of the day. Note that your
high scores will be lost when you Tum off your Super Nintendao.

EFPLICNS Calls up the Options Screen (see THE CIFTICINS
SEREEN).

O TIONS

THE OPTIONS SCREEN S e
From here you can adjust the playing envircnment to suit e
your taste, Hght new options arg pressnted. L

DIFFICALTY - NORMAL Or chooss from PIECE OF CAKE,
EASIER, TOUGH or ARCADE ACE fo affect the alifty (diffi-
culty} of the opponents that Bruce will face , This-option THE CPTIONS SCREEN
alsc determinaes how many Stages yvou can play. in g stony

(see THE STAGES on poge 9} :

LAME SPEED - NORAAL Or choose frorm TURBG or ORIGINAL.

SCLND LEST Your chance to hearall thesound sffects (represented by numbers)
used In Drogon, Choose a sound effectin the soms way 0 you wolld an option.

MUSIC TEST Your chance fo hear all the pieces of music (represented by numbers) used
in Dragon, Choose a pieca of méicin the same way as you would af-aplion.
= Press any Button to listen fo the sound effect of music,

MUSIC - O o ©FF, glves you the option to hove music or net.

SLUND Choose To hear gll the sound effects ond music in 2liher STERED or
MOND

AMCAIE SeEfNENCES YES, or MO If you don't wish to 5o
the short scene-sefting anlimafion preceding each level,

XD Salact this o returnito heGame Salaect Screan,

THE MATCH GAME SCREEN

Having selected o one, two or thraéa plaver match, the Match
Game Screen is presented. To begin play, choose a scena oM THE MA P

the selection of seven (for further detols of the scenes, ToH GAME SCREEN
(see THE STAGES on page 9).

Before you begin a Match, you may wish fo take odvantage of the hwo furthiar
options avallabls on this scresn

TREOPHIES TL MIN The best of how many fights? You decide: choose from 3, 4
S b
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HANDICAP - NONE The handicap In question is a reduction of a player's energy
by hall, and you can choose 1o handicap any one of the players involved in g
Mafch {all three I need be). Mote that the handicap defaults to NONE for each
Match,

JUHAT YOU CAN EXPECT TU Se€ DURING PLAY

The screen display s adjustad slightly to sult the mode of play as determinad on
the Game Select Screen,

DL PLALER S TR GAME
Note that Ployer 278 status s not shown In o Cne Player Story Game,

CAFPONERTS ERImEY

FLAYER | SOOHRE
FLAYER | ENERGY
FLAYER | CHI

FLAYER 2 3C0RE
FLAYER 2 ENERGY
FLAYER 2 CH

IHREE FLALYER MATCH
Mote thot Piayer 3's status is not shawn in o Cre or Two Player Match.

FLAYER Y SS0RE  PLAYER 3 ENERGY
YEE I CHI

FLAYER 1 SC0RE
FLAYER 1 ENERGY
FLAYESR 1 CHI

PLAYER 3 SO0
FLAYIER 3 ETRGY
PLAYER 3 CHI

SCORE Points ore earned for evary successful atrock, but bonus points are only
awarded for iInpressive play (for example, winning o bout withaut getting hit). A
Form bonusis given when the guality of Bruce's combaet s exceptional.

ENERY For every hif taken, energy 5 lost. Note thot some attacks remove more
enargy than others. There is ne energy replacement, energy is regained only
when Chi'tsat its moxdrmum,

CME This Is Bruce's inner strangth (mystical powan), increasa it to enable two new
mades of coembat: Fignter and. Nunchaku (see CONTROLLING BRUCE LEE on
page &) The Chl mater s bocstad for evary successful attack (hit) and lost when
ariattock fails (Chi is lost in all mades, however Chi is gained from successful
attogks i Manfis mode only), 30 don't stand there showing off your moves -
make avery one countl Chi is alse earmead by performing certaln
tasks; for exaomple, Bilting the opponent first or collecting o Yin
Yang whan fighting in a Mateh.

A YIN-YANG

MIRRORS The number determines how many chances you have, For ever
defeat, a Mirror is lost, When all Mirors are lost ... Look, just try not 1o lose, eh’
Note that the Mirrcrs are only shown Of end of ecach bout, whether Bruce has
Wan Or [0St



CONTRULLING BRUCE LEE

Bruce has three modes of attack (Mantis, FIE\h*er and Nunchaku), determined by
the amount of Chi acquired, The marks on the Chi metar show whean Fighter and
Nunchaku mode are available.

FISHTER MODE  NUNCHAKU MODE

MNote that both Fighter and Nunchaku mode are fuelled by Chi. so don't be sur-
prised when Bruce is automatically retumed fo Mantis Mode through a lack of
Chi. Bear in mind thal after losing Nunchaku mode Bruce will still have enough
Chl to use Hghter mods.

MANTIS MODE

The stondard method of fighting offers the widest range of moves. Note that the
following moves assume that Bruce is facing an apponent on his right.

BASIC MEVEMENTS
MALKING Note that Bruce cannct walk through his opponents,
» Press the Confrol Pad RIGHT or LEFT to move towards or away from the cpponent,

VUAME  Straight up of Towards or oway from the Dp;:iﬂnﬁm p:—:-:l'mr:ﬁ to avoid low
offacks or to leap out of 0 corner,
= Prass the Control Pod UP fo jump straight up

& Prass the Conifrol Pod UP and RIGHT or LEFT to jJump towargs or oway fromt 'rha -:fnﬂpqnam

FAST kil Faster than o Hard Kick but weaker with if.
» Press the B Button to perform a Fast Kick,

FAST PUNCH The fastest move to perform but also the weakest. e j'
s Prass the Y Button to perform a Fast Punch.

MARD PlUNCH Sower to perform than a Fast Punch, but twice as pﬁwedul
= Prass the X Button to perform o Hard Punch.

HARD kich  Slower than Fast Kick, thus leaving Bruce mare open to ﬂl'm::i-:
» Prass the A Button to perform a Hard Kick,

CLUSE RANGE ATTACKS

Note that Bruce will only perform the following moves when he is very close to his

opponent.

kNEE To the opponant’s midiff,
» Press the Fast Kick Button to perform a Knee.

SHIN ok Bruce only parforms this move when his opponent Is crouching. Best of
all, there's no real defence against a Shin Kick,
» Prass the Fast Klck Button to parform a Shin Kick.

THROW A difficult move to perform but It is the most powerful {along with the
Roundhousa Kick),

» Press and hold the Control Pad AWAY from the apponent then simultaneously
press the Hard Punch Button fo throw the opponent (a throw can only be per-
formed when an opponent is close fo Brucea),

HiGM kil The best defence against a Fiying Kick or Chop,
» Press tha Hard Kick Button to perfarm a High Kick.

sms e il e e BT W
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STOMP A difficult move fo perform (it can only be used when an

opponent is floored), but alsa one of the most rewarding.

255 the Conirol Pod UP or UP and TOWARDS, when Bruce is of the peak of

-f: ;ha ju gﬂﬂﬁd above nis opponent’s chest, press the Confrol Pod DOWN fo per-
0

FOREARM SMASH Two punches followed by a forearm smash ;
= Press the Fast Punch Button THREE times quickly or the Hard Punch Button TWICE
ruickly to perform a Forearm Smash.

LER PUNCH There are two variations: Fast Low Punch and Hard Low Punch,
and both are hard to bloclk. Use a Fast Low Punch followed by a Hard Low Punch

for mandmum effect.
s Press and hold the Control Pad DOWN then press the Fast or Hard Punch Buttfon

to performn a Low Punch.
LW FAST kifk A good short, sharp shock aftack, The only decent defence

alnst o Low Kick is to Fllp away from the opponent.
ess and hold the Control Pag DOWN then press the Fast Kick Button to per-

form a Low Kick.
LEW HARD kiICk More of a foot sweep than the Low Fast Kick - and more effec-

thve with i,
oPress and hold the Control Pad DOWN then press the Hord Klck Buﬂan to per-

form a Low Hord Kick.

mmummmm —
EHB!:M whenﬁﬂ -;q:lpmnemh within kﬂqngdi’e.‘h:mce (RSl U

. &:' e Iwo swift Ihh:ks one ﬂﬂe:w’ril*'tr? uq:ﬂiaﬁ.wﬂaﬂzﬁccrnd kick, the
n Theow).
5 -F?éﬁfiﬁa}ﬁkd THan nmcirfap m%mmmq .
-Wm A userm ﬁmt& fo perc e if Brice's back is fumed ml.'.*fhﬂﬂppm-
ptbis i 14 i s it
 Pr ﬂ?& Cnnﬂc:l PG&AW LY ﬂmﬂﬁ%@npﬁﬁ?ﬁ% Hmd’ Eln;i-r. Butmn

o parform e Reverse Kick, '.';;;;, Y,
SPLIT kick Note Emtﬂ will ﬂmn thts rn-c:—:.:a whan an o Sits
ﬁ’lmﬁ@ﬁmmm aoly pert ppon

= Press they Hﬂ:ﬁ i'-iﬁ-:ﬁf Euftnn m pﬂfmm“u si;ﬂﬁ _E.ﬂ,gk:

5 0 shr;ﬁﬂfl;mgﬂ fhﬂnﬂ'la
ad UP then,. uﬂklf! &uub"ﬁ‘

g Ki .'If bt Is just os patent,
dir, press the Fost or Hard

:l

m Dne of the maost pUWEI'fuI Moves.
N+ Frass the Control Pod UP then, while Bruce is in the air, press the
% Fost'or Hard Punch Button to perform a Chop.

LUNG RANGE ATTACKS
Bruce con leap rght across the screen using some of these maoveas

FLIWE Wt A good long range attack but Bruce ks left vulnerable.
» Prass the Confrol Pad DOWN and TOWARDS the opponent to perform a Flip
then guickly press the Heawvy Kick Butten to perform a Fip Kick.

FLUING KICK Towards or from the opponant.
» Press and hold the Control Pod UP and TOWARDS or AWAY from the opponent then,

while Bruca k in the alr, press the Fost or Hord Kick Button to perform a Flying Kick.
FLIING CHOP A mare effective versicn of the Chop.



» Press the Control Pad UP ond TOWARDS the cpponent then, while Bruce is in
the air. prass the Fast or Hard Punch Button to perform a Fying Chop.

DeFENSIVE MUVES

HiGM BLECK  Just the movede. {femntf ipat Algn Gtacks when Bruce is on his feet.
* Press the Contral Pad AWAY from' fﬁ; Dr:-;:mn&nf o bleck.an ottacking move.
Note that Bruce will only perfom this move when ’I‘f‘lﬂ ﬂppﬂ!‘ﬁm is close to him.

CROUCH Usaful for Gyoiging high attacks.
» Prass the Confrel Fod Dr WN fo criouch

CROUCHING BLOEK satul tar da!anﬁln%v ihst low attacks.
« Press the Control Pod DOWN and A from the opponent m perform o
Crouching Black;

FLIF Towards oramay from Thaﬂppﬂ{'reni The Flipis the rﬂﬂﬁt efficient means of
svading low aftecks ond is the anly 1o poss through oncpponent,

e Press thae Control Pad DOWN ‘and 1'2' or-LEFT to peform a fiip f-::'n.umds or
away from the gpponent.

REVIVING BRICE Repeated hits frﬂm on apponent can stun Bruca or E*-r&m

knock him *h::u the floor,
» Press any Butten Qlem ‘the Hard Kick Bifton) repant‘adly 1o revive Bruce

when he hmb&&n sfunneﬁ or fioored by an appanent.

SPECIAL NERU KICK: Nummm thts e only wiors if Bruce:has been knocked cown
« Press the Herd Kick Button rapeciedly fo make Bruce leap.up with a Kick.

COUNTER: T}I‘R{Pﬂf If you are quick, ’ghjs Gl nﬂrm,maf can baused to raverse mu
opponents fhrow, in-al three modes,

= Press gway on your ConfrolPad and simtﬂmnﬁﬂusly prﬂss ﬂ"fﬂ Ha&w Punch
Button 6 countfer throw. ';Eﬂi,l bpﬁﬂnmf

L

?fQHMR W aZ i 3 S
Wrien Bruce has sufficient GRi vau can octess Figh i‘ﬂr Mndﬂ the fuﬂa% miethad
ol attack. However. in tais mode you have ng e. There are twa new fypes

of moves which become avallable in Fighter Moge. Bruce ﬂq;lnrr-:ﬁ' throweor stomp ”
on an cppenent areven block atfacks, but e counter throw is st available.

Remember : A mo 'ufas 2 a lot of Chil Bruce wil crummnﬂ:‘;crl’éy fightin
Manfis Mode Ithe b i'm.lfﬂ;:-!en“r ‘h;: sustcin H;;htar Maids, i 3

O SeLECT TW METE » Presstha R Button fo SE?IEE:'I’ Flghtr:fr Mods.
IL‘&MWM* Press the L Button m-salact 'MEH"ITE I'h'mﬂe

UL TRA-FAST PUNCH. A shnrr range attack. vaiﬁa-:# you cnn press a Punch '
Button fast encugh, Ef*l.!r:mr will deliver g w::llra-‘y' of punches; un::l after the Thirg h

punch, all cther plinches are Ulira-Fast (until you stap pressing a Funch Button),
= Press the Fast ordord PLH"&:':h E-uﬁun repe -:Ihr a5 glickly ﬂs pﬂﬂitﬂe to per—
fiomn an Ulira-FostPuach:: ok

WL TRA-FAST Wik A mm:ﬂum n:mu:e Hﬂuak like the LIFI"&FE:IET Pu neh tu.ﬂ wdth U
more damages

» Presgthe anar or Hnrd lﬁv:;l-: Eui‘an ren&-::rednr o5 r.rqlckhr- a5 possiola ip pErTn:rrm
an Uttrg-Fast Kick: v

SUMERSAMULT Wrrh rhmcspﬁtld m;mluun of the Maritis mpdu jump Bruce can
leap thewidth of screent

e Press the.Contrel Pad UP or e and TOWARDS or AWAY from H'm uﬁmnam 9]
perform a K.rmp md ;pﬂ in Th::ﬂ' direction.

e

o
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-'ED (highlig
= Rress the. Eﬂntml Pod up or down o move the highlight between the fwa

LLTRA-TFAST TUAIPING KICKk A fost, mediurm range attack.
« Press the Confrol Pad UP then, while Bruce Is in the air, press the Hard Kick
Button to perform an Ulfra-Fast Jumping Kick.

ULTRA-FAST FLUING KICK A fast, very long range attack - the most

powerful Fighter mode maove in fact.

« Press the Control Pad UP and TOWARDS the opponent then, while

E;rl;,i:-ce E Ir:: the air, press the Hard Kick Button fo perform an Ultra-Fast
ng Kic

chmm MODE

When Bruce has sufficlent Chi, you can access Nunchaku Maode for extended
striking distaonce (but the range of moves is imited), Bruce connot perform any
punches and kicks and has no defence, yet he can still counter-throw, Howsver,
fthe Munchaku in the rl?hi hands can be g deadly wedpon. Remember ;
MNunchaku moves use Chil {however Chi can be built up, see SWAPPING HANDS|
Bruce will cutomatically default to Mantis Mode if he has insufficient Chi to sus-
tain Nunchaku Mode, though Fighter mode is still selectable.

Hote that you cannot repeat the same Munchaku move over and aver unless
Bruce Is moving. For maximum effectiveness you are advised to aternate
betweaen Nunchoku moves.

TO SELECT NUUNCHAKIA MODE » Prass the R and L Buttons together fo select
Munchaku Mode.
T SELECT MANTIS MUTE » Press the L Bulion 1o select Manlis Mode,

STAR ATTACK A short range ottack.

‘a Prac;i he Hard kick Butten fo perform a Stab Aftack with the Nunchaku.

'Sﬂﬂm am Slower than a Stab Attack but with o longer range. This move is

Etﬂr“tulahr uaeful when your opponent is crouching,
. F‘ra:ss the P’.';:st Kick Button to perforrn a Swing Atfack with the Nunchaku

erm mrfﬂs Slowly builds up Chi by passing the Nunchoku between

: E-’Tﬂa:a &h

= Alternc een the Fast ond Heavy Punch Buttons to move the Nunchaku
batwaen Bruce's hmds

Nét- Iﬁfﬂmq over his opponent and use the Nunchaku's chain to

gl‘hncﬂm Emﬁao .« Note that Bruce must walk Into his cpponent before
empting this move.
. Pnau-he Heowy chh Button to perform the Neck-Tie.

Hﬁfm IT!

the Sfm‘? Bu nén’fn freeze the action. Two options are presented:
dt and ABCRT GAME.

oplicns,
Prﬁm ihﬁ Start E-L-Hc:-n to select the highlighted option,

a5 . - | '\-:I '
Eg%er‘rdm on fhe stage. Bruce will face ong or two opponents simulfaneoushy.
that the EJIFFICUL chosen on the Opfions Screen determines how many

_Eh::gf:-:s Fy::u can play: PFIECE OF CAKE means you cannat play any further than

GUI. and EASIER means Stage Seven is as far as E) u can play. Cnly by

:pt-:whg NORMAL or harder will you gat fo meet THE PHANT
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STAGE UNE: MONG kUNG The Lantern Festival Darice s bristling with i
sailors spoiling for a fight. Beware the sallor s chaind L g

A SAILOR

STAGE THU: GUISSIE YANG'S KITOHEN. And info an alleyway.
Mind the chef’s mightymear Clecvers! A CHEF

STAGE THREE: SEATTLE  The Unlvarsity Gyrmnasiur s whare Bruce
tackles Scoft \Watch out for his special Spin Kick, his Shellder Kick ond
his novel vanation of the Helmlich Manoeluvre,

SCOTT

STAGE :mumw

The Geonge W Symnasiurm morks Bruce's first meeting udthc-I’m
and the olage where his back was broken. Can you oveld thnw ?.'-' Yk
t:iewx‘h::lﬂng mcvies such os fhe Thrﬂni Grab and Throw and. ul?hmtah.r s

cha the couse of his’mw’i"
ngva o JC"HNTSH EUN

STAGE FIVE: HONG KENG ':.':'n‘rha gen Horvest Fllm set,
acrobats wiekd mmch are w&g? shike opponents o

vt
L F‘EMMJE P.CECIEAI i

STAGE SIX: Em SkOON Seoft Is bock at Brice’s school where he taught
Jeet Koor Du. his unlque bmnd of morfial ofs; to students such as actor Steve
McQueean:

STAGE SEVEN-LONG BEACH STADITE A Bout with o difference: Bruce must
defeat Johnny Sun again, bul this time within 0 seconds.

STAGE EIHT: THAILAND On the ce House set of Bruce's first film, The
Big Boss, .Fr;rht‘ln‘Fr Sl sbmfhﬂr Luke is ouf fﬂl revenge. Beware his Foot
Swaen and his Flying HFE;IL'

LUKE SUM

STAGE MME HUM&EM 3
On the Erter The Dragen-film Set. Watch uu’r for the Clow Man's mEm:ll ) .
talons, ovold the s & na bliows to daza hm opponants, nnﬂ ::fq::n t mgr T

faoled I::'}'hla posingt o AR N

STAGE EEH IHE? WM wWheralhe Phantem lurks, armed’ with.a
deadly Kwandon: :

THE PHANTOM



THE BONUS ROUND

The fastest but mest challenging way to acguire Chi and points is in the Bonus
Round. Attack Pate The Dummy, hitfing the pads for points - and avolding the
sticks. Be warned, the more offten o pad is hit, the faster the stick will spin.
However, the faster the stick/pad spins, the faster your Chi level will increase.,

1,000 POINTS
5000 POINTS
10,000 POINTS

PETE THE DUMMY

{(You can only. do THE BONUS ROUND in Mantis Mode, the other combal modes
ara not available ot this point).

PLAYING ADVICE

* The Nunchaku may be limited but it's the only weapon effective against The
Phantorn. Learm o use it - and use il well

= Bruce has a higher tolerance to injury when In Mantls Mode, he's stunned sasl-
ar when in Fghter or Nunchaku Mode.

= When Bruce and his opponent both leap at each other, delay pressing the Kick
Auttan for as long as possible to win the affock.

» [he Chop and the Hying Kick are the best oftocks o use against an opponent
urmﬂ?_ldﬁwi’rh Munchaku. It takes practice o use those movas correctly, buf It's
worth it

» [ry to use as many different moves as possible. The more you vary your attack.
the maore unpredictable yaur opponeant will find you,

= Learn to use the moves (and especially their ranges) by playing a human
op\ﬁanenr - without the human!

= When playing a Match, keep an aeye out for the Yin Yang symbals which
appear, Be first to collect them for extra Chi.

11
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CEST PARTT !

POUR TOUER A DRAGEN : PRENEZ LES COMMANDES |
LECRAN DE TITRE

LECRAN DE SELECTION DE TEU
LECRAN D'OPTIONS
LECRAN DE JEUMATCH

CE (HAE LE TEIR VOUS RESERVE
CONTROLE DE BRUCE L&E
MODE MANTIS

MODE FIGHTER

MEDE NUNCHALT

LES SCENES

LA COURSE ALAS BONIUS
CUNSENS De Tel

C'EST PART !

1 Lancez votre Super Ninfando.comme indiqué dans le manusl dinstructions.

2 En gardant I'apparell hors tension (OFF), insérez 1a cartouche Dragon dans
votre Super Nintendo, lo face porfant efiguette foumnee vers vous, et enfoncez-
la compléetermneant.

3. Meltez lopparell sous tension (ON)-L'ecran Ninfendo s'allume quelgques instants
plus tard. Lersque 'écran du fitre Dragon saffiche, vous pouvez commencer 4
Jouer!

3l 'écran Nintendo ou l'écran de titre Dragon ne sallume pas, mettez 'apparsil
hors tenslon (OFF), Assurez-yous-gue vohe Super Mintendo est cormectement
lancé ef que la corfouche Dragon est parfalferment insérée, Remeatier olors l'ap-
parell sous tension (ON),

ERIIRGRASSR

o=
e

-l

k.

[ B
*3

Attantion : assurez-vous foujours gue lfappearell et hors tension {(OFF) avant din-
serer ou de retirer la cartouche Dragon

LA SUPER NINTENDO ET SA MANETTE DE CONTROLE

b
. " >
POUR JOUER A DRAGON
Frenez les commandes | Avont de commencer a jousr, prenez le temps de vous
familiarzer avec les fonctions des boutons de la maonette de o Super Nintendo.

13
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Bouton L Bouton # Bowuton X

Manatte multl

directionnelle Bouton A

Bouton Select Bouton Start Beouton¥  Bouton B

LES BOUTONS DE LA MANETTE DE CONTROLE DE WVOTRE SUPER NINTENDO

LECRAN D& TITRE

Aprés I'écran Nintendo et le générique de Virgin Interactive Entertainemeant,
l'ecran du fitre de Dragon opparait, Quelgues instants plus tard, les huit meilleurs
scores s affichent, puis un digporama vous
présenfe lo scéne.

Sl vous ne souhaitez pos voir Ia demonstration
de Dragon, appuye? sur 'un des boutons de o
manette de contrdle,

e Appuyez sur le bouton Start pour appeler
lécran (Game Select) (Sélection du jeu).

L'ECRAN DE TMTRE DE DRAGON

LECRAN DE SELECTION DU JEU

Maintenont, @ vous de cholsir comment vous allez jouer : four seul, avec un ami
dans une version grand combat da Fhistoire de Bruce Lee ou, 4 deux ou trols
jousurs, dans un match entre personnages de Bruce Lee

Huit options vous sont présentées, L'option cholsie ou | option de remplocement
est signalée por une petite flacha. Les opllons grisées ne sont pas disponibles.
Toules les options se choisissent camime sutt

« Pour seélactionner une option, agpdyal sur nimpotte quel boutopsdméme le
bouton Start).

« Pour modifier loption indiquée; cppuyez surles fleches gouches ol droite ds o
manate multidirectionnello. i

[ONE PLAUER STORY GAME ] (CPTICN MISTLIRE POUR UN SEUL JOUELR)
Cholsissez ceffe opfion pour affronter des odversgines commiondas par o Super
MNintendo dons un match progressif siivant 'histore, du tim,

T PLAVER STORY GAME] (UPTIEN MSTUIRE PUUR DELN THUEURS)
Choisissez ceftte oplion pour particigera un match oppasont.deux parsonnages
Bruce Lee (commandés par un aml et vous-méme). a'un-advarsaire commonda
par lo Super Nintendo



JUNE PLAUER BATTLE] (OPTION MATCH PUAR AN SEUL JOMER) Sur une
scene de votra cholx, jouez contre un autra Bruce Lee contridlé por o Super Nintendo, En
choisigsant cette option, vous appelez | cron de jeu Match (voir cefte section, poge 15)

[TE FLAYER BATTLE] (OPTION MATCH PUUR DELLX TOUELRS) Avec un ar,

yous commandez deux personnages de Bruce Lee qui saffronfercnt Jusgu au bout. En
cholsssant cette option, vous oppelez '&cron de jeu Match (vair cette section, page 15

TTHREE PLAMER BATLLE] (CFPTION MATCH PUMR TROIS JOUERS) Si vous
conneclez un Multi-Top & volie Super Ninlendo, vous pouvez gjouter un losisme joueur.
En cholsissant cafte option, vous appele? l'aécran de jau Match (volr celte saction, page
130,

[ SCERES] (LES MEILLEWRS SCURES) Vous permet de voir affichés les noms

des hulf mellleurs joueurs de o jouméese. Noftez que cetle liste disparait definitive-
ment guand vous &telgnez votre Super Nintendo,

JOPTIONS] appelle I'&cran [Options) (voir cette section, page 15).

LECRAN JOPTIONS] Vous permet d'adapter l'en-
vironnement du jeu a votre gré. Cef ecran vous g _
propose hult nouvelles options. cicem T AT

] : L
LECRAN D'OFPTIONS
[ Difflesdty NORMAL] (DTFFICULTE MOYENNE)
Ou ehaoisissez parmi les options (PIECE OF CAKE) (Du o e
galeou 1), (EASIER) (Assez faclie). TOUGH) (Corse) L
ou [ARCADE ACE) (Champion d’arcade) le niveal des adversalres auxguels s'op-
posera Bruce Lee, Cetle oplion permet également de determiner le nombre de
sCeneas que vous poumez jouer dans une histolre (voir catte section, poge 213

[SPEED NORMAL | (VITESSE NORMALE] - Cu cholsissez parmi les options

(TURBCY (Turbo) ou (Original),

(Sound Test) (Test son) - Vous pemet d'écouter tous les sffets sonores de Dragon
{lis sont numénotés), Choisissez les effets sonares exactement comme vous choisis-
582 une opftion.

MUSIC TEST - Vous parmat d' &couter tautes les musiques du jeu pour falre votre cholx
t2llas sont numerotees) Choisisser les musiques exactemsant commea vous cholsissar uns
ORTon

*Four antendre lo musique cu les effets sonores cholsls, appuyez sur nimporte
quel bouton,

MUSIC ON OR OFF (MUSTLIUE ON E14 CFF) vous SELECT LEVEL
pemet d'activer ou non la musique du jeu. - s rHahige-atang
sound vous pemet de choisir entre Mono et Stéréo
pour fous les effets sonores et la musigue.

MEVIES SEQIENCES yas of no (Séquanceas ciné-
mategraphigues - Qul oy Non) vous permet de
décider d’'activer ou non la courte séguence .
animés qul précéde chadue niveau L'ECRAN DE JEU MATCH
[EXITT (SORTIR) - Vous permet de revenir & I'écran (Game Select) (Sélection du
12y,

OPTIONS

15
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LECRAN DE JEU MATCH

Aprés avolr chalsi le nombre des joueurs, vous voyez appargitre ['ecran de jeu
Mateh Pour commencer la jeu, cholsissaz une scane pormil les sept scanas possi-
bles (voir la section Les scenes, page 21).

Avant de commencer un match, paut-étre souhalterez-vous utillser les deux
autres opfions de cet écran

JTRUPHIES TE WIN] (LES TRUPHEES) - Combien de combats pour désigner ie
vaingqueur ? 4 vous de chaoisir parmi 3, 4, 5 ou &.

[HANDICAP NUNE] (MANDICAP ZERD) - Ce handicap consiste @ réduire de
moitié  l'énefgle d'un joueur, Vous pouvez an affectar nimpeorte legusel des
joueurs d'un match... ef méme tous les trois ou besoin. Pour chagque matgh, le
handicop par défout est (NONE) Zéro),

CE QUE LE TEU NVOUS RESERVE

Laffichage o Iécran se modifie legerement pOur soCopter ou type de jeu gue
vous crver chiols|,

JIE PLALER STORY GAME] [OPTILN HISTOIRE PUTAR DEUX TCUEIRY) La
situation du joueur n® 2 n'est jamais indiguée dans ke mode Histolre pour un seul
oLIeur ByeRGiE DE L ADVEREARE

SCCHI D HOMILE ST
EMERGIE DU JOUEJR M)
CHI DU JOUEJR N1

STORE O MOUEUR W2
ENERGIE DU JOUEUR Y2
CH: Dl JOUELR k°3

JTHREE PLAUYER MATCHT [MATEY POAR TROIS J’EMHEEJ Lo shtuation du
Joueur N 3 n'est jomais indigues dans les modes Maltch pour un sell jousur ou

hMatch pour deux joueurs. BCORE DU JOUEUR N°Y  ENERGIE DU JOUEUE 33
CHl Dl HOME e Y

SOORE DU JOUEUR MUY
EHERSIE Dol ICUEUR M1
Ml DU SCUEUR N

DIRE DU BOUREDS W3
ERZIE DU JOIELE N3
1D AOUE L NS

SCLRE - Vous gogner des point: & chaqus oftaque victonewse, mols vous n'obbandrez des goints
e DOnUS Que poUr Un jeu exemipiaiis (siwols gagnez up match sans ovol §1e TOUChE. Do eramipe)]
Vous gagnez un bonus forme lorsgue le combal de Bruce Lee est d une qualite excaptionnelia
ENERGIE - Choaue fos que vous &les fouchi, vous perdez de Fenergie, Cerlaines attagues vous
prendront plus dénergle que d'outres. Lénesgie ne s recupers pas : pour refrouver foute votre
anangie, il faut que votre Chi atteigne son maimum.

hi Cest lo force Intadaure, o force mysiique de Bruce Lee. S vous locorolstes, deux nouveos
modas da combiat s'affrant & vous  Fighter et Nunchaku (voir Commandes o8 Bruce'tse, page 17),
ous foites monter le Chismeire G chague Don coup. mas || redescend £hoQue ol guune gifoque
achous (vous ke perde? dons Tous 183 modss. mais vous ne pouver ia gagnsr qu'en falsart une
aftogque victodeuse en mode Mantis). Ne perdez donc pos de femps 4 faire Iintéressant, Dossez @
laction | Cartaines actons vous pamettant agalement da falre monter vatre Chi, por exemple fiop-

AR P
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per 'odvarsare avant d'élra touchs ou gagner un Yin-Yang en cours da match,

LN YIN-YANG

JMIRRORS] (MIRCIRS) - Leur nombre Indique le nombre de

chances dont vous disposez, Chague défalte vous falt perdre un mirgir, EF quand
vous avez perdy fous les miroirs, eh bien... Eh bien, mieux vaut tout faire pour
gagner, non 7 Les miroirs n'apparalssent qu'd la fin de chague combat, que
Bruce Lee ait gogné ou qu'il se soit fait batire.

CONTROLE D€ BRUCE Let

Bruca |ea diénosa de trols modes dattagque ((Mantis), [Fighter) et (Nunchakul),
gul sont fonction de lo guantité de Chi obtenue. Les scores offichés sur le Chi-
mefrs précisent sl les modss Fghter at Nunchaku sont accassibies.

MODE HGRIER MBDE NUNCHAKU
Les modes (Fighter] ef (Nunchaku) nécessitent beoucoup de Chi : ne soyez
donc pas €tonné st Bruce Les revient autoematiguement au mode (Mantls)
larsque 18" Chl g frop baissé. Rappelez-vous gue s'il perd l'option du mode
Nunichoke, | possede foujours une guantité suffisaonte de Chi pour confinuer en
modea Fighter |

MODE MANTIS
Le combat classique ast loption qul permet de faire le plus de mouvements dif-

ferents. Las mouvements gui suivent ne sent possibles que sl Bruce Lee fait foce @
un gayversalre qui se trouve a sa draite.

MOAVEMENTS DE BASE

MARCHER - Bruce Lee ne peut pas marcher ¢ trovers ses adversaines.

«Pour eéviter les adversaires ou vous en approcher, oppuyez sur les flaches
gauche ou droife de la manetfe multidirectionnealie,

SAUTER - Yous pouver souter an lalr, vers Fadversalre ou en arlére, Cela vous
Permet par exempla d'éviter des coups bas ou de vous sorfir d'un calin.

»Four sguter en I'all, appuyez sur la fléche haut de lo manatte multidirectionnelle,
*Pour sauter vars I'adversaire ou en arriére, appuyer sur Ia fléche haut et les
fléches gauche ou droite de la mgnette multidirectionnalie,

CLHAP DE PIeD RAPIDE - Plus ropide (mals moins fort) gu'un grand coup de
Pied.

«Four donner un coup de pled raplde, oppuyez sur le bouton B

COUP De PUING RAFIDE- Cest le mouvement e plus rapide, mals cuss le plus
faible.

*Four donner un coup de poing rapide. appuyez sur le bouton Y,

GRAND COUP DE POING - || est plus lent qu un coup de poing rapide, mais deux fois plus
pussont

« Four donner un grond coup de poing. oppuyez sur ls bouton X,

17



GARAND COMFP e FleD - || esi plus lent gu'un coup de pied rapide . il laisse

donc une plus grande marge de manoceuvre a Bruce Lee,

»FPour choisir ie grand coup de pled, appuyez sur fe bouron A

ATTANAES EN COMBAT RAPPROCHE

Ces coups ne pauvent &tre donnés quea sl Bruce Las sa frouve tout prés de son

adversaire.

B CCUTP DE QENC - Dans 'estornac de [adversaire,
«Four donner un Coup de nenou, oppuyez sur le boulon de coup de
i Pled ropide.
Vel CUUP De PIED DANS L TIBIA - Bruce Lee ne fait ce mouvement gue
= |orsque son adversoire est accroupl. Trés bon coup, caor ladversaire n'a

aucun moyen de se défendre.

«Pour donner un coup de pled dans e fibia. oppuyez sur le boulon de coup de

oied rapide

ENVOUER Ald TAPIS - Ce coup est difficlle G exécuter, mals c'ast le plus pulssant

tavec le coup lataral),

«Pour envoyer l'odversalre au tapls, octivez la manette multidirecticnnelie de

maniére & vous loigner de l'odversalre et, en maintenant la fiéche comsspon-

dante enfoncée, oppuyez sur le bouton de grand coup de poing. Ce coupln’est

possible gue lorsque Bruce Lee se frouve & proximité imméadiate de Fadversaire:

COAP De PlED HAMAT - Clest la meilleure défense contre un coup depled ala

VOlEe ouU un coup de machette. 1

sFour donner un coup de pled haul, oppuyez sur le DDUTL‘.IF dﬁ:grgnd Coup ae phacl !

PIETINEMENT D& LADVERSAIRE - Ce coup est difficile ¢ realiser (i foul guelad- 1

versaire solt & ferre), mals cest 'un de ceux qul rapportent le pius depoints .. '

»Pour pigtiner ladversaire, appuye? sur la fiéche haut de la manette rmuklidires- |
|
|
|
|
|

tlionnelle en vous rapproechant de I'odveisaire, ef, lorsque Bruce. Lee sﬂﬂu SOATY-
met de son saut et au-dessus de o poitine de son odvesalre, dppuyer sur Ig |
fleche bas de lo manette mullidirectionnelle, _ |
CEOUT DAVANT-ERAY - Daux coups de poing suivis d'un coup d'avant-bras
»Pour donner te coup, appuyes hois fols sur le boulon de coup de poing rapidefen
reldchont immédiatermeant) ou deux fols sur ke bouton de grond coup de poing toemy).
CLAF DE PUING BAS - || en existe ceux variantes : le coup de poing bas rapide et le
grand coup de poing bas. Ces deux coups sont difficlles & parer. Pour obtenir un effet
optimal, enchginez un coup de poing bas ropide et un grond coup de poing bas,

s Four donner F'un de ces deux coups, appuye? sur la fidche bas de o manatte
miulfidirectionnelle et maintenez -la enfoncde, puis appuyez sur kes boutons de
coup de pcing rapide ou de grand coup de poing.

CLHAF DE PleD BAS RAPIDE - Clest une bonne attogue, courte el précisa. Lo
seule vrale moniére de se défendre confre un coup de pied bos conslste @
selolgner de lodversalre par un salto.

«Powr denner ce coup. appuyez sur la fleche boas de la monette multidirection-
nelle et sur le bouton de coup de pled roplds.

GRAND COUP D PleD BAS - Plus proche du coup de pled balayé que le coup
da pled bas rapide et encore phus efficace combing avec celui-cl

*Pour donner ce coup, gppuyez sur o fleche bos de o manetie mullidirectionnelle el
maintena-ia enfonces, puis appuyez sur le bouton de grond coup de pled.

ALTALAE A DISTANCE MUENNE

Elles sont utiles lorsque adversalre est & porfée de vos coups.

18 COUF Dé Fled A tx0 DecyRes - |l s'agit de deux coups de pied rapides successifs. Le
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deuxiemsa, gul est le coup g 180 degrés proprement dit, est le coup le plus puls-

sant (avec 'envol au fapis)

«Pour donner ce coup, appuyez deux fois sur le bouton de grand coup de pied.

CUAF DE FIED RENVERSE - Ce coup est fres utile si Bruce Lee g le dos toume

af que son cdversaire lonce sur lul (surtout 5 o deux adversaires).

«Pour donnar ca coup, appuyaz sur la fléche de la manatte multidirectionnalle

cormespondant O lg directlon opposee g celle ou se frouve |adversaire, puis

appuyaz deux fols sur le bouton de grand coup de pled.

COUP DE PIED EN GRAND ECART - Bruce Lee ne peut donner ce coup gue 5l

ast antouré par deux adversalres.

«Pour donner ce coup, appuyez sur le bouton de grand coup de pied.

SAUT £T COUP De PleD - || ne permet pos da frapper aussl loin gua le coup de

pled a la volée, mais || posséde o méme puissance.

«Pour donner ce coup, appuyez sur ko fléche hout de lo manette mulfidirection-

nelle, puls, quond Bruce Lee esf en 'alr, appuyez sur les bouton: de coup de

pﬁad rapide ou de grand coup de pied.

COUP DE MACHELLE - Clest lun des coups les plus puissants.

oPour donner ce coup, appuyez sur la fléche hout de la manete
o multidirectionnelle, puis, quond Bruce Lee ast an l'git, - Gppuyez sur

m kes boutgns-de'cowe de poing rapide ou de grand t;;uup de poing.

Am{éﬂﬂm I'-'ﬁ'mﬂ'é

Certoins de ces coups permeftent a Bruce Les do traverser l'écran o'un saut |
..‘M.{f%’.i' ET CUee ﬁé FieD - Bonne aftogue de distance, rnﬂlﬁ Bruce Lee reste vul-

nemable.

sFour doriner ce nm.u::,ﬂﬁapw-ez sur 1g fleche bos de Il:r munaﬂe rmutfigirection-
ne‘rﬁe &n vous rapprochant de fodversaite pqi:lr*ﬂﬂat:iﬂm ursalte: puis appuyesz
mﬂiﬁimni 5 le botton de grand coup de plad:

CUUP De PIED A LA VOLEE - Pau’r se folie.en 'I'_'ﬂlcﬂﬂﬂﬂﬁ de | crd\mrsnlra- Gian

SEloignant de .

-anuve: sur ﬁéf:.he haut defl::: ranette il Hdljﬂﬂ'ilﬂr'-nelle en vous rap-
prochant au méﬁgguni e Lgﬂuammre g, i Bruce se frouve en [air,
OppuUyez sur les boutons de coup ¢ PTBﬂ mﬁﬁ-‘ ou dé grand coup de pied.
COUP D& MACHETTE ﬁ.a".# c‘w une version perfecticnnée du coup de
machette . 00

-F*m.rr f:h_"-.nrsnar I‘:ﬂ O, n:sppuyﬂz wr Jl:! ﬂ:ﬁr.ha hmﬂ’ de Iu rn-::lnaﬁa mufidirecticnnels
en VoLb mpp,;ﬂ;:hﬂm de |'odversaire, puls. quond Bruce Lee se trouve en |'air,

ﬁ}fﬂ: sur les boutons de coup de poing rapide ou de grond coup de poing.

BLOCAGE MAULT - Clast le mouvemeant Idéal pour parer les attaques hautas
quand Bruce Lee est debout,

*Four bloguer un mouvemeant d'attogue, utiisez la manete multidirectionnelle
Pour vous &loigner de l'adversaire. Bruce ne peut exécuter ce mouvement que sl
ur cdversaire se lrouve toul prés de il

FACORDUPIR - Cest une position utile pour parer les attagues houtes.

s Pour vous ocoroupir, oppuyes sur ka fische bos de lo manete multidirectionnele.
BLOCAGE ACCRUTAP - Uile pour parer les attogues basses,

*Four prendre cefte posificn. appuyez sur o fléche bos de la manette en vous
elcignant de |'advearsaina,

SALTO - |l vous sert & vous rapprocher de 'odversaire ou & vous élocigner de lul,
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Clast la mailaur moyen d’asquiver les coups d'aftaque basse ef de passar de
I'outre cGlte d'un odversaire,

«Pour effectuer ces mouvements, appuyez sur lo manette muitidirectionnalle
{fleches bas et gouche ou droite).

RANIMER BRIUCE Le£ - Des coups 18patés de ses adversairas peuvant assommer
Bruce Lee ou lmmobiliser & tame,

=Pour ranimer Bruce Lee, oppuye plusieurs fols sur: nHmpﬂr're quel bouton (souf e
boutan de gn::ndr.aupﬂa pied).

COMAE DE FPled ﬂﬁ- RePRISE - N'ast utilisable gue lorsque En,.u.:‘e Lee o &té Immo-
bilis& & tera,

«Pour remette BroCe Lee sur pled, wppuyez plasieuns fois de sulle surlebouton de
grond coup de pled,

BLOGUER UN ENVET AU TAPIS - 8ivous ates ropide, cette manoauyie vous permet.
dans chacun des el modes, de Bloquer Fadyarsaire qul escle de mﬁ::m eﬁw?af ou topis.
«Pour falre cette manceuvra, utiisezla manefte mulidirectionnalle pour vous Bloigner de
radverncire @t appuyeren mame fempssirl | baulon degrond coup dapoing.

MODE FIGHTER (COMBATTANT)

Lorsgue le Chi de Bruce Lee diteint un certain niveou, vous podvez acceder au
mode Fighter, qul est is made d'attanus le plus rapida, Dans ce Mods, vous ne
possédez plus aucune défense, mals vous disposes de deux mouvernents suppié-
mentaires. Briice lea na paut plis ervoyer son-adversaire au tapis ou le piétiner,
ni méme bloquer les aftaques, mais g foujours 1a faculté denvayer au fapls en
refour. M oublie? pas que ls mode Fighter reguierdt un bon niveau de Chi 18/ le Chl
est insuffisant F:!c:ur rester E.-n rnn::-ﬂEr thi‘er Bﬂ,t-::e Lﬂﬂ I‘EPEIHE -;qul:afnr::hquemenf |
en mode Mantis

PR PASSER ENMUDE ZF!-:‘-}'}" E&ﬂ _

» Appuyes surle bauton: 2 pour sélectionner ce mede, .
PLUR PASSER, ENMEDE MANTIE

s ADDUYEE SUr |2 b{:luiﬁn L pour sélectionner ce m:;;de
CULP DE PUING ULTRA-RAFIDE - Clest un otvement d u‘hmue rm:uptm:héa G !
vaus amivez a ﬂppuyef‘ ﬁﬁvaz wite sur h‘a l:r:;u*lm d;a mup -::;g pﬂ‘rng Bruﬁe L&a va wLﬁ
administrar ung volee de- c::ru;m de pdifg . aoéd 18 troigeme ﬂJp o8 noing, !Eﬁ Eub-’-:lﬁh
sont ultra-ropides (jusqu'drca gue vous reldthie? le bouter de coup de poingi

« Pour donnes un coug de poing ulfroqapide. appuyes pluslaurs fols de suite sUr les houtors
de coup de paing rapide ol de grand coup de pong, 8 pils vite £ossible. |

CCIAT DE PIED uu:ﬁa-mm -G ast un mau'u'qmmi s oftacue da moyenne
distance, sﬂmb‘rﬂhi‘E‘ aul n‘;f_‘up dﬁ? pi::u*'ig Ultrc- n:lpﬂﬂ n'u:lrs au pﬂh:rn’rml de dégats |
sUperieur. _

«Pour dnmar LN coup de pled ulrrr}mplcie q::puvez piusieurs fois dE Hite sur les
boutons ge coup de pied rapide ou de grond coupde pled, e plus vite possible.
SAUT PERILLEUX - Cetle varidnite sﬁaciule du sout'de mode Mantis permel a
Bruce Lea de 1r::1='.f=‘:rss.-}r mut I'écrand'un saut | :

«Four effectuer un seuf aves viile, appuyer sur | fidche haut de lo m:meﬂe midtidirec-
tionnele en vous rapprochant ou vous éloignant évenfusliement de |'adversaire,

SAUT &L COUP DE Flef (AL URA RAPIDE- Clest un mowvement o uﬂmque ropi-
de de moyenne d151£:=-r‘1r'::ﬂ

«Polr donnet &e ma.q;: Gppuyes sur o fizgcha haut da la monatts muﬂld:ecﬂnmalia s,
guond Bruce Lee se frouve en l'olr, sur s bouton de grond eoup de pled.
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T CUUP De PIED A LA VOLEE ULTRA-RAFPIDE - C'est un mouvement
d'attaque rapide, a fres grande distance. Pour tout vous dire, c'est le
plus pulssant du mode Fightear,

1 «Pour donner ce coup, appuyez sur la fleche haut de la manette muiti-
; directionnelle an vous rapprochant de Fadversaire, puls, guond Bruce
Lea se trouve en l'air, appuyez sur le bouton de grand coup de pied.

MODE NUNCHAKU

5 ke Chi de Buice Lee afteint un niveau suffisant, vous pouvez passer en mode Nunchaku
vous vy disposez d'un rayon d'octicn accru (mais le nombre des mouvements possibles est phus
lirnit&). Bruce Llea ne paut plus donner de coups de poing nl de coups de piad, | n'a plus da
moven de défense, mals peut encore bloguer un envol au topis, Ben ulilisé, le nunchakuy est
une ame mortele | N'oubliez pas que Iutilisation du nunchaku est corsommatrice da Chi
(mals vous powvez faire remonter le Chi | voir Jongler, poge 14). Sl e niveou de Chi devient
Insuffisant pour rester en mode Nunchaoku, Bruce Lee repasse oulomaotiquement en mode
Mantis. || est evidermment toujouss possible de cholsir ke mcde Fighter.
Vous ne pouvez pas repeter plusieurs fols ke méme mouvement Nunchoku si Bruce Lee est
Immcblie. Lo méthode 1o plus efficace consiste & falre alfermer les diffdrents mouvements
de Nunchaku.
FUUR PASIER &N MODE NUNCHAKU» Appuyesz simultanément sur ies boutons R af L
PUAR PASSER EN MUDE MANTIS« Appuyez sur le bouton L pour sélectionner ce
e,
ALTANAE PUOIGNARD - | 5'agit d’'un mouvement d’'atfaque ropprochée.
“Bour exécuter ce mouvement avac le nunchaku, appuyez sur le bouton de
grandicoun de pied.
Amim Ele st plus lente que loftague polgnard, mais son rayon diaction est
supérieur Cie mouvement est parficuliérement indigué lorsque voire odversoire est occroug
sPour exécuter ce mouvermnent avec le nunchaku, appuye? sur le bouton de
Colp te piad fopide.
MANTEMENT DU NUNCHAKIL - Permet d'accumuler lentement du Chi en faisant
possefic nurchaky d'une main & l'autre.
-Pq;.rr I?ﬁﬂniuf: l& nunchaku, oppuyez alternatfivement sur les deux boutons de
eoup e p::m:;? T
IEW&H Bruce Lee saute sur son adversaire et essale de ['&trangler
avas Tﬂ n:hmn’e Ell-.-l r'n.w:hu::l-:u Noubliez pas qull doit d'abord s'approcher de 'ad-
vEarsoirg pour ﬂ'DtWGIF executer cette action,
'Fiiv.r afro "d;larl’m.fersulrﬂ ooouyear sur ke bouton de grand coup de poing. Ne 3chez pae |
PoLr i itertmpre momantanément le jeu, apouyez sut le bouton Start. Deux oplions vous sont offertes
‘Coninte{Confinuark quiest misa an valeur, &t Abort Gama (Meattra fin ou jeu)

»Powyr ;iﬂ:lqn;er m bome de surbrllonce entre ces deux options, appuyez sur les

fi&ches haut oubas de lo manstte.

»Paur: s::lr:rcllmnar I'opfion mise en surkrllonce, appuyez sur le Bouton Start

LES SCENES

Suvart lo scéne, Bruce Lee aurg 4 affronter un ou deux odversaires en méame
1"'EJ'I‘I"j!i:bls f‘mr la niveau de difficulté choisi 4 I'écran Options qul défermine le nom-
e dgscenes successives du |ew. Si vous cholsissez "Du gateau !” vous ne pouvez
Pds depﬂﬁsar la scéne 4. En choisissant "Focile”. vous pouvez aller jusqu'a la
scane 7. Sculs les degrés de difficulté commencant & l'option "Movenne” vous
Premattent d affronter la Fantéme. 21




SCENE I : MONG KUNG - Le festival de donse dé 1o'tanterne bat son g
plain, et les maring cherchentio bogane: Gare 4 la chaine dumarn | feae s

UM MARIM

SCENE T : LA CLISINE DE CHASTTE WANG- Avac yie surune allée, Gare B

cux coutecus du culsinier | .
WN CLUISINIER B

SCENE 3 : SEATTLE - Le gymnase de luniversité est l'endroit cholsi par
Bruce Lee pour salloguer a Scoll, Atfenlion 4 son coup de pied spécial
an vrlle, 4 son coup de pied a l'épalle &t & sa varianta inddite de o
manceuvte Helmlich. ] :

S OTT

SCENG § ; UARKLAND - 15 gy*rnnuaa Teorge W ast le lieu da a pr*a- i ot
migre rencantte de Bruce Lee avec Johnny Sum... et clest %ﬁ aull sest & -
tait briser 18 dos. & vous d'eviter ies coups fotals de Johnny Sun of
changer, une fols pour foutes, le coufs de Ihistaire |

JOHMNMY SUN

SCENE 5 : MUNG kENG - Le plafeau de toumage du film Golden

Harvest. Les fammes aciobates brandissant des hatons qul serviont & [
battre les cpposonts ef G sauter ala perche. 2
UNE ACROBATE |

SEENE fi s BRUCES WEON - Scott est de ratour & l'école de Bruce les, ol ll o
ansalgna la Jeat Koon Du, ort martial dont il afoir s specialité. Parmi ses &léves
figurail, .. Sfeve McQusen |

SCENE T 1 LE STADE De LUNG BEACH - Un combat Inhabltue! : Bruce Lee dolt
4 nouveau valncre Johiriny sun, micts Il fie diEpose que de 50 secondes |

SCENE X &N THAILANDE - La glaciére du Big Boss, le premier film de
Bruce led; Luke: le frere de Jobnny Sun, esh venu prendre sa reyanche.
Gora O 50n coup da plad balaye et d son coup de pled d lovolée,

- LUKE SUN -

SCENE 8 - HONG KEONG - Le plateau du film Le Dragon. sore aux
griffes dacier de Claw Man, méfiez-vous des fuméss gu'l exhale pour B
etourdir ses adversaires... ki ne vous lalssez por Impressionnerpor las tis o
qu’ll se danne | b

CLAW MAN

Ic‘éh’é i R EMIE-II&Z*RE 2oordade e fantGme ame du fatal
Kwondon...

LE FANTOME




LA COURSE AUX BONUS

- C'ast la maniére la plus raplde. at égalemeant la plus excitante, de falré montar
le Chi et les points, Attaguez Pete le Manneguin et marguez des points en lui
froppant les jombiéres | I ne reste qua passer entre les batons: Attention. plus
vous Ul frappez [esjambiéras. et plus vitede bdton foumera, EY plts vite co
toumera, plug vite votre Chi atgrmentera.

1 000 POINTS
5,000 POINTS
st 10 0Do POINTS

(Vous ne pouvezdauwer o manche des bonus guen: mode Manhs T les autres
modes ne sont pos disponibles 1cl).

CONSEILS De Jeld

el 2 nunchaku n'est paos ilimite. maois c'est la seule orme efficoce confre le fan-
tome. Apprenez a le manier... et faites-en bon usage: |

sBruce Lee résisfe mieux aux blessures en mode Mantis @ Il s2 falt plus facllement
assommer dans les modes Fighter et nunchaku

=5 Bruce Lee et son odversaire sautent l'un vers |'outre, ottendez le plus
longtemps possible avant d'appuyer sur le bouton de coup de pied, afin d'ac-
croitre vos chances de reussir cette attogue

=2 coup de machette et le coup de pled a lo volée sont les mellleurss attaques
confre un adversaire arme. du nunchaku. |l fauf éfre un peu exerce pour
effectusr ces mouvements corectement, mais cela en vaut la peine.

sEssayez d'utiliser le plus grond nombre possible de coups différents, Plus vous
vanez vos affagues, plus voltre odversalre est pris ou dépourvu.

sApprenes tous les mouvements (et dvaluez leur portéa) en simulant la présence
d un adversaire en chair et en os... Mais mieux vout en rester aux simulations |
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LOS GENT'S!]

sSteflan Sie den Super Nintende wi= im Hondbuch beschrieben ein.

«Schalten Sie den Netzschalter ous. Legen Sie dann die Drogon-Kassette mit dem
Etlkett zu Ihnen in den Super Ninfendo eim, und-dricken Sie sie fest hinab.
sSChalten Sle das Gerdt ein. Nach einigen Sekunden erscheint der Nintendo-
Bildschirmn. Wenn der Drogon-Bildschimm erscheaint, kanrr es losgehen!

s\Wenn der Nintendo-Bildschirm nlchi erscheint, schatten Sie dos Gerdt aus.
stellen Sle fest, ob der Super Mintenda nchiflg eingestellt una die Dragon-Kassette
<omekt eingelegt ist. Schaiten Sie gamm 'das Geraf €in.

Und vergessen Sie nichil Der Mefzschalter mul Immer ausgeschaltet sein, wann
She dim Kossette einlegen oder entnehmen wollen,

DER SUPER NINTENDC UNDDER CONTROLLER

DRAGON SPIELEN:
UBERNEMMEN SIE DIE STEUERUNG!

Ubemehmen Sle dle Ste uverung! Bevor Ske zu spleten beginnen, sollten Sie sich mit
der Steuerung und den Funktionen des Super Nintendo-Controllers vertraut
mochan.

25
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Linke Toste Rechte Taste Taste X

Controller
Taste A

SELECT-Taste START-Taste Taste Y Taste B

Die Tasten des Super Mintendo-Controliers

PER TITELBILDSCHIRM

Nach dem Nintendo-Rildschirm und dem Virgin Interactive Entartainmeants-
Vorspann erscheint der Drogon-Titelplldschirrn, Nach einermn kurzen Moment wer
den die B hdchsten Punktzahlen angazeigt, und
dann flbrt Sie eine Diaschou in die Szene ein,
Falls kelne Taste auf dem Confroller gedmickt
wird, sehen Sie aine kurze Demoversion von
Dragen.

=Dricken Sie die START-Taste. um den Game
Select (Spislauswahl-Bildschirm anzuzeigen.

DER SPIELAUSIVAML- SeeTE TR e
BILDSCHIRM

Hier k&nnen Sle wdahlen, cuf wealche Art Sie Dragon splelan wollen: alleine oder
mit einem Freund in einer Bruce-Lee-Kampfversion seiner Lebersgeschichte, oder
einfach als Kampf rwischen rwel oder drel Bruce-Lee-Figuran.

Acht Qpfionen stehen zur Verflgung. Die zuwdhlende oder z2u dndemde Optlon
sl durch einen kleinen Pleil gekennzeichngl, Groue Optionen sind nicht verflg-
bar. Alle Optionen warden gewahit wie folgt .

«Durch Drdcken einer bellebigen Taste (auch der START-Iaste) kénnen. bie die
Ciptlon wihlen,

« Oricken Sie Steuerblock links oder rechfs, urmidie ung»get:renn:s Option zu angdam.

ENE PLAVER STORY GAME (Ein-Spivler-Cesehichte) Wann Sie digse Option
wahlen, spiglen Sie gegen den Gegngrvom Super Nintendo ineinem pmgre*ssw
en Kamp' ouf der Grunclage der Aimhanditng.

[l PLAMER STORY GAME (Zroei-Spivlur-Cretchichte) MIF dleser Option kbnnan
Sie einen Kampf zwischen zwel Bruce-Les-Fguren (von Ihnen und einem anderan
spleler gasteuert) und einem vom Super Nintendo gesteuaten Segher splelan.
UNE PLAYER MATCH (Eln-Spivler—lamg) Nehmen Sie noon elng wetersn Bruce Lee,
der durch den Super Nintendo gesteuert wird Wenn Sledeis Opfion wahlen, aescheint
der Kampfspielkildschirm (siehe Der Kompipielbildschism oulf Seite 27)




THIL PLALER MATCM (Znei-Spieler-Kavpt)

Mit disser Opfion kbnnen Se und Jewells eln Freund eine Bruce-Les-Flgur stauem
und gemeinsam Kopf an Kopf ins Finale gehen. Wenn Sie diese Opticn wahlen,
arschelnt der Kompfipielbildschirm (siehe Der Kompispielbildschirm).

THREE PLAYER MATCM (Drei-Spivier-lanpf)

Wenn an lhren Super Nintendo ein Multi-Top angeschlossen ist, kann noch ein
dritter Spialer tellnehmean. Wenn Sie diese Option wihlen, arschaint dar
Kampfspielbildschimn (siche Der Kampfspieloildschirmn).

MM SOORES (Mol Farditzahbin)

Sie sehen die Namen der 8 besten Spleler des Tages, Beachten Sie dabel, daB
Ihre-guten Punkizahlen verlorengehen. wenn sie den Super Nintendo abschalten.
CPTIONS (Optiomen)

Ruft den Options (Optlonen)-Bildschinmm auf (siehe Der Optionan-Bildschirm).

PER [OPTIONS] OPTIONEN-BILDSCHIRM

Van hier aus konnen Sie die Spielumgebung Ihren
dedurfnissen anpassen. Acht neue Optionen ste-

han zur VerfOgung pr bbbl A T e
DIFFICULTY NORMAL (SCHIIERIGRETTSGRAD . e
NORMAL) Sie kbnnen wahlen zwischen (PIECE OF
CAKE) (Sehr leicht). (EASIER) (Leicht), (TOUSH]
tHart) oder (ARCADE ACE) (Arkade-As), um die
Fahlgkeiten (den Schwierigkeitsgrad) von Bruces
Segnem zu beeinflussen. Mit dieser Optlon kdnnen
sie auch bestimmen, wie viele Stufen in einer Story gespielt werden konnen
(siehe Dig Stufen ouf Seite 33)

GAME SPEED NORMAL (Geschwindiokeit Normwal) Oder wahlen Sie awischen
TURBC (Turbo) und ORIGINAL (Original),

SCUND TEST (Soundtest) Hier hoben Sie die Maglichkeit, alle Melodien und
Klangeffekte (noch Nummem geordnet) zu horen, die in Dragon gespielt wer
den. Eine Melodle oder eln Soundeffekt wird wie elns normale Cption gewahit
MUSIC TEST (AMasiictect) Hier haben Sle die Maglichkelr, alle Melodien {nach
Nummem gecrdnet) zu héren, die in Dragon gesplielt warden. Eine Meladie wird
wig eine nomale Opllon gewdhll,

+Um Musik oder Soundeffekta zu héren, dricken Sie rgendsine Taste,

MIASIC (Mesik) Mt ON (EIn) cder OFF (Aus) kdnnen Sie wahlen, ob Sie die Musik
hiren wollen ader nicht,

SOUND (Soand) Sie konnen wahlen, ob Sie
soundeffekte und Muslk in STEREQ oder MONOD héran SELECT LEVYEL
wollen ThE
MEVIE SEQHAENCES (Elnfitmagssequascen) Wechsealn
ale von YES (Ja) auf NO (Nein) um, falls Sie die kurze
EinfOhrung in die jewelliige Szene nicht sehen wollen,
EXIT (Beerdesn) Domit gelangen Sle In den

same Select (Splelouswahl}-Bidschim,

DER LAMPFSPIELBILDSCHIRM

Wenn Sle zwischen dem Ein-, Zwel- oder Drei-Splelar-Kampf gewahit haben 27
encheint der Kamplsple lblldschimm, Um das Splel zu beginnen, wahlen Se eine

S T

Coficnen-Bildschirmm

DCer Karnpfspielbiidschirm



von sieben Szenen (welters Einzelneiten der Szenen siehe Die Stufen auf Seite 33),
Bevor der Kampt beginnt, kdnnen Sie folgende weitere Optlonen ouf diesem
Blicschirm nutzen:

TRUPMIES T WIN [Trophaen, die sie geminmen kimmen)Bester von wieviel
Kamplen? Sie konnaen wihlen zwischen 3, 4. 5 oder 6.

HANDICAT NUNE (ligine Eimschraniamg) Die Einschrdnkung ist eine Reduktion der
Energle um 50 %, und diese Hnschrankung konnen e jedem Spieler zukommen
lassen, der an einem Kampf telininnmt (wenn ndtlg allen drelen). Beachten Sle,
dal die Stondardeinsteliung for Einschrdnkung (NONE) (Keine) ist.

JUAS SIE WAMREND DES SPIELS SEMEN WERDEN

Cle Bikdschirmanzelge anderl sich leicht, um sich.ouf den Spielmodus aul dem
Spialouswahi-Bildschirm ainzustellan,

PICTURE: Standard in-play screen with the followiag annotalions . ..

TRl BLALER STURY GAME (Zrvei-Spieler- Geschichie)

Beachten Sie, dal die Punktzahl von Spizler 2 in einer Ein-SpielerGeaschichta
nicht angezelgt wird, RS S DIEL ENENSS ol

PUNKTIAHL BPELER T
ENERGIE SPELER T
CHI EFELER T

IHREE PLAYER MATCH (D= Spivter-lampf)
Beachten Sie, daB die Punkizahl von Spigler 3 in cinem EBne oder Zwei-Spisler-

Kampl nichl angezeigt wird. PUNKTEAHL smmsuiunmﬂut:
CH| iR

FUMKTEANL SPELER 1
TRERGIE SRELER §
CHI SRELER |

PUNKTZAML Fur jeden erolgreichen Angiilf erthallen Sie Punkle, Bonuspunkle
jedoch gt es nur fur eindrucksvolles Spiel (wenn Sie belsplelsweise eine Runde
gewinnen, ohne einen Schigg einstecken zu missen). Sie erhalten sinen Form-
Bonus, wenn Bruce einan auBergewdhnlich guten Kampf liefert.

ENERGIE Bel jedem Schiog verieren Sle Energic. Manche Artéen von Angriffan
kosten mehr Energie als andere. Energie kann rich! ersetzt werden: ouBer weann
Chi-guf Moxdmurn stehi.

Ml Das ist Bruces innere Starke (eine mystische Kraff), Ermdhen Se sie, umawel
newe kompfmethoden einzusetzen: Kémpfer und Nunchaku (sieha Bruce Lesa
staulam oJf safte 29). Das Chi-Me8gerdtiadt sich nach jedem effclgrelchen
Angritt (Schlag) auf und verlierl, wenn ein Angriff miBling!. (Chi vetlier! maan in
allen Kampfarten, gawinnt manh aber nur bei arfolgralchen
Argriffen im Mantis-Kampf). Verschwenden Sie also keine Kraft mil
elaganten Verenkungen - die Bewegungen missen Punkte Drin-
genl Chi gewinnt auch, wenn Sle bestimmte Aufgaben austihren, Fle
:um Beispiel. wenn Sie den Gegner zuerst schlagen oder beim | 3 f
og Kempf ein Yin-Yang erzielen EIN YIN-YANG [ -

S 1]

1 =ik
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MIRRORS (Spieget) Die Zahl bestimmt Ihre Chancen. Bel jeder Niederloge ver
lieran Sle elnen Spiegel. Wenn Sie clle Spiegel vedoren haoben ... Tje. versuchen
Sl gben, nicht zu verlieran, OK? Die Splegel wardan nur am Ende eines Kampfas
gezeigt, wenn Bruce gewonnen ader verloren hat.

BRUCE Le€ STEUNERN

Bruce verflgt Ooer drel Angrifismethoden {(Manfis) (Mantis), [Fighter)(K&mpfer)
und [(Nunchaku) (Nunchaku)), die durch die Menge von Chil bestimmi werden,
Die Marklerungen auf dem Chi-MebBgerdt zeigen an, wann Kdmpfer und
Munchoku gur Verflgung stehen.

b 8O0 {'.:IJ__ -
1 s e |

KAMPFER-MODUS  NUNCHAKU-MODUS

Baachten Sle dabei, dal (Fghter) (K&mpfer) und (Nunchaku) (Munchaku) Ihra
Kraft aus ©h begiehen, also salen Sie nicht erstount, wenn Bruce gutomatisch in
dan (Mantig) (Monftis)-Modus gelangt, sobald keln Chi mehr vorhanden isf,
Beachtan Sie auch, daB Bruce nach genug Kraft 1l den K&mpfer-Modus hat,
cuch wenn er dan Nunchaku-Modts veraren hat.

MANTIS MODE (MANTIS-MODUS)

e standordmetheden einas kampies bieten eine ganze Reihe von Bewegungen, ober
der Energleautbai ist lanigsan, Beachten Sie, doB die foigenden Bewegungen auf einen
Gegner gusgerichiet sind, der rechfs von Buce stehl

GRUNDBEIEGIINGEN

GEMEN Bruce kannnicht durch seine Gegner hindurchgehen,

=Drlicken Sie den Steustbiock nach rechis oder links, um aul den Gegner 2u baw.
VO hm weg 7L gehen.

SFPRUNG Gerade auiwarts, ouf den Gegner zu oder vom Gagner weg.
moglicherwelse, um niedrgen Angriffen oder einem Sprung ous der Fcke
auszuweichen,

*Diticken Sie den Steuerblock auf, um hochzuspringen.

*Criicken Sie den Steuerblock auf und rechts oder links, um auf den Gegner zu
Bdervon lhrn weg zu springen

SCHNeLLER TRITTSchneller als ein harter Tiilt, aber schwacher als disser,
sDriicken Sie die Taste B, um einenschnelien Tritt cuszufihren.

SCHNELLER STUR: Ble schneliste; ober auch die schwachste Bewegung.
»Dnicken Sie die Taste Y. um einen schnellen 5toB auszufdhren,

HARTER STO%: Langsamer als ein schneller Stol, aber doppelt so stark,

*Dricken Ske die Taste X, um den harten 5toB auszutlnren,

MHARTeR TRITL: Langsamer als gin schneller Tritt, und Bruce hat damit mehr
Angritismaglichkelten.

s*Dricken Sie die Taste A, um einen harten Tritt auszufOhren,

NAMANGRTFF

Bruce wird die folgenden Baweagungen nur ausfdhren, wenn ar nahe ganug am
Segner ist,
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ENIEANGRTFF: In die Magengrube des Gegners.

«Dricken Sie die Taste Schneller Tritt, um einen Knieangriff auszufihren,

TRITT ANS SCHIENEEIN: Bruce flbrt digse Bewegung nur aus, wenn der Gegner

in der Hocke: ist. Und om besten st daran, daB es keine rechte Abwehr gegen

den Tritt ans Schienbein gibt.

eDrlicken Sie die Taste schnealler Trit, um den Tt ons Schienbein auszufuhren.

MWIUARF: Eine schwierige Bewegung,. aber auch die wirkungsvollste (ouler dem

FRundumtritt.

sHalten Ske den Steusiblock vom Gegher weg gedruckt, und drilicken Sle gle-

lchzeitig cie Taste Schreller Stol, um den Gagner umauwerfen (ain Wurf kann nur

durchgefhrt werden, wann Bruce nahe om Gegner ist).

HUMeR TRITT: Die beste Verteidigung gegen einen fliegenden Tritt oder Chop.

-Drun:lmn Sie die Taste Harter Tritt, um den hohen Tritt ouszufGhren,

Rl S TMIPFEN: Eine schwienge Berwegung (sie kann nur durchgefinrt wer-
5- den, wenn der Gegner am Boden liegt), ober auch eine der lohnend-

y cfen Bewegungen

: eDrlcken Sie den Steuerblock auf oder auf 2um Gegner hin, und 'dgann,

wenn Bruce im Sprung ist und sich Gber dem Brustkort des Gegners

t::ErﬁndET. aricken Sie den Steuerblock ab, um das Stampfen ouszufihren,

ANGRIFF MIT DEM UNTERARM: Zwe! S5tdBe mit anschlieBandam

Untararmschiog. "

sDricken Sie die Taste Schneller 5ok dreimal oder die Taste Harter Stol zweimal

sehnell hinterginander, um den Angriff mit dem Unterarm auszuftifen.

NIEDRIGER STUH: Es gibt 2wel Varlanten: den schnelien niedigen Stel und dan

harten niedrigen Stof, und belde sind schwer abrublocken, Mit dam aqi'mallan b

niedrigen StoB. gefolgt vom harten niedrdgen Sto. erzielen Sie maximale W.rrhung

«Halten Sie den Steuerblock abwdarts gedrlckt, dann drleken Sle dlﬂ Taste

Schneller oder Harter StoB, um den niedrigen StoB auszutubiren:

NIEDRIGER SCHNELLER TRITT: Ein guter, kurzer, scharfer Angritt. Die cinzige:

vemonftige Verteidigung gegen einen niedrigen Tritt ist 2in Flip vorm Gegner weg.

=Halten Sle den Steuerblock abwérts gadrlickt, und dricken Sie dis Toste:

schneller Tritt, urm den niedrigen Trith auszufahrern,

MeDRIGER HARTER TRITT: Dos kst eher eln Fegetitt als dear niedrige schnelle
Tritt - und auBerdem viel wirkungsvoller.

sHalten Sie den Steuerblock anwdarts gedilclkt, und dilicken Sie die Taste Harter
Tritt, um einen niedrigen harten Tt auszufihren,

ANGRIFFE AUTF MITTLERE DISTANZ

MNur wirksam, wann der egner In Trttweite ist,

RUNDUHMIRITT: Zwel schnelle Tritte nacheinander. Der zweite Tritt, der
Roundhouse, 5t die starkste Beweagung (zusaommen mit dem Wurf).

o Drlicken Ske dis Taste Harter Tritt aweimal. um den Rundumtritt auszutGhren.
RUCKIVARTSTRITT: Fine nifzliche Bewegung, wenn sin Gegnear von hinten auf
Bruce zulduft, und besonders, wenn Bruce zwel Gegnem gegenoberstehl.

o Drucken Sie den Steuerblock vom Gegner weg. und driicken Sie die Toste
Harter Tritt rweimal, um den Rickwartstritt ouszuilhren,

SPREIZTRITT: Bruce fihrt diesen Tritt nur ous, wenn sich neben Ihm auf jeder
Seite je ein Gegner bafindet,

»Dricken Sie die Taste Harler Tritt, um den Spreizhitt auszulGhren,

T

SIS 1S
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TRITT M SPRUNG: Bie Raichweaita ist kilrzer ols beim fliagenden Tritt, aber er ist
genou s wirkungsvoll.

«Driicken Sle den steuerblock guf, und wenn Bruce in der Luft Ist, dricken Sie die
Taste Schneller oder Harter Trtt, urm den Tritt im Sprung auszufdhran,

CHOF: Eine der krafhvallsten Beweagungen.

«Dilicken Sie dan Steuerblock auf, und weann Bruce in der Luft ist, griicken Sie die
Taste Schneller oder Horter StoB, um den Chop auszufQhren,

ANGRIFFE AUTF GROEE DISTANZ

Mit einer dieser Bewegungen kann Bruce quer Uber den Bildschirm springen
FLIFTRITT: Ein guter Distanzangriff, aber Bruce st danach verwundbar

«Drlicken Sie den Steusrblock ab und zum Gegner hin, um den Flip auszufibren,
dann didcken Sie schnell die Taste Harter Tritt, um den Hiptitt ouszuflhren.
FLleGeNDeR TRITT: Zum Gegner hin ader vom Gegner weg.

sHalten Sle den Steuerblock auf und zum Gegner hin b2w. vom Gegner weg
gednickt, und wenn Bruce in der Luft [st, drlicken Ske die Taste Schneller oder
Harter Tritt, um den fliegenden Tritt auszutlhren.

L FLIEGENTER CHOF: Eine wirkungsvalliere Version des Chop.
oDrlcken Sie den Steuerblock ouf und zum Gegner hingund wenn
"‘-1 Bruce dann In der Luft ist, dricken die die Taste Sehneiller oder
] Horter S0l um deniiiegenden Chop auszufdhran,

wmm;n&:&mmmw
HOMES mh'- Ganau die richtige Rewsqung, um ﬁlt‘ﬂ‘i Mn hche Angritfe
7u verteidigen, wenn Bruce ouf den FuBen steht, 4
«Diriicken Sle den Steusrblock vom Gegrier weg, uim gine Angmubewe-gung abzublock-
&, Briica b diese Bawegung nur us, wenn der Gegnet in smnarﬁﬂmﬁt

HUCKEN: Damit weichen Sie Angriffan Mnﬁmﬁ ous. ;

Driﬁken Siéden Steusmiock ab, um i dis Hocke 20 gahan -
Hockencigs Blocken: Damit kbninen Sie Sich gegen niedrige Angrifs Verteidigen
*Erﬂ:flmn Sle den SfEuarbm:k ﬂb tm-d VO Eegner weg, um das hockende
Blocken uuahd‘ﬂwm

FLIP: Zur Gegner hn oder yom Eegnar umg;. ﬁaf Fli& ist die beste Méglichkeit,
niedriger ingr]ﬂﬁrh raruﬂwh&al:haﬁ i )
=Dricken Sie dan Steusrhlock: t::b umi Hﬁﬂir Edﬂf rechts, um elnen Fllp zum
Gegner hifroder vom Gegner wag ¢
Eru:umirfmhtan Diireh wiederholte: E;:h:!r:aga “sines Feindes wird Bruce betdubt
dergent gar zu Boden,

-Drﬁckan Sie mehrmals irgendsine Taste (aber nicht die Taste Harter Tritt), damit
Bruce siehwisder etholt, wenn er vom Segner betdubt oder zu Boden gestreckt
Wncle,

Spezaller Tritt beim Aufstehen: Diese Bewegung funidioniert nur, wenn Bruce am
Boden llegl,

*Drlcken Sle mehmnals die Taste Harter Tritt, damit Bruce mit einem Trit wieder
aufspringt,
GECENTULARTF: Wenn Sie schnell sind, kdnnen Sie damit in allen drai Modi den
Wurf des Gegners in die andere Richtung lenken.

*Dricken Sie den Steusrblock von Innan weg und gleichzeltig die Taste Schwerer
3loB, um den Gegrer ebenfalls zu werfen
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KAMPFER-MODUS

Wenn Bruce Ober genugend Chi verfigt, kénnen Sie In den Kampfer-Modus ein
steigen, de schnellste Angrlﬁ'sme’rpl:zda aie habenhiler aber kelne Verteidigung,
Zwel neue Bewegungen sind im Kémpfer-Madus verfagoar. Bruce kann wader
einen Gegner werfen noch stampfen oder Angriffe obblocken, cler der
Gegenwurf steht nach zur"u"armgung Unid clanken HB daran; Dar Kdmpler
Maodus verbraught viel Chil Bruge kdmpft automatisch im MﬂﬁfﬂMﬂdus W &1
nicht Gber genl:lgand ‘Chiver(gt, um. dan: Kﬂmpfer—MﬂdmauﬁechmJerhﬂﬂan
JUAMLEN DES RAMETFER-MUDIAS :

=Drickan Sle die rechie Taste, um'dan Kﬂmpt:ﬂr -Modus zu wﬁ?ﬂen.

Wihien des WMantis-Madus

s Driicken Sie dis linke Tasle, um den Man hb—ME‘E‘-‘LL‘i 20 wahlen.

(L TRASCHNELLER ST Bin Angnfl awf kurze Disfonz. Wenn Sig eine StoBtaste
schnell gepug dracken kénnen. feferl Bruce eine Reihe von Stofen. und nach
dem dritten 5tof sind alle ulfraschnell (bis Sla die Stol-Taste Josiassen).

s Didicken Sie mahimals so rosch wiemdglich-die Toste Schneller oder Horter Sto
um den ulfraschnelien Stel guszufibren.

ULTRASCHNELLER TRITT: Ein Angrlff ot mittiete Disianz wis der uiraschnalie
Stod, aber mit stérkersm Trltt :

« Dricken Sie mehwmals s¢ schnell wie moglich .die Taste Schneller oder Harter
Tritt. umn den ultroschnellen Tt auszufthren,

SCMERSAULT: 1T cleser besonderan Vonohon eines Sprungss im Maritis- Mﬂ{ms
kann Bruge Gber den gﬂmen Blidschinm springent

«Dricken Sle den Steueblock auf cder auf und zum Gegner hin oder von |hn-. .
weg, urn in diese Richtung zu springen und sich gleichzeifig zu drehen, >

UL TRASCHNELLER SPRIANG MIT TRITT: Ein schnefier Angriff aut mitliere Distanz. .
«Drdicken Sie den Steusrplock ouf. und wenn Bruce in der Luft ist, gilicken Sie die
Taste Harter Tritt, umn einen ufraschnelien: Exung mit Tritt auszufifcen.

- MLTRASCHNELLER TRITT IM FLUG: Ein schneller Angiff-mit g;a&arl

Reichweite - die kraffvollste Bawagung Im Kampler-Modus.
A =Drlcken Sie den Steuerblock oul und :um Gegner hins und wahrend -
{ Bruce in der Luft ist, driicken Sie die Toste Harter Trift, um den ultra:
schnelien Tritkim Fug durchaulihren. :

NUNCHAUW-MODUS :

Wenn Bruce Ober genugend Chi verfigt. Iw.rfrnnen Sie den Nunchﬂku Modus
benutzen, um gén Kampfbetelch austudatinen (dis Auswahl an Bawaegungen st
cber beschronki) Bruce kann keine onderan S5t6Be oder Tntte cusfohran und hat
keine Verteldigung. kann aber noch den Gegenwurf ausilihren. Der Nuschaku
kann jedoch in den dchtigen Handen eine todiche Wdﬁa sein. \ergessen Sie
richt: Munchaku-Bewegungen vammuchen Chil (Chi-kann aber wieder aufge-

bout werden, siehe Hondwachsal Saife 33). Bruce gelangt automatiseh In den
Mantis-Modus, wenn er nich! genagend Ghi zur Vearfugung hat, um den
Munchaku-Modus aufrachizuaralten: der Kampfar-Maogus kann jedoch noch
gewdnltwerden,

Sle kénnen nicht dieselbe Nunchoku-Bewagung immer wieder durchfiihren,

ohne daB Bruge sich awischehdurch bewegt. Um éine opfimeie Wirkung zu erre-
Ichean, soliten Sle rwischen den Nunchaku-Beweagungen abweachesin




WAMHLEN DES NUNCHAKIA-MODIUS

«Holtan Sle die linke und rechite Taste gedrucks, um den Munchaku-Modus zu wahlen.
WAMLEN DES MANTIS-MODUS

« Driicken Sie die linke Taste, um den Mantis-Modus zu wahlen,

STECHANGRIFF: Ein Angriff auf kurze Distanz

« Drilcken Sie die Taste Harter Tritt, um den Stechangrift mit dem Nunchaku durchaufGhren
SCHMUNCANCGRIFF: Er st langsarmer als ain Stechangriff, hat aber sine gréddere
Relchweite, Diese Bewegung ist besonders nutziich, wenn der Gegner hockt,
«Drilcken Sie die Taste Schneller Tritt, um sinen Schwungangriff mit dem
MNunchaku ouszuflhran,

MANDRECHSEL: Bouen Sle langsem Chi auf, Indem Sie den Nunchaku zwischen
Bruces Hondan bewsagen.

o' Wechseln Sle zwischen der Taste Schneller und Schwerer 5o, um den
Nunchaku 2wischen Bruces Handean zu berweagean.

KRARATTE: Bruce springgt Ober den Gegner und wirgt ihn mit ger Kette des Nunchaku,
Bruce mud z2um Gegnear gehen, bevor ar diese Beweagung versuchan kann,

« Dndcken Sie die Taste Schwerer StoB, um die Krawatte auszuflhren.

ANHALTEN!

«Drlicken Sie die START-Taste, um das Spiel anzuhalten. Es erschienen zwael

‘Optionen: CONTINUE (Ferfsetzen) (markiert) und ABORT GAME (Spiel abbrechen).
Drlicken Sie den Richtungsblock ouf oder ab, um die Markienung zwischen den

Ciptengn zu wechseln,
-Dnﬁﬁ:ﬂnﬂﬁ die START-Taste, um die markierte Option 2u wahlen,

DIE STUTFEN

Je nach Eﬁhlmjfa steht Bruce elnem oder zwal Gagneam gleichraitig gegeniber,

Dar Sthunartghalfsgrnd auf dem Qptionen-Blldschirm bestimmit die Zahl der

Stufen, die gmpua& werden kdnnen: S5ehr Lelcht bedeutet, dall Sie nicht welter als

tmﬂ'isﬂ,r['ﬂﬂdﬁ «s;::ilalar.; kannen, und Leicht bedeutet, dol Sie nur bis Stufe sieben
'gﬂﬁngen kGnnen, Nu bel MNormal oder héher treffen Sle dos Phantom!

.E'II-IFE: EIHE HEM‘E KEONG: Baim Tanz des Lampeanfestas wimmalt as

ven Seslauter, die 8 nir ouf einen Kampf abgesshen haben, Vorsicht,
sia haben Haﬂﬂm

ni

El SEEMANN

STUFE Zhel: GUSSIE WANGS kUCHE. Und ab in den Durchgang.
Vorsichl, der kiichenchef hat ein Flelscharbeil!

EIN KUCHENCHEF

STUTFE DREL SEATTLE. Im Sportraurn der Universitét greift Bruce Scoft -
an. Achten Sie auf seinen Spezial-Drehtitt, seinen Schuttertritt und seine
nede \arlante des Helmilich-Mandwvers.

SCOT
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STATFE VIER: UARLAND. Las Seorge-Wu-bymnasium, st der erste
Irefipunkt von Bruce und Johoriy Sun.-wnd hier hal.er seinen Rucken
gebrochen. Kdnnen Sie Johnny Suns varhbearenden Bewagungen
ausweichen - dem Halsgriff und derm Wure.-und damilf der Geschichie
aine andere Wendung geben?

JOHMNNY SUN

STUFEN FUNF: HUNG KONG. Beim Filmfestivel Goldene Emfe. Die [BB
Akrobatinnen schwingen Stéoke, mit denen sie ouch Gegnerschiogen B
und Stabhochspring machen kénnen. :

EINE-AKROBATIN 5

STITFE SECHS: BRUCES kUCON. Scoft st wiader in Em:és schule. in der er Jeet
Koon i, seinen einzigortigen Kampféport, Sehllem wie Schauspieler Steve
MeQiuean baibrachte. -

STUTFE SIEREN: LUNG BEACH STADIUN, Einmal ein& t:ﬁ::}are Runde: Bruce
k&mpit wieder gegen.Jahnny Sun, aber er hat nur &0 Eakn_rmjen Ial? dafir,

STICFE ACHT: THANAND. Im Kihhaus aus Bruces arstam Fiim ki Johnny
Suns Brudar Luke, der By Boss, ouf Roche aus. Achten Sle ouf seiren

Fageirtt und seinen ﬁngﬂdEﬂ Tritf.
LUIKE SUM

STUTFE NeUN: HUNG KUNG, Det Drogoen-Film, Achten Sie auf die [

Meitallkraolen des Clow Man, weichen Sie dem Rauch aus, den er TR

ausstdif, um ssine Gegnier einrurebeln! '
' CLAW MAN

STIAFE ZEVN: DER FRIEDHETF. Wier louert ﬁus Phantom. bewalfmnet
mit einem &glichen Kwondon.

DAS PHANTOM

Dle BONUSRUNDE

Die schneliste und ansgruchvaliste Art, Chi und Punkte in der Bonusninds 74
erwerben. Gralfen Sig Pefe The Dumimy an, schiagen Sie die Peister nach Punkien
- und weichen Sie den Stécken aus. Ja Hfter Sie eln Polster schlagen. desto
schneller dreht sich der Stock. Und je schnelier sich das Polsterfder Stack drehi.
desto schneller erbdht dch thr Chi-Level. :



1000 Purkte
5000 Purkte

10 000 Punkle

(Sie kénnen die Bonusmings nut im Mantis-Modus errelchen;angers Kompfmodi
sind zu cem, Zelfpunkt nieht verigbar),

SPIeLTIFS

«Der Nunchaki mag slnen beschrankten Finsoizbereich haben, aber ar ist die
sinzige wiksome Waffe gegen dos Phantor. Uben Ske seinen Gebrauch - und
benutzen Se N richtig. _ _ :

«Bruce hat sm Mants: ModUs Singhdhere VefetzGngstolergrnz. In Kompfer- oder
Nunchaku-Modussdeann er leichterbetOubt werden.

eWenn Bruce und seim Gagher ::ursdn-:lnder iGigehen, dann vemﬂgam ke das
Dracken cer Triti-Taste so o nge wis maglichium den Angriff zu gewinnen,

=Dar Chop und der flegende Tritt elgnen sich om basten fiir einen Gegnear mit
MNunchaky, Sie missen diese Bewegungen Uben, um sie richlig ausfdbren 2u kon-
nen, apar as lohnt sich.

Machen Sie so viele verschiedene Bewegungen wie moglich. Je mehr Ske lhren
Angriff varlleren, desto undurchschaubarar wirken Sle auf den Gegner.

sliben Se die Bewegungen (insbesondere die Reichweiten) im fwei-Spieler-
Modus, wobel slch dle zwelte Figur nichf bewegtl

sHalten Sie beim Match Ausschau nach den Yin-Yang-Symbclen. Sie kénnen
gingesammelt werden und bringen dann Extra-Chi,
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INSTALACIEN DEL SISTEMA

COMU TUGAR A DRAGEN: JAL MANDO!
PANTALLA Dé TITUWLE

PANTALLA DE SELECCION DEL TUEGE
PANTALLA DE UPCIONES
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CONTROL DE BRIACE LEG
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INSTALACION DEL SISTEMA

»Seguirlos instrucciones del manual del sisferna super Nintendoe pam instalarlo,

otl inferruptor de corriente (Powear) debé astar.opagado; es decir, en posician OFF, A
canfinuacion, introducir en el ssterna el corluche de Diogen, con la efiqueta mircndo hacia
&l usuario, y empugar con firmeza para que qusede blen encajadn.

Colocar el infemuptor de comente (Fowerl.en k' posicion ON. Transcuridos unos segundos.
aparece la pantalla de Nintendd, '"Und ver aparézca |0 secuenclo de fitulo de Dragon,
puedes empezar el juego

«5 no opareciera o pantalia da Nintendo-al la setuencla da-fulo, colocar el intemuptor de
Ccomante en la poscion COFF. Comprobar I instolacién det sistemday Ia comecto insercion del
carucho de Dragon anfes de volver a colocar el inféruplar de-coente en la posicion ON.
IMPORTANTE: Hl interuptar de comente tiere qué estar apagedsa-antes de infraducir o extraer
&l cartuchio de Dragon.

LA SUPER NINTENDO Y EL CONTROLADOR

COMO TUGAR A DRAGON
AL MANDOH:

Antes de empazar a jugar, &5 aconsejable familianzarse con las funciones y movimientos de los
Dotones del controlacor de la Super Nintendo,
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ROTON | BOTOMN R BOTON X

FAMEL DE
CONTROL

BOTON A

BOTON  BOTON BOTONY BOTONB
SELECT  START

PANTALLA D€ TITULY

Una vez hayan pasado las pantallas de Ninfendo v o
ficha técnica de Virgin Interactive Entertainment,
daparecs 0 de tituko. Tras unos instontes, aparacandn o8
& punfuaciones maxinas v, O confinudcion, unos esce-
nas de intreduccion al juego

Recuerda que § no se pulsa ningln boton del confro-
lador, aparecend en pantalla una breve demaostracion
del juego.

PANTALLA DEF TITULO

oPuUlsa & botdn Stort (Comienzo) pora que aparezca io pontollo Gome Select (Seleccion del
Juego) para selecclonar el jusgo.

PANTALLA DE SELECCION DEL TUECD

En esta pontalla podids decidir como jugar o Dragon: solo ¢ con un amigo con &l gue podnas
revivir escanas de intensos combatas de ka vida de Bruce Lee o, s lo prefieres. en uno batolio
con dos o fres persong|es de Bruce Lee.

a2 presentan ocho opciones. Las opciones que selecciones o combaes vienen indicados con
una peguena flecha o su lado. Las opciones embrujadas®™® no podean seleccionarse. Las
opciones e eligen del siguienta modo: ;

sPulsa CUALQLIER boton (ncluyenda ef bol&n Startkpara felecglonar ko opcldn que desees,
»Pulsa las fliechas zguierda o derscha pafgeambial de epeicn

UNE PLAYER STURY GAME (Fartida con i sule jugador)
Elige esta opcion § deseas luchar confredcs adversangs coptroladoes por lg Suser Nintendo en

una batolia gue recreard escenas de este héroeas fieciEn

T PLAGER STORY GAE (Fartide comn dos jugadores).
Eige esta opcidn s deseas combalir entre dos parsontijes e Brieea (gontrolotias por fi mismo i

un amigo) y und conToiaao por la super Nintendo.

ONE PLAYER MATCH (Lucha cow uw jugador) Ofio Bruce Lee controlode per o Supsr Ninfendo
en el escenaro que desees. Recusrda gue & seleccionas esia ﬂpﬁﬂ" opeEcea lo pantalia
de partida oe lucha (véase PANTALLA DEL JUEGD DE LUCHA en la pagna 40),



UL PLALER MATCH (Locha com dos jugadores) Esta opcidn os permite a i v o fu omigo, cada
uno controlondo un personaje de Bruce Lee, controlar una lucha final cara a cara. Recuerda
que s selecclonas esta opcidn, aparecerd (o pontalla del juego de lucha (vease PANTALLA
DEL JUEGO DE LUCHA en o paging 40)

THREE PLALER MATCH (Lucha cov tres Jugadoves) 5i instolos el disposiiive Muffi-Top o lo Super
Nintenda, ofra percna podrd fomar parte en el contiol de la lucha. Recuerdo gue s selec-
clonas esta opclén, oparecerd o pantolka dal juego de lucha (vease PANTALLA DEL JUESO DE
LUCHA &n o pogina 40).

HIGH SOORES (Prtugeiones mavivas)Esta opclon te permite ver 1oz nombres de los ocho
mejoes jugadoras de la jormada. Recuerda gue las punfuacionas mdeimas se bofrardn cuan-
do apagues o super Nimendo

CPTIONS (Cpciomes) Aporecend lo pantallo de opciones (vease SANTALLA DE QPCIONES en o
paging 39).

PANTALLA De OPCIONES OPTIONS

Desde esta pantalla padrds ajustar las earactenstcas del
juago. Aparecen ocho opclones;

THE CPTIONS SCREEN (PANTALLA DE CPCIOMNES)

DIFFICULTY NORMAL (Grado de difioultad: NORMAL)
También puedes elegir enfre (PIECE OF CAKE] (pan cormica), [BASY) (facil), (TOUGH) (dificl) o
IARCADE) para eleqir el grada de habilidad (dificultad) de los adversanios a los que Bruce fisne
qua enfrentarse, Esto opcion tambien determing el numero de etopas que puedes juger en
Lna avenfura (véose ETAPAS en ka paging 44).

LME SPEED NORMAL (Vidoeldad: NORMAL] Fuedes elegl entre nomal, TURBS v, sl te ves con
animes, afige la modalidod desenfrenada MANIC.

SCUND TEST (Prueka do womide)Tendrds o ooortunidad de escuchar todos los afectos espe-
cigles {representodos por ndmeros) del juego. Elige el efecto especial que desees del mismo
M3 gue eleglste 105 demas opciones.

MUSIC TEST (Proula de miclea)Podids escuchar todas ks plezos musicales (representocas po
wimeros) del jusge. Fige o que dasees del mismo micda ques elagists Ios demids opclones.
*Puiza cualquier boton pora escuchar el efecto espaciol o peza musical gue elijos

MUSIE (Misica) Activala efigiendo ON y desaciivala con OFF,

SUUND (Somide) Puedes escuchar ios afectos especiclas y misics en estéres o en manafbnico
sefecclonando STEREC o MOND respecfivameants.

MOVIE SEQUENCES (Seenencias de fa peliceia) 5T (YES), 0 NO, TU efigss sl deseas ver los Imdgenes
animadas de la pelicula que precedan o coda nivel.,

EXIT (Salida) Selecciona esta opcidn poro regresar @ o pontolla de seleccidn de partida
(Game Salech
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PANTALLA DEL JUEGO DE LUCHA

Una vez hayas seleccionado ung, dos o res ugodores pora [0 botalln, aparecerd i pantala
de partida de lucha. Pora empezar a jugaor, elige un escenars
de entre sete gue se te ofrecen (pora mas aetalies sobie os
ascenarios, véasa ETAPAS an (o pagina 465)

Antes de empegzar la luchag, fe oconse;amos gque te oproveches
O TS CR05 ODCIones gQue se e presentan en esia pantallo;

PANTALLA DE PARTIDA DE LUCHA

FPREPHIES TO WIN (Lerfiod)

Elige el nimero de luchas que se necesitan paro gonar 2f irofeo: 3, 4,506

HANDICAF NONE [Deswsrdajan mingsmg )

Esta opclon imphica la reduccion de la ensrgia de-un jugador a lo mitad Pusdes slegir esfa

opcion para cualguiera de los personajes involucrades an kxlucho (195 tes; sl o o ceseas;
Recuerda que lo opcidn predeterminada dejo esta opcidn desactvada (NONEY pala cada

jege

DURANTE eL JUHeGl

Lo pontolio quedand geroments alferodo cuondo se oste, g ko modaldod Seterminodo en
ka pantalla de seleccion del juego

TR PLALER STERY GAME (Partida con det Jugadores)
En lo opcion de partido con un 5ok jugedor, o aparecend of estady debugoda 2
FHERGLA DEL ADVERLARIC

FUNTUACICN BEL JUSADDE | e % PUNTUACTON DEL RGADOR 2
INERELA DO JUGADDS | et J o ENESRIA DEL MHEADOE 2

CHIDEL JUGALCE | CHE CIER JUHEA DO 2

THREE PLAUER MATCH (Lushe cow frue jugadoves)
Recuerdo que sl estado del jugador 3 no aparacard en las opcionas paro Iucha can und v dos
jugacones

PUMTIAC DN DEL JUGADOR 3 THEBGIA, DEL JUGADDE 3
CHI DEL JUGADOR §

FUNTLACEIN OF JUSRADE ?
TR RGHA, OFL JUGADOR 2
CHIDEL JUGADOR 7

PUNILACEIN DEL JUGACOR'|
ENERGIA DEL JUGADDS I
Cht DEL JUEADDE |
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DUNTHACION Se consiguen puntos por coda adversano gue se deja fuera de combote,
gungue tamblén ganards puntos adicionales s impresionas con tu juego (por ejemplo, si ganas
el combate sin gue hayas encajods ningin golpea). Asimismo, obtendnds punfos exira cuando
la calidad de combate sed excepcional.

ENERUIA Cada vez que Bruce encaja un golpe, plerde enargio. Recuarda que algunas golpes
sonsumen mas energla gue otros, No podras recobrar erargio a menos que ef chi esté al mdsd-
o

b oMl chi & o energiaimeama da druce (sU poder mistica). 5 consigues oumrentar esto energio,
dispondrds da'dos nuevas moaalidodes de combate: Luchador y Nunchaku (vaase CONTROL
.DE BRUCE LEE en lopOained1). B contodor de energio infema de Bruce aumenta cada vez
Gue gelped o urenamigo vy dsmipive coda vez que falla en el atoque (en
todas los modalidades, la enegla interna distinuye v sdlo aumenta en
modolidod ¢e montis), Por eso, fé aconselomos que aproveches codo
goipe ol maximo. También pod@s oumentor la energio infema cuando
leves 0 cobo clertes foreos, por gjempic, cuondo secs el primero que go- e
pad ol odversarioo ecogiends elyin yang cuondo ucheas an un juego

UN YIN YANG

L
EXPEICS El nimero de espejos deterring el nimert de oporfunidades: que fieness. Por cada

defrala, p&{dﬂr-:‘;s.,_qn aspejo. Cuando los Hﬁvﬂs pardico fodos. . bueno, mejar infenta no
pafdedos; de ocugido? Recuerda gue s0l0 oparecenan los espejos ol final de cada lucho,
l Indepencentamants de siBuce gana o plarda.

CONTRUL D€ BRRUCE Lk

Buce posee fies modalidades de atocue ((Mantis), [Fighten (uchader) y (Nunchakul), segln
l'*ﬂ canfidad Ce chi o energia inferna que obtenga. Los sefcles del contador de energia inter-
§ N8 mueshon eudnde podids disponer de la medalidad de luchadar y da nunchai

l g L BOOO FACRS

[ I pre=—ere—————— 1 0k

MODALDAD BDE LUCHADOR  MODALIDAD DE MUNCHAKL

Reclertc que las modalidades de (Fighter (uchadorn y de (Nunchaku) dependen de la canti-

dad de energio infana de que dispengas: asi gue no'fe extranes cuando Bruce combie
| Quiomaticomente o la modalidod.de Mantis cuande se queds sn energia Interma. No olvides

Que.inas perder eniic modalidad de Nunchoku, Bruce dispondrd aun de suficiente energia
I Fiterna para luchar en modafidod de luchador

| MODALIDAD D& MANTIS

ES*E_ES 8l metodo mas frecuante de lucho vy el que ofiece el mas amplio gbanico de
Movimientes: sin embargo, la recuperacion de energia es lenla, Recusrida gue los siguientes
| Mavirientos deben realizorse cuando Bruce se enfrenta o un odversaro a su derecha.

MOVIMIENTOS BASICOS

Dﬂpmzmm Bruce no puede desplazomne rospasando o sus cponentas.
"PUka o flacha DERFCHA o PAUIERDA para desplarar o Bruce en la direccidn que desees 41
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SALTO Bruce puede saitar hacio armba, hocia el odversario o alejarse de él con &l fin de esguk
war 105 golpes bajos o obrise poso cuondo este ocorolodo 2n ung esguing,

«PUiza 1o flecha SUPERIOR para cue Bruce pegue un salto vertical hacia arriba,

«PLizn o flacha SUPERCR v lo DERECHA o FRUIERDA poro gue soife hocka el odversono o se osie de &l

PATADA RAPIDA Mas veloz que ura patada fuerts pera mencs potente.
»Fulso gl botdn B pora dar una potodo ropida.

PUNETAZL RAFIDU B movimiento mds rpido que existe. oungue fambién el menos potents,
«Basta con pulsar el Boton Y.

PUNETAZD FUERTE M lento qus e puietoro dipido pera con &l doble de potencia
sBasta con pulsar el botdn X

PATADA TUERTE Maslenta gque ko potado rapide: Bruce e mds vuinerable o atogue,
#Pulsa &l bordn A para dar una patada fuere y lenta.

ATAQUE DE CORTISIMEO ALCANCE

Bruce sdlo levard o cabo estos movimiantos cuondc a5té muy cerca del adversorio

RODILLAZC Proping un rodliazo directo ol diafragma ael adversano

=PLisc &l botén de patada répica parg dar un redilazs a tu advansario i
PATADA EN LA ESPINILLA Bruce sdlo propivard este golpe cuando el adversano esté Ugucl‘ni::
Lo mayer ventaja da este goine a3 que o hay maneara de esauhvaro.

»Basto con pulsar el botdn de potodo rdpida Wt 31

LANZAMIENTE Movimiento de ejecucion difici, aungue es el s pefents. {;lEf tadios [M\IG{:EH i
el de patada de 180 grodos)

ePUlsa sin softar la flecha TSUIERDA v, simultdneamsante, pula & botén de pu'lemm ﬂ.ler’ragw 3
anzar ol odvarsano.(s8lo podras lorzar ol alocante cuondo eslé cerca). .

=

PATADA ALTA X Fsta es lo mejor detensa contra patacas volantes y golpesconla pﬂ?&‘kﬁﬂtﬂi
da o mano, i
«Putsa el boton de patoda fuerte paro dar UNG potada alta. 1
PISCTEC Movimiento de dificll gjecucion (36lo pusce usorse cuande el adversaris estéen el
suglo), aunque fombign a2 uno de los que Mmas compeansa.

sPuisa (s flochos SUPERIOR o SUPERIOR DERECHA o EQUIERDA cuando Bruce esté en o aito
del salte y mas arlbo dal pecho del odvesano v, con stlo pulsar o flecha INFERICR, gjecutards
&l pisoten.

ATAUES DE CORTUALCANCE Dios puhetarzos rematadas par un goipe de anfennen
W «Pulsa of boton de pufetozo rapido TRES veces o of de pufstoro fuaerte DOS veces
& rapldamente porg rematar ol odvesana con el ammebozo.

TS PUNETAZL BAJD Bxsten dos varlaciones; Puhetazo bajo vy rapido ¢ bisn putetazo
bajo y fuste. Ninguno de ellos & focll de bloguedr. Usa & primers seguide del segundo para

conseguir &l maximo efecio.
«Puisn sin soltar la fliecha INFERIOR v, a confinuacion, puka 8l potdn de pubetazo rapldo o fuere

PATADA RAJA U RAPIDA Buen golpe codo y seco. Lo unica manena de gefenderse conta este
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golpe 85 alekarse rapidamente del adversanio dondo voltarstas por el aire.
«Puisar sin soltar la fliecha INFERIOR v, o continuacion, pulsar & botdn de patada napida.

PATADA BATA U FUERTE Este movimianto resuttc mas eficaz parg hacer perder al equiiibre of ene-
migo que ia patoda oaja rapedn... v aln mas aficar cuanda se combinan amibbos maovimientas,
sPuUlsa sin softar la fiecha INFERIOR v, o continuacion, pulsa el boton de patoda fuerte.

ATADUE DE ALCANCE MeDID

srvete de este fipo de atague cuondo el adversaro esté sufclentermante cerca para darle
una patada.

PATADA D¢ R0 GRADCS Dos patodos rapidas. una tras oha. La segunda, la de 180 grados, a3

Jno de los movimientos mas potentas (unto con el lanzamiento).
«Basto con pulsar el botdn de potoda fuerte DOS VECES,

PATADA MACIA ATRAS Utll movimiento cuondo Bruce esté de espaldas v &l adversano avonce
a gran velecidad hacia & Tambiéen se ufillza cuando Bruce tiene gue enfrenfarse o dos odver-

0S4 |0 vesz.
=Pyisa la flecho IZQUIERDA y, o confinuacion, pulsa & boton de patooa fuerte DOS VECES

FPATADA EN ELAIRE CON LAS PIERNAS ABIERTAS
Bruce stlo efechiard aste movimiento cuands &l advanano asté a su laca.
*Pusa el botdn de pmndu hﬁdgmﬂ&es’rur un golpe de estas r:n:lru:’ren’ﬂims.

PATADAEN SO .

- Tene tﬁﬂl;mmmﬂﬁﬂm i Erﬂ'rﬂdﬂ volants para es lgual de ﬁﬂ;gbmaa
5 Mlhwmﬂ mmwwe aslr:: en el gire y, @ Eanﬁ‘iudﬁkqu. pulsa & botdn oe

“potentes.
-ﬂﬂsuﬂwmmﬂmﬂﬁmm&mﬁmﬁsﬂamﬁm
”_ul:&:atnnmn d:ae-pramn 1dpido e Heris. - Sy

5

1 : .-_- ij'\. .i..hE a ;.
uce puede desplazan ;,#w@ﬂﬂt’dﬂ gorla pantala
P‘*w’“ﬁ ‘Eﬁhﬁﬂéﬂ"-ﬂ'ﬂm un.tmn ﬂméiﬁa%:*gﬂ gicance pero Bruce queda
BN NG pogeién un fento vulnerable.

'Hhthmﬂﬁv DERECHA Y. o cmtnuu::m wm el Dotdn de patoda huerte.

Mf.‘drm 'oﬁ.ﬁ?u'&: Hnm: el enemigo y algjandote de &,
*Fulsa sin softar o fecha SUPERIOR y DERECHA o IZQUIERDA, mientras Bruce estd en el gire v, o
Continuacian pulsa el boton de potoda fuerts y rapida.

GULPE CUN LA PARTE LATERAL DE LA MANU EN EL AIRE

Un versién més eficaz que &l golpe con la parte lateral de la mano.

*Fulsa la flecho SUPERIOR y DERECHA, méentras Bruce asté en &f alrs. A confinuaciin, puiss o
botén e puietazo répido o fuerde.
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MOVIMIENTOS De DEFENSA

BLOPIAED ALTE Preclsomente o mmmlanm mpu defencerse de los atoques alfos cuando
Bruce esfe levantado,

«Fulsa g fliecho ZQUIERDA parg, trlu;uquat:ﬁ iy J'I"i'b"-’lmlﬂﬂfﬁl e u’r::.‘lue Recuerda gue Bruce lle-
vord 0 cobo este movimientatio ouando ﬂaﬂkﬁfﬂheﬁﬁtﬁcm

AGACHARSE puu ESOUNOT atagques cm::s
«Pulsa la flscha INFERIOR para cgacharte; -

BLo0UED BATD O | para defendarse de ios poipes bajos

«Pulsa o ﬁﬂﬂ‘rl:l INFERIOR & [FQUIERDA - e i
VULTERETAS HACU ATRAS 0 MACIA DELANTE Hagkr 8! aclversid o mam:lma db &, Exte
movimientogs de lgimds eficaz pang esquivar gum Bajos:

«Fulsa g ﬂ:;:hc: 1NFE.FH{JI? *,”DEHI-LH.*- (5 EEHIEHDA seaun quparug. m:,ﬂcu[!q al uduersufic: o
alejarts de ) :

REAVIVACION DE BRUCE Bruce e qu&r:l:uﬁ crontade. s:auundcs F'Eﬂlt:lt: muchos golpes del
adversano o inglse wam mmrsa*rm:itlcr enelwsio’ -

«Pulsa cunlquier botén (excepio ks flachos o-al botén: de mﬂa’rﬂzﬂ fuerte) repetidamante
para regvival @ Eru:e ctﬂ'ldﬁuste el ﬁuem o cﬂﬂmudu giur‘r‘mm

FATADA mmmarm : 0

Este movimiento soke funciona i Bruge esiG fendido en H—mah:n :

«Pulsa ef totén de p-cmm ﬂjerfe raﬂaﬂmme 0arg ﬂuﬂr Brm& mﬂe dal ﬁue.n ECJF‘I unc:
pateaa, : LS :

E&Wm* Staies rapido, st maniobrg pusﬁ L&nrﬁa pdm iunaﬂrlumwapurahfe y
cuando se disponga a lonzare 8 ot sals an ins Tesmosaidodes s uegn. 1

«Puiso I flecha ZQUIERDA ¥, $muitonedments, ﬂ&lﬁ ﬁibﬂﬁﬂ da pmw sm.ma%
reclizor este r'rwﬂn"uardﬂ : _ 5 R

MODALIDAD DE m;tm

Cuondo Bruce ‘Iengﬂ !ul‘i;&t-ﬂﬁ’ramergu: intema l:::ru}”puﬂﬁa mﬁﬂé\’eriﬁﬁ mm@dﬁi dei
luchador, & mSecs de Glotue mas rapido de los tes Sinembargo, en esto madalidad. |
Bruce no podid defenderse. Bisten dos siisves fipos de movimignios dispanibles enmodalk |
dad de luchodor. Bruce no pusde larecr o plsotets a un agvarcro o bloguear sus atoques,
aunque oin padd Iarzar o5y adverstnc cuands ésta vaya alenzade o 8l Recuerdo: Los
rrovimientos de. esio modalidad consumsan una gion eonfidoid dﬁgﬁghlmemg E{un:e 5
posord ale modolidad de mﬁsuﬁmﬂﬂrzummﬁe 5l e quﬁﬁﬁwfmenm erﬂlgmpuﬂ
seguir luchando en lamodalided deluchodor,

PARA Wmmrﬂmﬁm ‘+Bosta Gon msau ol boloh dersgho.
PARA SELECCIONAR LA MUDALIDAD DEMANTIS »Baista con pulsar el botdn lzquierdo

PUNETAZL W&Mﬂ'ﬂ Atogue de coto alcance. S pt_tstia.i plisar & boton de puheiazo

con lo suficlente welocicad. Buce descargart una sere de plnstazes v, fras ef tarcars, fodos los

puhetazos soldiin @ Velackiod supésanica (rosta que dejesde puliafe botdn de punelozo)

+Pulsa &l botén da pufetara rapido o fuerte repefidoments fﬂn nflpldn ma:sbuﬁﬁ.lmsl
4 quieras dor un pUneTazo supersonico.



FATADA MPEEEMEA Atague de dicance madio como el puetaze supersonico pero en

versicn patada,
«Puisa el boton de patada ripida o fuerte repetidarmnents fan ripido como pusdas

A TE MORTAL Esta es una varoclan especial del salto en la modalidad de mantis con la que
Bruce puede pasar por la pantalia o gran velocidad

sPulsa las flechos SUPERIOR o SUPERIOR y DERECHA o EQUIERCA para dar un salto martc! en o
direccion gue deseeas,

FATADA &N SALTU SUPERSONICA Ataque réipido y de clcance medio.
sPulsa la fiecha SUPERIOR v, mientros Bruce esté en el oire, pulsa &l botdn de patada fuarte.

T PATADA VOLANTE SUPERSONICA Atague rapido y de lorge alcance. De
s e nl Mecho, &l movimiento mas potente en la modalidad de luchader.

1 +Pulso ko flecho SUPERIOR y DERECHA. mientras Bruce esté en ef are. y pulsa
A botdn de patoda fuerte pora completar el movimiento,

MQDM?DA@ e NUNCHAKU

Cuande Bruce dispone de suficiente energha intema, podrd accedsr a la modalldad de Mun-
chaku para gumentar la distancla del golpe (oungue o gama de movimientos queda raducl-
da). Bruce no pueds dat pufetazos N patadas, permn el Nunchoku puade convertise an un
arma letol, ¢ sabes manejario con astucia, Recuerda | Los movimientos de la modalidod de

4 Nunchoku goston gron comidad de energia infema (sin embargeo, durante s ]ue-g::u podas ir

TR T —— .

acumulands energia intema, Véase MALABARISMOS CON EL NUNCHAKU en lo paging 45),

- finioe comisora outomaticamente a modolidod de Mantis s no tiene suficiente energia infer-

na pora seguinluchande en la modalidad de Nunchoku. aungus en fal caso fambién podnds
Seleceionaria modal dad de luichadar (Fighter).

Recusito ale fio podrés repetir 2l mismo movirmients con el Nunchaku una y ofra vez o
nanos oue Bruce esté en movimiento, Poro obtener lo maxima eficacio de este arma, se

- fagomignda qus viayos combinanas los movimientas dal Nunchala).

PARA SELECOIONAR LA MODALIDAD DE NUNCHAKU

*Eﬂm’mn rmhmlﬂs- I:ib’rm‘ias deracho & zquierde al mismo tlempo,
PARA Mﬂm MOPALIDAD DE MANTIS» Basta con pulser f botén izeuisrdo,

W‘f’é Wﬁme de coro glcance.
'plﬂiﬂ el h':e'&n d& putra;ﬂ tuerfe pora llevar o cabe un atogue de puficloda con ayuda del

.*’fﬁ#ﬂu& Mm NUNCHML

H’ﬁtfﬁlemﬂmﬂﬁrﬂ’mma cnterior par de larga alcancea. Este movimiento as espacikaimeanta (il
Cunrdo el seversario estd ogachado,

*Pulsa el boton de pataca rapida pora levar @ cabo este movmisnta con &l Nurichak
MALABARISMES CON &0 NUNCHAKU Cuontos méas malabarsmos hogas con el Nunchaku,

M enegia intema acurmulands.
Uik alfemnativamenta los batones da pufetazo rapido y fusrte.

'ﬂmhﬁmiféﬂi Bruce saltord sobre su odversorio vy se sanvird de o codena del Mun-

Choky para Intentar estranguaro, Recuerda que Fruce habrd de saltar sobre el adversario
Grigste empezar o esrangularo.
*HBasta con pulsar el batén de punatazo fuerte.
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PAUSAS EN L JU4eGU

«Pulsa gl boton Start pora detener laigcelon: Sé presentaran dos opciones: TONTINUE
{continuar opclon resaftada) y ABORT GAME (concelar el jusgo)

sPulso la flecha superior o inferion gt camBiar ka.cpcion resofoda

«Pulsa el batdn Start para sel‘ecc:lﬂmf Iz apeitn m&nﬂqdn

ETAPAS

Segun en ko slopo en gue se encuenie, Bluce se enfrentard g Ui o dos ooversarios
simulténsaments. Recusrdo que el grade de diflculted @IFACULTY que sljas en o pon

tolla de opclones deleamingi =l numers deefdpas gue ’rsndmamﬂ Jugar: 5 eliges PIECE
OF CAKE (pon carrﬂn} s8ln podras jugor hasto i ampm cuatm; ::ﬂn EASY (facl, siete A

partit de NORMAL, 1podrﬁﬂ jugar a todiasl

PRIMERA £TAPA: MONG KONG. Bl boile festival de los farolios estd pelgrosamente iR
SEMDraco de mannercs que se muﬂrerl R9F una busnu ughas giiududu urm ﬂ:l:l' AR
codend dﬂl marnera! S B

g rnt-:rlhl__a‘g:.

SEAUNDA L IAEA CEEINA ﬂmmmmﬁ cocing da o Ln cansien. (0o con los
nderosns cuchilas de codar came el jete de cocing! LTS
i i ; ¥l H‘Eﬁ ; Uﬁﬁh’i f%c':ﬂ'ﬂ:i”':l

TERCERN ETATA: SEATTLE, B gimnasic de. h'L"ﬂ*.rersjﬁad‘ﬂﬂfﬂe Bruce o emprende i
contre Seott, (Culdada can sy patada Giotora, su pnmdﬂ a la altura de os hom-  CHase

0705 ¥ $U Nugvar versidn de G maniobia Helmiich,
Seoft

CUARTA ETAPA: LALLAND, Bl gimngtio e George Wu presancia el primer g
enfrentamiento entre Bruca y Johnowy Sun.. y fombien es el lugor donde s rompid
< espaldd. Varmos! infento esqubyar s movienentos devasiadores de Johnny Sun e
COME sus agares de gargenta ¥ sus largaméentes, v o ko mejor podrds cambior el [l
umbo de ke hifore

k] Johnry Sun

[HAINTA ETARA: HONG I Escenario de o pelicdla Golden Harvest. Los acrtbatos:
estan amodes Son polos ﬂﬂrﬂ setiar golpes o sus advarsarios y rmser scitos de
néricia farmbian

Una I::E"frbﬂf:]

ETATA TENTA ESCUELY D8 BRIUCE Scoft o et da vuelio an la escuela d8 Brice,
donde ensghd Jeat Koon Du; su pn::pm gstilo de orte: marciales. a alumnos come ol t:h:!ur
steve MoGiueen. 7 ; s

SETTIMA ETAPA: LONG SeACH STADIIM. Una lucho diferenie: Bruce fiene.gue  denolar o Johnny
Sun de nuevd, pero esio vez silo dispone de o0 segundos para edo.



FETAVA ETARA: TALLANDIA. Escenonio; ce House, o prmera pelicula de Bruce. El Big
Boss, el hamano de Johnny Sun, Luke estd preparado pora la venganzo. (Culdado
parque intentard hocerte perder el equilibric con el piel y.. ojo con su patada
yolants,

Luke Sun

NUVENA ETAPA: MEMG LbMe, Escenanio de o peficula Enter The Dragen, Cudado con
s garfios metdikcos del adversarle e intenta esquivar el numo gue sale de su boco.
tobretodo, N0 te dejes IMPresionor por su poses!

Hombre con garios

PECTAA & TARA: 6L CEMENTERID, Bl lantasma del cementerio esta o ocecho, amodo

con un wwondon letal
El fantasmo

RONDA D& PUNTUS De REGALU

La forma mds rapida y mas peligrosa de gandar energic viral y puntos e5 en 2 rondd de puntos
de regalo, Cuonde des a ung de los aimohodilos de Pete The Dummy, el titere, ganards pun-
‘o5, Procurg esquivar los polos que salen de su cuerpo. Estos avisado, cuanfo mds veces
golpees los amohadilas, mas rGpldo girard el palc, cungue fambigén ocumulcrs energia
iMtarmc Son mos rapider

1,000 PUMNTCS
&.000 PUNTOS
10,000 FUNTCS

(50l podrds coceder o lo ronda de puntos de regalo en la modalidad de mantis)

CONSETOS U TRUCOS DeL TUEGE

*Ll Nurichaku puede na terer muchas posiblidodes pero es el nico ampo eficcz contra &l
fantasma. Te conviene oprender g usaro... jy oronfol

rBruce aguontd migierios golpes cliando estéen nw;ic:lldud de mants: en medalidad de
ichador y de Mirchaku esié masdebilucho

*Lucnds Bruce'y suagversano estén o punta de enfrentarse, infenio no pulsargl toton ce
FOT0da hosiawel Bitirmg momentc: s gononds &l atagquye.

*E goipe oeastade con lo parie laferal.de la mane ¥ lo poloca volante son los mejores
movimientos: pargiuchar confra.un adversaiio emodo con ua Ninchaku. Practica hasta
caminarios. Vdis fa pend!

vinferta Utllizar Lpo gran varacién'de michimigntes. Clgrto mas vorodo sea e atoque, mas
Cesconcerad: q.:adur-:: tu gdvesarnio.

*Aprende a usaeios movimlenfos | {y, sobretodo. U ﬂIr:mr:ﬂJ practicands con un jugocar.
b210 sin nadig guelo mueva,

*Cuando estés an lucha, prestaiatencian o los smbeilgs yin yant que apdrezcan v recdgeios:
Obiendras gran canfidad de energid Infemda;
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ALME ESECIITE DRAGUN: COME ASSUMERE 1L CONTRULLL Dl GlO0E 1
LA SCHERMATA DEl TITOL!

LA SEMERMATA SELEZIONA GICCO

LA SCHERMATA CFZICN

LA SCHERMATA INCONTRD

FORA PUE COMPARIRE DURANTE I Gltico
COME CONTRULLARE BRUCE LE€
MEUDALITA MANTIS

MODALITA COMBALIENTE

MODALITA NUNCHAKU

CUME BLOCCARE L AZIONE

1LIVELL!

1 PUNTT PREMIC

CONSIGL] DI (HOCE

29LEaE

Ll
=

ELHJ[L88a2

AVVIO

«Impastare Super Nintendo come desciittonel manuole defe istazion
suande | computer & SPENTD. Insafire, premando o fando, la caruccla di Dragon ne! Super
Nintendo
«ACCENDERE 1l computer. Dopo qualche secondo Comporira 1o scharmato di Nintendo,
Gluondo lo schemata dei fitoll di Drogen compare S| put (nfziore o glocare,
*3¢ la schermaota ded titoll di Nintendo o-.queba dr Dragon ngn comparne, SPEGNETE | computer.
PFrima di ACCENDERE di nuovo | compiter, asscurars ¢ha i-5uper Nintenda sia impostato cor-
rPHc:r'r‘-en1e e che la cortuccia di Crogon sidirsernfabane,

enere presante che prima di inserire o togiond I cm i Drﬂgﬂﬂ bisoging semipre mesicu-
rarsi che || computer sie SFENTO,

| PULSANTI DELLUNITA DI CONTROLLD DEL SUEER NINTENDO

COMe eSeGiiRe DRAGON
COME ASSUMERE 1L CON-
TROLLO PeL GIOCO

Prirma di Inisiare o gocare, 3 condglia di familionzzare con | movimeanti @ le funziond del pulsanti
2elunita di controlio del Super Ninfende.
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(Tostiering di controlia)
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(L BUTTCN] (R BUTTOM]

tF'uscn'{LJ ” [ surlle 1 (Pusanie X

(CONTROL PALS

(A BUTTON)
{Pulsante A)

{[SELECT BUTTON) [START (Y BUTTON| [B BUTTON)
(Fulsarte Select) BUTTON) | (Pulsanfe (Pulsante )
Pulscimte Star)

LA SCHERMATA Del TITCLT

Uno volta comparnss Ia schemata di Nintendo e cuslla
des fitoli di Virgin Inferactive Enferainment, cpoand a
scharmata iniziale di Drogon. Copo qualche stante
comparranne. gll otto punteggi piu alti 2 infine delle
Irrcginl llustreranno lo scenario

32 NEssUN pulsante viena premuio sulfunia di confrodo,
visarg ung breve dmostrozione di Cragon.

LA SCHERMATA DEI TITOU DI DRAGON

sPremerz || pulsante Start per far compadee la scherm-
ta (Game Selact) (Saleziona gioco)

LA SCHERMATA GAME SELECT (SELEZIONA GIOCO)

A questo punta bisogna decldee come asaguire Dragon: da scli o con un ameco in un infenso
combaffimento dello storia della vita di Buce Lee, 0 in ung vera & propia iotta frd due o ha
personagl d Bruce Lae:

Vi sono offo opzion, Una piccole freccia comparni@accante ol opzione Jda selezioncre o da
camibéare. Le opzionl ombreggiate non possono. eisers salezionate. Tutte le cpzionl possano
£5581 selenondle Nel Modo SeguUenTe .«

sPramers UALSIAS pulsante (C cmeescﬁ il pusonte Starf) pes sslezionare  lopzions,
ePremers | pusont sinistra © destra ded lashierino drctetiglloper cambiare [opzione indicata,

JUNE PLAUER STURY CAME] (AVVENTURACUN TN GIDCATORE) ;
Jelazionare quastn optiane pat combatiara eonfra gf awearan contralietidol Super Nintango
in W lotha sempre pil intensa che segue [0 trarma del file;

ST PLALER STOR GAME] (AVVENTHRA CLN DUE GICCATURT
Selezicnare gueslo opzione per affivare Un combatimenie fra due personaggl di Bruce.fcon
trollati dall utente & da un cmica) & uvavwersans contrallats do-supes Nintendo,



JONE PLAUER MATEH] (INCONTRE A UN GICCATURE) Mo scena creferita affontare un alfro
aruce Lee confroliato dal Super Nintendo . Selszionando questa opzions comparind la schema-
ta Malch Game (Incontre) (G, la schermata Inconfio  paging &)

[TI PLAYER MATCH] (INCONTRO A DUE GIOCATURI) Questa opaone pemette allutente e
ad un amico, che confrollano closcuno un peronaggio d Bruce Lee. di combolters foccia a foccia
fino allultima. 3eledonando cuesta opdone compaorid la schemata Match Gome {Incontrg) (cfr, la
schermata incantro a paging 525,

[THREE PLAYER MATCM] (INCONTRE A TRE GICCATOR!) Se un MulfiTap & collegafo ol super
hinfendo, una lern pesond potd patecipae o cambattimento sena escusione di CopL SSEPCNONC0
ouestn opgione compdard ka schemnaia Match Gome (nconfro) (cf. laschemmnata Inconto o paging 52).

[HIGH SCORES | {PUNTEGE ALTT) Consente di vedere | nomi degli ofto miglion giocator del
giomo, Molare che | puntegg alti vengono persi quando si spegne Il Super Nintendo.

JOPTIONS] (CPZIEM) Richioma ko schemmaio [Ootions) (Coadand (ol ka schemmala Opaioni )

LA SCHERMATA [OPTIONS] (OPZIONT)

A quesfo punto & possibile modificans Ffombiente di gioco nmodo in cul si dtkene pid oppotuno,
Companranno otto cpzion nucve.

L] o T ]

[DIFRACILTY NORMAL] (DIFRACCLTA NORMALE)
aelazionare o (FIECE OF CAKE) (Una pacchig), (EASIERNFIG
tociie) | (TOUGH) (Difficile) o (ARCADE ACE) (Il migliore dell'ar-
cade) per modificore ['abilits (dificoita) degl cwwersand che
Bruce atfronterd. Guesta opzione determing anche guanti -
elli sl possono giocare in un'avventura (cfr. | ivell a pagina 57)

[GAME SPEED] (VeLOCTTA DEL GIOCD) [NORMAL] (NORMALE) A SCHERMATA OPAICN
Copure scegliers fra (TURBD) (Turbo) o (ORIGINAL) (Originale).

[SCAND TEST] (COLUNNA SUNDRA) S possono ascolfars Iut gil effett sonor (roporesentoti da numen)
LT in Cvagon. E possibie selerionane un affatto sonom nello stesso modo in cuil § selenona unopaone.

TMUASEC TESTT (MUSIEA) S possono ascoliane utl | bronl msical (raporesentat da nume) usafi n Droagen
E Dossible selezionare Ln brano musicde nelio stesso modo in cu s selesiona uopzione.

*Persenfire la musica o gll effetti sonod, premere qualsias pulsante

[MUSICT (MUSICA) [ON o OFF) (Attivata o disattivata); in queste moda & pud scegliers se
Gscoltars o meno o musica,

[SCUND] (SEOND) € possibile sceqliere se oscoltare gl effetti sonor e ko musica in STEREC o MONC,

IMEATE. SEQUENCES] [SEQMENZE ANTMATE) YES () © NO se non sl vucle vedere lo breve
Snimazione Infrodutiva che precede ognl Ivelio

VEXIT] (I4SCTTA) Ssiedionare guesto cpdone per tomare clia schermata (Game Select)
lseleriona gioco).
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LA SCHERMATA INCONTRU

Copo over seleziongto Ninconto @ uno, due o tre giocalor , companrd la schemata Malch
Gama (nconirg), Per incomincian a giocae, selezionare una
5Cena TTa e sette g disposizione (par ultenion informozion| sulle el d e wll W e U
seena, ol ivell a pagina 57)

Prirma di iniziare Lh Incontro, si possond utilizzare ke due seguan-
T opelon Ceporitdl In guesta sehermata,

(THE MATCH GAME SCREEN) (SCHERMATA INCONIRO)

[ROPHIES TL WIN] (TROTFE DA VINCERE)
Si puc scegliere di andans al meglio di 4, 4, 5 0 & combattimenti

THANDICAT NUNE] (NESSUN HANDICAP)

Handicap sgnifica che la forza del giocatore vienea ridofa @ mata e 8 pud scegliere di asseg
nare [handicap g ung cualtiosl del glccator colrvaltin unincontro dutt & 1ra $8 necessano),
Lhandicop assume | valore predefinito (NONE) (Nessunc) prmo - di ognl inconiio.

CUSA PUO COMPARIRE DURANTE IL GIOCO

| dsplay della schemato viene leggermente regololo per coatians alto modalita di gioco,
definita nalla scharmata Gama Select (Selezidna.gioca).
JOWE BLAYER STORY GAME] (AVVENTURA CON DUE GICCATORT)

Lo stato del giocotore 2 non compare nell Avvenidid Conun giocatons
FORTA LU AYYERRARG

PUNTEGE 1 DEL GIOCAIORE 2
FORLA DFL GHDCATDEE 3
CHI P GROCATORE 2

PUNTEGGO DEL GISTATORE 1
FOSTA DEL GRICATORE 1
CHI DL EHNCATORE 1

JTHREE PLAER BATTLE] (INCONTRO A TRE GIDCATOR])

Lo stato del glocatore 3 non camp:ane Inun Inconiro g uno o due giocaton
FUNTEG 10 DEL GEOCATORE 3 FOREA DEL SHOCATORE 3

PUMTEGGHO DEL GROCATORE 1
FORTA DEL Q0T ATORE 1
CHI DEL GaHCATORE 1

PUMTEGEAD) DL GrisA T ORE 2
FORLA DEL GHOCATORE 2
CH CEL GHDCARORE 2

FPUNTEGALS puooograno punti per ognl offocco Ben Auseito, ma | purtl premio vengone: oesegnal
scttanto per un gioco ecceronclke (per ssemplo,. fanc 8 vince serea essens colit). Un punto o
T viens CssEgnaio Quanco o guclla del cambatiimento d Buce & ecoeponalke

FUREA Per ogni colpo subito s perde delia farm. Alouni atfocchi toigone pid foraispetio ad o, Lo foed
non pUo essens sosttUla, ma d iottiena dela oo quonda 'Th' & of mossmio,

CHI E la forza intema di Bruce (potare mistical oumentondo questa farza sl possono utilizzare
due nuove modalita gl combattiments: Combattente e Munchoky (efr. Come cantroare



L = o

auce Lee ), "Ch' oumenta per ogni atfacca (colpa) ben fuscito & viene
persa del futto quando un attocco non nesce {"Chi* vieng persa in tutte je
madalita, futtavia s offiene "Chi* con dei buonl aftacchl soltanto nella B
modalith Manfis), gquirdl invece df mattere in mastro le proprle mosse,
accone colpire con del buenl aftocchil Chi sl offiene anchie svolgendo del
porficalan compiti, par SSEMpio, coipando | owersana oer primi o rac- ;
cogliende un Yin Yang durante un inconfiro. UM YIN-YANG

JMIRRORS] (SPECCHT) || numero sTobllisce quante possibilitd cf sono. Per agni scorfitta, &
parde ung spagchio. Quando s perdono tuthi gl speccnl .. Aftenzione a non perderll. eh?
Indipandentements dal laftto che Bruce abbio vinte ¢ meno, gli specchi compaiono scltanto
glig fine di A0NI NConio:

COME CONTRULLARE BRUCE LEE

Buce ha tre modalita ol ottacee ((Mantisi(Mantis) (Fighter) (Combcttente) e (Nunchaku)
(Nunchakis). determincTe dalla quantina di Chl acauisita. | contrassaanl sul cantatore di Ch Indi-
canc guande sono disponibll le medalitt Combattents & Nunchalku,

p=deleln)
2

ol ;
il T S R

MODALITA COMBATTENTE HIDALTA NUNCHAKU

A nefiehe sia la modalitd (Fighter) (Combattente} che (Nunchaku) (Nunchalka] sono aliman-
tote da Chi quindi nofEisogna seeorendersi s Bruce ritoma cufomaticamente alka modalitd
(Marts) (Mantls) per mancanza df Chl Occaomre ricordans che dopo aver perso la madalita
Munchaku, Baos gy ancora obbostanza Chi par usare ko meddlita Combattente,

TMANTIS MODE] (MODALITA MANTIS)

4 rr'nETnu_:i_f_:_l standond dl combattimento offre la il vasta sarie di mosseq. Le mosse seguent: pre-
SHppongono che Bruce stia affliontande un owersara alla sua destra,

MUSSE FONDAMENTALl PASSEGGIATAC

SrdCe non pus passare atfraversa |suckowersar.
PRI COCae verso lovversaro o per diionfanars dallo stesso premere | pulsanti CESTRA o SINIS-

A ded tostietino dl controlia.

SALTE Dirgtlamente sopra, verso o dontano dallavversario, per evitare attacchi bassi o per
uscire gon un salto da un dngoie

*Premere il pulsarte:SU del fostierne di gontrolio par soitare dirsttomente sopra l'owwesanio.
*Premere | putsant! SU-e DESIRA o SINIBTRA del rastiering d confrolle per saltare verso ['avwer
0o o lentano dalla shess0.

ERTZ MA € mano potente.Caleio veloce E pill veloce di un coicio 1

*Fremere || pulsante B per eseguire un colcio veloce.

PUGNU Y sloce F 1o mossa pi valoce da asequireé ma & ancha ia mena potents

viermere || pulsante Y per eseguire un pugno veloce,

PUGNL TURTE é Pk lento do eseguire ispetio od un pugno veloce, ma & due volte pit patenta
*Fremera || pulsante X per eseguire un pugne forfe, 53
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CALCK FURTE E pil lerto dal calclo velore lasclando cod Bruce pil espasto agll atfacchl avwesord
sFremere # pulsante A per eseguire un calcio forte

ACTACCHI RAVVICINATI

Bruce eseguird le mosse seguentl solfanto quondo s frovera molto vicino o avversano,

CANCCCHIC AL diafrommao dell ovversario,

sFremere | pulsonte del colcio veloce per eseguire un colpo di Ginacchio.
Calcic allo stinco Bruce esegue guestc mossa sofante quando Il suc avversano s 51c accovac

CANDU. I VANTAGGIC € che non ¢'é una vera difesa contro un cokcio alio stinco,
sHremere il pulsante ded calco velooe per eseguire un coicio alfo shinco.

ATTERRALIC £ UNA mossa difficile do esequire me & o pill potente (zoma | calcle o 180 grodl)
«Premere & tenere premuto | tastiedn di controlle allortanandasi dall ovwersorio, pol premears
confemporaneamente Il pulsante del pugno forte per afterrare Tavversanio. (L'atteragglo pud
essare eseguito soltanto quando l'owersano sl frova vicin o Bruca. )

CALCIOALTUEL 0 migliore difeso contro un cakcio volante © un calcio Tagliato.
sFrameare | pulsante del colcio forte per esaguirg un calcio alto

S| FESTALA E una mosso difficle do eseguire (pud essere ulilizato soitante guande un
,}_-" it avversanio € steso per ferra), ma & anche una delle pid rerunerative. 1

SR +Pramere | pulsantl del tastiarng dl controlia SU. oppure S8 VERSD lawarsaro, |
,141 quando Bruce si frova nel punto piu offo de salto e sopra ’ﬂrﬂﬁﬂﬂ;ﬂ‘ SUO qwer-‘l
2 sono, 8 quind! premere || pulsarte Gl del tastierino di confrolle’per affettuare |_'r'nn

b b o i

CELPE SEMIACCIALE conlavormbioccio Due pugn! seguifl do un mwﬂmcﬁﬂacmlm
«Pramere velocemeanta TRE valts || pulsants del pugno velocs oppure pramsare vakx:mmn’r& -1_

DUE VOLTE IL puisonte dal pugno forte per eseguine un colpo schiocciato con Im'nrrbmcch:r. 1
Fugno basse Vi sono due varionti: Pugne veloce Dasso e pugno forte Dasso; erarmbi sﬂmﬂlﬁ}’ﬁ
clii da bloccars, Usare un pugno veloce basso segquita da un pugna forte basso per cftanerns |
Massimo nsulfatc,

sPramare e fenste premuio il pulsante GIU del tastierng di confrolle, guind premere || pulsania’
del pugno veloce o forte per eseguire un pugno basso

CALCID BASSE VELOCE Un buon colpo breve e preciso, Lunica difesa decente confro un cal:

¢lo Dosso consiste ne'cliontonars ropidamente aallavversario.
=Pramere & tenare premuto il pulsonte GIU det tastianne di controllo, quind premere || pulsanta
del calcio veloce per esegure un cocio Dasso.

CALCID BASSE FURTE | pia simile od uno sgambatto rspetio ol colcio basso veloce ed &

altrettanto efficoce. _
«Pramare e tenare premuto || pulsante GiU del tastiering di controlle, pol premeres | pulsante cel
calcks forle per eseguire un calcio bosso forte

ATTACCHI A MEDIO RAGGIO

Sond efficoc guando l'avversano s trova neda fraiettona degli oftacchl
CALCIE A IR0 CrRAD Due calcl rapidl, uno dopo 'alire, || seconde ealcio. quello o 180



grodl, & la mossa piu potente (insiame ollo mossa dell'afteraggio).
«Prermers DUE volte | pulsante del calcio forte per esegure un coicio a 180 gradi,

PALOTE REVESCIATE Uno mipssa utile da eseguire se Bruce & giraio di spolie e guando Favver-
sara st comendo verso dl ul, soprattutte guando deve affrontare due avversarl

«Premare | pulsarte del tasfiedna di confrollo In modo da allortanarsl calovversana, pal pre-
mene DUE volte || pulsonte del calcic forte per eseguire un calclo rovesciato,

L0 con spaccalg Bruce esegiurd quesia rmessa solfanto quondo un aversono § frova affionco a .
Pramare Il pulsante del colco forfe per eseguire un colclo con speccali.

Colcio consolto Ha un raggic pil breve del coicio volante ma & alfretfanto potente,

=Pramere || pulsonte SU del fostierng di controlic menire Bruce & in onig, premere || pulsonte del
colclo veloce ¢ forte per sseguie un calclo con salfo.,

COLPE fogiatt E uno delle mosse piu potenti,
W «Prameara | pulsante SU dal tastiedne di controlic & pol. mentre Bruce & In alto,
a4 premere il pulsarte del pugno veloce o forte per eseguire un Ccolpo faghoto.

Amﬁ't.’.’?ﬂ A LUNGO RAGGIC

Aruce pug saltare otravenandd tuttole schemo, Usanda dlcune di quwe mosee

CALCIE ﬁtw;anﬁﬁ un mnﬂ ﬂ'ﬁuﬂqﬂmgu raggie ma Bruce @ mlnw.:ﬂ'a
~ aPremere | r:al.,:lmm‘e del ostiedno i controllo Gil 8 VERSO | avversara pet eseguire una copri-
e, WWEFH&#& itti&m’re del calcio forte per aﬁgnﬁe mﬁuich}mn capricho.

mmmw mamdﬂl mmerannn.

Premere g tenare premuto | plisanti dal m}m ﬂ qmiruﬂa Ei_l' 2 vam:m LDHTAHD dnl-
Tavversarlo pol, Merire: Em::e- &in mhj: pramraﬂ p;ﬂma def calcio ualu-:e o forte per
asepulra un ccﬂﬁu vﬂun’rﬂ T

mwmw umfur"ﬂﬂ Una warm&rfa;iu en‘m::a del Cogo mgluufu
sFremere | Dulsant] del 1ostiene & conficlio SU e VERSD faviersario, pol quando Bruce & n

g =

arc, premers i pulsente del pugne velocs o farte. Ppereseguie Un colpo fogliato volante.

MOSSE ﬂ‘lw E[nl:mlr‘rdlu E propro o mﬁ'ﬁﬂ r::he serve perdifendersi contro ol attac-

chi ofti qmmﬁmmm .
*Prévnere il suionte de: tastiedno di contolia in ?rmm dn allentanars dal avwersado per bloe-
care un m Buce eseguird questa massa solfanfo quanda |avversano & vicin a lu.

Mﬂm& Utihe per evitare gl attocchi alti
*Fremare | pulsanite Gil del fostierine di confrolio per cocovacciars
BLOCCU ACCOVACCIATY E ulile per difendersi contro gi attacchi boss

sFramere | pulsanti de! tastierno di contrallo GIU & LONTANO dallavversario per eseguie un
blocen accovacciato.

CAPRIDLA VERSO U lontano dolawersano. Lo capriola & la mossa pil efficace per evitare gl
attacchi bossi ed & [unico modo par suparare lavversano.

*Premers | pulsanti I e DESTRA o SINSTRA del tastienno di cantralio per esequine una copricka
VERSD o LOMTAND callavversario.

CUME RIANIMARE Bruce Colpl fpetuti gao'o pore di un avversano possono sfordire Bruce ©
L5}




farlo perfing cadere a tama
«Pramere rpetutoments qualsiost pulsante (kanne || pulsante del colclo forte) per nanimara:
Bruce quando é stato stordito © steso per tera

CALOIL SPECIALE dl ripraso Guesta "rmmﬂ *urﬂ;mu mﬁmm sé Siuce é stato gettato a femra.
»Premeare rpetutamente || pulsars n:faf Eﬁ:h fwmpghrsﬂfmmh pled| Bruce con un calcio,
CONTRUATTERRAGGID. S8 5 Evelm:i qaﬁii:l mossa ;:yﬁﬁmrammq pﬂr confroattenare gl
awemnad n futte affe la nndulﬂm &

sPremere | pulsants del ttgsd'aarlncr di corfrglio in moco do cdlmrnncw Mmm & premens
contemporaneaments || pulsante del puano forte ﬁarmnnnﬂﬂennra r'ma:mﬂ'ﬁ

MODALITA COMBATTENTE

Guande Bruce ha abbagtanza Chi, 5| pud ﬂﬁtedere,qﬂp r‘nc-u:iullh!: m@ﬂﬂﬂlﬂl che éla.
modalita df ottaccs pil veloce. Tuovia, N guestd modaie non ¢%@ difesa & song disponicil
due nuovi fipi di mosse. Bruce nomipud alferare o pEshare un CvVersaio, oppue bloccars
degl attacehl, ma la mossa di controafleraggio.g ancora disponitie: ‘©gCore rigordarsi che
le mosse diguesta modalite ulilizzono molfc Chil Emce {:mi::uﬂem guiomaicamente nela:
madalité Mantis sa non pnﬂ-ﬁda abbastanan Ghi prer smtma la medalid m'n‘zuﬂeme

CUME SELEZIUNARE mmm&#ﬂumm e
sPremere || pulsante B perselezicndre 1o miodditd Cﬂﬂmﬁﬁ?‘h

COME SELEZIONARE LA MUDALTTA MANTIS
«Pramare || pulsante | pemah:iﬂrmra I:::rna-;iulﬂu Manis,

FUGNG HETRA wém ur ::r’rrcr:::n umrlu ragg. Se.c & pﬂﬁdhﬁ‘a premere pl.ﬁmrn’re de! pugno
oboostona velscements, Silce ipondeic con Lna sene e dugni e dopo ferzo pugno: fut gl
alti pugal soranno uHio velogiing o quando § smette o m&ﬂﬂf&ipﬁﬂ'ﬂdﬂ#p@m -
sPremarg fipefufomeante il pulsanta del puum valoce o fﬂﬁi il piu vahbmmr& possibile pﬂf
aseguire un pugno Uiha velnes,

CALCIC TLTRA VELLCE § Frabio di un mhccugmeﬁﬁmﬂﬁ;mcmimmutmwma
COusera piuconnl, . ..

Premere || pulsante det calcio veloce o farle ﬂpeh.rh:rrmnie M pid 'u.-Ehu:Eﬂ'ﬂﬁTé pmaﬂ:ule peu
gseguire un colgio ulraveioce,
anifo morale '

CON (UESTA voxionte speciale del saito dellc modeiitd I'l.l'lﬁnm Bucapud sclrh:m UTHGVEW
do tufte lo schemol

«Prameta | pulsanil cel fostietine di t:mh‘ci-:a Stke 5L &‘-.I'Elf'iﬁ 0RO '-iTANCJ dl:l!nwu'mm pa-'
eseguire un salto e girasen qur.*ﬁl:t dirgzione,

CALCIE CON SALTL ULTRA wlmmm&&bmq n‘-&dﬁmgguq ' |
*Premese || pulsante SU del fastierno di contclla, poi mentrs Bruce & cta, premere i pusanted
del coigio forte pereseguie un colclo con salio ulta veloce.

CALEID VOLANTE HLTRA veloce Un aftacstvelose o lunghissimo roogio; & la |
mossa pit potanta della modalit combatente.

sPremens | Fuhmn del fastierine di confrollo SU e VERSD lavuersario pol, mentte
gruce & in 09a, premere i pulsante dedl calcio forte pér eseguife un colcio volarte:
g veloge..




"y
. MODALITA NUNCHAKU
gmmmmmchmmmmmﬁmummm
distanza che | colp passona avere (ma (| numero di mosse & limitato). Bruce non pud sseguirs futh |
pucnl & calcl e non possiede nessun fipo o ditasa sebbene posssa ancoro confrottamare. Tuttavia, se
Nurchaki s rova nelle mani giuste pud essene urama martale. Occome Acondanl che e mase di
I Murchaku Usano Chi, (huttovia Chi pud essers aumentato | ofr. Pasaggio da una mono allalra a
| pagina 52). Bruce possend automaticamente: ala modalitd Mants nel caso i cul non aboia obbos
. torga Chi per sostenere lo modalitd hunchaku, sebbenea lo modalitd Combatlente sio ancora
¥ sgledenableNon s pud confinuamente ipetens ko siessa mossa o Nunchaku a menc che Bruce non
¢ stic muovenca. Per oftenere il migior raulfcto § consiglic d afemars le mosse di Nunchaku.

COME SELEZTONARE LA MODALITA NUNCHAKU
sPremere contfemporoneameants | pulzanti @ e L per selezionare lo modalitd Nunchaku,

COME SELEZILNARE LA MUDALITA MANTIS
sPremere il pulsante L per selezionare ka modaiitd Marts.

PUGNAMATA UN ATTACOU A CURTU RAGGIL,
sPremere il pulsante del calcio forfe per eseguire una pugnalala con Nunchaku,

|

1 Aftacco con movimente oscilatorio £ oid lenfo di una pugnalata ma con un raggo d asons
- Pl lungo. Guesta mossa é particolamente utile quande favversaro & acoovacciate,

. *Fremere |l pulsante del calcio veloce per eseguine un atocco con movimento oscillotorio con

“Nunchaku,

Possoogia oawne mono ollalira Sueste opzione accresce lenfomente la forze Chi spostanda
. Nunchaku'do una mane ollatfra di Bruce.
2 ‘F.fﬂﬂ'@fﬂ-;dﬂegﬁuﬂmmeme | putsantl del pugno forte & del pugno veloce per lar passare
- Rurcheikuda ung mano ollatra di Bruce
W 'PEEWGF&H& Bruce softend sullavversanc e userd lo cotena di Nunchaky per
sciffoctre gy versado, Pima di fenfare guesto mossa Bruce deve ondore o sbatters confro
*Pramete || plisosite :ﬁl'ﬁ_.;gnu lorte per Sseguire un COpRIo per impiccogions.

COME RLOCCARE LAZIONE

wrre Il pulsarde: Starfiper bloccate lazione. Vi sono dus opzionk: CONTINUE (Continua)
(eWidenziata) & ABORT GAME (nfermompl gioco).

'PWEEIMEJ o5 del fostierino df controlio per spostare Tevideraazons 1o ie due oozion,
sPremere | pulsante Stor per selezionare opzone evicenzolo,

MLvelll

A sconde dal lvislo, Buce officriend uno o dus ovveral confemporaneamente. 1 grado d difficoia
Celo neldo schemaio Opzoni deteming guontl ivell § possono gocare: Pocchio ndica che non § put
ke ofe | velo quato  Focle indeo che 8 pud anvare ol velo sette. Soflonto giocondo od un velo
Nenmais o pii difficie awete ko possbifia d inconfrare | Farfasmal

-vello _J-'hqi Hong Keng La danza del fesfival delle lonterme é pieno di madna che

| Cercana dl choccer ie. Attenzione alla catena del marinalol “‘t*
CEE

UN MARINAIO #*E'ﬁ:_"_.
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LIVELLD DIA&: La cuchnag dl Gussle ‘:’-::lnga F nel possagalo! Atenzione alle potan-

i mannale dello chef e
UNC CHEF o '

LIVELLD TRE: Seattle £ nella palestra dell'universitd tha Bruce affronta Scott
Aftengione ol suc speciale c@iciofdtanty, alcalcio dispalio &'alla$ua anginale vari-
ante delo mancyra di He#nllc , g

SCOT

LIVeLLy iﬂm Dﬂlﬁmd Lo palestro o George Wu 24 luoga dave Bruce ho
incontrate Johnny Sus per o pima volla e dove o é;uﬂuh m:hiem:: Sarin grodo
Bruce di aviiars le mcsse distuttve di Johnny Sun, come ra_;::-rampmhu gola e (o

temaggie, & cambiare finalmenie i corso della storia?
-JDHW Sty

LIVELLD EINQUE: Hang Rong Sub set i fim Golden Harvest e acrobert moneg- e |
giano dalle gs'e che s0no wsafe par Coline. gk avversdr e pet E’EEEUJFEE i aﬂm COn. oy
I'osfa,

- UNACROBATA |

LIVELLE SEk LEON: 1o scusic di Buce: Seotté rfemalo clio scuola di Bluce dove insegnava
Jeat Koon Du. lo sug specialita:pirunico cherang, diart marzal o shedent, quoll per esempio
lattore: Steve McQusen.

LIVELLl Selles Lo siogio o Long Beoch Un inconit gon una differenzo: Buce deve nuovo:
rmenta sconfiggere Johnny Sun, ma questa volia in &0 second

LIVELLOCUTTO: Talandia SUlla scenn Helllos Heuse, del prmo film dl Bruce, The Big
Boss, || frertelio dil dahiny Surs, buks: &tomiate per vendicars, Attenzione al suo sgam
betto el suc colcio volante.

LLEKE SUN

LIVELLE NEVE: HorQ Kong Sl sét di Eater The Dragon. Atterzione agli artigh di
metallo di Claw hMan: sl consgha i evitare i fumo che gefta per infontire glvawe-
s & dl nonfors Ingannare dalle sie finte.

LIVELLL DIEC!: | cimilero B posto dove sl nasconde 1| fartasma, amigho of una
Kwondon mortale, _
1L FANTASHA

PUNTI PREMIC

E il mode pio veloge ma.anchie 1| pil impegnative per offenere Chi e guadagrone del purd|
Ccoome attoccora Pete The Dummy, caiplrs | biocchi par ghiodagnara panft ed avitare | bos-
ton. Attenzone, guanto ol spesso sord colplo umblgecs fanto piu veloce gherd i bastone
Turtavia, pill veloce gira Il bastonafi blocco. pill rapicameanta aumenterd ilgaadadl Chi



1,000 Purti
£.000 Purti

10.000 Punt

(I punti cremio pessano esserEguaEdnnc soltanty nella modalitt: Mantts, s alire madalitd di
combattimanta non séno dispenibilic Questa punto)

CONSIGLI DLGIOCO

oL 'Uto df Nunchaku padressere imitato mo & funica amarefficace ‘eanho (| fantesma. Blsegna
imparare ad usarg beme _

sfruce ho ura esisienzo supenare-alle ferite quondo § trovo nefia modalia. Vontis;: viene
srordito pil facimente quando s frova nellg modalitd Combattente o Nunchnky.

»Euande Bruce e I sup@Weisarn stunno.saltondo Flung contie [aliro, bisogna miordargal piu
@ lungo possibile l'usa del puisonfedal Coicio er poter vinCers [gltoce.

ol colpo foglioto 2 i| Calgipwolonte sono Tmiglion oftoSehi da ' Usare contre un avversatio con
Munchaku, C'é bsogno di Un po’ di prafica per utllizare gueste mosse corretiamente, ma na
vale la pena.

of comsigiiabile ufiizore guante pid mosse diverse & possibile. Pid si vora loffacco, pla 'aver-
sario avra difficolid a frovare | altro gocotore,

«Occone imparare ad usore le mosse (e soprattutto | loro roggl & azione) giocando con un
avversana sullo schemno, controlioto dal computer

*&LIaNdo & gioco un inconho, biscgno fare alterzione ai simboli che compaicno di ¥in Yong.
Sisegna essere | priml a roccogherl per avers extra Chi
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INHOUD

A VAN START

DRAGEN SPELEN. NEEM DE LEIDING!

HET TITELSCHERM

HET SCHERM CAME SELECT (SPELSELECTIE)
HET SCHERM OPTIONS (OFPTIES)

MET WEDSTRITOSCHERM

WAT U TITDENS MeT SPEL Te ZIEN KRINGT
BESTIRING VAN BRIUCE Lé€
MANTIS-MOTUAS

VECHTERMODUS

NUANCHALA-MODIS

STILSTAAN!

Dé STADIA

D BUNUSRUNDE

SPELADVIES

HEddd ey

GA VAN START!

sInstalleer uw Super Nintendo volgens de instriucties in de handleiding.

sTenwijll het systeem uit stoat (OFF), steek de Dragon-casselte (mel het etiket
noar u toe) in de Super Nintendo en druk hem stevig op.2iin plaats,

slat nat systeern can (ON), Na ongevesr een seconde verschint het Nintendo-
schem. Als het Dragon-fitelichemn verfoond ‘wardt, bent u kloar om Dragon Te
spelenl

*Verschijnt het Nintendo- of Dragon-titelscherm nist, zet de machine don weer
Uit (OFF). org dat uw Super Nintendo op de julste wize geinstalleard is en dat de
Dragon-cossette ar goed In zit. Zet hat systeem venioigens weer aan (ON),
Belongrijkl Zarg aitiid dat de machiné ultsh:n*{DFFj mivorens de Dragon-cossatte
erin e steken of erut ta halen.

DE SUPER MINTENDO EN HET BEDIENINGSPANEEI

DRAGON SPELEN
NeeM De LEIDING!

Alvorens met hat spel te baginnen, maet u Zich even de td gunnen met de

gFW’EQIngn en functles van het Super Nintendo-bedieningspanee! fe leren
mgoan,
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Linkerknop Rechterknop  X-knop

A-Knop

Selectknop Starknop  Y<knop  B-knop
HET SUPER MINTENDC-BEDIENINGSPANEEL

HET TITELSCHERM

Ma het Nintendo-scherm en de credits van Virgin Inferactive Entertainment komi
ket titelscherm van Dragon fevoorschiin, Na een klein poosje worden de acht
hoogste scores vertoond, en tensiotte wordl U vio een inleldende diovertoning
het spel binnengelaid

Baermerk dal er, als er geen knop op het bedien-
Ingspanaal Ingedrukt wordt, ar aan korte
demonstratie van Dragon In actie vertoond
wiordt

sDruk op de Startknop om het scherm [Game
Select] (Spelselectie) op te roepean.

HET DRAGON-TITELSCHERM

MET SCHERM CAME SELECT (SPELSELECTIE)

Hier wordt de speelwilze van Dragon besloten: allzen of met lemand anders in
gen gevechtsintensieve versie van Bruce Lee's levensverhaagl, of een gewoon
weadclstri]d fussen hwee of drie Bruce Lea-figuran.

Er zijn acht oplies beschikbaar. De fe selecteren of te wilzigen coptie word!
aongeduld door sen kleine pilltje, Lichtgriize oplies kunnen niet geselecieard
worden, Alle opties worden ols volgf gekazen ...

«Druk op ean willekeurige knop (Inclusief de Startknop) om de optie te
selectaren.

« Duw de richiingstoets noar linksof rechits orf 'de dongedulde optie ta wizigen.
[One Player Story Game) (Spethahod met an speier)

Selectesr dif om het op te nemen tegen Super Nintendo-gesfuurde Tegen-
standers in een progressieve wedsiiid net zoals in de fim.

ST PLAYER STORY GAME] (SPELVERMAM. MET TIuéE SPELERS) Kies deze
optie om fe vechten met twee Bruce-figuren (doorwuzelf en lemard andears
bestuurd) en een Super Nintendo-gestulide tegenstander.



JONE PLALER MATEM] (EDSTRITD VEOR £EN SFELER) Neern het op tegen
ean andere door de Super Nintendo-gestuurde Bruce Lee in de scene van uw
keuze. Bemerk dat met de selectie van deze optle het Wedstrijdscherm
opgercepen wordt (zie WEDSTRIIDSCHERM).

JTIE PLAYER MATCH] (WEDSTRIVD VULR TIVEE SPELERS) Door middel van
deze optle kunnen u en lemand anders leder een Bruce Lae-figuur besturan om
ze in een mon-tegen-manwedstrijd tot het bittere einde te laten worstelen
Bemeark dat met deze cptie het wedstrljdscherm opgeroepen wordt (zie HET
WEDSTRIJDSCHERM)

JTHREE PLAUER MATCH] (MEDSTRITD VUOR DRIE SPELERS) Wordt er een
NMulli-Top cangesioten op uw Super Nintendo, dan heeff 2en derde perscon ook
nog de kans ziin krachten te meten in een infensieve strild, Bemerk dat met deze
oplie hel wedstiidscherm opgercepen wordt (zie HET WEDSTRIJDSCTHERNM),

THIGH SCORES] HOGE SCLRES) Hiermee ziet u de OB TIONS
namen van de acht beste spelers van de dag
Bermerk dal uw hoge scores verloren gaan, ais u uw
Supear Nintendo ultzat.

[OPTIONS] (OFTIES) Hiermee wordf het scharm
(Cptions) (Cplies) opgeroepen (zie HET SCHERM
QFTIONS (OPTIES))

HET OPTIESCHERM

MET SCHERM [OPTIONS] (OPTIES)

Via dif scherm kunt u de speelomgeving noor eigen smaak instellen. U kiijgt moar
kst acht nleuwe opfies voorgeschoteld.

{DIFFICULTY NORMAL] (MOEILITEHEIDSHRAAD NORMAAL) Of kies uit (PIECE
OF CAKE) (FLUITJE VAN EEN CENT), (EASIER) (GFMAKKFLIJKar), (TOUGH) (MOFILIIK)
of [ARCADE-ACE) om de behendigheid (moelljkheid) te bepaien van de tegen
standers woar Bruce het tegen op moet nemen. Met deze optie wordt ook vast-

Er:—s!eﬁ aan hoeveel stodio U kunt deelnemen in een verhaal (zie DE STADIA op
sladzi] 70

[GAME SPLED NORAMAL I (SPEELSNELNEID NORMAAL) Of kies uif (TURBQ) en
{Lriginal).

{SCUND TEST] (GELIMDSTEST) Nu heeft u de kans | FEFTESSS——
alle geluidsetacten te belulsteren (aangegeven met [T i st Foaig
Nummers) dle in Dragon gebrulkt worden. Een geluid-
seffect wordt net zo gekezen als een optie.

{MUSIC TERT] (MUZICLTEST) De kans alle
Tuzieksiukies te belulsteren (oangegeven met
nummers) die In Dragon gebruikt wordan

~EN stukje muziek wordt net zo gekozen als een optie.  HET WEDSTRIIDSCHERM
*Druk op een willekeurige knop om naar

gellidseffecten of muziek te luisteren,
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JMUSIC] (MUZIEk) [ON € OFF] (AAN CF LIT) : U kunt kiezen of u met of zon-
cler muziek wilt spelen.

JSCAND] (GeLIAD) De kans alle geluldseffectan en muzlek te horen In STEREC
of MOMND,

JMEVIE SEQIAENCES] (FILMSCENES) WES (JAY, of NO (NEE) matuurik, als u niet
naar de korte openingsanimatie wilt kijken de aan elk niveau vocrafgaat.

JEXIT] (BEEINDIGEN) Selecteer deze optie om naar het scherm (Gome Select)
tSpelselaciie) terug te keren

|
HET WEDSTRITDSCHERM |

No de selectie van een wedstiljd met &8n, twee of dile spelers komt het wedstrijdscherm
tevoorschijn. Klies nu &8n van de zeven scénes om odh adn spel 1a baginnen (2ie DE STA-
DIA op Dladzij 70 voor verderns instructies). |
Alvorans aoon een wedsirjd deel T nemen, kunt uock nog ean Kikie nemen bil
twee vardere opties die op dit scherm beschikbaor zin:

[TROPMIES TC WIN] (TE WINNEN TRUTFELEN) Hoevee! wedshilden? Zegt u
hat moarn 3, 4, S of &,

JHANDICAP NUNE | (GeeN MANDICA®) De handicap in kwestie s de healft van
aan spalars anargie af te nemen. U kunt dit elke speler gondoan dia bij esn wead-
strijd betrokken i (zo nodig clle drie ). Bemerk'dat de handicop. standoard noal
(NCMNE) (GEEN) goat voor elk wedstrid:

WAT U TINDENS HET SPEL T€ ZIEN kRINGT

Het schermdisplay wordt lets bijgesteld om bi] de spelmodus e passen die
bepaald werd op het scherm Spelsalectic

SO PLASER STORY GAME] (SFELVERMNAAL MET TRIEE STELERY)
Bemerk dat de status van de tweede speler niet vertoond wordt bl 2en spelver

haal mat &&n speler. EMESGIE VAN DE TEGENSTANDER

SCORE VAN BFELER B
ENERGIE vaN SFELER 1
CHI VAN SFELER |

SCORE VM SPELER 2
EMERGHE VAN SPELER 2
CHE VAN SFELER J

[THREE PLAYER MATCH] (WEDSTRITOMET DRIE SPELERS)
Bemerk dat de status van de derde speler niet vertoond wordt bl een wedstija

mel éen ol twee spelan SCORE VAN SPBLER 3 INERGSE VAN SPRLER 3
GoHE VAN FFELER I

SCORE VAN SPELER §
ENERGIE V&AM SFELER 1
Chi'vAN SFELER |

SCOR AN IFLUIR 2
ENERTHIE ¥ AN SFELER 7
CHI VAN SPELER 2
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SORE Punten worden verdiend voor elke gesicagde oonval, maar bonuspun-
ten worden gegeven voor indrukwekkend spel (zoals het winnen von een parti
zonder geraakt te worden). Een varmbonus wordt gegeven, als de kwalitelt van
Bruce’s wedstrijd uitzonderlijk is.

eNERGIE Talkens wanneer iemand getroffen wordt, vermindert de energie.
Bemeark dat ar bl sommige aanvallen maer anergle verloren gaat dan bij
andere. Er bestaot geen mogelijkheid voor energievavanging. Energie worndt
alleen herwonnen blj maximun Chi,

¢H! Dit s Bruce’s innerlijke sterkte (mystischa kracht) die verhoogd kan warden
om twee wedstdidernadi in fe schokelen Vechter en Nunchaku (zie BESTURING
VAN BRUCE LEE). De ChiFmeter word! opgepept door elke gesicagdes aanval
{reffer) en doalt bl een misiukte aanval (Chi gaat verloren in alle modi en wardt
allsen stetker met gesloogde aanvallen In de Manfis-modus). Dus loop niet fe
koop mat uw vechttechniaken: bult elke acanval optimaal ult!
Chi word! ook verdiend docr bapoalde taken ult te voeren, zoals
da tegenstander hat eerste te freffen of een Yin-Yang e verza-
melan in gen weadstijd.

EEM YIMN-YANG

IMIREORS] (SPIEGELS)Het baschikbare aantal bepaalt hoeveel kansen u
heeft. Voor elke nederdag goot ar een spiegel verloran. Zijn alle splegsls op ...
Maor zover komt bt toch nief. hé? Eemerk dot de spiegels alleen aan het einde
van elke partij vertoond worden, onverschilllg of Bruce wel of nlet gewonnen
haeft,

BESTURING VAN BRUCE LEE

Briuce heett drie canvalsmodi ((Mantis), (Fighter) (Vechter) en (Nunchaku)},
afhankelijk van de verkragen hoeveelheld Chi. Op de Chi-mefer wordt
gangeaeven, wonneer de Vechter en Nunchoku-modus beschikbaar z2ijn,

j=fdelely)
i 107 [

| I, R, e

VECHIERMODLUS NUNCHAKLU-MODUS
Bemerk dat deze belde modi congedreven worden door Chi, waos dus niet ver-
boosd, ols Bruce automatisch feruggezet wordt naar de (Mantis)-modus van-
wege gebrek gan Chi. Vergeet ook niet dat na het veries van de Nunchaku-
Modus Bruce nog steeds genceg Chi aver heeft om de Vechtermodus te
gebruken,

MANTIS-MODUS

De stondaardwedstrijdsmethode biedt een uitgebreid arsenaal aan techniaken.
Bemerk dat de velgende wedstrjdstechnieken cutomatisch gannemen dat
Bruce het op moet nemen met een tegenstander van de rachierkant,
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BASISTECHNIEKEN

LOPEN Bamerk dat Bruce nlat langs Ziin tegenstanders heenlopen kan,
« G naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om de tegenstander te
benaderen of om terug te wijken.

SPRINGEN Recht omhoog. noor de tegenstander toe of van hem of, misschien

om loge convallen of een sprong ult esn hoak te ontwijken.

o0 OMHOCGE met de richtingstoets om recht omhoeg te springen.

«Ga OMHOOG en naar RECHTS of LINKS met de richtingstoets om noar een
tegenstander tos of von hem weg te spdngen.

INeLLE TRAP Sneller dan een krachtige frap mogr minder hard.
«Druk op de Bknop om een snelle frap ult te voeren.

SNeLLE STOOT Dea allersnalste tachniak rmaor ook de minst hards.
«Druk op de Y-knop om aen snalle stoot te geven.

ERACHTIGE STOOT Langzomer om uit e voeren dan ean snelle sfoot, maar kumi

tweemaoal zc hard aan,
=Druk op de X-khop om sen krachiige stoot te geven,

KRACHTIGE TRAF Langzamer dan ecn snelle trap: maar STEIF Emce maer t:rh:m’r

Qan een aanval.
=Druk op de A-knop om ean krachtige frap ult te voeren.

AANVALLEN VAN DICHTEI o e

Bamerk dat Bruce alleen de volgende technieken ultveert, als hij heal Ejln':hf"h_l
zijn tfagenstander stoat.

EEN KNIETTE GEVEN In het middenrf van de fegenstander.
«Druk op de snelfrapknop om een knietje te geven.

TRAF TE£GEN HeT SCHEENEELEN Bruce voert deze trap uit tegen ean gehurkte
tegenstander. Dit is een ultermate effectiel wedstijdwapen, want er is eigeniijk:
geen verdediging mogelijk fegen zo'n frag.

«Druk op de sneltrapknop om tegen het scheanbaen te trappen.

MERPEN Een moeilijke wadstrijdtechniek om toe te passen maoar wel de

krachtigste (samen met de roundhouse-trap).

sHoud de richtingstoets WEG van de tegenstander ingedrukt en druk dan
tegelijkertijd op de krachistootknop om de tegenstander fe wempen (een worp
kan alleen worden uitgevoerd als een tegenstander dicht bif Bruce staat).

HiGe TRAF De beste verdediging fegen een viegende trap of felle dreun.
=Druk op de krachttropknop om een hoge frap ult te voeeren,




W STAMPEN Een mosilijke techniek om uit te voeren (hij kan alleen
@] 'cegepast worden, als de tegenstander neergesiogen is), maar ook één

o von de waordevolste,

i *Cruk de richtingstoets OMHOOG, of OMHOOCGE en IN DE RICHTING VAN

de tegenstander, Druk de richtingstoets vervolgens OMLAAG om te

stampen, als Bruce zich op het hoogste punt van zijn sprong an boven de borst

van zijin tegenstander bevingt,

VOURARMDREUN Twee stoten gevolgd door een dreun met een voorarm.
«Oyuk DRIEMAAL snel op de snelstootknop of TWEEMAAL snel op de krachtstoot-
knop om een vooramdreun te geven,

LAGeE STOUT B ziin twee variaties: snelle lage stoot en krachtige loge sfoot, en
beide zijn moelljk te blokkeren, Gebruik ean snelle loge staot gevolgd door ean
krachtige lage stoot voor maximumeffect

«Houd CMLAAG op de richtingstoels ingedrukl en druk dan op de snel- of
krachtstootknop om ean lage stoot te gaven,

LAGE SNELTRAF Een goede korte, heflige schokaanval. De enige behoorlike
verdedigingstactiek ’r@gm'l 2ok Iuge trap Is om je met een ﬁﬂm snel Uit de
voaten te maken.... 4

sHoud Dmmﬂs?fnqamuﬁ up da rh:rﬁtrrusm-atseﬂ druk J:IEm ﬂp’dﬁr sneltrapknop
oy Emmga ﬁmp Lﬂ"l‘tﬂ VQEFEITL

.'\.?"

"'i5 .;.\,

._‘l. TRV

o, RAP. M@é@en vastzwaai dan de lage smltnx:: en effectiever.
-Hm..ﬁd wﬁéw opde m‘:hfngaf&amﬂn Mﬁeﬁrﬁg&m op-de krocht-
fropknop om een lage Wﬂmmaﬂmm =

Aarvdlien op middelionge afonds= e
_Eﬂﬂdipﬁﬂs de tggansr bhnarn ipafstor on

ﬁ‘.ﬂa{h’ﬂwm T\*-!EE 5r‘rﬂﬂe ﬂﬁpﬁem cchteralkoar. DE.- tweede frap, de
roundhouse, i dé krachtigste fechniek (samen mef de worp).
sDruk Wu"EEﬁ-'TMLﬁﬁ de iﬂ'ﬂﬂﬁﬂfﬂﬁknﬁp om. ﬁ}fm -trap uit te voeren.

wmﬁ%mﬁ Ean mﬁ@f&ﬂ%k ﬁrﬁ toe ta passen, als Bruce zich
emigadiooid heeft en de iegenﬁh:ahﬂar ap. hﬁm of rent, specioal als hij te doen
heaft I"f‘tﬂ ﬁu\rﬁi tegenstanders.

Duw de ichlingstoets WEG van de 'regens'r::ndEr an druk vervalgens tweemaal
opde krachttrapknop om een achterwaartse frop ult te voeren.

SPREIDTRAFT Bemerk dat Bruce dere techriek allean fospast, als hij van hwee

kanten door tegenstanders aangevallen wordt
*Druk op de krochtirapknop om een spreidirap uit te voeren.

YPRONGTRAP Deze techniek heeft een korter berelk dan de viegends frap
maar is net 2o effectief,

«Druk de richtingstoets OMHCOG en druk vervolgens, lerwill Bruce nog steeds in
de lucht i op de snel- of krachtrapknop om een sprongtrap uit te voaran.
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FELLE DREUN Eén van de krochfigste technisken,

»Duw de richtingstoets OMHOOGE en driuk vervolgens, ferwill Bruce nog steeds in

de lucht is. op de snel- of krﬂchtsfcm'rknc:p om daze tachniek toe te passan.
Aanvallen op lange afstand

Bruce kan over hel scherm apnrrgén m’ﬁ’r’t;ﬁmgpvan E'an paar van de volgende
tachniaken! : A _

SALTUTRAP Emgpma h;mgaﬂfa"r:;:n-—.ram nval muursmqp bi‘l]‘ﬂ'k".l-fursbﬂc:r

*Duw de richtingstoets OMLAAG enIN-DE RICHTING VAN de legenstander om
een safic e m-&i{ﬂn Dmk daoma snal r:p de I:m::hmupknﬂp om een saltotrap uit
Te voeren; :

VIIECENTE Wtﬂ de nchﬂng of wgg van .ﬂe ‘fngﬁ nsmndar 1

+Houd OMHOGG BN 1N DE RICHTING vﬁwﬁ‘u’m van de tagensiander ingedrukt
op de richfingsioets B druk-dan, tefwill Bruce niog in deichi 5. cp de snel- of
krochttrapknop: urﬁi éEr:n \ihﬁﬂande traip uit e "'-fﬂ-ﬂraﬁ E

VLM ORE N Eaﬁﬂﬂaﬂma Verska van dE- felle dreun.

s i dﬂﬂ:‘:ﬁﬁ@;}aiﬁ COMHOGG o IN DE: ‘I?iC;HTFl'iE VAN de tegen-
{ stonder, druk dan, terwill Bruce neg in de fucht Is, op de snek- of
krdthtstnnﬁg'}np nm aﬂn ‘-."fiagenda dmm"r Uli fEl G.rpiaren

e

Amégmwmm il 2

MHeiGé Eﬂ?ﬂ. DE ‘rﬂﬂh'dak ol uﬂﬂﬂ'ﬁfﬂn‘I hps;a nm*mlan of te weten, als Bruce
stoonda s, e

«Duw da richtingsteats WEG van de 'regensir:mdm O een mnmlmaweghg af
te weren. Bemerk daf Emce dez&j&i:hnledc cllean toepast, ok de tegenstonder
dicht mhﬂ‘m Efﬂﬂf '_5-; e ‘*' _

MHURKEN Nurhg o, h:}gﬁ convdllente nr'chulcﬂrh
«Duw de rlchhngat&ais EWH.H‘WE r::rn 1e hErrh:ﬂﬁ

HURKENDE BLOCK Hendlg om lage ogrvallen af te weren
«Druk de rightin {5 OMLAAG en WEG von de TEQW:::ndar vOOL een, hurk-
ende blockhau

SALTE In de richfing of wag van de tegenstonder. De satfc & de methbde b uﬂ
stek om loge aanvellen: fe E?ﬁ"I'WIJJ‘.";H!. en de-enige mugeﬂikhem om longs een

tegenstander Heefite gaan.
sDuw dé richtingstosts DM!.AAG’HT ru:ﬁlr RECHTS:of LINKS om een saffg noor &eh

.....

BRUCE M&Hﬂi&?ﬁﬁ” INELAZEN Door herhaalde treffers von esn tegen-

slander kan Bruce overweldigd en 2eifs gevioerd worden.
=Druk herhaaldelik op sen wilekeurige knop (behaive de krachtrapknop) om

Bruce op fe peppen. dls K door een tegenstander werwmﬂigﬂ werd ol vaor

pampus ligt,

SPeCIALe HERSTELTRAF Bemerk dat deze tactiek alleenwerid, cls Bruce gevio-




erd werd,
sDruk herhaaldelik op de krochttrapknop om Bruce omhboog te Iaten springan

met een trep

TEGENNUDRFE Al u snel bent, kan deze manoesuvie gebrulkt worden om de
rollen om te draaglen. en uw speler fe werpen in plaats van gewonpen te worden,
in alle drie modi.

«Duw de richtingstoets von u af en druk tegelijkerfid op de kraochtstootknop om
uw tegenstonder te werpean.

VECHTERMODUS

Hesft Bruce wvoldosnde Chl, dan kunt u de Vechtermodus, de snelste aan-
vabmethode. toegankelijk maken. In deze modus heeft u echier geen ofweer-
maogelijkheden, Er zijn Twee soorten nieuwe technieken beschikbaar in de
Vechtermodus, Hoewel Bruce gen tegensfander niet werpen of op hem stamp-
an kan, en hij 2elfs geen aanvallen blokkaren kan, s da tegenworp wel baschik-
boar, Let op: De Vechtermodustechnieken zijn Chi-vreters! Bruce vecht automa-
tisch In de Manfis-modus, als hij onvoldoende Chi heeff om de Vechtermodus
goande te houden,

VECHTERMODUSSELECTIE «Diruk op de Rechterknop om de Vechtermodus te

'5-E|E¢fEIE:I‘1

WI}S MODIASSELECTIE »Druk op de Linkerknop om de Mantis=-modus te
sefaz:tﬁrers

WW STOCT Een aanval op korte afstand. Mits U snel genceg op een
stootknop kunt drukken, geeft Bruce een salvo van stoten. Na de derde stoot
worden alle andere stoten ulfrasnel (fotdat u een stootknop weer loslaat).

» Dk mﬁrﬁaﬁa malan 2o snel mogeallk op de snel- of krachtstootknop om ean
urimaneﬁa s’r::l-af‘uit te voeren

LEW W Een aanval op middellange afstand zoals de uitrasnelle
steot, mr:mrm'ﬂj mecrschade,

» ik %ardnm‘ malen zo snel mogelik op de snel- of krochttrapknop om een
uﬁmneﬂa frap ult te voeren.

M‘[&‘ I'l.-'le'r dammag:ﬁe variatie van de Mantis-maodussprong vilegt Bruce over
de hele breedte van het scherm!

LIBIN e ﬁ«rk;ﬁﬁng;tﬁh:ﬁ OMHODG of OMHOOG an IN DE RICHTING VAN of WEG
van. de téggns]fwﬂgi'ﬂm ean sprong uit te voaren en in die dchting te tollan.

uﬁmmemp Een snelle aanval op middeliange afstand.
sDuw de richfingstoets OMHOOG, druk dan, terwijl Bruce nog in de lucht s, op
de ﬁnaﬁrﬂpknnp om een ultrasnelle sprongfrap ult te voeren.

7 MLTRASNELLE VLIEGENDE TRAF Een snelle acnval op hele lange
x] afstand: de krachtigste foctiek die erin de Vechtermodus bestaat,

i +Duw de richfingstoets OMHOOG en IN DE RICHTING VAN de tegen-
¥ stander, druk dan. terwijl Bruce nog In de lucht 15, op de krachttrap-
knop om een ultrasnelle vilegends trap Uit te voearan.
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NUNCHAKU-MODUS

Haeft Bruce nog genceg Chizdan Kunt U de Nunchoku-modus oprospen Yoo
verlengde frefafstand (moor de keuze aon fechnieken is beperkt). Bruce kan
geen stofen en frappen uitvoeren en heeft geen afwearmogelijkheden, behalve
de tegenworp. Maar de Nunchaku i cle Iuistﬁ honden kan een dodelijk wapen
ziin, Let op : Nunchaku- tachniakan vreten Chil [Chl kan echter weer cpgevuld
waorden, zla HANDEN WISSELEN) Bruce gaat standaard naar de Mantis-maodus, als
hij onvoldoendeChi hgeft om de Nunchaku-modus gaande te houden, hoewel
da Vechtermedus nog steecs geselectasrnd kan worden,

Bemerk datu dezelfde Nunchaku-tethniek nief steeds: weﬂr herhalen kunt, tenzij
Bruce zigh bawa&gr Voor maximum trefzekerheld i het roadzaam de
Mu nchuku—’ﬁen:l‘inlekenm te wisselen.

wuwcﬂnku Mﬁﬁécﬂé-ﬁmk fagamkarﬂ}d f:ip ﬂa Fe'ac:h'rﬁr— Cly
Linketknoppen o de Nuncheku-modus fe se1aa_'sterm ;

Am;ﬂumum-m dan op da Llrﬂmrl-mupmn r.:la Mﬂﬂﬂﬁ-maﬂus ta
selactaren : i,

EWAL Een aonval op kerte ::Ifs’rc:nd
-Eimk en. de k:ﬂﬁhﬁﬂpkmp om. ﬂéﬂ staauncmml mm de Htmnl‘auku ult te
voeen

ZIIAAL- AANVAL Luﬁmr:rnﬁ -:im asn steekaanyval raor met greter berelk. Deze

faetiek is bijzonder hanelig, ols uw tegenstander hurkende is.
«[Cruk op de M‘rm;}krrﬂﬂ Om aen rwaalk-aanvalmet de Nufichaku uit te voeran

HANDEN MISSeLeN \Vult Chilangzoom op doar de Nunchaku heen en weer in
Bruce's hondte !—ui&h goan.” - _

«Baurtalings op de sneltrop-.en de krachtstootknoppen drukken om de
Nunchaku heen an {n;ea{ in Bruce’s honden e laten gaan.

STRCPDAS Bruce springl over 2jn legensfander heen en gebrulkt de Nunchaku-
ketting -om de tegenstander te smoten, Bemerk dat Bruce fegen ziin tegen-
stander op moatbotshan, voardat hij deze techniek toepassen kan,

o [Druk op ﬂawﬂnh m::unﬂmnp om de stropdas uit te voeran,

STILSTAAN!

oDruk op de Startknop om de actie te beviiezen, U haeft nu fwee. ﬂpﬂes,

(Continue) DVardergaon) en (Abart Gama) (Spel afbreken). :
»Ga omhcog of omloag met de richtingstoets om &8 van de nphea te:

salectaran
e Druk op de Sfml{mp o salectie ta bevestigen.

De STADIA

Afhankelijlk van het stadium maeat Bruce zich meten mat &én of hwee tegen-

stanciers fegelijk. Bemerk dat de MGEH;FJHHEIDH;HMD géﬁcﬂﬁn Dp heat -opt-

eschermn, bepaalt hoaveel stadia U kunt spelar: FLUTIE VAN EEN.CENT betekent

dat u nigl verdet kun! spelen dan statiium vier, en CEMAKKELLIK betekent dat |

niet verder kunt gocn dan stadium zever. Alleen als u NIDEM%AL of moellifker
70 klest kijgt u de kans het Fantoom fe onfmeetent




STADIUM EEN: HONG KONG Het lontarendansfeest wemelt van de
reslui die staan te popelen om fe vechten. Kijk ult voor de kefting van

de Fzeeman! 5,
.:.EEN ZEEMAN

STAD] !tl’-i'li THEL: DE KEAKEN VAN GUSSIE (ANG En cen steegie T Eluf T e
ult de buurl v:::n da Eﬂﬁﬂ'ﬂ-ﬂ ulaashcﬂunessen won de chefl .

STADIUM DRIE: SEATTLE Het unlversiteitsgymnastieklokaal woar Bruce
het epneemt tegen Scoft, Wqumdvmrbareld opgin speciale tol-
lende fap. zijn schatidertigp. e Eun ﬂf*;{ebrulkeluke variotie van de
Heimiich-manoeuvre, i . SCOTT

=

STADIAM VIER: OMUANT Het Gearge WU-g;mmﬁaHakuul was de
plaots woar Bruce Vool het earst teden Johnny SUn.opkwam: en de g
ploats waarain rug gebroken werd, Kunt u Jﬂhmrw Sunsvemieligends
technieken gntwiken zaals de keelgracl an worp om uitelndalifk de
loop der geschledenis te veranderen?

JOHNMNY SUN

STADIUAM VITF: HONG KONG Bl de verfiming van 'Golden Harvest’
rwaanien de vrouwelijke ccroboten met stokken die gebrnulkt worden
orm tegenstanders of te ranselen en ook als polsstok,

EEN ACROBATE

STADIM ZE£5: BRUCE'S KWOON Scoft s terug op de school van Bruce waor hij
Jeat Koon Du, zijn eigen unieke vechtkunsten, onderwees aan studenten zoals
de acteur Steve McQuean,

STADIAM ZEVEN: LONG BEACH-STADIAM
Een partij mel een verschil: Bruce moat Johnny Sun weer versloan, maar deze
keer binnan &0 seconden.

STADIUM ACHT: THAILAND Op hat [shulstoneel van Bruce's eerste film

‘The Big Boss’ Is Luke. Johnny Sun’s broer, uit op wraak, Zijn voetzwaal
en zijn vilegende frap ziin genadeicos.

LUKE SUN

STADIAM NEGEN: MONG KUNG
Bij de verfilming van Enter the Dragon. Pas op voor de ijzeren kouwen van de
kiauwenman, vermijd de rock die hij uitblaast om zijn fegenstanders fe
bedwelmen, en laat je geen zand in de ogen strooien doar zijn
opschepper|l

KLAUWENMAN
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STADIUM TIEN: HET LERKMUF Hier houdt het Fantoom zich schuil,
gewapend met een dodelike Kwondon,

HET FANTOOM

e BOUNUSRUNTE

In de bonusronde worden Chi en punten op de snelsle maar ook opwindendste
manier behaald. Vecht tegen Pele, de proefteganstander, an sla op de
stoctkussens voor extra punten, madr vermijd de stokken, Wees gewaarschuwd,
hee vaker een kussen geraoak! wordt, hoe sneller de stok gaat ronddragien. Hoe
snaller de stok/net kussan ronddraalt, hoe sneller uw Chi-niveau echter gaat stij-
gen.

1.000 PUNTEN
2000 PUNTEN
10,000 PUNTEN

fU kunt alleen oon DE BONUSRCNDE meadoen In de Mantis-modus, de andere
wedstrjdsmodi Zjn nu niet beschikbaar).

SPeLADVIES

«Da Nunchaoku B weliswaar beperkt, rmaar is toch hat enige wapen daot effectief
s fegen het Fantoom. Leer ermes om te goan en hem goed te gebruiken,
«Bruce heeft een hogere blessuretolerantie in de Mantis-modus: hij wordt eerder
overweldigd in de yvechter- of Nunchaku-modus.

«Als Bruce en ziin fegenstander belden noar elkaor toespringen, wacht dan zo
lang mogelik mel het indrukken van de trapknop om de canval te winnen,

«Da falla stoot en de vilegends trap zin de beste aonvalsmethoden om tegen
gan met een Nunchoku gewapende tegenstander te gebirulkan, Er 2 vesl oafen-
Ing voor nodig om deze technieken op juiste wiize te gebruiken, maar het is zeker
de moeite waard.

sProbeer zo vesl mogelijk de verschillende technieken alwisselend te gebruiken,
Hoe meer u uw aarnval varieert, hoe moeilijker voorspelaar uw acties voor uw
tegenstander worden,

sLaar met de technieken om te gaan {en vooral hun berelk) door tegen een
mernsellke fegenstander te spelen, die door niemand bestuurd wordf!

»Bi| hat spalen van een wadstrjd moet u een cogje houden op de Yin-Yang-sym:-
bolen die verschijnen. Wees er als de kippen bij om z2 in te plkken voor extra Chi,
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INNEMALL

NI SATTER V1 IGANG!
HANDUKONTROLLEN
LITELSUARMEN
SPELVALSSKARMEN
VALSKARMEN
MATCHSPEL

SA HAR GAR DET TILL
SA MAR STLMR DU BRUCE LE€
MANTISTELN K
FIGHTERTERNIK
NANCHAMCAS TELNTK
VANTA LITE!
SPELNIVAER
BONUSOMGANCG

TEs

g R T L A e e

NU SATTER VI IGANG!

» Anslut ditt Super Nintendo Entertainment System Hll TV:n pd det satt som
baskrivs | TV-spelets bruksanvisning.

= Kontrollera aft TV-spelel ar avstdingt, $aft i spelkassetten och trpck 1Gmsiktigh
nedat,

» 5att srombrytaren i lage "ON° (pa). Efferen sekund visas Nintendoskdrmmen fdijd
av Thalskdmmen,

« Om Titelskdrmen inte visas stanger du av spelet, kontrallerar anslutningama och
att kassetten &r riktigt isaft Innen du sditter pa-spelat igen.

GLOM INTE aft stiésmbrytaren alitid mdste st | lage "OFF" (av) innan du satter |
aller tar ur spelkassattan,

HANDKONTROLLEN

Innan du bérjar spela mdaste du idra dig hur handkon-
trolien fungerar och hur du styr spelfigurema.

SUPER-MNES HANDKONTROLL
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FKMNAPPEN R-KNAPPEN  X-KNAPPEN

VALKNAPPEN R

STYRENAPPEN STARTRNAPPEMN Y-KNAPPEM B-KNAPPEN

CITELSKARMEN

Effer inledningen visas Titeskarmen och de atta basta resultaten

Cm du Iater bl oft rdra knapparna visas en kort demonstration av spelet,

«Tryck pa Startknoppen fa&r att koamma fill
Spelvalsskammen,

SPELVALSSKARMEN

Har bestGmmer du vilken typ av spel du vill
spela: ansarm eller tilsammans rmed en kamrat i = z
en stenhard version av Bruce Lees livshistoria, TITELSKARMEN
elflar | an rattfrarm match mallan v eller fre Bruce Lee-figurer,

Du har afta olka val, Valen markeras mead en liten pll. Svagt markerade aliema-
tiv kan inte valjas, Gor 5 har;

o Tryck pd VALFRI knopp (Gven Startknappen) i aft wéxda mellon valen
« Tryck Vanstar/Hogear pd Styrtknoppen &r.aft vaxla mellan alternativens fér
respeldive val

ENE FLAUER STORY GAME VA det hdr glfernctivet om du vill skdss mot mot-
standare som styrs av dotormn | matcher som foljer AimberGttalsen.

T PLAMER STORY GAME VAl det har altemativel om du och din kamrat Jill
kampa med var sin figur mot en daterkontrellerad motsténdare

OUNe PLAYER MATCH Kampa mot en annan Bruce Lee-figur som konirolieras av
datom, Valier du det hitr hamnar du pd sk&rmen f&r Matchspel (52 MATCHSPEL
pa sidan 74).



T PLAYER: MATCH Har kan du och en kamrat spela mot varandra med var
sin Bruce Lee-figurValler du det har hamnar du pd skérmen 1or Matchspel (Se
MATCHSFEL).

TREE PLAYER MATCH DOm du kopplar en Multi-Tap fill ditt Super Nintendo kan
en fredje deliogare vara med och sicss. Valer du det har hamner du pad skéimen
t&r Matchspel (S5e MATCHSPEL).

HIGH SCEARES Har ser du namnen pa dagens atta bdsta spelare. Observera att
‘High Scores’ nolistalls ndr du stanger av spelet,

CAPTICNS Ga till Valskarmen (32 nedan).

VALSKARMEN

Hdr kan du dndra atta olika funkticner,

OFTIONS
DIFFICUAL Tl NCRAAL Val NORMAL svarignetsgrad,
PIECE OF CAKE (jottelatt). EASIER (ath). TOUGH (haffh)
aller ARCADE ACE 1&r att bastdmma hur svdra mot-
standama skall vara, Valel bestammer ocksd hur
manga nivaer du kan spela | en Story (se Spalnivaer
pé sidan 84).

LTI E ¥
HELMIMEHOER| ¥

GAME SPEED NORMAL, TURBO eller ORIGINAL, VALSKARMEN

SCUND TEST Har kan du lyssna il spelets ludeffekter (markerades med siffrorn),
Vidl] genom att trycka Vanster/Hdger pa Styrtknappen.

MUASIE TEST Har kan du lyssna till spelats muslk (markaras med siffror). Vdalj
genom att frycka Vanster/Hoger pa Styeknappen.

» Tryck pd valfii knapp far att lyssna fill vald ljudeffekt /musik.

MUSIC Val ON eller OFF om du vill ha musiken po under spelet allar inte

SCUNT Val) om du vill hora musiken | STEREC eller |
MONO. SELECT LEVEL

MOVIE SEQNAENCES VAl YES eller NO om du vill s en
kort filmscen fére varje niva eller inte

EXIT VA for aft ga tillbaka il Spelvalsskdrmmen.

MATUCHSFEL MATCHSPEL

MNdr du valt match for en, tvd eller fre deltagare kammer du il skGrmen O
rmatchspel. Valj en av su scener (se under SPELNIVAER pa sidan 83 1or yHedigare
Infarrmation),
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Innan du bérdar en match kanske du vill gédra yitedigare nagon dnding pd dan
hiar skamnen;

TROPHIES TE )N Hur manga fajter géller matchen? Du bestdmmmer sidlv - 3.4.5
ailer o,

HANDICAF NONE Valjer du hondikapp halveras den spelfigurens energl, Du kan
halvera energin fér alla spelfigurerna om du vill. Observera aft standardinstdlinin-
gan ar NOME {inget handikapp?

SA MAR GAR DT TILL

Spelskarmens Ulseendes varierar lite berpende pd de val du glert.
SPELSKARMEN visar félionde information:

T PLALER STORY GAME
Deltagare 2:5 status visas inte vid spel fér an dalkogare.
MG TITANDARENS ENER G
POANG FOR SPELARE § POANG FOR SPELARE 2
ENERGE FOR SPELARE | EMERGI B8 SPILARE T
CHI PR SMILARE § CHI 708 SPELARE

TREE FLAYER MATCH
Deltogare 3:5 status visas infe vid spel 16 ef eller fvd deltagare.
PR FOR 4. 3 il‘iﬂlﬁrﬁlﬂﬂ.ﬁlﬁl

FOARG FOR SPELARE |
EHERG PER SPELARED |
PR SPELARE |

SOCRE Du 1ar poang 1o varne'lyckad altack, men bondspodng ges borg om du
ar rlktigt duktlg (o du t &x vinner en omgang utan att §div bil irdffad), Du kan &
formbonus om Bruce siass ovanligt bra

ENERGY Du farlorar energl var gang du fréfia:. Chservara aft du skados mer gv

vissa otfocker dn av andra. Du kan inte fla pd med ny enegi onnat an nde du
har maxirnal Chil, -

M Bruce Inre styrka (miystiska kraft), Okd den 16 aft kunna anvanda ytterigare
tvés kamptekniker: Figther och Nunchaku (se.8A HAR STYR DU BRUCE LEE nedan ).
Cu far extra Chi far varje vckad attack och farorar Chi ndr attackema misslyckas
(du férlorar Chi | alla spelvarianter, men far bara pafylining med g
Mantisteknik). Slarva alltsd inte bott din styrka - sa il att alla sia-
gen tr&ffar! Dessutormn kan du f& mer Chi gencm alt kiang' vissa
saker - som 1 ex att trdffa motstandaren innan han tréffar dig.
eller att ta en Yin Yang-symbol under Matchspel.




MIRRORS Antalet speglar visar hur manga spelchanser du har. Var gang du
besegras férevinner en spegel. Nar alla speglar ar borta... Du, fbredk att idta bl
aft forora! Speglama visas bara | siutet av varie omgdng, oavsett om Bruce wun-
nit eller fSrlorat.

SA HAR STUR DU BRUCE L€

Bruce har fre attacktekniker (Mantis, Fghter occh Nunchaku). Om du kan anvén-
da de bdda ssnare sliet infe beror pd hur mycket Chi du har. Markerngarna pd
Chi-mdataren viscr ndr du kan anvanda Fighter och Nunchaky,

FIGHTER MODE  NUNCHAKU MODE

Béde Fghter och Nunchaku kostar Chl att anvéinga. Bl inte férvanad ndr Bruce
autarmatisit drergar Hil Mantistaknik ndgr vérdet pa Chi-mdtaren sjunkit, Men ibgg
mérke tilatt han forffarande kan arwdnda Fighter, trofs att han inte har filidck-
ligtmed Chi far Nunchaku, '

standametoden som erbjuder de flesta slagen och rérelserna. Tank pd atff
Baskrivningen nedan utgdr frin aft Bruce har sin motstandare Tl hoger.

L i e d
GRUNDRORELSER GA
Bruce kan nalurlighyis inte ga rak! igencm sina moelstandare,
» Tryck Vanstar/Hager pa Styrknappen fér att gé maot eller ifrdn motsténdaren.

MHEPEA Rakt upp elier mot eller frén rotstandaren, kanske far off undvika en ldg
aftack ellerkommea ut ur eft hdemn.

» Tryck Upp pd Styrknappen (& att hoppa rakt upp.
s Tryck Upp oeh Vanster/Hoger i oft hoppa mot eller ifrdn motstandaren,

SNABBSPARL Snabbare an den hérda sparken, men lite svagare
» Iryek pé B-knappen 18 aft sparka snabbt,

SNABRESLAG Det snobbosta slaget, men ocksa det svagaste,
o Tryck pd Y-knoppen for att sid et snabiot slag.

HART SLAG LAN gsammare Gn snabbslaget. men dubbelt sa krathigt.
= Tryck pa X-knappen fr ott sia hart,

HARD SPARL Langsammare an snabbsparken och l@mnar Bruce Sppen for
rmotanfall,
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» Tryck pa A-knappen for att sparka hart,

METUDER FOR NARSTRID Fungerar bara nar Bruce stér mycket nara maotstan-
daran.

KkNA Knda motstandaren,
s Tryck pa knappen for snobbspark.

HAKSPARK Fungerar bara nér motstandaren hukar sig - och det bdsta ar aft det

inte gar att f&rsvaro sig mot haksparken
e Tryck pd knappen fbr snabbspark.

KAST Svart att genomfdro, men den teknlk som tar allrg hardast pa motstan-
daren (lilsammans med rundsparken).

o Hall Vanstar/Héger pd Styrknappen nediryckt | rikining BORT FRAN motstéin-
daren och fryck samfidigh pd knoppen for hart slag /kast - fungerar bara ndr
Bruce stér ndra motstandaran

HEOG SEARK Basta férsvarat mot Flygande spark sller Hugg.
s Tryck po knoppan for nard spark.

L l STAMPNING En stampning ar svar att gencemifdra (gdr bara ndr mot-
P s .
ﬁ?‘“% standaren ligger pd markan).

il ¢ Tryck Upp eller Upp cch MOT ndr Bruce &r som Rdgst | hoppibanan

et och ovanfor mofstandarens brdst och tryck Ned pd Styrknappen.

i

ARMSLAG Tva vanliga slag f8lit av ett slog med underarmen,

« Tryck TRE gdnger pa knappen fér snabbslag, eller VA génger pd knappen for
hart slag.

LAGT SLAG Finns | tva variantar Snabbt, gt slag sller hér, Iagt siog och béda &
svara att blockera. Béra med ett snabbt, lag slag flit av et hart, lagt siag for
basta effekt,

» Hall Nedknoppen nediryckt och frvck pd knappen fér snabbt eller hart slog.

LAG SNABBSPARK En bra, snabb aftackmetad, Det enda fungerande férsvaret
dr en bakatvolt, bort frdn angriparen.
» Hall nedknoppen nedtryckt cch fryck pd knoppen & snabbspark,

{AG, MARD SPAREL Siar undan féttema I&tare &n dan snabba sparken - och (olely
storre skoda
= Hall Nedknoppen nedtryckt och tryck pd knappen fér hard spark.

METODER FOR STRID PA MELLANAVSTAND
Effekliva nér motstandoren ar inom sporkavstand,

RUNDSFAREK Tvd snabba sparkar after varandra. Dan andra sparken,
rundsparken, &r den kraffigaste atfackrmetoden (Hisammans med kastet).




o Tryck VA ganger pd knappen for hard spark.

CMVAND SPARK En bra attackmetod om Bruce star med ryggen mot maotstan-

daren. sarsklit ndr han sldss moet tva stycken samticigt -
s Tryck BORT fran motstandaren pa Shyrknoppen och tryck TVA gonger pa knap-
pen fér hard spark.

SPLUTTIXPARK Fungerar bara om Bruce har en motstandare pa vardera sidan,
« Tryck pd knappen fér hdrd spark.

HEAPPSPARK Kortare an Flygande spark, men lika kraftig,
s Tryck Upp pa Styrknappen ndr Bruce ar | lutten och tryck pd knoppen for snabb
aller hard spark.

Midcas En av de kraftigaste attackmetadama.
e Tryck Upp pd Styriknoppen och, medan Bruce &r i luften, pd knap-
oen for snabbt eller hart slag.

METODER FOR STRID PA LANCGT AVSTAND

Med de har metodemna nér Bruge ibland Sver hela spelskiment

FLIPPIPARK En bra avstandsattack, men Bruce biottar sig samiidigt.
+ Tryck Ned och MOT samficigt pa Styrknappen m:h fryck p—:ﬂ knoppen fér h:t':rcl
Spark. '

FLUGANDE SPARK Mot eller bort rdn melsiandarer.,
« Hall Uppknoppen nediryckt och trvck MOT eller BORT fréh motstandaren och
darefter, ndr Bruce ari luffen, pa knoppen for snabb eller hard spark.

FLUGANDE HUGG Annu sffektivare dn vanligh hugg.
= Tryck Upp och MOT metstandaren E:ICI‘I medaon Bruce d&r i luften, pa knappen
tér snabbt eller héirt slag.

FORSVAR

HiG BLOCKERING Rt torsvar mot haga antall (ndr Bruce stér upp).
e Tryck BORT fran matstdndaran  for att blockera. Bruce blockerar bara om mot-
standaoren star nara,

MUAKA Bra 10r ot undvika hoga attacker,
» Tryck Ned pad Styrknoppen o0 att huka,

HURANDE BLOCIKERING Bra fhrsvar mot loga aftacker.
oTryck MED och BORT fran motstandoren,
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VELT Mot eller bort fran motsténdaren. Effektivaste fémsvoaret met laga attacker
och enda sdttet att kornma forbl en motstandare.
» Tryck NED och HOGER eller VANSTER.

KVICENA TILL Om Bruce trdffas flero ganger | foljd kan han bil poralyserad elier

falla amikull,
¢ Tryck pa vaifr knapp (utom féc hidrd spark) Upprepade ganger for oft fa Bruce
aft kvickna fill,

kVICkNA TILL €0 SPARKA Fungerorbaro om Bruce bivit nedslagen,
«Tryck upprepadeaganger pa kRapoen TaF hard spark for alt '8 Brtice att kvickna
tilf, hoppd upp echy sparka.

MUTRAST Om du & snacb kan du anviinda motkastet & atf i:-:]ﬁ’rﬂ rmotstan-

daran |ust ndr han fankear kasta dig - fungerar | olla e spalldgena,
« Tryck BORT och samtidigt pdknappen 16 hirt slag:

FIGTHERTEKNIK

Nar Bruce har filibckligh med Chi kan du arwénda Fightesiekink, den snabbaste
attackmetoden. Med den har tekniken har-dl inga fosvar, men du kan anvan-
do tvé nya atfackmetoder. Bruce kan inte kosta. stampa eller blockerg. men
han kan foftfarande afira matkast. Oeh glém Infe att Figtherfeknlk kostar mycket
Chi. Bruce forsaiter automatiskt med Munﬂs'raknik om han inte.langre kon
anvindo Fightartaknik,

SA MAR VALTER DU FIGHTERTERNTK
» Tryck pt:l R-knoppen.

SA HAR VALTER DU MANTISTELNTR
= Triyck pa L-knappean.

ULTRASNARET SLAGER attaock for korta avstdnd. Om du frycker tilirackligh
snabbt pd en siagknopp, slar Bruce tre vanliga: slag och darefter ar alla slag
ultrasnabbatiils du sidtar att trycka pd slagknoppen.

» Tryck upprepade ganger pa knoppen fér snobbt eller r;cirf:_'slng s fort du kan,

UL TRASNABE SPARK Ger stome skada an ullrosnoblst skag.
« Tryck upprepade ganger pd knappen fér snabb eller hrd spark sa fout du kan.

SNURRVELT whed den hér tekniken kan Bruce snumrvolta dver hela skémen|
» Tryck Upp efler Upp ech MOT eller BORT fidn motsténdaren fér ot volte och
snurra L dnskad dktning.

UL TRASNARE HOPPYPARK P snabb attack 16 melanavstand.
« Tryck Upproch dérefter, medan Bruce ari luften, pd knappen & hérd spark.



ULTRASNAER FLUCGANTE SFARK En snabb ottock fér 1ange avstand
och den kraffigoste ov alla Figthertekniker.

+ Tryck Upp och MOT motstandaren och, medan Bruce ar | luften, pa
knappen & hard spark,

NUNCHAKUTEKNIK

Nar Bruce har tillrdckligt med Chl kan han anvénda Nunchakuteknlk f&r att
kunna sidss po stéme avstand (men antalet slag ar begransat). Bruce kan inte sla
eller sparka och kan Inte blockera, men forffarande anvénda mofkast. Men
Nunchakuteknik | rétta hdnder dr ett dédiigt vapen! Kom ihag att
Nunchokutekniken férbrukar Chi (men den kan byggos upp igen med hjdlp av
BYTA HAMND). Bruce fortsditer autamatiskt med Mantisteknlk om han Infe langre
har filrdcklight med Chi. men du kan fortffarande valja Fighterleknik am du will.

Du kan inte upprepa samma Nunchakuteknik om och om igen om Bruce stdr stil
la. Du bér vida mellan ofika tekniker fir att 14 bdsta effekt.

TA MAR VAL TER DU NUNCHMAATELNK
»Tryck samtidigt pa R- och L-knapparnag,

SA HAR VALTER DU MANTISTELNIK
* Tryck pa L-knappen,

'.srﬁﬂm Anvéinds pd korfa avstand.
» Tryck pa knappen 1o hdrd spark 1o alt stota med din nunchaku,

SYINGATTACK Langsommare an stotottacken, men langre rackvidd. Speciell!

bra om motsténaaren hukar,
s Tiyck pd knappen for snabbspark f&r att géra en svingattack med din nun-
e

BLTA HAND Fhyfta nunchakun mellan ding hander f&r att idngsamt bygga upp
miera Chl.

+ Tryck omvdxlande pd knopporna fér snabbt och hart slag.

fﬁm Bruce happar &ver mafstandaren och anvéinder nunchakukedan

fér oft strypa honom, Bruce maste ga alideles intlll motstanclaren forst,
 IryClpdknappen for hart slog.

VANTA LITE!

» Tryek pd Startknappen for paus. Nu hor du tva attemnathv: CONTINUE (forfsatta
spelo) eller ABORT GAME (siufa).

* Tiyck Upp/Ned pd Styiknappen for att valja alternativ,

 Tryck pd Startknappen fir att markera valet.
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SPELNIVAERNA

Bruce mdter en ellar tva metstandare; berognde pa viken niva du spelar.
Chservera att den svarghetsgrad du valk (DIFFICULTY) pa VYabkkamen bestam-
mer hur manga nivaer du kan spela. Valjer du PIECE OF CAKE kormmmer du inte
iangre &n Hill niva 4 och med EASY kommer du il nivay . Bara om du valjer NOR-
MAL, aller swarare, kommer Jdu till The Phantom!

NIVA £TT: HONG LENG Lyitfesten ar on nh;hg hiojdare. menakio dig for s
siémannens kedior! ;

NIVA TVA: GUSSIE BANCY'S Ok Du maste akia dig for kockens kothyxorl

NIVA TRe: SEATTLE Bruce méter Seott | univeritetets gymnastiksal. Sa
upp o hans snurspork, cxelspark ach hans fordiga *Heimlich-trick”

NIVA FURA: OALLAND Bruce méter Johnny Sun | George Wu's FFgR
idrottsanlaggning: Klarar da Johnmy Sun med hons sirupgrepp och kast BFEREET
cch kan du andra historlens gang? — -

NIVA Féal: HONG LONG Handlingen uispelos pa Golden Harvest Fim, BT
De kvinnllga akicbatema sidr molstondama mead sina kdppar som de [k
ccksd anvander fér att hoppa med. i

NIVA SEx: BRIACE'S KIEAN Scott dr tillboka i Bruces skola dér han
lGrde ut Jeet Koon Du fill elever som skadespelaren Steve McQuesen

NIVA STU: IDRUTTSPLATSEN | LONG BEACH Den hér gangen maste Bruce
tesegra Johnny Sun inom &0 sekunder,

NIVA ATTA: THAILAND Bland kulissserna fran Bruce farsta film, loe
House, Or Big Boss. Johnny Suns bror, ute efter revansch, Se upp G
hans bensvep ach flygonde spark.

NIVA TIC: BEGRAVNINGSPLATSEN Har vantar The Phantom med sin
vsfarliga kewondateknik.




BONUSOMCANG

Det snabbaste men samtidigt svdraste sGitet alff skaffa Chi-podng ar aft ufnytja
bonusomgdngen. Attackerg dockan Pete och sld pa plattorna 6r att fa podng
- och undvik pinnarna. Ju oftare du trdffor plattomna. desto snabbare roterar pin-
narma. Men ju snabbare de snurar, desto hogre Chi-podng.

1.000 POANG
5.000 POANG
10.000 POANG

(U kan bara nd benusomgangen fran Mantis - infe med de ovaga teknikemna.)

TAIZAY

« Nunchakun ar ganske eft begrénsat vapen, men del enda som kiter pa The
Phantom. Lar dig ot anvanda den - och gor det oral

s Bruce tal mera stryk med mantisteknik och poralyseras inte sa laft,

« Om bade Bruce och motsténdaren rusar mot varandra skall du vanta sa
ltnge som mdjligt med att Irycka pad din atfackknapp.

« Hugg och Flygande spark ar de basta anfalismetodema mol den som ar
bavépnad med en Nunchaku. De ar svara att utféra pd raft saft - men val
varda besvaret atf lara sig.

s Forsok att anvanda s¢ manga olika slags trick och tekniker som maofligt. Ju mer
du varierar dig. desto svarare for motstandaren alt veta vad du skall ta dig fil
harridst,

« Lar dig ot anvanda teknikerna (sdrskilt vilken rdckvidd de har) genom aft
spela mot en kamrat - utan alt kamraten forsvarar sigl

« Nér du spalar Mateh skall du halla utkik effer Yin Yang-symboler, Tar du dem
forst vinner du exira Chi-poang
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SADAN STARTER MAN.

* Thishut din Super Nintendo, som beskravet iveflecnirigen il maskinen.

* Mens maskinen er siukket, seefter du Dragon spillekassetten i, med etikaften
vendt mod dig selv. Tryk den ned pa plads.

* Teend for maskinen. Efter et par sekunder vil Nintendo skoarmen komme frem.
Nér Dragon fitelskoemen vises, &r du klar til at spilie Cragon!

* Hvis Nintendo skaermen. eller Drogon fitelskoammen kike kommer frem, skal du
siukke for maskinen igen. Kontroller, at din Super Nintendo er fisluttet korekt, og
at Dragon spillekassetien sidder nghighl, far du taendear for maskinen igen.

DG HUSK: Super Ninfendo maskinen sial altic vasre shukket far du scetter spiliekas-
setten |, eller figrmer den igenl

SUPER NINTENED OF JOYSHCK

SPIL DRAGON: KONTROLFUNKTIONER.

Fer du bagynder ot spllle. er det en god ide at bruge lidt tid pd at loare spillet af
kende, og lcere hvordan knappeme virker | Super Nintendo’s Dragon spil,
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L-KNAPPEN R-KNAPPEN  X-KNAPPEN

JOYSTICK e

SELECT KNAP  STARTENAP  Y-KNAPPEN B-KNAPPEN

SUPER NINTENDCYS STYREKNAFPER

UITELSKERMEN

MNar Ninfendo skoermen ag Virgin Infercctive
Entertainment skcaarmen har veeret vist, il
Cragon Titelskearmean kommea frem. Kort aftar
vises de 8 hajeste poinfresulrater, og fil sidst en
rcekke billeder som introducerer dig fil spillet.

Bemaerk, af frykker cu lkke pd nogen knapper
Ad, vil du fa en kert demonstration of Dragen |

aktion,

* Tryk pd START for at & GAME SELECT skaermen frem. oo |1 ELoRERMER

GAME SELECT SERMEN

Her bestemmer du. hvordan du vil spille Dragon: enten alene. eller med en ven |
en kamp-Intensiv varsion of Bruce Laa's lvshisforls, eller som en reguicer match
mellem 2 eller 3 Bruce Lee figurer.

& muligheder vises, Den mulighed du kan vaelge eller cendre vises med en lille pil
ved siden af, De andre mulighader kan ikke vielges, Alle mulighedesr veslges
sadan.,.

* Tryk pd en TILFALDIG knap (inklusive START) for at veelgs mulighsden,
" Tryk Styringsknoppen til hejre eller venstre for of gendre den viste mulighad.

CNE PLAYER STURY GAME: Vsl dette spll for 1 splfier, for atfa en kamp mod
madstandere, som styres af Super Nintendo, Du far en god MATCH, som falger fil-
merns handling.

Dl PLAMER STURY GAME: Voelg denne mulighed og & en kamp mellem 2
Bruce Lea figurar (som styraes of digog din ven) og en Super Nintendo styret mod-
sfander




EONE PLALER MATCH: FA en anden Bruce Lee med hvor du ensker def. Denne
figur styres of Super Nintendo. Bemcerk, af ved ot vasige denna mulighed, far du
MATCH Game skaermen frem. (se under MATCH GAME SKARMEN SIDE 90)

Tl PLAMER MATCM: Ved of vaelge denne mulighed kan du og din ven, som

hver kontrollerer en Bruce Lee figur, keampe ansigh Nl ansigh under hele kampen,
Bermmaerk, at ved at voeige denne mulighed, far du Match Game skasrmen frem.
(Se under Match gome skeamen side 900

THMREeE PLADER MATCH: Hvis du har en Mulli-Tap tilsluttet din Super Nintendo,
kan en 3. perscn spille med i alle all out’ kampe. Bemaerk, at ved af vaelge
denrna mulighed, far du Match Gome skaemmen frem. ( se under Match gome
skoermien pa side 90).

MiGM SCERES: Viser navnene pa de 8 bedste splilere | dog. Bemaark, at de bed-
ste resultater slettes, nar du slukker for din Super

Nintendo. OPTIONS

ORTIONS: Veelger du denne mulighed, far du [EEESEEE R

Option skaermen (se under OFTION skaerman pd "
sicle 89).

OPTION SKERMEN

Her kan du cendre splllsomgivelseme efter din
egen smag. 8 nye muligheder vises

OPTICNS SKERMEN

DIFFICULTE NORAIAL e normal sveerhedsgrod, Eller veslg PIECE OF CAKE | som
&r nem, EASIER, som ogsa er let, TOUGH, som er sveer, eller ARCADE ACE. Det
afger. hvor dygtige (og svaere af sid) Bruce's modstandere vil vaere, Denne
mulighed afger ogsd, hvor mange niveauer du kan spille | en handing. (se under
DF FORSKELLIGE NIVEALUER pa side 95)

GAME STEED NORMAL Nomnal hastighed, eller du ken voelge TURBO elier CRIGINAL

SOUND TEST: Dine muligheder lor o here alle effektlydens ( vises med forsket-
lige numre), som bruges | Dragon, Voelg en effektlyd pa somme made, som du
veelger @vige mutigheder,

MUSIC TEST: Din mullghed for af here forskelllg musik (vises med forskellige
numire) | Dragon, Veelg den musik du ensker pa samime made, som du vaelger

evrige muligheder,
* Tryk pa en filfceldig knap. hvis du vil here lydeffekleme eller musikken,

AMUSH: ON eller OFF: Giver dig mulighed for at haere musik, eller slukke for den,

SCAND: Her voelger du, om du vil here alle effektlyde og musikkan i STEREO aller
MONO,

MEVIE SEQUHENCES : YES elier NO. Vaelg NO, hvis du ikke ansker at se den korte
fimintradukiion fer hvert niveau.
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EXIT: Veelg dette, hvis du vil returmera til Game Salect skoermen

MATCH GAME SKERMEN SELECT LEVEL

MNar du har vaigt 1, 2 eller 3 spillere Hl matchen
vil du f Match Game skoemen fram, Nar du v
starfe spillet, skal du voelge en scene blondt de
forskelllge mullghedsr (aes mere om de forskel-
lige fimscener uncer DE FORSKELLIGE NIVEAUER
pa side 94,

MATCH GAME SKERMEN

Fer du starter pa en Malch, ensker du masks
at benytta dig of de 2 ekstra muligheder pd danne skosmn;

TROPHIES TO MIN: De trofoeer du kan vinde, Denbedste | hwar mange kampe?
L bestemmer: 3,4, S eller &

MANDHCAF NUNE: None belyder, al det kke ar handicap spilet, De handicap
der omitales, er en reduktion af an spiles-enargl Hl halvdelen, og du kon vesige af
give handicap til enhver spiller, derenmead.ien Motech (Glle 3 splltare, bvis du vil),
Bemaoerk, af handicap funktionen nulstiles far hiver March.

MVAD DU KAN FA AT SE TLERET AF SPILLET

skcermbillledet cendres lict, Tor of passedil del spll, der vaelges pa Game Selegl
skomrmen.

THIL PLAMER STERLY GAME
Bamecerk, at splller rr. 2's status kke vises, ndrdu har valgt af spille alene.

FILLER | SCORING
SFLLER | ENERG
FPLLER 1 O

SFILLER 2 FCORING
EFILLER 2 ENERGH
SFLLER 2 CHI

TMREE PLAUER MATCN
Bemoerk, at spiler 3's stahlus kke vises, nar dar ar valgt spil for 1 eller 2 spillare.

SPLLER 3 SCORING SPILUE 3 ENERG
SPILLER 3 CHI

SPILLER | 200ENG
SMLLER 1 ENERG
SILLER 1 CHI

SPILER 2 SCORING
SFILLER 2 ENERGH
SPILER 3 CHE




SCORE: Point gives ved hvert angrelo, der lykkes, men bonus point gives kun for
imponerende spil (for eksempel af vinde en omgang uden at blive ramt). Form
bonus gives, nar Bruca's kamp er exceptionel god.

ENERCY: For hwert slog, man modtager, mistes enargl. Bemaerk. ot nogle angrat
betyder steme tab af energl. end andre, Energi kan ke vindes tilbage, undtagen
ndr Chi ar pd maximum,

CHI: Det er Bruce's indre styrke (mystisk kraft), forag den for at fa mulighed for 2
nye former for kamp: AGHTER og NUNCHAKL (s& under SADAN STYRES BRUCE
LEF). Chi mdleren gges ved hvert succesfuldt angreb (slag) og mindskes, nar
angrebet mislykkes (Chikan tabes | alle funkiicnar, men kan kun foreges | Manlis
funktionen). 5G du skal lkke bare sta der og prale med ding
beviegelser - udnyt enhvar mulighed! Chi kan 0gsa opijenes
ved af udfere forskellige opgaver, som for eksempel af ramme

pes i e Match.

MiRRORS: Antallet of spejle afger, hvor mange chancer du har. Hver gang du
taber, misfes et spejl. Ndr du har mistetalle spejle...nah ja. bare serg for ke at
tabe, lkke? Bemcerk, at spejlens kun vises vad slutningen af hver omgong.
uonset om Bruce har vundet eller fabf,

& ; 1 !
SADAN STURES BRUCE L€
Bruce har 3 fommier for angreb (Mantis, Fighter og Nunchaku), som afgaras af,

hvor meget Chi, han har erhvervet, Markeringeme pd Chi mdaleren viser, nar
Hghter og Munchaku funktionen er tigcengelig.

FISHTER FUNKTIGNEN  NUNCHAKL FUNKTIONEM

Barncerk, ot bAds Aghter og Nunchaku funktionan far “oreendstof” fra Chi, sa bliv
lkke overrasket, ndr Bruce qutomatisk retumerer 1il Mantis funktionan, hvis han
mangier Chi. Husk, at selvom du mister Nunchaku funkfionen, har Bruce stadig
Chincx 1l ot bruge Fghter funkfionen.

MANTIS FUNKTIONEN

Standard kempmetoden giver de fleste bevaegelsesmuligheder. Bemcaerk at de
tolgende beveegelser forudscatter, at Bruce har sin moedstander pa hejre side.
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GRUNDBEVAGELSERNE

o Bermoerk, at Bruce ikke kan ga gennem sine modstanderel
* Tryk Styrngsknappen til HBJRE eller WVENSIRE, for af gd imod eller veek fro en
modstander,

HEP: Lige op. eller imod aller voek fra en modstander, maske for at undga lave
angret, eller ot hoppe ud of ef hjgme

MURTIG SFPARK: Hurtigere end et hardt spark. men svagere, * Tiyk pa B-
Knapoen for of lave et hurtigt spark.

HURTIGT SLAG: Dean hurtigste beveagelse, der kan udfaras. men ogsd det
svageste. * Tryk pd Y-Knappen for at give et hurtigh siag.

MARDT SLAG: Langsommere end hurtigh siag, men dobibelt sa kraffigh. * Tryk pé
X-Knappen for ot give et hardt slag.

MARDT SPARK: Langsommeare and hurtigt spark. 5@ Bruce bliver mere mod-

tagelig for angreb.
* Tryk pQ A-Knappen for at lave et hardt spark,

NARKAMP

Bemcerk, at Bruce kun kan udfare de feigende bevoegelser, ndr hah er meget
teet pd modstanderen.

A Mod modstanderens mellemguly

* Tryk pd HURTIGT SPARK knappen, for af give el knoe | modstanderens
mieliemgulv.

SEINNEBENSSPARE: Bruce kan kun udfere denne beveegelse, narhans mod-
stander sidder sammenkigben. Det bedste a1, at der ikke righg er nogel forsvar
mod &t skinnebensspark,

* Tryk pG HURTIGT SPARK knappen for al give el skinnebenssoark.

IAST: En vanskelig bevoegele af udfere. men det er det mest krofffulde (sam-
men med Roundhousea sparkat),

* Tryk pad Styningsknappen VAK fra modstandseren og hold den nede, mens du
samtidig trykker pa knappen i

hardt slag. for at koste modstanderen (et kast kan kun udf@res, nar en mod-
stander er foat pd Bruce).

HETT SPARK: Det badste farsvar mad at fiyvande spark eller et handkantsiag,
* Tryk pd hardt spark knoppen for at lave et hajt spark.

TRAMPE: En svaer bevaegelse ot udfsre (den kon kun bruges. ndr en

modstander ligger pa guivet), men ogsa 1 af de bedst belennede).

Y Tryk Styringsknappen CP eller OP og IMOD. Ndr Bruce er hejest | et
N hop., og over modstanderens brvst, trykkes Styringsknappen NED for af

udfare et tramp

il N i il e diaes



UNDERARMS SMASH: 2 slag fulgt of et underarms smash,
* Trvk pd knoppen fil hurtigh slag 3 gonge hurtigt efter hinanden, eller 2 gange hur-
tigt pd hérdt slag. for at udfare et undsrarmms smiash,

LAVT SLAG: Der er 2 variationer: hurtigt lavt slag og hardt lavt slag, og det er
varskelig! al blokere for dermn bagge. Brug et hurtigt, iavt slag efferfulgt of et hardt
lenvt slag, for ot f& maksimal effekt.

* Tryk og hold Styringsknappen NED, fryk derefter pd hurfigt aller hardl slog knop-
pen, for at udfare et lovt slag.

LAVT MARTIGT SPAREK: Et godt, kort, skarpt chockangreb. Det eneste anstaendi-
ge forsvar mod et lavt spark, er en lile fiyvatur vaek fra modstanderen.

* Tryk og hold Styringsknappen NED, tryk derefter pd hurtig eller hardt spark knap-
pen, for at udfere et lavt spark.

LAVT HARDT SPARK: Der er mere fadsving | den. end | def lave, hurtige spark -

og det er mere effekiivt sammen med det,
* Tryk og hold Sthyringsknappen NED, og hryk derfter pa hardt spark knappen, for af
udtere ef lavt, hardt spark.

MELLEMDISTANCE ANGREE

Effelktive, ndr modstanderan ar inden for sparkeaistand,

ROUNDHOUSE SPARLK: 2 hurtige spark, den ene effer den onden. Det andet

:‘-pm‘lrc Roundhouse, er den kraffigste bevcspslse, der er (sommen med kasleh.
* Tryk pd hardt spork knappen 2 gange for ot udfere ef Roundhouss spark;

BAGVENDT SPARK: En nyttlg beycegeise of bruge, hvis Bruce star med syggen Til,
og modstanderen leber imod ham, saar hvis han stir overfor 2 modstandere.

* Tryk Styringsknoppen VK fia modstanderen, og tryk dereftar pd hardt spark
knoppen 2 gange, far af Udfere et bagvendt spark.

SPLIT SPARK: Bemcerk, at Bruce kun kon udfare denne bevaegelse, ndr en mod:

stander stdr ved siden af ham.
* Tryk p& hardt spark knappen for of lave et splif spark,

HLP SEARK: Dette spork har en korters reekkevidde, end et flyvende spark, med
det er liges0 kroffigt.

* Tryk Styringsknappen OP og dereffer, mens Bruce er | luften, frykkes pa hurfigt
eller hardt spark knaoppen. for af lave et hop spark.

Ir‘! i -
ol

i HANDRANTSLAG: En of de kroftigste bevoegelser,

* Tryk Styringsknoppen OF og derefter, mens Bruce ar | luften,
N trykkes pd hurfigh eller hérdt spark knappen, for at udfere et hand-
kantslag.

el vy Saal
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LANGDISTANCE ANGREE

Bruce kan springe tvaers aver skeermnan, mead nogle af disse bevaegealser!

FLUVE SPARK: Et godt langdistonce angrab, men Bruce bliver selv aben for
angreb.

* Tryk Styringsknoppen: NED og IMCD modstanderen, for ot lave et fiyve spark, fryk
derefter hurtigh pél hdrdt spark knappen, for ot udfare et fiyvespork.

FLUVENDE HANDRANTSLAG: En mere affekliv version af handkantsiaget,

* Tryk Styringsknappen OF og IMCE modstanderen, og derefter, mens Bruce er |
luften, frykkes pd hurtigr eller hdrdt slog knappen. for at udfere et flyvands hand-
kanfslag.

FORSVARS BEVAGELSER

HET BLOVERING: Daf &f lige bevaegeisen at bruge som ’rt::rvc:r med haje angreb.

nar Bruce star op.

* Tryk Stwlngsknﬂppen VK fra modstanderan, forat blokere en angrebs
beveegelse; Bemeerk, at Bruce kun kan udters denne beviegelse, ndr mod-
stonderen ef toat pd ham.

ERUEE SAMMEN: God, for at urlrdgcl heje angreb.
* Tryk Erfrhgsknummn MED for at krybe samimen.

SAMMENGREREN BLORERING: Brugber sorm famsval mod lave cngrab,
" Tryk Shyringsknappen NED og V&K fra modstanderan, faor at. Udfeie an sam-
menkraiben blokenng.

TLW&M Imad eflervoaek fra madstanderer, Fiyveturan er den mest effekiive
teknik, til af lmdg& lavasangreb, og den ensste made ot i;:russara over en mod-
stander.

" Tryk styringsknappen NED og il HBURE ‘ellar VENSTRE. for of udfare en ﬂw&t}r
mod eller veek fra en medstander.

GENCPLIVE BRUCE: Gentagne slag fra en medstande: kan lamme Bruce, alier
enﬂ-.-:rg sk ham | gulvﬁt

* Tryk flere gange po en tifoeldig knap (uncitagen hardt spr:’ark knappen) for at
genoplive Bruge, ndr han har veeret lammet, efler sidet lgulwg:t

SPECIEL OPRETSNINGSSPARL: Bermcark, ot denne bevepgelss kun kar briges,
hvis Bruce har veerst sldet ned.

* Tryk fere gurlge D4 kgt spark knappen, for at fa Bruce |l ot springe op med el
spark,

LONTRA LAST: Hvis du-er hurtig, kan denne manevre biuges fil at imadega din
rmodsicnders kast, Falle 3 funktigner.
* Tryk veek pa din Styringsknap, og tryk samtidig pa hargt glag knappen, for at
give din modstander et Konfra kast




FIGHTER FUNKTIONEN

Mar Bruce har Chi nok, far du adgang fil Fighter funktionen, som er den hurtigste
angrebsmetode. Men pas pa. | denne funktion har du intet forsvar. Der ar 2 nye
typer beveegelser, som du far mulighead for at lave | Fighter funktionen. Bruce kan
lkke kaste eller trampe pd en modstander, og heller ikke blokere angreb, men
kontra kastet ar stadig tl rddighed. Husk: Fightar funktionens bevoegelser bruger
en masse Chil Bruce vil automotisk keempe | Mantis funktionen, hvis han ikike har
Chl nek, fil o apretholde Hghter funktlonan.

SADAN VELGES FIGHTER FUNKTIONEN" Trvk pé R-Knappen for at vaelge
Fighter funktficnen.

SADAN VIELGES MANTIS FUNKTIONEN" Tryk pa L-Knoppen for at voelge Mantis
funktlonen.

ULTRA-HURTIGT SLAG: Ef angreb il noerkamp. Hvis du kan trykke hurfigt nok pd
1 af knoppame, der giver slag, vil Bruce udfare en salve of slog, og efter det 3
stag. bliver alle slag ultra-hurtige (ndtll du holder op med al iykke pa knappen,
dar giver slag).

* Tryk flere gange pd knappen til hurfigt eller hardt stag, 58 hurfigt du kan, for ot
lgve et ulfra-hurtigt slog.

mf#m-ﬂyﬂrmr SFARK: Et angreb med mellemiang raekkavidde, virker som

ulira-hurtigtsiog. men ger meare skade.
* Tryk flere gange pd knappen il hurtigh eller hdrdt spark, sé hurtigt du kan, for at
lave et ulira-hurligt spark.

SALTOMORTALE : Bruce kon springe tvaers over skaermen, med denne speclelle

v:mr:ﬂhn af Manhs funktionens hop!
* Tryk ﬁym;;mnqppen P eler OF og IMOD eller VAEK fra modstanderen, for af

udferre at h:f:n og spin i den enskede retring.

UETRA-MUIRTIGT MOF SPARL: Bt hurtigh mellemdistonce angreb.

Y. m.ri-'. Si',rm;;.skﬁupp&ﬂ OGP og. mens Bruce er i luften, trykkes pd hardt spark knap-
m&n, for at udfers et ulfro-hurtlgh hop spark.

ULTRA-HURTIGT FLUVENDE SPARL: Et hurtigt, meget
langtreskkende angreb - faktisk den kroffigste bevoegelse | Fighter
0 funklionen.

: 1 Tryk Styringsknoppen OF og IMOD modstanderen, og mens Bruce er
e | luffen, ivkkes pd hardt spark knappen, for ot udfere et ultra-hurtigt
flyvende spark.

WNCHA&H FUNKTIONEN

‘N&r Bruce har Chi nok, far du adgang til Nunchaku funktionen, med den
for@gede rcekkevidde for bevaegelserne (med antallel aof bevaegelser er




bagroensada). Bruce kan ikke sld eller sporke, og har Intel forsvar, deg kan han
stadig bruge kontra kast, Aligeve! kan Nunchaku biive tif ef dadeligt vaben | de
rigtige hoender, Husk: Nunchaku bevaegelser bruger Chil (fil gengaeld kan Chi
foreges her, se under SKIFTE HAENDER) Bruca vil automatisk vende tilbage fil
Mantis Funktionen, hvis honhar for lidl Shi, I atfeiblive | Nunchaku funkflonen,
men Fighter funkiionsan ar stadig tlgcangelig.

Bemcark, at du lkke kan gentage den samme MNunchaku beveegselse gang efter
gang, med mindre Bruge bevaeger sig, Vil cu have mdksirmal sffekt, ber du skifte
mellem forskalige Hm‘-c:imku DEU{.EQE’E-ET

SADAN ViFLGES NIANCHALI FUNKTIONEN" Tryk pd R- og L-Knopperns samfidlg.
for of veelge Munchaku funktionsn,

SADAN VIELGES MANTIS FUNKTILNEN" Tryk pé LKrapgen, for at vaelge Mantis
funkbioner,

STk ANGREE: £t angreb med kort raekkevidde, _
* Trvk pd hardt spark knappen for et lave et stik angreb med Nunchoku,

IVING ANGREE: Langsommiere end et stk dngreb, men mad ieengera raakkevid-
de. Denne bevcagelse er iscer brugbor, ndr din modstander sidder sam-
rmankraban.

" Tryk pa hudigh spark iamappen for af udigre et sving angreb med Nunchaku..,

SKIFLe MAENDER: Opbygger Chi langsomit. ved at flytte Nunchaku mellem
Bruce’s haender. : ,

* Siift mellem knapperne for hurigt og hardt skcg, for of fivite Nunchaku malkem
Bruce's haander,

HALSGAEDE: Bruca vil hoppe avar sin madstander. og brugse Nunchuku kaeden
at kvasle modstandsten: Bamieilk, of Bruce skal ga helt ind til sin modstander, far
han bruger denne beveegelse,

STOP!

" Tk pda START for at tastiyse handlingen: Du 1ér nu 2 muligheder;

CONTINUE (fremhcevat) for af fortstette, eller ABORT GAME, hvis gu vil steppe
spillet

* Tryk D-Knoppen op eller ned, for at flyfte den fremhcevede linie mellem de 2
mulighesder.

* Tryk pa START. for cf vaelge den fremhaevede mulighed.

De FORSKELLIGE NIVEAUER

Afhcengigh of niveauet, vil Bruce 14 | ller 2 modstandere ad gangen. Bemosrk,

at den sveerhadsgrad (DIFFICULTY) du veslger pd Qption skestmen afgaer, hvor

mange niveouer du kan spille pd: PIECE OF CAKE, dat lette niveou betyder, atdu

lkke kan spille Icengere end niveau 4, og EASY, det forholdsvis leffe niveau bety-

der, at du kan spille til nfveou 7. Det er kun, ndr du spiller NORMAL eller svcerers,
96 at du kan mede Fantomet



MVEAL I: HONG KENG. Lantem Festival Dance wiimier med matroser, der er ude ERERR
oG slegemdl. Pos md matrosemes keeder! |

EN MATRCS

MIVEALL 2: GIASSIE LANGS kfkeN. Ja, og ind | en baggyde. Pas pa kokkeans
Frempeastore kaedknive.

EN koK [

IVEALL 3: SEALLLE. Universitetets sportshallen er stedet, hvor Bruce tackler
E:uﬂ. Pas pd hans specielle spin spark, hans spark mod skulderen, og hans
sradvaniige varlation af Heimlich teknlkken,

SCOM

NVEAL &: CARLAND, George Wu sportshallen er rammen om Bruce's farste

nede med Johnny 5un - og sfedet hvor han braekkede ryggen. Kan du undgd
khnrny Sun's tilintetgerende bevaegelser, som for eksempel halsgrebet, hans
fost, og til sidst cendre historiens gang?

JOHMNNY SUN

tﬂf‘&.ﬂ.ﬂ 5: MUNG LUNG 1GEN. PG stedet hvor 1 al fimene blev optaget. Den §
vindlige akiobal bruger stave, som bruges til at sla pa modstandere og lave ;
dongspring.

EN KVINDLIG AKROBAT

NMVEALL b: BRUCES KIVDON. Scott er tibage pa Bruce's karateskole, hvor han underviste

| Jeat Koon Du, de enastaands kampleknlkkar, for elever som skuasplilsran Stavea
MeCueen,

MVEAL T: LONG BEACH STADICN. En omgaong med en forskel: Bruce skal vinde over
Lohinny Sun igen, men denne gang inden der ar gaet 40 sekunder,

WEALL X: THAILAND. | der Ishus, som var rammen om Bruce's farste film.
Bcleren, Johnny Suns bBror Luke, er ude effer haevn. Pas pa hans fodsving g
zng flyvende spark,

LUKE SUN:

L"I"WEAM 9: MONG RENG. Pa stedst, fvor enonden of fimene blev optaget.
Vier pd udkdy efter Klomandans metal kiesr, und@d den reg han biteser ud for k.
I forvime sine modstanderes. og lod dig ikke name of hans made af stilesig an [§1
fo!

KLOMANDEN

h“TVEAH 10 KIRKEGARDEN. Her figger Fonfomet pG e, Bevaabnel:med en

“2dbringande Kwondaon,
FANTOMET
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BONUS RUNDEN

Det er den hurtigste, mean ogsd den mest udferdrende made af age Chl, g f&
point, Angrib Pefe, atftappen, og ram den for at fa point. Men pas pa, jo oftere
atfrappen rammes, Jo hurfigere vil den snume undf, Men samtidig. Jo hurtigere
den snurar undt, jo hurtigere kan du forage dit Chi niveau,

1.000 POINT
5.000 POINT
10.000 POINI

{ D kan kun o BONUS RUNDEN | Mantis funkiflonan, de andre kamg funkfioner er
ikke tigcangelige her.)

o)
GODE RAT
* Nunchaku er gaonske vist begreenset. men det er det eneste vaben, der er
effextivt mod Fantornet, Laer at bruge det - og biug cet godt
* Bruce taler flere skader | Mantis funkfionen; han Bliver lettere lammet, nar han er
i Fightar aller Nunchaku funkfionen
* Ndr Bruce og hans modstander begge springer mod hinanden, skal du vente
med ot bruge knappen il spark 5a leenge som muligt, for at vinde angrebet,
" Hondkanlsloget og det fiyvende spark 21 det bedste angreb ol bruge mod en
rmodstanaer, der er bevaebnet med Nunchaku. Dat kreever avelse ot bruge disss
bevcegeber korek!, men del er del veeid.
* Prav at brugs sd mange forskelllge bavoageaiser som miligt. Jo mare du varlerer
dine angreb, jo mere uforudsigelig vil din modstander synes, du er,
* Leer at bruge bevaagelernea (o specielt deras raekkevidde), vad al lege mod-
standeren er levends - uden at han er det!
* Nar du spller Match, skal du holde udkig effer ¥in Yang symbolerne. Voer den
forste, der snupper dem, for af fa ekstra Chi.
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« Asennao Super Nintendo -keskusyksikika kdyttochisiden mukaan,

« Varmista, etta Super Nintendo -keskusykslkdn vire en sommutettu ja paina
Dragon-pelkasett paikelleen niin, ettt sen etiketipucli an tssesl pain,
s Poing keskusyksikéan virta posie. NayHaon imestyy sana Nintendo ja siffen palin

nimiruutu, Voit aloiftoo pelaamisen.

s Sommuta kaskusyksikan virta jos sana Nintendo tal pelin nimirsuty & limesty
nékyviln, Varmista, eftd Super Nintendo -keskusykslkkd on kytketty clkein jo ettd
Dragon-pelikcsett on osefathy loitteeseen olkein ennen kuin painat keskusyksikon

virran padlle uudslieen.

MUISTAL Varmista aing, ettd Super MNinfendo-keskusyksikén virta on sammutetiu
annen kuin asetat pelikasetin loittesseen tai otal sen sitd pois.

SUPER NINTENDO -KESKUSYKSIKKO JA KASIOHJAIN

PRAGONIN PELAAMINEN

OTA OHJAUS KASISH Tutustu Super Nintendon kasiohjalmen ndppaimin jo

noppeihin ennen kuin aloltat pelaamisen
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L-MAPPAIN R-NAPPAIN  X-NAPP

RISTIOHJAIN

A-NAPPI

SELECT-NAPPAIN START-NAPPAIN Y-MNAPPI B-NAPP

SUPER NINTENDOMN KASICHIAIMEN NAPIT JA NAPPAIMET

PELIN NIMIRUUTU

Nintendc- ja Virgin-tletoruutujen [Glkeen nayl-
tadn Imestyy Dragon-pelin nimiruutu. Taman jal-
keen ndet kahdeksan parasta pistemadrad o
hatken kuluttuo palissittahm

Ndat paliesitrelyn, jos af palna mitddn nappia
tal nGppdintd

DRAGON-PELIN NIMIRUIUTL

s Pajng Start-ndppdintd padstaksesi palindyttoon.

PELITUYPIN VALINTA

Valitse haluatko pelata Dragon-pealid Bruce Lee:n taistelusldmakerran tinvis-
telmdand yisin tal ysravasl kanssa val suorana foiminfana kanta tai kolimea Bruce
Lea-haohmoo washaon.

Pelivalihtoehtola an kahdeksan, Valittavat vaintoshdot on merkitty plenellé
nuglelia, Himmenneattyja vaihtoehtoja ei voi valita, Tee kaikki volintasi seurcavalle
tovalla:

» Paing mitd tahansa nappic 1a ndppainta valitcksest jonkin vaihtoshdon,

» Paina ristionjalinta vasemmalle tal clkealle siirtbydksesi valhtoehdaosta tolseen.

CNE FLALER STORY GAME, T pedagfas fwsiped =V alilse 1amd vaihicehio pelatak
sesl Super Nintendon ohjoomia viholisio vastaan elokuvan jucnta mukoilevassa
pedissd.

TC FPLALER STORY GAME/D pelaajaw fuonipedi - Valitse tamd vaihtoshto, Kun
haluat kaksl Bruce-hahmoa (itsellesl jo yst@vdlles) talstelemaan Super Nintendon
ohjaamaa vihollista vastoan,

ENE PLALER MALCHY T pedaajar otvel -

Kohtaa super Nintendon ohjooma Bruce Lee haluomassas! elokuvajoksossa,
Tama valinta palataan automaattizasti MATCH-pelinfytdesd (kis. MATCH-
pelindytto, sivu 104]
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TG PLAWER MATCH/ L pedaajar attely - Tassa tolminnossa sekd sing eftd ystdvasl

ohlaatte Bruce Lee-hahmojo. jotka faistelevat toisican vastaan loppuun astl.
Tama valinta pelataan automaaottisestl MATCH-pelindytossa (kis, MATCH-
pelindy o, shvu 1047,

THREE FLAUER MATCM/ 2 pedaajar oftels - Jos clet littdnyt Super Minfendo -
keskusvksikkddn Multi-Tap -lisdlaitteen, vaoi kolmas pelagja littyd peliln taistele-
maan mulig hahmoja vastaan, Tamd valinta pelatoon automaattisestl MATCH-
palindytéesd (kis. MATCH-pelindytta, sivu 104},

MM SCORES vrmaityspi<teed — NOet paivan kahdeksan porhaimman palaajan
nimet, Huom! FPellanndtykset katoovet aing kun sammutat Super Mintengco -
keskusyision.

CPTIONS valikleo - Pelivalikko imestyy nayttdon (ks VALIKKO)
VALIKKO
Vallkosso saadat peliympdaristén vastaomaan

toivaitast,
Saal kahdeksan uutta wvalhtoehtoo:

DIFFICIAL T NORMAL vatkewsasie movmmaall - Tal val-
itse PIECE OF CAKE/helppo nakki, EASIER/helpompl, VALIKKO
TOUGH/valkea tol ARCADE ACE/pelihalllen kuningas

muuttaaksesi Bruce Leen kohtaarien vihoillisten kykyld (Kestdvyyttd el
valkeusastetta), Tamd valinta madrdd myds pelijucnen tascjen ukurnaaran (kis.,
PELITASCT, shvu 119],

CAME SPEED NURMAL pelimopess wovsugali — Vaolt myds valito joka TURBS tai QRIGH
MAL alkuperdinen.

SOUND TEST/ daniesittely - Kuulet kaikki Dragen-pelissd asiinfyvat danitehostest
(nGkyvat numeraing), Vaiitse ddnitehoste samallo tavalla kuin velitset muutkin
vaittoehdot

MIUSIC TEST Musiilkiesittedy - Kuulel kaikki Draogen-pelissd eslintyvdt savelmdat
(ndkywat numeraing), Valitse sdvelimd samalla tavalla kuin volitset muutkin vaih

toehdol.
s Paina mitd tahansa nappla tal ndppdintd kuulloksesi danilehostesn tal sGve-

|ET'|.

AMARTE ON-OF FiMeesilfed bewderzs - 1 kiaulu,

SCAND — Valitse STEREL! taf MUNE! Gdnentoisto,
MENVTE SEQUENCES WES/ND - Valitse haluatko nahdd kutakin tasod edeltavan |
hyen Juonenpatkdn (YES) vai at (NO),

EXIT Palaa? pelityypin valintamnuutuun,
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- FShHLH

ﬂmr{:‘ H - fPéL N .v.'i f,;f Hﬂf’ SELECT LEVEI

Kun olel valinnut yhden, kahden tai kalmen palaajan
MATCH-pelin, ndet MATCH-pelindyton. Aloltc pell val-
itsernolla yksi seifsemdstd pelitasosta (katso lisdtietoja
kohdasta PELITASOT, sivu 110)

Ennen Maolch-pehin aloiftamisic voit vield tehdd koksi

valintao MATCH-PELINAYTTS

DRCAPMIES T JIN - Voitettavien talstelujen mdded, Valitse 3,4, 5 tai &

HANDICAT NONE - Tasoitus, Kyseessd oleva fasoitus vahentad pelagjan ene-
glamadran pucleen, Voit valita tasoltuksen kenelle tohansa fai vaikkepa kalkilie
kelmelie pelagjclie. Peli el fee automaattisest mitadn tasoituksia,

PeLIlleDUT
Pelindytid mukcoutuu hieman sen mukaon. mikd pefmuoto on valibhu pelilyypin

vallntoruudusso.

LAMDEN PELAATAN JUONTPEL!
Pedaajon 2 pelitiedot ebvat tistenkddn ndy yihaen pelagjon juonipelissa.

WASTUSTALAK ENERGEA

PILAAIARN | METTETD PELAAIAN T ISTEEE
PELAAJAM | LMNERTSLA PELAMA AN T ENERTIA
PELAAJAN | THI PELAA NN 2 TH

OLMEN FELAATAN MATCH-Fell
Peloajan 3 pelitiedot elvat Hetenk&dn ndy yhaen tal 2 pelagion MATCH-pelissa.

FELAAITARN 3 PISTEET FELAALAN ) EHERGIA
FELAAIAN 3 THI

PELAAJAN 2 FOETRET
FELAAIAN 2 ENERG A
FELAAIAN 2 CHI

FILAALAH 1 FUSTET
PELAAJAN | [NERGIA
PEAMAIAN 1TCH

FISTEET - Pisteistd soo koikista onnistuneisia hydkkayiksista, mutto bonuspisieita
504 vain valkuttavasta pelistd (asimatalstelun voltto iman yhtaan vihollisen
csumaa), Kuntobonus annetaan, jos Bruce foistelee poikkeuksalisen hyvin.

ENERGIA - Jokainen viholisen osuma kuluttaa energica. Jotkul byokkoyksstkulul-
tavat enemman energiaa kuln toltet. Pellssd el ole energlialisayksid. enargia
palautuu vain kun CHI on moksimiarvossaan

CHI - Brucen sisinen voima (mystinen volima). Kun CHI lisGontyy, sao Bruce Kyt




taansa koksi uuttc tolmintoo: FIGHTER jo NUNCHAKU (katso lisatietoja kohdasta
BRUCE LEEN OHJAAMINEN.), Chi mittar tdvthyy hieman kustokin onnistuneestc
Fykkdyksastd (osuma) jo tvhjenee hismon kun hySkkdys epdonnistuu, Chi vahe-
nea kalkissa folminnoissa, mutta sitd saa lisdd alinoastaan Manfis-
taiminnossa. El slis kannata ssitelld taitojoan asumatta
mihink&dn! Lisdd Chitd saoa myds suorittamalla fiettyid tehtavia,
asim. WOmalld vinollista ensn tal hankkimalla Yin-Yangin Maich-
pedissd.

YIN-YANG [

PEILIT Pellien lukumédnt paljastaa montako yritystd sinulla on. Menetdr yhden
peilin kustokin topplosta, Kun kaikkl pelit on leppu... Noh, kolkkeo pelleid ef kan
nota manattadl Peillt irmoonfuvat &siin ainoostaon kunkin talstelun lopussa. huoli-
rmafta sitd, onko Bruce voittanut val havinnyt.

BRUCE LeeN ORTAAMINEN

Bruce vaibhydkatd kolmella ari tavalla (Mantis, Fighter ja Nunchaku).
HyGkkaystopa riippuu hankitusta ChEmadrésta. Chi-mittarin merkinndat csoitfovol
Fighter- ja Nunchaku-toiminnon mahdollisuatto.
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FIGHTER-TCIMINTG - NUNCHAKU-TOIMINTO

iﬂﬂ_?ﬁﬂ?‘ﬁﬂ- ehtd Nunchaku-tolminnot ovat rfippuvalsia Chin mdadrdstd, joten
ald ylidty, jos automaatiisesti paloat Maonfis-tolmintoon Chin vahetassd, Mulsta,
etta valkkel Chi rl@kGon Nunchoku-toimintoon, vol Fighter-toiminto vield olla
ke tossts),

MANTIS-TOTMINTO

Ts‘f:rﬁ:‘f: favaliinen taistelutolminto farjicaa eniten likevaihtoehtoja. Seuraavissa
likkeisse on sletatiu, eitd vinolliremon Brucen cikealla puolelio.

PERUSLITKIKEET

WAVELY - Bruce el pysty kBvelemdatin vihollisten Iap!,
sPalng nstichjointa gikealle 1ai vasemmalle sirlyoksesi vibollista kehtl tal hdnesta
poispaln,

HUPPY - Vot hypdtd suoraan yidspdin jo viholista kohtl tai hdnestd polspdin.
Hypylld voit waistad matalia hydkkayksld ol lolkata nuikasta pois

= Paina ristiohjainta yvidspdin hypdtdksesl suaraan yvidspdin.

= Paina fstichjainta yigspdin jo oikealle ta vasemmalle hypdfaksas! vinollista kohf
tal hanestd poispdin
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NOFEA PUTKIA - Nopeampi ja helkompl kuln kova potiku
+ Paina B-noppia suorittacksesi nopean potkun

NOFEA ISKIL - Nopeain jo helkoln like.
+ Paina Y-nappia suarttaokseasi nopean iskun,

KOVA ISk - Hitaampi kuin nopea isku, mutta kaksl kertaa voimakkaampl
s Pging X noppio sucrittaaksesi kovan iskun,

KEVA PLTEKIA -Hitaompl kuin nopea potku, alfistoa Brucen hyckkayksllie
= Paing A-nappia suarnttaoksas kovan potkun.

LAMIMYOKKAUKSET

Bruce pystyy sucrttamaan seuracvat likkeet ainoastaan kun han on hyvin ahella
vostustajoansa,

POLVI-ISkid VASTIUSTATAN PALLEAAN. » Painag nopean potkun nappdintd
suorittacksesl polvi-lskun.

SAARIL LAUPOTLI - Bruce suorittaa taman likkesn vain kun vostustaja on

kyykyssa. SOariuupotkulle el vol puolustautua,
« Paina nopean potkun ndppdintd suoriftaokses sadriuupotkun.

HEITTE - Valkea, mutta tehokas lilke. Yhitts tehakas kuln hellahduspotku,

« Paina ristiohjginta jotkuvast vinolisesta poispdin ja paina samalla kovan iskun
nappia suorlttaakses! helton. Heiton vol fehda vain kun Bruce on vihiollisen leshetids,

kR EEA POTIM = Paras puodustus lenfopotkua tal iskua vastaan.
s Paina kovan potkun nappia suoriftackses korkean potkun,

TEOMISTYS - Valkea mutta tehokas like, joka vaidaan suorttaa alnoastaan vihol-
lisen ollessa maossa,

« Paina ristichjainta yidspain tai yiospain ja vihollista kehtl kun Brucen hyppy on
korkeimmilloan vihcllisen rintakehdn yiGpuckella ja paing sitten ristichjainta
alaspdin suorittaaksesi tomistyksen.

D LUAINARVARSI-ISKIA - Kaksi skua, jolta seuraa kyynanvarsi-isky,
@'l * Faing nopean iskun nappia nopeasti kolme kertaa perdkkain tal
e kovan iskun nappia nopeastl kaksl kerfaa perakkain suorittaaksesi

,,-.u ,,{‘ keyyndnvarsi-iskun.

MATALA ISkid - Matalio iskujo on kahdenlgisia: nopea matala Bku ja kova matala
isku. Kumpikin isku on vaoikeag torjua. Kayta kovog matalaa iskua heti nopean
matalon skun jglkeen, niin soat fehakkaan sarjan.

+ Paing ristiohjginta dlaspdin jatkuvast jo paina sitfen samalla nopean tal kovan
iskun nappla suorttocksest matalan iskun.




MATALA NOPEA PUTKIA - Hywh lyhyt ja Terdvd shokkihydkkdys, Viholinen pystyy
vaistomaan matalan nopean potiun vain hellauttaomaolia itsensa kauemimas vas-
Tustajastaan.

» Paing rishichjcinta alaspdin jotkuvasti ja paina siffen somolla nopean potiun
nappia suorittaaksesl matalan nopean potkun.

MATALA LOVA POTEI - Matalaa nopean potkua tehckkaampl mutta horjut-
Tavampl like.

« Paina risfiohjainta alospdin jatkuvast ja paina sitten samalla kovan potkun nap-
pid suarittackses matalan kovan potieun,

KESKIPITRAN MATEAN MUCLIMNSET
Tehokkafa hydkkdyskeinopo, kun vinollinen on potiurnation pdassa.

HEULANDUSPOTKU

Koksl nopeaa, perdkkdaistd potkua, Toinen potku on heillohduspotiu, joka an
kaikkein lehoskain like heilon ohella,
« Paina nopean potkun noppia kahdasti suctittaaksesi hailahduspotkun.

WNIEFﬁIT-.H Hyddylinen hike, kun Bruce seisoo selkd vcahjsmjm:m Edin

Erityisen myw@ gpu, kun vastustajia on kaksi,
» Palna rstlohjainta poispéin vihollisesta ja palna sitten kovan potkun nappio
kahdesti suorittaakses kdantopotikun.

: VARCPUTEIA - Bruce suoidtioa iuku’&ﬁmun viglin kun vastustala on Brocen jommal-
lokumrmnalio shvulia,
*w BPaing kovan potkun noppic suorittaokses! jokopotkun

HOPPYPOTKIA ET ulotu yhtd plitkdlle kuin tentepotku, mutta on miltel yhia

fehokos,
» Paina ristiohjginta yidspaln ja kun Bruce on limasso. paina joko nopean tal
kovon potkun noppia suonftocksast hyppypotkun.

ISKEA Vsl kalkkeln tehokkalmmista likkelstd,
s Faina ristichjainta yiospain ja kun Bruce on limassa, paina |oko
nopean tal kovan iskun Nnappio suorittaaksesi skun.

PITUAN MATKAN MUOLKAYKSET

Bruce pystyy harppaamaan koko nédytdn halkl muutamien ndiden likkeidaen avul-
la.

HEULAHDUSPUTKI Hyvd plikdn kanfomotkan hydkkays, jokd fosin jlOHGG Brucen
haavoittuvoksl,

& Paina ristichjainta glaspain ja vinollista kohfi suorittaakseasi hellahduksen ja paina
sitten nopeast kavan potkun nappla suorttaokses! hellahduspotun,
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LENTEPOTIU - Vinolista kehti tal hdnesté poispain.

= Paina jotlanast rstiohialnta yidepdin ja joko vihollista kohti tal hdnestd poispdin
jo kun Bruce on ilmassa, paing joko nopean tai kovan potiun nappia sucrittack-
sasl lenfopotikun,

LENTAVA ISKIA 1skua tehokkaampi hyBkkdystopa:

« Paina ristiohjolnta yiéspdin ja vihaista kohfl ja kun Bruce.on limassa, paina joko
napean tai kevan iskun nappiasucnitackseas lentdedn iskun,

PUCLUSTUSLTkIke£T

LERKEA &Sﬁd#kéh” —Juuri clkea like puclustautucksesi korkelto hy@kkayksia
vastaan kun Bruce sekoo.

« Paing rstioh|gintd poispain viholisesta estddksesl Frydkkdyslilkkaen, Bruce suorit-
toa taman ikkeen vain kun voshustajo on [Ghela.

telditcicl! — Hywd kalna waittis korkelta hybkkoyksia,
« Paina ristiohjainfo altspdin padstaksssl kwkiayn,

ESTAMINEN RifiJlSSA - Hyvdl kelrio puolustautua mctalitta hyokkenyksiite,
« Paing rstighjginla ::llﬂﬁpr.'hln ]c viholllsesta pc::lsp-c}fn ‘estticksesi Fydkkdyksan
kyylkoyssca.

MENAMDUS - Hellohduksan voi sugritaa viholista kobtl tal viholisesta polspdin,
Hellahaus on tehokkain tapa valstad matalat hydkkayvkset ja ano topa padstd
viholizen ohl. :

« Paina fistichjointa glospdin jo joke alkealle ol vasemmolle suorttaakses! hellah-
duksen vihollista kohti tal hdnestd paispain,

ERIUCEN &L‘I-'MHHEH - Tolstuvat viholisen csumat JGhmettovet Brucen fai
tainnuttavof hdnetmaahan.

s Paing mité lahonse nappia (pallst kovan potkun noppia) toistuvast eha k-
sasi Brucan kun han on johmattynyt tai kunvinallinen on fainnuttanut hdnet maa-
han.

ERIOISELVVYTUSPOTRU - Tema lilke foimil vaoin kun Bruce on foinfuneena
MOassa.
s Paing kovan potkun napeia taistuvasti, niin Bruce lolkkaa ja potkalses scrmalla.

VASTAHETTO Jos tiet nopea, voi fatd likettd kavitad viholisen heton kdan-
tamisaan kalkssa kolmessa foiminnossa,

= Poing mstichjginta vihclisesta polspain.sekd samalla kovar iskurn nappla suort-
taakses! vastahealfon,

FIGHTER-TOIMINTY

Kun Brugella on tarpaeksl Chitd, pddasel Fighter-toiminfcon, joka an nepein
hydkkdaystapa, Tassd toiminnossa et fosin pysty puciustautumaan, Fighter-telmin-
nossa on kaksiuufta likettd: Bruce el pysty heittdmdan viholfista fal tomistomadn
héntd tal ades estdmadn hyekkayksis, mutta vastahelfte tolmil Mulsta: Flighter-




toiminnon likkeet kuluttavat paljon Chitél Bruce siirtyy automaattisesti takaisin
Mantis-toimintoon taistelemaan, jos hdanen ChinsG loppuu kesken,

FIGHTER-TOMINNON VALINTA
« Paing R-ndappdinta valitaksesl Fighter-toliminnon.

MANTIS-TOIMINNON VALINTA

+ Fainag L-ndppalntt valitakses: Mantis-toiminnen,

UL TRA-NCPEA ISKIA - Lyhyen atdisyyden hydkkdyskeino. Jos pystyt painamaoan
iskunappia tarpeeksl nopeaasti. sucrittaa Bruce Iskutulvan, jossa kaikkl iskut kol-
mannean iskun jalkeen oval ultro-nopeita kunnes lakkaaot painamasta iskunap-
i),

+ Paina joko nopeaa tai kovag iskua toistuvasti niin nopeasti kuln pyshyt suorit-
taaksesi Ultra-ropean iskun,

AL TRA- NENPEA PETIIA -Keskimatkan ultra-nopean iskun fyviinen hydkkdyskeino,
joka giheutad enemman vahinkoa.

» Poino nopaaa tal kovao potkunoppia tolstuvasti niin nopeasfi kuin pyshyt sucrif-
taaksesi ultra-nopean potioun,

kidTeREENKA - Taman Mantis-toiminnon hypyn muunnoksella Bruce padses
vhdalld harppouksello ndyton halkil

« Paing ristiohjainta yidspdin tal ristiohjainta yidspdin ja joko kahti vinollista Tal
h&nestd polspdin suorttaoksesi hypyn ja pydrahdyksen painettuun suunioan,

UL TRA-NOPEA HUPPUPLTRIA - Nopea keskimatkan hySkkaystapa,
» Poing ristighjainta yidispdain ja kun Bruce on limassa, paing kovan potkun nappla
“sugrittooksesi ultro-nopean hyppypotkun,

ULTRA-NUPEA LENTUPLTLE - Nopec eriftdin pitkdn matkan
i hydkkdyskeino: tehokkain Aghter-toiminnon hydkkdys.

« Palna nistohiainta yidspdin ja viholista koht ja kun Bruce on imassa,
3 pdina kovan potkun noppia suorilfaoksesi ulirc-nopean lenfopotkun,

WNCHMH—IQMHNI’Q

Kun Brucella on riitfavasti Chitd, padset Nunchaku-tolmintoon, jossa hydkkdy-
setdisyydat ovat piampia mutta likkeiden lukumadara rajalinen, Bruce & pysty
suodttornaan yhigan skua elkd potkua eika hdnelid cle mitaan puolustuskeinog,
mutta vastaheltto toimii. Olkelssa kdsissd Munchaku on kuitenkin tappava ase,
Muista: Nunchaku-likkeet kuluttavat Chité (Chité val saoda lisGQ, katso KASIEN

WAIHTEO, shvu 1090, Bruce siityy automoaattisesti tokaisin Mantis-toimintcon taistele-
maan,jos hdrnen Chinsé el nitd Nunchaku-tolmintoon, Han pystyy kuitenkin vield
valitsemaan Fightar-tolminnon.

Briice el pysty kayttamaan samaa Nunchaku-likettd monfa kerfaa perakkain
eflel héy [iku, Tehokkalimman tuloksen soat vaihlelemalia Nunchaku-likieltd
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NIANCHALL-TOTMINNON VALINTA
» Palna R- la L-ndppdimid samanaikcisesh valitakses! Nunchaku-tominnon,

MANTIS-TLIMINNON VALINTA
« Poina L-nappdintd valtaksesl Mantis-tolminnon,

PISTOMUOWEALS Lyhwen etaianden hydkkaystapa.
» Poina kovan potkun noppia sucrittooksssi pistohySkkdylksen Nunchakulla,

MEUAUTUSHYOKIALS - Hitcampi kuin pistohyokkays, mutta toimii pitermmally
etdisyycdello, Toma like on omiaan kup viholinen on kyyioyssd,
» Palno nopean potkun nappla suorttackses! hellatushy Okkdndsen Nunchakullc.

KASIEN VAIHTE - Lista Chin médrd plkkunijaa vahfamalia Nm"cﬁt_::k;_ua Brucen
kédedd tolseen.

» Paing vuoratelien nRopean d hmvnn iskun noppelo sinddksas Nunchokuo
Brucen kddestd toiseen, :

SCLMIC - Bruce hydkkeia vinolilsen kimppuun jo kuristaa hanet soimimallo
Nunchakur ketjun. Brucen on EﬂE[I"‘I Tﬂnﬂaﬁﬂvﬁ viholliseensa ennen kuin han
suorittoo taman likkeen,

* Paing kovan iskun noppla tebiddxsest solrmion,

AYZ A
» Paino START- NEppAIntG lopettagkses toiminnan. Naet kaksi vaihtoehtoa: CON-
TINUE/jatka (korostattu) ja ABCRT GAME /palin keskeytys

» Painaristiobiainta ylds fol alas valitakses! haluormas vaibtoehdorn,
« Paina Stort-ndppdinté vahvistaoaksesi va Hn‘rma

PELITASUT

Tasosta dippuen Bruce kefita yhden tai kaksl vinolista somanalkoisesti. Valikossasi
valltsermasl pelin volkeusaste médrdd montako pelitcsoo pelaot: PIECE OF
CAKE/Helppo-naklki-pell padttyy tosolle 4 jo EASY/helppo tasolle 7. Kohteat
Phantomin vain pelaamalla normaglic tal sita valkeampaa pelld.

CASC I HENG KONG Lyhtyluhllen tanssit kubisevaf ritco hagstavia mer- e
irnienid, Maro metdmiehen ketjual '

MERIMIES

TASE ©0: GIISSIE HANGIN REITTIC Jo kalttidstes kujolle. Varo kokin val-
fonvic weltsicl




[ASU 2: SEATTLE Bruce kohtoo Scoftin yloplston voimistelusalissa. Varo
scoffin erkoisklerepotkua, olkopotkua jo uutta versiota solalikkessta.,

scoT Bl

LA d: CARLAND Bruce kohfao Johnny Sunin ensimmadisen kerran e
George Wun kuntesalila, jossa Brucen selkda murtul, Yiitd valttaa Johnny
Sunin henkedsalpaavia kurkkuotteita jo heittoja muuttaen samalia histo-

ricry Kulkuo.
JEHMNMNY SUIM

CASU S MUNG KUNG Golden Harvestin kuvauspaikka, Noispuolisel

akrobaafit heiuttelevat squvoja. joita kGytetadn vinollisia vastaan ja
seivashyppyihin.

MAISPUOLINEN AKROBAATI Hi

LASD 6 BRUCEN KNOON Scoll on palarnul Brucen koululle, jossa hdn opetti
Jeet Koon Duag, kehittdmadnsd faistelulalio esim, ndyitelijd Steve Mocueenille.

TASD T: LONG BEACHIN STADION Merkittavd kierras: Brucen on pdalhitettava
Johnny Sun uudedlesn, tallda kertaa minuutissal

LASE X; THATMAA Kohtaus Brucen ensimmdisen elokuvan Jadtalolla,
jossa Johnny Sunin vell jo padpome Luke joncoa kostoo. Varo Luken

|alkaraivoustoe ja lentopotkua.
LUKE SUN

CASL 8: HONG KENG Enter The Dragonin kuvauspalkka, Varo Claw
Manin metalisia petolinnun kynsid, valtd hdnen puhalfamaoansa savuo
(5e tainnuttag viholliset) Aldkd anna hdnen ulkondkdnsd pettad tsads!

CLAW MAN

TASC [0: HAUTAUSMAA Houtausmaa on Phantomin voltakunto. Han
odottoa sielld lappovan Kwondoninga kanssa.

PHANTOM

BUNUSKIERRES

Bonuskieros on nropein mutta vaikein tapa bankkia Chita [ pisteitd, Hydkkdd
Pete-nukikea vastaan ja lyé pehmusteita saadoksesi pisteltd, Voltd keppejd.
Viaro, slié mird nopeammin lvét pehimusteita, sird nopeommin keppi pyori, MitG
nopeammin keppifpenmuste pyori, sitt nopeammin Chi-tasoskkehoa.
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1.000 PISTETTA
5,000 PISTETTA,
10.000 PISTETTA

{(Paasaet bonuskiamoksalle vain Mantis-toiminnossa, Muut taistelutciminnot eivat
foimi bonuskiemoksellon.}

PELINEUAVEOTA

» Nunchakun kayhtd on rajalista, mutta se on ainga tehokas ase Phantomia vas-
taan. Opl kéyttadmadn Nunchakua olkeln o fehokkaast

» Bruce sietad skujo parhalfen Maontis-toiminnossa; hdan [Ghmettyy helpommin
Fighter- jo Nunchaku-tolminnolssa.

= Kun sekad Bruce ettda hanen vastustajansa harppaavat toisiaan pain, kannattag
odottoo pofkunopin painomista niin pitk&an kuin mahdolista hyokkdyksen voif-
farmiseksl,

s [sku ja lsntopotku tehoaval parhaiten Nunchakulla aseistautunutta vihollista
vastaan, Likkeitd on harjoltettava paljon. mutta ne ovat tehokkalta kun ne hallit-
Ty

Yritd kdytiad mahdollisimman monta erl likettd. Mitd anemmdan vaihtelat
hyokkoystapaoja, sitd vaikeampi vihelisen on ennustao likkeitasi.

* Dpeaftale kkelden kiytHd jo foimintosddetta peloaomalla yvsténeGds! vastoan -
PELKEAA PELIA

* Kun peloat Match-pelid, efsi ndytdstd Yin-Yang -symboleita, Ota ne hetl haltuwusi
isataksesi Chitdsi.
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