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Précautions

+ Ce disgua contlent un logiciel desting 4 ta console PlayStation®. Na I'difisaz jamais sur une autre machine car vous pourriez l'endommager,
» Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation® commercialisée en Europe, Il ne peut pas &tre ulilisé sur des versians
éfrangéres de fa PlayStati + Lisaz le manuel de la PlayStation® pour savelr comment lutiliser. » Larsque vous inséraz
ce disque dans la PlayStation®, placez foujours la face portant les inscriptions vers le haut, - Lorsque vous manipulez le disque, évitez da
taucher sa surface. Tenez-le par les bords. « Me salissez pas le disque &t ne le rayez pas. Si la surface du disque se salit, essuyez-la avec
un chiffon doux. - Ne laissez pas le disque prés dune source de chaleur, 4 la lumigre directe du soleil ou prés dune source d'humidita,

+ N'essayez jamais d'ufiiser un disgue 1848, tordu ou scotché, car ced pourrail enfrainer des erreurs de fonctionnemen,

Précautions & prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous étes faligué ou si vous manguez da sommell. Assurez-vous que vous Jouez dans une pidce bien éclarée en modérant la
luminosité da vetre écran. Lorsque vous ubiisez un jeu vidéo suscaptible d'étre connects 4 un éeran, jouez 4 bonne distance da cet écran de
télévision et aussi loin que le parmet ke cordon de En cours dutilisation, faites das pauses de dix 4 quinze minutes foutes les heures.

Avertissement sur I’épilepsie
Cenaines personnes sont susceptibles de faire des crises d'épllepsie comportant, 18 cas échisant, des pertes de conscience 4 la vue,
notamment, de certains types de stimulations lumineuses fortes; ion rapide dimages ou répétition de figures gé i
simples, d'éclairs ou d'explasions. Ces personnes s'exposent & des crises lorsqu'slles jouent 4 certains jeux vidéo compartant de
telles stimulations, alors méme gu'elles n'ont pas dantécédent madical ou n'ont jamais été sujettes elles-mémes 4 des crises d'épilepsio.
Si vous-méme au un membre de votre famille avez déja présenté des symptémes liés 4 I'ipilepsie (crise ou perte de conscience)
en de sti ions I votre medecin avant foute utilisation. Les parents se doivent également d'étre
particulidramant attentifs & leurs enfants lorsquls jouent avec des jeus vidéo, Si vous-méme cu votre enfant présentez un des
symptémes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, trouble de l'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion, perte momertande de consclenca, Il faut cesser immé de jouer et un médeci

LE PIRATAGE INFORMATIQUE
Toute reproduction non autorisée, totale ou partielle, de o8 prodult ou de manques déposdes, canstitee un délit Le PIRATAGE nul aux consommateurs,
aln deéveloppeurs, auy éditeurs et aux distributeurs légtimes de ce produit. Slvnuspen'aazwcemmwmempialllmwsimmssédazdas
Intarmations sur des produits piratés, vauillsz contacter votre senice consommateur naticnal dont le numers figure au verso de ce manuel,

Le numéro du Service Clientéle (Customer Service No.) se trouve au dos de ce manuel

£ 2000 Square Co., Lid. Tous dreits risenvds. Usage prive uniquerant, || sst interdit de copiler, afapter, lousr, préter, revendrs, MiEser dans uns safle de jeux, changer,
publer, fransmetire par cble, uliisar en public, distnbuer ou extrain oa produil, toule margue ou baut copyright en izisant partie. Publié par Square Europe Lid. Développd
par Squars Co., Lid.
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COMVENCER LA PARTIS

i Comvércle du
compartiment & disque’

Bouton RESET —
— Bouton POWER -]
Indlcmﬂ.r FOWER —i

Port de Manetic 1 _/@ \
Feaite panr MEMORY CARD Bouton OPEN

ol 1 est decanselllé (Finserar o o retires: des apcessuines e MEMORY CARD une-fois I coasale allumée,

Alamez oire cosle FlyStaion® coréormeament i intrucions ol dans i oo empll. Assurervous g 1 consale st i seant Unsiret oo reliere e
Ui fois T cansole b, squence ntraduction dEbnte. Appmes suefes lnuches @ oo START fors de | itruductivn 2 dmdm Fectan ftre. S&nﬂlmm! i s
- commandes munrespmqurm B mutﬁe ®.

NEW GAME Soweele pasde. E
CONTINUE Coatiier €t & paric e sauvegarde. Pout phis Cinformions, référesvnis 3 b section L‘&largerune

arte™ ci-dessus,
VIBRATION Permet d'activer v & dieindre b fonction vibeation de’ 1a
Masite Aealogigoe (UALSHOCK™),

SOUND Conigurer |es parsmifees de sorte s (STEREQ / MONG):

ot Aesrez-visiul reste smmmmme Iﬂn&: Iihees s voire HEMORY CARD avant decncumm it [\‘zg,rm Slary
pequlert 3 bles de sunewirde). :

gt s s Cepcles de male” (Pofals e Stvegands) comane i g5t ndiguici-oatire

Ponr sairvegander, sélectionnes-«Dansibess- & parlie du et principal, puis «Samvegardes en presssat J4 touche @, :
Séletsonne ensuite i fende poer MEMORY CARD Nol o 1a fonte poir MEMORY CARD N s preses I wouche @ Cholsisser e fichier sut lequel s dtalreuﬂnmmrvm.rt
saimveirle. 5 e Tichlor confienl Q451 des données saiiveardses i message 46 conf aApnaraites Paiirconfirmer, sélbctionne <Ol pus pressiz fa touche @

CHARGER UNE PARTIE -
"ieﬂmnmumﬁepwrkmmmﬂnmmm}amﬁe@ Presses et b foches directonnelles Baut/ bas i e chalir Y Scliser & charger,




COMMFANDES D& BASG

Touche £2
Touche 1

Si votre Manetie
ressemble & celle-ci,
référez-vous aux
instructions numériques
indiquées ci-dessous

Joystick droft
Touche START
Interrupteur de mode ANALOG / LED

L forstich gaiclie e et dtre wiisé e farsque b Maseite Amglozinpe (DUALSHOGE et en mode Asalogique (LED vave), ]
 aEongton sibetion de n Manete: Snalogique {DEATSHOER) ™ peat e alome et par Finermadliare du mesn <Dplianss Paser du mode Analagioae 2 aode sumérique
aafbete s foneting vibralior : : :
1 Laes{ue fy Mamelne esen morde Amloiloe, T susstick ganche sl Jes mémes foaelons que fes usictes direetiovenells, tlles quelles sont décriles fans e manoel,

& Al de redemareer T jed han ieimre o eovsole, pressen les touches 1 L2 BY 02 SULECT, & START en méme e
1 Pour ire e les diffénens evssoges de diogies, preserune s ches sfviries  ©,69,@,®@, 11, 12, 1L ou Rl

Muode normal

Bausger, ‘accrocher, monter {presser les touches directionnelles dams Je sens voulu

< Tonehe @
- Touche &8
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Nom : Ash!ey Riot
Ase: Entre 951 20 anc
Tl

¢ 81em

Aﬁi[iatmn : Ri{(sgreakzr Al Service &z [a

Lisue “orczs royalts)

Apriss woir terminé major di Acudéme de fa Hnve, Ashivy devint
membre des froupes ‘el des forees rovales: Plonge dans une
profonds detresse suite 3 une tragédie personnelle, if densinda son
(ranstert vers Fonité RiskBreakir, connte pour &ze Ta seotion 12 plos diffielle
de b Lipe:

s RiskBreakers minent Jeurs investizations seuls, 115 infilirent des organisations
criminelles et enquesent durant de ongues periodes, se eeirouvant regulierement
dans des situations d'esteéme dinger. Moins de 30% d'entre eux shrvivend dans
e tofles circonsinces: Ashle quant & hu; 4 unnrs 5o mainteni o calme

A foulte épreuve, Sassiirant jusqud e jour un succts sins fille,
L séne d'évenements enclenchee par aitague dit culte de Mulleakimp
e e manair o diee Baedies s'est ichivee par Passissinat de ce
dernier. (st parce qu Ashley était en charge de Penquéte gue les
-S0UpGORS se sontimimediaement poeiés sir lui

RiskBreaker au passé (ragique; Ashley doit maintenant faire face 3

un i plus qu'ineertain: Ge n'est que 57 parvient i résoudee ce mystere
quiAshley aura une ehance de fuver soq nom de ute suspicion.




- PERSONNAGES

; - =
Nom : Roméo Uuildcns_r_am
P\ge: 34
Taille : 70 cm
Alliation : Crimson Blades
(énéral des "Crimson Blades”, ordre de chevadiers sous e
commandement direet du Cardinal
Bien que chaque onee de e personnage lalsse transparditee son satat dé
chevalier, Gufklenstern estin e extrémement il et réféchi. Faire rémerfa
Jostice dans e voyime st sa prinle absole.
11 et b gt des Forces mundées Ll'interw[lir Hies de attague da-fninoie; il meni
palement les forces d répression contre les éineutes qui sivireal Les talsons pour
esiielfes Tes hommes du Casilinal se retrouverent impligués dans et ineident demeurent flones:

Nom : Sydmy Lossiarof

Ag& : Inconni (enm 95 €30 ans 1)
Taille « 178cm
Alfiliation ¢ Muﬂen!ﬂamp

Sodiney st fe leailer d'un monvement relisens vonant un oulfe 3 ancieans préfresse
Miullenlcamp. Proghéle antoprocame i est scoompamé dne Horde de discaples qui
suiven ses sermons Sur fes faiblesses homaines ot b i du monde.

ey st ire fe passé de com qur rencuntee pour i premitee s, i aimit Getdementle

i e anipuler antrw 3 volonté: Son charisme satairer des foules 2éiées ¢ e Parlement

S seit bl e réigie face 3 un tel danger o calie fut des fors consideré comme ik

menace oir |2 sirese e PRk

Aprs vt orgnise Vatiague i evanor ducal dans Jes Gravdands, Sydney prif i otage
T familfe: e Bl e e sumvants: Biem que e pouron ait exige fa Bberadion de ses

diseiples, i semblvrat que ses réels motvaions se ranentallenss... - o~

T2 eiconiee entre ¢ RiskBreaker Ashle Riot ef Sydney nékt dono au depart qac le é@ P

fr s valherene Bsard. romiremint e desin dime s ire dos giples S

e, . Ml ne sontis que de sinples mongs? 7{:.@? :

e




Carte
Normale

(OMMANDES DE LECRAN MEXL!
Frossis @Y e aeccder 45 mens principsl

MP

RISK

Carte Norfale

Thermageaphe

penereal avec ke lemps, Torsgue fes HP
i sl smnt s, B jess 5o erming:

reginerent avec It bemps. Los MP
cer e sirdilEes

At lsigue .'L\HIE}; cofila of bagsse
aver Je pempe. Lovsgue Jes podnts de Rl
sl s, Ies chnncd :Je mmcl lmnxr.n

i sd{l'l‘lllc
Permel die o Fétal e angé de
s Tog prastis - corps 0/ Askley,
Diérendes coulens indigoens différents
s fvoie (i poter plis de défails)

MAGIE

Aiche Jos difiiceats sorts appeis par Ashiey. Gete apdomJevient zevessihle apnés qu'Ashly-alt apprts 4 moms 1 soriiloge.

BREAK ARTS

types o aemes, Gl notan desient accessib s gu'hshley 4 dnpris 2y naies o Breah Art

Affche les foeab Ars doguis avee Caeme sipipée. Sélectiinmes <Elsie Break A pour voir Gaels Bredb Aris ot £02 sppris e les ayires

TECHNIQUES DE COMBAT
A s aptindes <Chain> et <0fenses apprises par Wb
oy e e, électionniee <Fa

aptinade Yo pouser ehinaer les afrifuriens i wuf moment

§ e assiger ces apanades aus loucls @), @, @
i ' Cliain"s o <Foélensess puis paviadties e awache & Paptide que vons soubiies uilisir.
e it 5l coeroctement assignée orsque sois voses [Soane dé T toeiche cosresponae appariiine & e du nom & et




Alfiche uaipenent actuel (Ares e Araires) Sélectianaer var farte da cors-ala de vaie wuel ghijet
et s e anriue. Choisisser |arme o0 Ja profection désivbe. s presser @ poue coacluee Fooériton

Furmed die cobie. Gefsire ik rigrarer Volee Pupipeniend (e 9308 21 poir une ciplieation conplése)

= (réer armes

- Réparer

- Fusionner

= Renforeer Pl dus gemmes sr Jus anes e biwlions:

- Difiire Démiateles s asmes e onicliers pai en siupirer chigue démens

= Renvmmer P i chanper [ nom e armie Chalsisses Farme 3 resommer T aide des Iwchﬁ dieectiocneles o G fopstick ganche

e S v o (il S0 St ol silectiomng <018 b i pressi B e SEART.

Dhans Fisption <(hjets:», presser les fouches 11/ R o bes touches dreclionmelles afin daecdder i calégories suiv
@ Armes Vi outes s annues e votre ienendaine. Vous poes possélee un seinnm de it ames,

I ¢

® Bpees Vol toutes-fes Bames e valve imveniaive. Lo Tames™ servest 2 s création o ames dans les fonges. Vous ne pomws posseder que seize lames & la fois

@ Poigées: Yol tontes bes pnignces de yoire inventaire; T4 ~Poignies™ sevenitd b création o anmies dansTeg forwes: Vs we powes possésler qae e qignées fa ois.
@ Bowcliers o ons e houediors de vitre vestaine Vonis 0 pounes posslee que bt hoiaclices 3 T fls.

@ Armures - Soie loules fes protections de valse inventaine. Vous ae poues possider e sene Slmenls damanee i s Bis

@ Gemmes Yolt-toules b gemmes de votre iveataire, Vous pusmer venforcer Scs s e avaiores geice dlles Vous e possiler 1 masimun de 48 gemmes.

(&) Divers  oir o les objes de oet catéaorie Selectonnes Fobset & ueliser & party de-cete ot bl e, pus confinoes. Ve posnes passilir 4ot au
[T

Rechercher / Jeter / Classer
e v chaisissee un Elémment welconce d 9ot snvenire, aresser st @ pour effictser fes activas By olessos,

- Rechercher  Trowwr L arme ou fe bouclier corsespandant i 1'élément sectongé.

= Jeter St dlsarrisser oty ubiut s e inventiine {en choisissant <Guis . Tes abjets ouipés ne peivent fire [
= Toud jeter sl guosahli e souis B catiyarle <TRmers Ug olre ioventaine: Yous permed do fetor 1ous los objols oy meme calégorie lorsque sous selectimer <ok,
- Classer (lasser fos objeds selon diverses cdgories.

= Statut K pressant b toniche (), v o vrifier fes plificines de vos armes, armouees, bies; poignées et pemmes. Sebectionnes fobiet voals mis
AL s B toucke @) Les objets d'ine miame caiégarte peavent Eire 1 Hspectis en pressiet rspectiveniont b s LUARE




% - Tire Tes messages explicatls

DP {Bamaze Poiis)
PP {Phantom Yilais)

; STl
AFTAGK £ IKT
AGILITY

* (LSS (Classe enneini), TYPE {Tupe d'attague portée), AFFINITY (Liaisons)
Pl T it st s s o catgones, plus elfel sl diortant.

FSPRITS {Phantonn)
DRGNS
SRECTRDS 45
-

LSO (Bl
ETAILLE Bl
 TRANSPERCE, (Percing)
- LIAISON (AFFINITY)
PIRSIQUE {Popica}

- TMIERE, {Eight}
- TENEDRES (Dark]

Lossipie bos DP-d'une arme o aomiire aneigienl aéro, son efficacié e frows exlrememet réduie,
P vons wiEse i arme o e amere, plis e sugmentent. Loesgue des PP sond éews, i puissmee d'atesupie de L'ismre fpuipes ot b difense d
bl ue vous pores Suimentenl & conséqueare, '

Indiigie enment Lobjet en quesbon inflsnce bes slatistyees b

Do s statstiues Bnabes d'Ashéey une fots eiuipe avec Tobiel en question (ces staistigues prennent en coppte lous fes absess doal Ashley et equipé).
ot tgement les-attaques (incligae par B balle de Ty sphiere de combath.
Noeabsee de-polats e Risk apends & vius dltaques avec culte e,

Phis-vete stamstquoe et cheete, meilleures soat b puissance of Tendurance Ehshley
Pits ceie staistique pst élence, plias Ashloy est efficace dans e maniensent tles sors dinsl que pour 52 protéser contre e
Vs et starstpe: et dhente, liss Ashley i de chisnce i spechier adverduing ol Giter fes coups pones chalre L

ke £ Do contre fes Humanaies:
e Dfense coitre b Bltes.
Aleagpe / Biefonse comtre fe5 moris-rviats,
Alziiie / Difense contee bes Eantdines,
Misque / Difemse conire les drapns.
At éfense vontre les démans.

Aitague / Défimse pour s obijels de cete catpnsi.
At Difense patir des abiels e cile eatégurie.
Altadue / Befinse pater Ros abjens de celle etfenie,

Altagiee { Bilnse par bes fisons plisigues.
Ataque / Biefunse pour bes falshes s
At Eiéfens o fes i de fe.
Attaigue £ Bifense pour tes fiasors fermste.
Mtagne { Desfense pour fes lisisons e
Mtarue ¢ PNefpnse o Bes Tisisus e forsifre.
M/ Diense pour bes Sasors dEncbreises;



1ENU “COMMAND" -

ETAT
i i ot mopsure quAshley proggnesse ins TeaMindia. ses statistaues mugnentent {y cormeis-ses HP of MP). Us exemple de il
(e mbtoes os monied o eonlee. Pressie fa tmuche @K pour voir fes ditis des staisigues. Yous pover Egalement strifice [l
1Yo e et e T selle e peessans fes fonaches L1/ RY {paur connaitee e il ses vanicifristioues vous devse uiliser
le st “Sntivipation)

Lire les caractiéristiques

(OHE N et de chiaues: statsticues

Fp Conibitason de wises s stadstipes (oelesdAsaley g 1 oelis des difierenes ot dont iF est foulat]).
FURCE {Strengfls) afssance des asipnes of pésistance fice st catips.

INTHELIGINCE Fhficacité dans be naniement des sons ol vésistinge fcé d ca o

AGILITE {Agiiny) Chances e Ancher Fadversaine ol paguiver sus sllagies.
BRASD. (R Ams) s ol

j Membres  Coulenr Brat
HRAS G 4E Aem Tiras ganchy embes.  Coulen: B

TEYE (Head) Tt ;
COMES (Body) g Bcellent
IS (lesh Jambs fiood

Aierage

“+ Gt énnesils prsstideal dos maes  iepact sapplémentalres qui ne soet pas listées icl i

Iwing
B muetihee 5 aniend e semue "z certaines pénlités s'appliquent :
BRASD. Amanse $00% (1 elcacite des attagues el des Bresk Arts est rédite de molie)
BRAS 6, Parer S04 {les chunces de parer sonl rédhues de moité)
TETE Sience: (impossibie de Eanoer s sort)
: O Risk 20604 (ks Risks angmeniend deus fols gl vite)
] JAMBES Diéplacenent 50% Hhi Wtesse e Deplapement est rédhite e it}
.~ CARTES
; At les cartes,
=' Towches directionnelles Faire défiler écea.
Touche @ Lisse de toutes dos gartos
dspinibies,
Toache 12 + fouches directonnefles | jowstick drol Faiti toimie  garle:
Tiwiches LE LR Passer o salle 3 aniee

Toche 12 + touches directionneles
Tooehe 2+ oslck e

T gt £ armdre




VENLL COMMAND*

DONNEES
ehaveganlor> oa <Charsers dos doninées. d'ue parbie: Fosr plus o informatians, voir . 3.
OPTIONS

Mo Jog réghins dije.

- {arie Normale Ghanger Faffichage de B care nommle
Alfichage Timing Mierie b cadkence & spivee Baesqioe Ashiey aifise les apditdes de combat, 1o 0" su-desses e Tuthie ' shley

ndaimie e inginent off appieyer,

S Amnes Indirue-tes modficatsons de stabit che Farmoe sifisee par Ashley (Bhen = positives, Rovuge = nfpatives),
Stail Ariniires e s moifications de statit de-Farmnure pastie pir Askloy {Bleu = posiiives Sege = négatives).
Patatour Mémoise Enregistre la devnicze pasition e corsewr dans bes menus. bossque vous scoder & moisvea mur memis, Je corsenr se telpale 2z mime
emplacenent
Tnlisrmitie At los mmessanes d'aide au bas de Féeratt
Paramegres Frigmes Active o dsacive le mode Gnigme des {aisses & Qubes niquennest gour los saffos i siitees)
Sim Mot Jes pasamitees de setle dis son {MONGL / STRRR).
Tihettion Actve o saetive te mode whrsion de b Maneite Al oyue TRLAESHOCK).

SCORE
“Pormiet i acceder e Filommalitns s vire pariie. Sous poivez ainsl ponaiee es tires que vous e recus fe nombre  eanentls combaus,
Seris categorie. e onroentage paurert sir f cane global e

TUTORIAL
Vo permet ' accéilér 3 des Informations sue be-jou, Vosas v inoerer 2insi des indications s 1es consmandes de base,
. fes combals; b mage, plas e astoes fris s




PORTES / ISSUES
T entste e variese n1punmué e portes tans [EaMandls- Certines pewvent etre cuberles facifement, 4'901ees nfoessitent tes clefs a4 tes sousiie
Fults done asontion L ne pas nsangnee e clef o n lever Torscie sosss s par e salle: Parfods 1 v s limanee tous les munsires
i pléce svant de pausoir e sorte.

COFFRES

Une T vt e, pressen  bonche 8 pote [ Une lsteses atjes comtenns dans o calfre
ilfiche s, i woiis e souliales preiidre gae centzins objess, slectionnes fes puls presses 1 bache @, 5
s sonfalles g prnudr\ piresser b bouche (8, Pour sefermer fe coffre g sir i toniche: €3, tons e
nh]ms rlsmnls i §i 1shlr. e pfdl p&us pom'r e ccmnv umglm .Inhml aq-;m\wf sk

RESERVES
s pserves st des-coflres servant i siveker des objies de Pimventsive

{e% Les ohjets 35 e eserte ol secesebles: 3 pantle de
ipoet b s réserve droav dns de e, B doned ' skiey
16 o8 Lraspories-ga'an nomire hwkdﬂmlmh 1 st comseillé-de
stachye lis sirplies s e iéserves. Pone déoscr des objets i fes
retirer i e éserve, presses b fouche €8 Torsque v #es devant Tine d'elles

Retirer / Siocker

(Emisbiser <Refirers 2fin de faire apaine [ mey <Objels>. Presser i ouches
ireetionnplies st deoi o 11 7 B pore vale les objess disgponiblis e T
reserve. Séloctinnner iobjer désine puis dgpiier sl b ioche @ ks méme
procedi pour <Sicker des objels. Une fois m'in objel est selectionné, mis
pist échannee eoatee e aire manuefement. Lozscie yods aver selectionn e
ol 11 apparsit en jaune], les oo sisaides vis o0t proposces

CAHGET 145 timesialre} =g
[ ks e ialee
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SYSTEME DE COMBAT
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*{Der Amruf unter dieser Nummer kostel max.41 Groschen/ Sek.)

+* Belgique/Belgié/Belgien— 011/ 301 306 0900 000 00*
*(6.05 Bir, 20 sec/ 40 sec)

* Danmark ———— (+45) 33 26 68 20 — +45 33 26 68 20
Aben Man-Tors 16.00-19.00

= Suomi (0600) 411 911 (0600) 411 911
4,70 fim/min + ppm avainna ark 17-21

*France———— 0B803.843.843 08 36 68 22 02*
*(2,23 F la minute)

* Deutschland ————— 01805/ 766 977 0190 578 578*
*(1, 21DM/min. Kinder und Jugendliche sollten vor dem Anrufen der PlayStation-Hotline die Eltern/Erziehungsberachtigen um

- Erlaubnis fragen),

* Greece —— (00 301) 6777701 090 2322 00*

* ¥péwarn khfiong 184 Spy. To AenTo cuv OTA MNapakahoUue NPy KAMECETE ToV aplOuo autd {mate Ty EyKpian
TOU MPOOWMoU TIou TANPWVEL To Aoyaplaopd H tnisgpuyvikn odvdeon unootnpigetal and m Mediatel

elreland —— (01) 4054022 — 1550 13 14 15 (R.O.I pnl\yﬁ);
*(Calls cost per min. 44p off-peak rate, 58p peak rate (inc.

e ltalla ————————— 147 828384" 166 814 814*

*{al costa di una chiamata urbana) *(Se minorenne chieders il permesso ai genitorl. |l costo della

telefonata & di Lit. 1.524 al minuto+IVA - ISICOM 5.1, - Roma)

* Nederland ——— 0495 574 817 09 09 9 000 000*

*(0.89 HiL/ min)

* New Zealand — (09) 415 2447 0900 97669"

*{Befere you call this number, please seek the permission of the person for paying the bill. Cal cost $1.50 (+ GST) per minute).

«Norge — 2336 6600 —— 820 85 050

Apan 24 timer NOK 8,75 pr. min,

s Portugal — (01) 318 7450 (01) 318 7450

»Espafia —— 902 102 102 906 333 888"

*(Tarifa punta: 57.84 pls/min + VA de lunes a viernas de 8.00h a 14.00h, Tarifa normal; 47.04 ptsimin + VA de lupes a
viernas de 17.00h a 22.00h. Tarifa reducida: 37 025pta/min +IVA de lunes a vierzes de 22.00h a 8.00h. Sabados de 14.00h &

'4.00h. Domingos y festives las 24h del dia)

* Sverige —— (08-587 610 00 0719-310 311*
Oppet Ménd-Frd 17.00-21.00 *5:-/samtal

» Schweiz — 0900 55 20 55 — 0900 55 20 55/ Ein Anruf kostet
*(Fr. 1. -/min.jKindar und Jugendiiche sofiten vor dam Anrufan der Hetline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen
UK ———— 08705998877 — 09064 765 765 {incl;gﬂgg?

Calls may be recorded for fraining purposss, “Touch Tone activated servics. Calls cha:gan at i0p per minute. {*Cormect at Da #
Please seek permisson from the bill payer before calling, Senvce provider - TelecomPotential, BO. Box 66, Clevedan, BS21 70X,

\ Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support. /

Details of call costs apply only to Games Hotline numbers.
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Immerse your senses

5 different experie mmlﬂn 1o be discovered
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