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Precauzioni
Questo dischetto contiene software per la console PlayStation®. Non utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poiché
potrebbe danneggiarsi. # Questo dischetto inoltre & adatto solamente ai requisiti tecnici della PlayStation® in versione europea e
non pub essere quindi utilizzato su altre versioni della PlayStation®. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di
istruzioni della PlayStation®. e Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. # Non toccare la superficie del dischetto
ma afferrario dai lati. @ Mantenerlo pulito ed evitare di graffiario. Se sporco, pulirio delicatamente con un panno morbido.
« Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidita eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. @ Non provare mai ad
utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poiché potrebbe causare error di funzionamento.

Per la salute.

s Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. ® Non giocare se si & stanchi o si & dormito poco. e Giocare in
una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Al soggetti sofferenti di epilessia va
ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci iftermittenti o a motivo luminoso comunemente
presenti nell'ambiente di tutti | giomi, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero determinare un attacco. Va ricordato
incltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero comunque essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si
consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della
vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari, perdita dell'orientamento, confusione mentale e/o convulsioni.

PIRATERIA

La riproduzione non autorizzata di una parte o dell'intero gioco e l'utilizzo non autorizzato di marchi registrati costituiscono un reato
punibile dalla legge. La PIRATERIA lede sia | consumatori che | legittimi sviluppatori, editori e dettaglianti. Se sospettate che questo
gioco sia stato copiato illegalmente o venite a conoscenza di informazioni riguardanti copie illegali di un prodotto, chiamate il numero
del servizio clienti indicato sul retro di questo manuale.

| numeri telefonici del Servizio Clienti (Customer Service No.) e dell'Assistenza Videogiochi
(Games Hotline No.) si trovano sul retro di questo manuale.

© 1987, 1988, 2000, 2001, 2002, 2003 Square Go., Lid. All righis reserved. FINAL FANTASY and the SQUARESOFT logo are registered trademarks of Square Co,,
ILLUSTRATION /& 1087, 1088 YOSHITAKA AMAND, Tutti | dirtti iservati. Sola per use domestico. Saono proibiti 1a copia, 'adattamento, l'affitto, imprestito, la rivendita, |
in-sale giochi, I'uso dietro pagamento, [a diffusione televisiva e via cavo, |a rappresentazione in pubblico, la distribuzions o estrazions di questo prodotto o di qualsiasi ma
registrato o copyrigh! che appartiene a quesio prodofto, Pubblicato da Infogrames. Sviluppato da Squaresoft,

1) Memory Card “
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fnstaﬂarc la cqf&de di gioco PlayStation® secondo le : S
struzioni contenute nel Manuale d'istruzioni. Accertarsi E‘ht‘ la console sia spenta (POWER m Fima
inserire o rimuovere un disco. Inserire il disco di FINAL FANTASY® nella PlayStation e chiudere il
‘operchio del vano disco. f‘,{)llqgan. un controller e accendere la console (POWER ON). La ‘;dm& dei
I'itoli apparird dopo un filmato introduttivo. La sequenza d'apertura pud essere saltata in ogni momento
premendo il tasto 8. Assicurarsi di non inserire alcuna MEMORY CARD (Scheda di memoria) o
periferica dopo aver acceso la PlayStation. Accertarsi di avere spazio libero sufficiente sulla MEMORY
CARD prima di iniziare a giocare (FINAL FANTASY necessita di un blocco libero per ogni salvataggio).
NOTA: le informazioni contenute in questo manuale sono corrette al momento della stampa, ma alcune

piccole modifiche potrebbero essere state apportate durante le ultime fasi di sviluppo del gioco. Alcune
mmagini potrebbero essere tratte da una versione non definitiva del gioco ¢ quindi differire leggermente
da quelle della versione finale.

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO

'n questo manuale, B, 6@, 4, $, ccc. sono usati per indicare la direzioni dei tasti direzionali.

USO DEI MENU

Premere ®, 4, #& o 8, per selezionare un'opzione, quindi premere il tasto @ per confermare. Per tornare
la schermata precedente senza confermare le variazioni eventualmente apportate, premere il tasto @,

INIZTARE UNA NUOVA PARTITY, SALUARE E CARICARE
INIZIARE UNA NUOVA PARTITA

Alla Schermata dei Titoli, utilizzare 1 tasn direzionali per selezionare New Game (Nuova Partita) e, una
p

volta selezionato il livello di difficolta, premere il tasto €3 per iniziare,

LIVELLI DI DIFFICOLTA

sono disponibili due livelli di difficolti in FINAL FANTASY:

Easy (Facile) — Ideale per giocatori alle prime armu.

Normal (Normale) — Ideale per giocatori pin esperti. Livello di difficolta del gioco originale,
PERSONAGGI

Una volta iniziata una nuova partita, apparira la Schermata di Impostazione dei Personaggi. Il giocatore

[taliano

potra scegliere nome e professione di ogni personaggio.




'bﬂlt& di decidere il nome di ogni personaggio. Selezionato il livello di ﬁmﬂﬂﬁ ¢ ]a

_ are “??72", a fianco dell'immagine del personaggio ¢ premere il tasto €9 per
confermare. Apparira quindi una schermata dove sard possibile inserire i nomi dei personaggi. Utilizzare i
tasti direzionali per selezionare le lettere e premere il tasto @ per confermare. Per annullare una scelta,
premere il tasto @, Inserito il nome desiderato, premere il tasto B, per confermare e tornare alla
schermata originale.

CARICARE UNA PARTITA SALVATA

Sulla Schermata dei Titoli, selezionare Load Game (Carica partita) e quindi l'ingresso MEMORY CARD.
Selezionata una MEMORY CARD contenente dati salvati, appariri la Schermata di Gestione dei File.
Selezionare il file desiderato e premere il tasto (<] per confermare.

SALVARE UNA "< Area Recupero HP | Recupero MP N

PARTITA Inn (Locanda) Inn (Locanda) | Totale Totale
Sara possibile salvare la

partita (e recuperare HP e

MP secondo lo schema sorto -
riportato) nelle seguenti aree: LCortagc Mappacampo | 75% Totale

SALVATAGGIO SULLA MEMORY CARD

Questo ¢ il metodo standard per salvare 1 dati di gioco. Nelle varie aree dove & possibile salvare, il Menu di
Salvataggio apparird automaticamente. Selezionare un ingresso MEMORY CARD in cui ¢ inserita una
MEMORY CARD con sufficienti blocchi liberi. Scegliere Yes (Si) ¢ premere il tasto @ per completare il
salvataggio.

MEMO FILE

Il salvataggio sul Memo File differisce dal normale salvataggio su MEMORY CARD, in quanto permette
di effettuare un veloce salvataggio temporaneo. Una volta spenta o resettata (premuto il tasto RESET) la
console, il Memo File sari cancellato. 1l giocatore dovrebbe salvare su MEMORY CARD i dati che desidera

RiRiL FImist

Sleeping Bag (Sacco a pelo) | Mappacampo | 25% - -
Tent (Tenda) Mappacampo | 50% -

conservare permanen temente.




X

e, se Zionare MLII'H} sul Menu Principale; premere qm di aste
)5S 'bﬂﬂ' mlvarr%m solo Memo F Il&pcrwﬁta 1l vantaggio prmctpaie di que:

¢ il gioco con un'interruzione minima e in qualsiasi area si trovino i per

ce rﬁ all.t Schermata dtl Tnmh
| Me.mo File da questa schermata sara possibile riprendere a giocare dal Memo File iﬁi\ratﬂ

LOﬂTROLLI

In questa sezione sono elencate le funzioni dei controlli di base di FINAL FANTASY. Ogni funzione qui elencata ¢
quella di default, ma ¢ possibile adattare le impostazioni alle proprie preferenze nel menu Config (Configurazione),

Controller analogico (DUALTHOCK®)

tasto SELECT tasto START

tasto R tasto IEER

tasto HNE tasto IEER
tasto direzionale a destra tasto @
‘asto direzionale in su tasto @
1asto direzionale a s tasto @
lasio direzionale in gil
rasto modalita ANALOG tasto @
‘analogica)

spia modalita analogica

leva analogica sinistra leva analogica destra

NOTA:
FINAL FANTASY & compatibile esclusivamente con la modalita DIGITAL
[igitale) del controller analogico (DUALSHOCK®).




uovono il personaggio (tenendo premuto il tasto @, il pe
“doppia) / Muovono il eursore net vari menu

Conferma / Parla / Esamina / Sale ¢ scende dai veicoli

Tasto ¢ : i Annulla / Combinato con i tasti direzionali, permette al personaggio di muoversi a velocita
e f doppia / Combinato con il tasto B, mostra la Mappa del Mondo

Tasto ‘ Apre il Menu Principale -

Tasto @ Sul Mappamondo o il Mappacampo, permette accesso diretto al menu Trem {Ggget[i}.

Tasto INH Sul Mappamondo o il Mappacampo, permette accesso diretto al menu Equipment

(Equipaggiamento).

Tasto IGEN Sul Mappamondo o il Mappacampo, permette accesso diretto al menu Magic (Magia).

Tasto ER Sul Mappamondo o il Mappacampo, permette accesso diretto al menu Config
(Configurazione).

Tasto IGER Sul Mappamondo o il Mappacampo, permette accesso diretto al menu Memo File.

N

PERTONAGGI
PROFESSIONE

All'inizio del gioco, il giocatore dovra assegnare nome e professione ai quattro personaggi disponibili. Dop

aver soddisfatto alcuni requisit, la professione del personaggio si evolvera. Professioni standard e relative
evoluzioni sono indicate qui di seguito,

Thief (Ninja) Ladro — Ninja: agile ¢
scaltro guerriero dotato di un’alta

Warrior (Knight) Guerriero —
Cavaliere: potente guerriero, maestro

nel combattimento fisico con perfetta precisione nei suoi attacchi. Pud

padronanza delle proprie armi. Molto equipaggiare numerosi tipi di armi.

forte fisicamente.

il TS




aco — Maestro;
Monaco gur:rrlr:m, dotato di grande
forza, sia fisica che mentale.
Specializzato nel combattimento a mani
nude.,

White Mage (White Wizard) Mago
Bianco - Stregone Branco: specializzato
nelle arti magiche bianche per curare ¢
proteggere 1 compagni. Bassa vitalira.

ET)EDU PRINCIPALE

1 !’crﬁmmggi

KitFox Thief
HP2Z0/270

Kol
2 Hren
i1 13/13
D Nome O/ O

RodSon

- O e e
D Professione | = Heoa

O Livello 3 1
® HP attwalyHP Max
@ MP artuali/MP Max

® Comandi di Menu — Comandi disponibili nel Menu Principale.
© Area attuale — Nome dell’area dove si trovano i personaggi.

© Gil - Denaro posseduto.

® Tempo di gioco — Tempo passato dall'inizio del gioco.

@ Passi effettuati — Passi effettuati dai personaggi dall'inizio del gioco.

© Cristalli — Cristalli ottenuti durante il gioco.

Red Mage (Red V
Stregone Rosso: a proprinw

arti della mﬁ;.J‘l nera che dcﬂa m;gia
bianca, ma non in grado di apprendere le
tecniche magiche pit avanzate.

Black Mage (Black Wizard) Mago Nero
— Stregone Nero: infligge pesanti danni a1

/7’10 0O/ C
2 0O
0y

White Hage
—H-":.‘_'I:-H"‘ht! :

Black H«qr.'
HP180/180

scontro fisico.

Lvia
ar 0
o7 0
LvVia

o

N/ 0O
s

o
Lvia

& TkEmn

HMagic
Equipment

Statius

Order
Hemo

Config

nemici grazie alla potente magia nera.
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Sort (Clrdlaa} e Key Items (Rarita).

@ Sotto-comandi

A. Use (Usa)

Selezionare 'oggetto che si desidera utilizzare ¢ premere il
tasto @3, A seconda dell'oggetto selezionato, si potra avere la
possibilita di scegliere il personaggio su cui usare l'oggetto.
Scegliere il personaggio e premere il tasto € per confermare.
Se si tenta di usare un oggetto indossabile (spade, armature,
ecc.) da questo menu, apparird uno schema mostrante |
personaggi che possono indossare loggetto. *I1 giocatore pud
anche modificare 'ordine degli oggetn. Utilizzando il sotto-
comando Use, selezionare un oggetto e premere il tasto o,
quindi selezionare un altro oggetto ¢ premere nuovamente il
tasto @. La posizione dei due oggetti sard scambiata.

@ Inventario — Nomi e quantitd degli oggetti posseduti,

® Descrizione degli oggetti — Breve descrizione dell'oggetto selezionato dal cursore.

MAGIC (MAGIA)

© Sotto-comandi
A. Use (Usa)

A seconda della professione, 1 personaggi potrebbero avere I'abilita di usare la magia. Selezionare con i

direzionali un personaggio in grado di usare la magia e premete il tasto €. Scegliere quindi I'incantesime

desiderato con il cursore e premere nuovamente il tasto €. Si avri ora la possibilita di scegliere il
personaggio su cui usare l'incantesimo: selezionarlo con il cursore e premere il

ANTA SY nel menu Magic.

er ¢ possibile organizzare il proprio inventario di
uggetu. Fﬂ.‘h‘ltﬂdn il tasto @ si ha accesso ad altri due sotto-comandi:

tasto & per confermare. Nota: solo gli incantesimi curativi possono essere usati

Anliiole
Fent
Emile
** Rapicr
“ Hammer 3 irl.c adaxvword
Hallle Axe

Chamm Haal
I eather Shoeid

B. Sort (Ordina)
Se oggetti, armi e armature sono
senza un ordine particolare nella
finestra dell'inventario, muovendo
cursore su Sort e premendo il tasto
'elenco sard automaticamente ordina
per gruppi.

C. Key Items (Rarita) :
Questo sotto-menu mostra gli oggetti
chiave necessari per il proseguimento’
della storia e del gioco.




rget (Dimenti ater T Forger_ [)(rina |

& Forget con il cursore, scegliere Miite Hage
] mmﬁstmn&nﬂd:ndua dimenticare, o it 4
quindi premere il tasto € per confermare. Livelli magici € i SR Sk

Si dovra quindi confermare la scelta. MP attuali/MP max € —
Selezionando Yes (Si), il personaggio & 0/ 0
dimenticherd l'incantesimo. Una volta :
Jdimenticato un INcantesimo, non sara

nossibile riutilizzarlo a meno che non lo si

(i}

sequisti nuovamente in un Magic Shop (Negozio di Magia).

C. Apprendere gli incantesimi

2 possibile acquistare incantesimi presso 1 Magic Shop. Quattro diversi tipi di incantesimi sono disponibili
ver ogni livello magico, ma i personaggi possono apprenderne solo tre per livello. Nel caso si voglia
ipprendere un altro incantesimo oltre i tre gia appresi, sard necessario “dimenticare” uno degli incantesimi
isando il comando Forget, Sara cosi possibile apprendere un incantesimo dello stesso livello. E inoltre
nossibile imparare nuovamente un incantesimo dimenticato in precedenza.

EQUIPMENT (EQUIPAGGIAMENTO)

Per accedere al menu Equipment, selezionare Equipment nel Menu
Principale e quindi scegliete un personaggio per visualizzare la

i

schermata del menu Equipment. B P FE B

SHD Iron Shield

: HL = Helmied
@ Sorto-comandi HPIBI/EMY  agy - Steel Plale

Gl il catbeer Glowea

= Hmirior

¥ - =] -~ 5 T, i s
@ PJI'I'.I (iti {_I‘Tpll cCon ‘-'.ql.lll’l.lghidﬂ'itnﬂl : mﬁmm—

i £ - |j.-|- o ol send 4 A A »
® Lista delle armature ¢ armi che possono essere indossate QCresier per aze 32

- 2is 01
Sewmstmr

D Status — Un valore in giallo indica un incremento di una

Ballle axe lor aowice warriors

caratteristica, un valore grigio indica un decremento, mentre un
valore bianco indica una caratteristica invariata.

D Descrizione dell’'equipaggiamento

EQUIPAGGIAMENTO

Premere il tasto @ dopo aver selezionato Equipment per scegliere la parte del
corpo da equipaggiare. Premendo nuovamente il tasto €3, apparird, in basso a

;- Eh i ¢ G A . = b F
‘inistra, la lista delle armi e/o armature che & possibile indossare. Selezionare Ima
I'equipaggramento dalla lista. I “l ' I




= nmandn Optimize ¢ premendo il tasto @, il personaggio mdossr.:r.& veloceme
plll potente tra quello in proprio possesso. L'equipaggiamento sari 3

Mostra lo stato del personaggio selezionato (caratteristiche, HP, MP, ecc.).
FORMATION (FORMAZIONE)
Permette di modificare lo schieramento di battaglia dei personaggi.

Scambiare la posizione dei pcrsﬂnaggl

Nl ' Bpi LETN 'r"n.'u- H _:||.r|l'"|.r 3
Flake
b gringlerse vl ¥ ryeri provaamil
r lalus Sutm b
¥ s Dviley il on LV ] Drdey
Selezionare un personaggio e Scegliere un secondo personaggio
premere il tasto €. nella stessa maniera.

Alterazioni di status

Un personaggio che finisce KO o & pietrificato nel corso di una battaglia
sard automaticamente spostato in ultima

posizione. Il giocatore potra ristabilire le posizioni

una volta che il personaggio si sard ripreso.

MEMO

Questo sistema permette di salvare temporaneamente la partita sul Memo File. Per maggiori informazioni

fare riferimento alla sezione di questo manuale dedicata all’argomento.

CONFIG (CONFIGURAZIONE)
Fl Hi AH TA SY Permette di modificare le impostazioni di gioco secondo le proprie preferenze.




Aol it
e A
iy “;#’th' [ \

Se il bersaglio di un attacco & stato eliminato, 'attacco sari
4
( Ilernglm automatico) | indirizzato automaticamente contro un altro nemico,

@ button: Dash Permette a1 personaggi di spostarsi pitt velocemente premendo
(‘Tasto @ sprint) il tasto @ in combinazione coi tasti direzionali.

Battle Support Permette I'uso di Life, Life2, Stona e Gold Needle nel corso
(Supporto in battaglia) | delle battaglie.

Button Info Mostra informazioni sull'uso dei tasti in battaglia.

(Informazioni sui tasti) Y.
14

Text Speed (Velocita del testo)
Regola la velocita con cui il testo appare sullo schermo. Minore il numero, maggiore la velocita,

Window Color (Colore delle finestre)
Regola il colore delle finestre (R = rosso, G = verde, B = blu)

Controller
L impostazioni dei tasti del controller possono essere modificate grazie a questa opzione.

Sound Output (Sonoro)

Imposta il sonoro in mono o in stereo.

Vibration (Vibrazione)

Artiva/disattiva la funzione di vibrazione del controller.

Screen Adjustment (Regolazione dello schermo)
tegola la posizione dello schermo.

Collections (Collezioni)
“ontiene numerose caratteristiche speciali, create in esclusiva per questa versione.

NTIS1
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-Walgerannn nella seguente schermata:

1 | su magie e oggetti
2] Mﬂnhi"fﬂd party ©® Nemici @ Nome dei nemici

® Comandi di battaglia @ HP dei personaggi E,D_;_,_.____.....- e
Liigas Worm Nems
ALTERAZIONI DI STATUS i g
Alterazioni di Status recuperate dopo la battaglia
(" Condizioni Nome Effetto
Sleep Il personaggio si addormenta Discreta probabilita di recupero
(Sonno) profondamente e non puo agire. durante la battagha.
Darkness I personaggio & accecato, Lamp
(Oscuritd) la percentuale di attacco & ridotta.
Mute Il personaggio ¢ ammutolito e Vox

(Silenzio) non pud lanciare incantesima.

Paralysis

(Paralist)

Le forze del personaggio sono
azzerate, 1l personaggio non
pud muoversi.

Discreta probabilita di recupera
durante la bartaglia.

Alterazioni di Status che persistono dopo la battaglia

Poison [l veleno scorre nelle vene del Esuna, Antidote (Antidoto)
(Veleno) personaggio, riducendone

gradualmente gh HP.
Stone [l personaggio & pietrificato e Stona, Gold Needle (Ago dorate
(Pietra) non pud muoversi né agire,

KO Quando gli HP raggiungono lo zero,
il personaggio ¢ fuori combattimento

fin quando non viene resuscitato.

Lite, Life2




Sclezionare Fﬂggcttn che si desidera usare premere il tasto @Y. Se necessario, selezionare il

pd@bﬂ@tﬂnemlm su cui usare loggetto. E possibile usare 'oggetto Gold Needle se il Battle Support &
abilitato nella sezione Extra Settings del menu Config.

EQUIP (EQUIPAGGIAMENTO)

I possibile modificare il proprio equipaggiamento durante la battaglia. Selezionate I'elemento indossato con il
cursore e quindi premete il tasto @. Scegliete quindi I'elemento con cui scambiarlo e confermate con il tasto €.

FLEE (FUGA)

I possibile tentare la fuga durante una battaglia. Se un personaggio riesce nell'intento, tutto il gruppo fuggira.

FINE DELLA BATTAGLIA

|2 battaglia termina con la sconfitta dei nemici o se il gruppo o i nemici fuggono dallo scontro.

GAME OVER

Se tutti | membri del gruppo sono messi fuori combattimento ¢/o pietrificati, il gioco & finito. E possibile
riprendere a giocare da un salvataggio su MEMORY CARD o sul Memo File.

DEICOU |

Nel mondo di FINAL FANTASY ci sono tre tipi di veicoli a disposizione dei personaggi.
SHIP (NAVE)

La nave & utilizzata per viaggiare via mare, ma non su fiumi e laghi. E possibile salire/scendere solo nei porti.

AIRSHIP (AERONAVE)

| ‘aeronave permette spostamenti quattro volte piti veloci che via terra. E possibile salire
¢ scendere dall'aeronave premendo il tasto . ma solo in terreno aperto,

CANOE (CANOA) _
|.a canoa & utilizzata per spostarsi su fiumi e laghi. I personaggi la useranno T
rutomaticamente ogni volta che “cammineranno” sull’acqua, Fl nl . AN TA SY




etto che st intende vendere e la quantita da vendere, Il prezzo ul’ﬁ.rtu#pﬁhﬁ sullo s.:hcmm;n I UFﬁ:ﬂn
ritenuta vaﬁ@, premere il tasto €9 per concludere Paffare. Non ¢ possibile vendere oggetti mdussati. :

TIPI DI NEGOZI E AREE IMPORTANTI

Armeria — Specializzato in armi per attaccare i
nemici,

Negozio di armature — Rifornito con rutto il
necessario per proteggere 1 membri del gruppo.

Negozio di Magia Bianca — Qui si trovano
incantesimi usati principalmente da Maghi
bianchi.

Negozio di Magia Nera — Qi si trovano

incantesimi usati principalmente da Maghi neri.

Bottega — Vende oggerti fondamentali come

Poziom ed Erer. -~
Inn (albergo) — Gli HP ¢ MP del gruppo saranno v

recuperati completamente se riposeranno in un
Inn. E possibile inoltre salvare la paruta qui.

COLLECTTONS (Colleziont)

Questa caratteristica ¢ un'esclusiva della versione PlayStation® di FINAL FANTASY. I dat di questa sezione possono essel
salvati una volta completato FINAL FANTASY ¢ saranno dispomibili se si decide di iniziare nuovamente il gioco,

BESTIARY (BESTIARIO) In questa sezione sono disponibili informazioni dettagliate riguardo ai mostri che appaiono nel giog
ITEMS COLLECTED (OGGETTI RACCOLTTI) L'clenco degli oggetti trovati nel corso del gioco & disponibil in

questa sezione.

ART GALLERY (GALLERIA D’ARTE) In questa sezione & possibile ammirare degli splendidi schizzi originali di

Yoshitaka Amanao.

peree

Questa sezione del menu Collections ¢ disponibile solo dopo aver completato il gioco. Inoltre, alcune caratteristiche di
quest area non saranno accessibili nemmeno dopo il primo completamento del gioco,

LUTA DEGLIL INDCADTESUDI

VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET WWW.SQUARE-EUROPE.COM PER VISIONARE
LELENCO COMPLETO DEGLI INCANTESIMI PRESENTT IN FINAL FANTASY.

Sanwario — Permette di resuscitare un
personaggio privo di sensi.




-mﬁfhm L‘l l:.ﬂﬁhk di gioco PlayStation® secondo : i

lc informazioni contenute nel Manuale d'istruzioni. Accertarsi che la console sia spenta (P{}WER ?jFF}
prima di inserire o rimuovere un disco, Inserire il disco di FINAL FANTASY®II nella PlayStation e
chiudere il coperchio del vano disco. Collegare un controller ¢ accendere la console (POWER ON}]I.& ; l
Schermata dei Titoli apparird dopo una filmato introduttivo. La sequenza d'apertura pud essere saltata in '
sani momento premendo il tasto 3. Assicurarsi di non inserire alcuna MEMORY CARD (Scheda di |
memoria) o periferica dopo aver acceso la PlayStation. Accertarsi di avere spazio libero sufficiente sulla

MEMORY CARD prima di iniziare a giocare (FINAL FANTASY I richiede un blocco libero per ogni
wlvataggio).

NOTA: le informazioni contenute in questo manuale sono corrette al momento della stampa, ma alcune
pecole modifiche potrebbero essere state apportate durante le ultime fasi di sviluppo del gioco. Alcune
mmagini potrebbero essere tratte da una versione non definitiva del gioco e quindi differire leggermente
Ly quelle della versione finale.

TASTI DIREZIONALI - MOVIMENTO

I questo manuale, 1 simboli ¥, 4, @, ¥, ccc. sono usati per indicare la direzioni dei tasti direzionali.
'SO DEI MENU

Premere i, @ & o @ per selezionare un’opzione, quindi premere il tasto G per confermare. Per tornare
la schermata precedente senza confermare le variazioni eventualmente apportate, premere il tasto @,

(NTZIARE UNA NUOVA PARTITA, SALVARE E CARICARE

INIZIARE UNA NUOVA PARTITA

\lla Schermata dei Titoli, utilizzare i tasti direzionali per selezionare New Game (Nuova Partita) e

remere il tasto @ per iniziare.

INSERIRE I NOMI

Una volta selezionato New Game, il giocatore avra la possibilita di cambiare il nome dei personaggi.

Posizionare il cursore sul nome di ogni personaggio e premere il tasto @ per selezionare. Sullo schermo

ipparira la schermata di inserimento dei nomi. Selezionare le lettere con 1 tasti direzionali e

onfermare con il tasto €. Per annullare una scelta, premere il tasto @. Una volta inserito il nome

lesiderato, premere il tasto B per confermare e cominciare a giocare. |

ltaltano |




dei T 5'-," ' 3 wlczlnnarc Lod G (Carica partita) ¢ quindi I’ mgnm M MORY ¢
1 i\ 'MORY CARD contenente dati salvati, apparira la Schermata di Gestior
1 file dcs:dcram e premere il tasto @ per confermare. ;

u ﬂEM()RY CARD nell'ingresso MEMORY CARD 1 o nell'ingresso MEMOR?@ARD 2p
salvare i &a di gioco mentre il gruppo di personaggi & sul Mappacampo (non & possibile s:al‘ﬂré% .
MEMORY CARD in castelli, citta e sotterranei). Se si desidera salvare quando non sul Mappacampo, &
disponibile 'opzione Memo File (fare riferimento alla sezione dedicata qui sotto). Inoltre, non & possibi
salvare nelle locande (Inn). a

SALVATAGGIO SULLA MEMORY CARD _
Questo € il metodo standard per salvare i dati di gioco, Quando si ha la possibiliti di salvare, selezionare un
ingresso MEMORY CARD in cui & inserita una MEMORY CARD con sufficienti blocchi liberi. Premereil
tasto €9 per completare ['operazione di salvataggio.

MEMO FILE
Il salvataggio sul Memo File ¢ differente dal normale salvataggio su MEMORY CARD, in quanto permett

di effettuare un salvataggio rapido e temporaneo. Una volta spenta o riavviata (mediante la pressione del
tasto RESET) la console, il Memo File sara cancellato. Il giocatore dovra salvare su MEMORY CARD i
dati che desidera conservare permanentemente. Per salvare sul Memo File, selezionare Memo sul Menu
Principale; premere quindi il tast (] per confermare. F possibile salvare un solo Memo File per volta. Il
vantaggio principale di quest'opzione ¢ la possibilita di salvare il gioco con un’interruzione minima e in
qualsiasi area si trovino i personaggi.

SOFT RESET
Se si desidera ricominciare il gioco da un salvataggio sul Memo File, € necessario effettuare un Soft Reset
(pressione simultanea dei tasti IEKN, IEER, IEH, WER, ».. c ™) S tornerd quindi al ilmato iniziale, doj
il quale si accedera alla Schermata dei Titoli. Selezionando Memo File da questa schermata sari possibile”
riprendere a giocare dal Memo File salvato.




ROLL

Ul e

“ontroller

S

enc lla predefinita, ma & possibile adattare le impostazioni alle proprie prefe _3',}1_"_' 2l
‘“nﬁg.[(\ i e i :

clenicate Telinzions deigontrolli di base di FINAL FANTASY 11.

alogico (DUALSHOCK®)

r = "\
Tasti 1 Muovono il personaggio (tenendo premuto il tasto @, il personaggio si spostera a velocita
direzionali doppia) / Muovono il cursore nei vari menu
Tasto € Conferma / Parla / Esanmna / Sale e scende dai veicoli
Tasto @ Annulla / Combinato con i tasti direzionali, permette al personaggio di muoversi a velocita
doppia / Combinato con il tasto 2 . mostra la Mappa del Mondo
Tasto @ Apre il Menu Principale
Tasto @ Sul Mappamondo o sul Mappacampo, permette l'accesso diretto al menu Magic (Magia).
Tasto KN Sul Mappamondo o sul Mappacampo, permette l'accesso diretto al menu Item (Oggetti).
Tasto IEER Sul Mappamondo o sul Mappacampo, permette l'accesso diretto alla schermata Status del menu.
Tasto ER Sul Mappamondo o sul Mappacampo, permette 'accesso diretto al menu Equipment
(Equipaggiamento).
Tasto ICER Sul Mappamondo o sul Mappacampo, permette l'accesso diretto al menu Formation
(Formazione),
Tasto = Apre il Menu Principale / Conferma i nomi inseriti. )

il o NOTA: FINAL FANTASY ¢
~ : compatibile esclusivamente con la
modalitd DIGITAL (digitale) del

controller analogico

) e [ @ @ we (DUALSHOCK®).




~ Suo fratello, Leon, & sparito subito dopo il primo scontro con le forze imperiali. St preoceu
sempre per lui, ma non esita a lottare con coraggio quando ¢ necessario, '

GUS

Ben addestrato e in possesso di una forza prodigiosa. Nonostante cio, & una persona mite &
. ree * . - - . .
talvolta ingenua. E anche in grado di comunicare con gh animali.

LEON

Fratello di Maria e fratellastro nonché migliore amico di Firion. Perde 1 genitori nel corso

dell’attacco dell'impero contro Fynn. Fugge con Firion, Maria e Gus, ma le forze imperia
raggiungono ¢ i attaccano. Da quel momento risulta disperso.

SUTE(DA DI (MEMORIZZAZIONE DELLE PAROLE

Per interagire con persone e oggetti, posizionarsi di fronte a essi ¢ premere il tasto @. Quando la Finestrad

Memorizzazione delle Parole appare, ¢ possibile eseguire le seguenti azioni.

MEMORIZE (MEMORIZZA)

Durante alcune conversazioni, determinate parole saranno mostrate in rosso nella finestra di dialogo. Sit
tratta di "parole chiave" che possono essere memorizzate. Selezionare Memorize nella Finestra di
Memorizzazione delle Parole ¢ utilizzare 1 tasti direzionali per selezionare la parola desiderata, Le pa
memorizzate sono elencate nel Menu Principale.

Selezionando il comando Ask nella Finestra di Memorizzazione delle Parole, appariri sullo schermo
lista delle parole memorizzate in precedenza. Selezionarne una per ottenere informazioni al riguardo e
premere il tasto (X per confermare.

ITEM (OGGETTI)

[l comando Item permette di dare un oggetto a qualcuno o di usarlo su
qualcuno. Utlizzare 1 tasti direzionali per selezionare l'opzione ¢ premere i

tasto 0 per confermare,




e lreimns
Hoag.ic
Equ.pmieEnt
Status
Formas.on

Keywor %
Confia
HMemo File

Status dei Personaggi
/ Status Alrerat

HP Attuali / Massimi
MP Arttuali / Massimi

? Comandi di Menu — Comandi disponibili nel Menu Principale
9 Ore di gioco — Ore di gioco trascorse

) Passi efferruati — Passi effettuati dai personaggi

9 Gil — Denaro posseduto

) Localith attuale — Nome della localita atruale
_OMANDI DI MENU

seguenti comandi sono disponibili nel Menu Principale.
TEM (OGGETTTI)

el Menu [tem & possibile utilizzare e ordinare gli oggetti in proprio
P

issesso. Premendo il tasto @ si avra accesso al sotto-comando
irt (Ordina).

} Sotto-comandi
\. Use (Usa)
:lezionare 'oggetto che si intende usare e premere il tasto @ due volte. A seconda dell’'oggetto selezionato,

vri la possibilita di scegliere il personaggio su cui utilizzare 'oggetto. Selezionare il personaggio e
remernre it tasto @ {]Uf_‘ ‘I.-'HilL' p-r..‘r Cunﬂ.‘rm;lrr.

possibile inoltre modificare l'ordine degh oggetti. Nel sotto-comando Use, selezionare un oggetto e
remere il tasto @, selezionare quindi un secondo oggetto e premere

ovamente il tasto @. Le posizioni dei due oggetti saranno scambiate.




| Ctmﬁg IConﬁgwazmnc]
(2] Lmaqgan — Nome ¢ quantitd degli oggetti posseduti.
© Dcn:nrion: oggetto — Breve descrizione dell’oggerto indicato dal cursore,

MAGIC (MAGIA)

@ Nome incantesimo e abilith magica (Livello/Punti)

® Costo MP

® Descrizione incantesimo

@ Discard (Elimina) — Gli incantesimi che non possono essere

Facterw

scartatl sono mostratl 1n caratteri piil SCLL. L

Restores HE

A. (Usa)

Selezionare con il cursore I'incantesimo desiderato ¢ premere il tasto 3. Siavra quindi la possibilita di
selezionare il personaggio con il cursore ¢ quindi premere il tasto @ per concludere 'azione. Nota: non
tutti gh incantesimi possono essere utihzzan attraverso il Menu Magic.

B. Discard (Elimina)

Posizionare il cursore sull'incantesimo che si desidera scartare e premere il tasto &3 per selezionarlo,
Utilizzare quindi i tasti direzionali per selezionare il comando Discard e premere il tasto € per confermare
C. Apprendere incantesimi

E possibile acquistare Spell Scroll (Pergamene magiche) nei Magic Shop (Negozi di magia) o trovarli nei
forzieri. Utilizzare gli Spell Scroll nel menu Item per apprendere 1 relativi incantesimi. Ogni personaggio
pud imparare un massimo di sedici incantesimi. Se si conoscono sedici incantesimi e se ne vuole imparare
UNo NUOVO, € necessarto scartare un incantesimo con il comando Discard.




Equipaggiamento attuale

Oggerti utilizzabili in bartaglia

Status — Un valore in verde indica un aumento di una statistica, un
valore in rosso indica una diminuzione e un valore in bianco indica
nessun cambiamento.

Armi ¢ armature indossate

] preskilie o el L el

Descrizione equipaggiamento

EQUIP (EQUIPAGGIA)
wlezionare Equip e premere il tasto € per scegliere la parte del corpo che si desidera equipaggiare.
IlL‘IT‘lL'I‘HltI nuovamente il tasto @ sl avra ACCEess0 ,!"d ]Iﬂtl 111 armi e armature ]I'l-‘.iu‘«b-;lhl]l [pmlnunam ls'l.1||-u|

chermo in basso a sinistra). Selezionare I'oggetto desiderato dalla lista. Con il comando Remove (Rimuovi) &
ossibile rimuovere gli oggetti indossati.

YITRONGEST (MASSIMA FORZA)
Nel menu sotto-comandi, selezionando con il cursore 'opzione Strongest e premendo il tasto @ si potri
rzanizzare velocemente l'equipaggiamento del personaggio. L'equipaggiamento sara selezionato in base alla

ua forza d'attacco.

BEST DEFENSE (MIGLIOR DIFESA)

Juest'opzione funziona in maniera simile a quella descritta nel paragrafo precedente, con la sola differenza
he la selezione dell’equipaggiamento verri fatta in base alla capacita difensiva,

YFATUS

ostra lo status dei personaggio (Forza, Agilitd, Resistenza, ecc.). E possibile passare da un personaggio

Ualtro usando 1 tast: IH « IEEB.




@ Destrorsc 0.
"Vﬂ@?ﬁ:ﬁﬁﬁ&:f{ﬁttarm] (varia a seconda dell’arma uulizzata)
3] Livﬁﬂn di Accuracy (Precisione)/Valore Accuracy
0 Valore Defense (Difesa) (varia a seconda dell’armatura indossata)
5] Va"l'ﬁft'-ﬁﬁiian (Evasione)

@ Livello di Magic Defense (Difesa Magica)/Valore Magic Defense
@ Alrre statistiche del personaggio (Forza naturale, Resistenza, Spirito, ecc.)
@ Equipaggiamento attuale del personaggio

© Mastery (Padronanza) di ogni tecnica di combattimento (livello/valore)

FORMATION (FORMAZIONE)
Schieramento: Front/Rear Row (Prima/Seconda linea)
Selezionare un personaggio premendo il tasto €. Ogni volta che si preme il tasto €9, il personaggio cambia
schieramento, spostandosi dalla prima linea alla seconda o viceversa. Un personaggio in seconda linea subisce
danni solo da attacchi a lunga girtata (es. frecce) ed ¢ in grado di attaccare con attacchi dello stesso tupo, La
posizione sul campo di battaglia non influenza la capacita di lanciare incantesimi ¢ i danni subiti da artacehs

m.lgifi.

KEYWORDS (PAROLE CHIAVE)

Le Keywords (Parole chiave) memorizzate col comando Memorize (Memorizza) sono elencate in questa
SEZIONE.

CONFIG (CONFIGURAZIONE)

Questo comando permette di personalizzare le impostazioni di gioco.

Auto Target (Bersaglio automatico)

Se un attacco o una magia sono rivolti a un nemico che & stato gid sconfitto, I'attacco seguente sard
reindirizzato automaticamente su un nuovo bersaglio. Se questa opzione & disattivata, 'attacco andra invece
a4 vuoto.

Map (Mappa)

La mappa & disponibile in due versioni: Globe (Globo) o Map (mappa standard).

® button: Dash (tasto @: sprint)

Permette ai personaggi di muoversi piti velocemente premendo il tasto @ in
combinazione con 1 tasti direzionali.




G 1-»-‘1.-1- %
I.,.-‘- it

————

¢ selczionarc l| tasto ch: si desidera persnn.ihzzart Muovere quindi il l:asl:n

: '.' o W sui tasti direzionali per assegnare una nuova funzione. Premere il tasto ™ per annullare
mot‘ﬁ?fﬁi:hc apportate ¢ tornare alle impostazioni di inizial.

‘ext Speed (Velocita testo)

czola la velocita con la quale i messaggi appaiono sullo schermo. Piti basso & il valore, maggiore & la
Jocita.

em Sorting (Ordine oggetti)

rddina gl oggetti nel menu Items.

ibration (Vibrazione)

iiva/disattiva la funzione di vibrazione del Controller Analogico (DualShock ®).

'indow Color (Colore finestra)

:rsonalizza il colore delle finestre di gioco (R=Rosso, G=Verde, B=Blu).

ollections (Collezioni)

1 accesso alle caratteristiche speciali di Final Fantasy 11, create esclusivamente per questa versione.

{EMO FILE

uesto sistema permette di salvare temporaneamente la partita sul Memo File. Per maggiori informazioni
e riferimento alla sezione dedicata a questo argomento in questo stesso manuale.

AVE

rmette di salvare i dati della partita su MEMORY CARD. Per maggiori informazioni, fare riferimento
a sezione “Salvare una partita” di questo manuale.




i per magie € oggetti
dur.mtc la battagha. nll

Mappacamp e nei dungeon si

ﬁ'olgmm nﬁla seguente schermata:

Nemict €

e e L

Nome nemict @=-SEEREEE B a
| HP |
Arruali/Massimi
dei membri del
D Comandi di battagh oty

COMANDI DI BATTAGLIA
ATTACK (ATTACCA)

Permette di attaccare 1 nemici con 'arma indossata o a mani nude nel caso si sia disarmati.

MAGIC (MAGIA)

Permette di lanciare un incantesimo appreso in precedenza.

EQUIP (EQUIPAGGIAMENTO)

Permetto di utilizzare un oggetto o di cambiare I'equipaggiamento. Premere il tasto @ per selezionare

'oggetto o 'equipaggiamento che si desidera cambiare o usare e quindi premere nuovamente per
confermare. L'equipaggiamento disponibile & composto da armi ¢ armature selezionate nel menu
Equipment.

FINE DELLA BATTAGLIA

La battaglia termina con la sconfitta dei nemici, o quando 1 nemici o i membri del gruppo fuggona.
FLEE (FUGA)
E possibile tentare di fuggire dalla battaglia. Se uno dei personaggi riesce nell'intento, tutto il gruppo fuggiri.

GAME OVER
NTASY II Se tutti i membri del party sono messi fuori combattimento o pietrificati, la

partita & finita. E possibile riprendere a giocare da un file salvato in precedenza

su MEMORY CARD o sul Memo File.



| Venom

{Tﬂssma) -

Il veleno scorre nelle vene del
personaggio, riducendone
gradualmente gh HP.

recupero dopo ogni

e
Basuna LV e superiori

Sl Il personaggio si addormenta Discreta probabilita di
I EE P :
(Sonno) profondamente ¢ non pud recupero durante la bartaglia /
pil agire. Basuna LV2 e superiori
Mute Il personaggio ¢ ammutolito Discreta probabilita di
(Silenzio) ¢ non pud lanciare recupero durante la battaglia /
incantesimi. Basuna LV3 e superion
Mini Il personaggio rimpicciolisce e Discreta probabilita di
la precisione det suoi recupero durante la battaglia /
attacchi diminuisce. Mini / Basuna V4 o superiori
Paralysis Le forze del personaggio Discreta probabilita di recupero
(Paralisi) sono azzerate, il personaggio durante la battaglia / Basuna
non pud muoversi. LVS o superiori
Muddle Il personaggio ¢ confuso ¢ attacca Discreta probabilita di recupero
(Confusione) | 1 propri compagni, durante la battaglia / Basuna LV6

0 su].w:riuri

A

Alterazioni di

Status che persistono dopo la battaglia

'fCundizione

N

Nome Effetto Cura
Poison Il veleno scorre nelle vene Antidote / Esuna LV 1 e superiori
(Veleno) del personaggio, nducendone

gradualmente gl HP.
Darkness La vista del personaggio Eye Drops / Esuna LV | ¢ superiori
(Oscurita) & offuscata e 1 suoi attacchi sono

Meno precisi,
Curse Ostacola ogni azione che il Cross / Esuna LV 2 e superiori
(Maledizione)| personaggio compie durante

la battaglia.




Effetto

Cura

Il personaggio 'pcfﬂ-c la memoria ¢
non pud lanciare incantesimi,

Mallet / Esuna LV

1

e

- ! ol = r.'l' ] ‘. "
| Toad I personaggio non pud lanciare Maiden's Kiss / Esuna LV 4
(Ranocchio) | incantesimi ¢ la sua precisione ¢ supﬂﬂﬂ :
d’attacco & diminuita. . k‘
Stone Il personaggio é pietrificato Gold Needle / Esuna LV 5
(Pietra) € NON pud MuoOversi. € superiori
KO Quando gli HP raggiungono lo zero, | Phoenix Down / Life / nei
il personaggio & fuori combattimento Sanctuary (Santuari)
fino a quando non viene rianimato.

(NMASTERY (Padronanza)

Armi ¢ incantesimi accumulano punti in battaglia. La loro quantita dipende dallo stile di battaglia adottate,
Il livello di Mastery aumenta ogni 100 punti accumulati.

ARMI

[/abilita di un personaggio nell’'uso di una determinata arma migliora dopo ogni battaglia combattuta con

quell’arma. Se il personaggio impugna un’arma in entrambe le mani, la sua abilitd mighorera per

ciascun'arma impugnata. Se il personaggio utilizza un'arma e uno scudo, dovrd impugnare I'arma nella sua

mano principale, altrimenti la sua abilitd nell'uso di quell'arma migliorerd pit lentamente. Piti alto & il
livello d’abilita nell'uso delle armi, maggiore sard il numero di attacchi e la loro precisione.

SCUDO

Lo stesso sistema funziona per gli scudi: il valore Evasion (Evasione) crescera quindi con 'aumentare del

livello di abilita.

MAGIA

Ogni incantesimo ha un livello di padronanza. Man mano che si acquisisce padronanza nell'uso di un

incantesimo, il livello della magia aumenta e con esso efficacia dell’incantesimo in battaglia. 11 livello deglt

incantesimi mighiora anche quando vengono usati nel menu.



YDAGGI
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e A M0ken g
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umento di aleune 'staristidliﬂué causare la diminuzione di altre.

Ippano in ba\ﬁal loro comportamento in battaglia. In pratica, pit si usa un'a
tenziata. In gencrale,'-té'sfaﬁsﬁéfm del personaggio variane in base al alle sue azioni e

| Intellige ' q{_{_i.litﬂligﬁ_‘ﬁﬁ}"ﬁﬁﬁ‘i&nta quando Strength (Forza) diminuisce.
| iindurance (Resistenza) diminuisce quando Intelligence aumenta.
| Strength diminuisce quando Spirit (Spirito) aumenta.

SCHEMA DI PROGRESSIONE DELLE ABILITA S
Azione Statistica o abilita Conseguenza
Attacco in battaglia Strength Maggior precisione di attacco
’erdita di HP in battaglia Endurance Aumenta HP massimi
Uso di Magia bianca in battaglia | Spirit Aumento efficacia e potenza
Magia bianca
Uso di Magia nera in battaglia Intelligence Aumento efficacia ¢ potenza
Magia nera
Perdita di MP in battaglia Magic Aumento MP massimi
Attacco con un'arma in battagha | Accuracy Maggior numero di attacchi
e precisione
Subire attacchi fisici Evasion Maggior abilita di schivata attacchi
- Agility e possibiliti di attaccare subito
Subire attacchi magici o speciali | Magic Defense Maggiore abilita di schivata

L

di attacchi magici e speciali

o




St 1 mare, ma non su fiumi e laghi. Attracea solamente nei porti.
CANOE (CANOA) -
Unlizzata per'migare su fiumi e laghi. Sard usata automaticamente ogni volta che i personaggi
cammineranno verso un fiume o un lago,

SNOWCRAFT

E 'unico veicolo in grado di trasportare i personaggi sulla neve.

CHOCOBO

Amichevole creatura simile a un grosso volatile che permette ai personaggi di viaggiare per il Mappacampo
a una velocitd doppia rispetto al normale (i Chocobo non possono viaggiare per fiumi e mari). In groppaa

un Chocobo, i personaggi non saranno attaccati dai nemici, f
AIRSHIP (AERONAVE) 2
[“aeronave permette ai personaggi di viaggiare per il Mappacampo a una velociti quadrupla rispetto al i,

normale. Su terreno aperto, premere il tasto € per salire e scendere dall’aeronave.

NHEGOZI

Parlare al commesso per comprare ¢ vendere oggetti, armi, armature e incantesimi.

BUY (ACQUISTA)

Selezionare un oggetto che si desidera comprare, decidere la quantita e premere il tasto @ per confermare.

SELL (VENDI)

Selezionare il tipo e la quantita dell'oggetto che si desidera vendere. Quando appare la cifra offerta dal
negoziante, premere il tasto @ per concludere la transazione. Non & possibile vendere oggetti indossati.

TIPI DI NEGOZIO E AREE IMPORTANTI
Inn (Locanda) — HP ¢ MP saranno

completamente ripristinati dopo una sosta
in una locanda.

Weapon shop (Armeria) — Vende armi

con cul attaccare 1 nemicl.




- armature con cui proteggere i b ogeetti &md“mc“t‘ﬂ'

e . i dagli “tta‘-%h" nemicl. | (Pozioni). Z
& ﬁﬂgiulmp (Negozio di magia) - Vende Sanctuary (Santuario) — Pr Si e
if - Mﬂgmﬁﬂﬁ“ Tptrglmcnﬁ magiche) avra la possibilita di rianimare J embro
mnmn incantesimi. del gruppo privo di sensi, 2

Pub — Luogo in cui ¢ facile raccogliere
informazioni.

'OLLECTIONS (Colleztont)

uesta caratteristica & un'esclusiva della versione PlayStation di FINAL FANTASY 1.

lati di questa sezione possono essere salvati dopo aver cumplctam FINAL FANTASY Il ¢ saranno
«ponibili fin da subito nel caso si inizi una nuova partita,

ESTIARY (BESTIARIO) Contiene informazioni dettagliate riguardo i mostri che compaiono nel gioco.
'EMS COLLECTED (OGGETTI RACCOLTTI) Contiene informazioni riguardo gli oggetti

ceolti nel corso del gi{ﬂ:u.

RT GALLERY (GALLERIA D’ARTE) E possibile visionare una collezione di schizzi originali

Yoshitaka Amano.

IDITO L GIOCO? DATE UN’'OCCHIATA QUL...

i volta completato il gioco, & possibile giocare di nuovo con due nuove opzioni: Easy (Facile) e Normal Mode (Modalita

rmale).

\SY MODE (MODALITA FACILE)La modalita di default di FINAL FANTASY I1. Quando si gioca per la
ma volta, la difficolth sard automaticamente impostata su Easy.

ORMAL MODE (MODALIT A NORMALE)

Normal mode presenta le seguenti cararteristiche: ® Fopzione Auto Target non & disponibile ® l'opzione Dash non &
ponibile ® la mappa del mondo & disponibile solo in modalith Globe ® Quando un membro del gruppo viene salvato dallo
tus di KO o di Stone (Pictnificazione), le altre eventuali alterazioni dello status permangono, anche dopo una bartaghas 1l
watore non pud usare oggetti di cura sui membri del gruppo in bartaglia ® la potenza dell’incantesimo Ultima non e
lienzato dal livello di padronanza magica del personaggio.

LENCO INCANTESIM!

SITATE IL NOSTRO SITO INTERNET WWW.SQUARE-EUROPE.COM PER VISIONARE L'ELENCO
OMPLETO DEGLI INCANTESIMI PRESENTI IN FINAL FANTASY IL




Precaucion 3

e Este disco compacto contiene software para la consola de videojuegos PlayStation®. Jamas lo utilice en otra maquina, porque
podria estropearse. e Este disco se ajusta a las especificaciones de PlayStation® para el mercado europeo, y no debe usarse en
las versiones de PlayStation® para fuera de Europa. e Para garantizar un empleo correcto, lea atentamente el manual de
instrucciones de PlayStation®. e Inserte el disco en la PlayStation® con la cara que lleva el titulo impreso mirando hacia arriba.

¢ Cuando maneje el disco, procure no tocar la superficie y sujételo siempre por los extremos. @ Mantenga siempre el disco limpio y
evite rayarlo. Si se ensucia, limpielo cuidadosamente con un pano suave. « No deje el disco cerca de fuentes de calor, no lo
exponga a la luz solar directa y evite que entre en contacto con la humedad. e No intente usar un disco que esté combado o
rayado, o en el gue se haya utilizado algun tipo de adhesivo, porque ello podria provocar errores de funcionamiento.

Recomendaciones

o Descanse 15 minutos aproximadamente por cada hora que utilice la consola. e No utilice la consola si esta muy cansado o si ha
dormido poco. e Emplee la consola en una habitacién bien iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la
pantalla. » Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden provocar
ataques epilépticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la television o utilizan
videojuegos. Incluso aquellos jugadores que no hayan tenido jamas un ataque, pueden padecer de epilepsia sin saberlo. Si sufre
de epilepsia, consulte con su especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego,
experimenta alguno de los siguientes sintomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos
involuntarios, desorientacidn, confusion mental y/o convulsiones.

PIRATERIA

La reproduccion no autorizada de la totalidad o parte de este producto, y el uso no autorizado de estas marcas registradas pueden ser
considerados delitos penales. La PIRATERIA perjudica, no sélo a los consumidores, sino también a los creadores, editores v distribuidores.
Si Vd. tiene la més minima sospecha de que este juego es una copia ilegal, o posee cualquier otra informacién sobre juegos pirateados,
pongase en contacto con el Servicio de Atencidn al Cliente mas cercano llamando al teléfono que figura al dorso del presente manual.

En la daltima pagina de este manual encontrara los nimeros de teléfono de atencién al cliente
(Customer Service No.) y del servicio de asistencia directa (Games Hotline No.).

© 1987, 1988, 2000, 2001, 2002, 2003 Square Co., Lid. All rights reserved. FINAL FANTASY and the SQUARESOFT logo are registered trademarks of Square Co., Lid
ILLUSTRATION /& 1987, 1088 YOSHITAKA AMAND. Reservadas todos los derechos. Sdlo para uso privado. Se prohibe la copia, adaptacidn, alquiler, reventa, ampleo &0
salas de méquinas recreativas, cobro por uso, retransmisidn pablica, transmisitn por cable, exhibicidn publica, distribucidn y extraccin de este producto, o de cualguier
marca comercial o elemento con derechos de autor que lormen parte de &, sin la autorizacion reglamentaria. Editado por Infogramas. Desarrollado por Squaresoft.
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:'T | T, ] A s
o nﬁguni hl ﬁﬁ‘lﬂﬂh de juegos PlayStation® siguiendo

~ indicaciones del manual de instrucciones. Conecta los periféricos y accesorios necesarios y enciende I
nsola con el interruptor de POWER. Introduce el disco de FINAL FANTASY® en la consola y cierr:
hierta del disco. Se recomiengda no insertar ni extraer periféricos nt MEMORY CARDS (tarj
¢moria) rmcntras la consola esté encendida. Asegirese de que hay suficientes bloques libres en ﬁi
IEMORY CARD (tarjeta de memoria) antes de empezar a jugar. (FINAL FANTASY® requiere un
loque libre por partida que se guarde). La pantalla de inicio apareceri después de una breve pelicula ‘
troductoria. Esta secuencia puede ser suprimida en cualquier momento presionando el boton €9,
TENCION: A la hora de imprimir, la informacién en este manual era correcta, pero posteriormente
ieden haberse introducido algunos cambios menores al juego. Todas las capturas de pantalla han sido
madas previas a la complecion del juego, por lo cual algunas imdgenes pueden diferir igeramente de las
1 aparecen en la versién final del juego.
OTONES DIRECCIONALES - MOVIMIENTO

n este manual, B, €, &, @, ctc. se utilizarin para referirse al desplazamiento de los botones de direccion.
-TILIZANDO LOS MENUS

llsa W, 4 @ o ¥, para navegar por las diferentes opciones y el boton € para seleccionarlas. Para
cresar a la pantalla de ment anterior sin efectuar ningiin cambio, pulsa el botén ®.

ARTIDA NUEDQ, GUARDAR VY CARGAR
MPEZAR PARTIDA NUEVA

-n la pantalla de inicio, utiliza los botones direccionales para seleccionar New Game (Partida Nueva),
<pués de elegir el nivel de dificultad, pulsa el botén @ para empezar la partida.
“IVEL DE DIFICULTAD

n FINAL FANTASY puedes elegir entre dos niveles de dificultad:

asy (Facil) — Adecuado para jugadores principiantes.

wrmal (Normal) — Adecuado para jugadores expertos. Nivel de dificultad del juego original.

ANTALLA DE PERSONAJES
na vez que se ha seleccionado New Game (Partida Nueva), aparecerd la pantalla de personajes, donde

«Irds asignarles sus nombres y vocaciones.

l_':",{_}i._l nol



anterior,

CONTINUAR PARTIDA GRABADA

En la pantalla de inicio, selecciona Load Game (Cargar partida) y la ranura de MEMORY CARD (tarjeta

pcufm de nombrar a todos sus personajes. Después de clegir el nivel de diﬂmltad,
'#1" con el cursor y pulsa el botén €. Ahora podrﬁs nombrar los pmlcs utilizando el
cursor para seleccionar letras y el botén @ para confirmar. Si quieres cancelar una aceién pulﬁa el boton @,
Una vez que hayas nombrado los personajes, pulsa [START] para terminar y volver a la pigina

de memoria) apropiada. Si la MEMORY CARD (tarjeta de memoria) tiene datos grabados, apareceri la
pantalla de archivos guardados, selecciona la partida que quieras continuar y pulsa el botén € para

COmenZar.

GUARDAR PARTIDA
Podris guardar la partida,
recuperar HP (vitalidad) y
MP (puntos de magia) en las
siguientes situaciones, como
demuestra la siguiente tabla:

GUARDAR EN LA

& Lugar de uso | Recuperacion Recuperﬂd‘ﬁ_ﬁ
de HP de MP
Inn (posada) Posada 100% 100%
Sleeping Bag (saco de dormir) | Zona de accion| 25%
Tent (tienda de campana) | Zona de accion| 50% -
\hCﬂ[tagt (caseta) Zona de accion| 75% 100% E,

MEMORY CARD (TARJETA DE MEMORIA)

Este es el método normal para guardar la partida. En las diferentes zonas donde puedes guardar, si abres el
ment, aparece la opcidn de save (guardar). Seleccidnala y abrirds el Save Menu (meni de guardar). Elige la

ranura de MEMORY CARD (tarjeta de memoria) adecuada, selecciona Yes (Si) y pulsa el botén € para

finalizar el proceso.

MEMO FILE (ARCHIVO DE MEMORIA)
El guardar en Memo File se diferencia de guardar en MEMORY CARD (tarjetas de memoria) en el hecho
de que el memo file es una forma ripida y temporinea de guardar datos, aunque se pierden en cuanto la

consola se apague OFF o se haga RESET.




)ANDOS

“ste apartado explica los controles basicos en FINAL FANTASY. Cada una de las funciones esti en su posicion

sredeterminada pero es posible reconfigurar la asignacién de botones a tu gusto en el ment de Config (configuracion).

Mando dnaldqgico (DUALTHOCK®)

\

boton SELECT boton START

boton IGEN

_ botén de direccién hacia 1 _ \K A o boton @

VAT e - /
jut't:nm;mdimwdn hacia arriba / e . ISONY %@ boton @

botén de direccion hacla o \
zquierda < : ) P!I'}*"SHI!IH'I [:::, /I @ @ H boton @
botén de direccion hacia SELECT START I\ / \
abajo AMALDG = —_— —_—
Interruptor del E) - — ® — botén @
Modo Analégico _ F / m o = \

- indicador de modo
palanca analogica MA‘ \ palanca analogica
zquierda v ;

WOTA:

I'NAL FANTASY es compatible con ¢l Mando Analégico

JALSHOCK ®) s6lo en el modo DIGITAL. Fl \ Ilii | l"TA SY




doble de rapido) / Mover el cursor én las pantallas del mend.

- Bﬂ@ﬁ. Aceptar / Hablar / Examinar / Montar y desmontar vehiculos. | _:.::: 3

Bﬂtén. Cancelar / Combinado con los botones de direccion permite al personaje mumm:l dok
o rapido / Combinado con ¢l boron P, muestra ¢l Mapa del Mundo en la pantalla

Boton & Abrir ¢l mend prineipal. 4

Boton Q En el Mapa del Mundo o Zona de Accién, da acceso directo a la pantalla de ment de Item [ﬂ":l]r: ~

Boron IR En el Mapa del Mundo o Zona de Accion, da acceso directo a la pantalla de meni de
Equipment (Equipo).

Boton IEKR En el Mapa del Mundo o Zona de Accion, da acceso directo a la pantalla de mend de Magie (Magia),

Boton IER En el Mapa del Mundo o Zona de Accion, da acceso directo a la pantalla de mena de
Config (Configuracion), '

\H.I won IEER En el Mapa del Mundo o Zona de Accidn, da acceso directo a la pantalla de mena de Memo File.
o

PERSONAJES
VOCACION

Al comenzar el juego tendris a cuatro personajes en tu grupo y tendrds que asignarles una vocacion.

Después de cumplir ciertas condiciones, la vocacion de tus personajes serid mejorada. Su nuevo titulo
aparece en paréntesis justo al lado del original.

Thief (Ninja) (Ladrén — Ninja) Agil y

perspicaz guerrero con una gran destreza

Warrior (Knight) (Guerrero —
Caballero) Poderoso guerrero, maestro

de la lucha cuerpo a cuerpo con gran en el combate. Se le puede equipar con

habilidad en las armas. Posee una diversas armas.

fuerza descomunal.




h _.n]f: Maestro)

mental. Especialista en el combate sin
armas.

White Mage (White Wizard)
(Hechicero Blanco - Mago Blanco)
Experto en usar la magia blanca para
CUrar y profeger pero tiene muy poco
HP(viralidad).

NENJ PRINCIPAL

) Miembros del grupo

-Mﬂﬂjﬂ guerrem con gr.m fuerza fisica ¥

blanca pero no puedc utthzar imt&uﬁas

migicas mas avanzadas.

Black Mage (Black Wizard) (Hechicero
Negro - Mago Negro) Causa gran dafio a
los enemigos con su poderosa magia negra

pero al ser fisicamente débil no es muy
efectivo en la lucha cuerpo a cuerpo.

- Tems
Magic
L.{ [E ] Equipment
£ O status

KitFox  Thief Lvia| Order
- - HPZ2FD /2T rHemo
1"'_ HP. L ? i/ nl.- 0 Cond 1y
: Ly 0 ooy a7
O 0O Oy

Tndﬁﬂn ° Black Hage “LV14

- 0 HP 180/ IBD
e NP28, 28 25/

Nombre del personaje
Vocacion

HP (vitalidad) Actual / Maximo
MP (puntos de magia) Actual / Miximo

A
8]
0O Nivel del personaje
0
(€ )

White Hage LVia rit Duerga™

18/181Gi 3802
07 MTime S2C,
ivialStps 8s1°

18 lFi I
o/ D I

)i Jpciones de Ment — Muestra las opclones que I1LIL'li{:!i acceder desde el ment princip;ll.

) Posicion actual — Muestra el nombre de la zona en la que te encuentras,

) Gil - Moneda.

) Tiempo jugado — Dispone la cantidad de tiempo que has empleado en el juego hasta ¢l momento.
) Ntimero de pasos — Indica cudntos pasos has dado

) Cristales - Revela cudntos Cristales has obtenido.




'im. (ﬂBIETOS)
Enla Mﬁﬂa de Menti de Objetos puedes utilizar y ordenar todo
los objetos en tu inventario. Para acceder a los sub-comandes Sort
(Ordenar) y Key Items (Objetos importantes) pulsa el boton @.

@ Sub-comandos

A. Use (Utilizar)

Pulsa el boton @ para seleccionar el objeto que quieres
utilizar. Dependiendo del objeto, podris elegir a cual de tus
personajes se lo quieres equipar. Selecciona el personaje y
pulsa el boton € dos veces para confirmar tu seleccién.

Si equipas armas utilizando este ment, aparecerd una pantalla
mostrando que personajes las pueden unlizar.

*También se puede cambiar el orden de los objetos cuando se
usa el sub-comando Use (Unlizar). Para intercambiar dos
objetos, selecciona uno pulsando el boton @ después
selecciona otro, pulsando el boton @ otra vez. Los objetos se
intercambiardn las posiciones.

@ Inventario de objetos — Indica el niimero y nombre de los diferentes objetos en tu posesion.
® Descripcion del objeto — Ofrece una pequena descripcion del objeto y sus atributos.

MAGIC (MAGIA)
© Sub-comandos
A. Use (Utilizar)

.ﬁ-uh'hrh'
Tend

= il e

“ i pier

Croaery
w St
L eather Armor T Chmam Faal
Coapper Armlel ol eathers “Hharel
1 ealher Cap

m Bt ke

B. Sort (Ordenar) _
Cuando obtienes objetos, armas y
armadura aparecen en la tabla de Item
(Objetos) al azar. Para organizarlos
segtin los diferentes grupos, selecciona
Sort (Ordenar) con el cursor y pulsa el

botén €3,

C. Key Items (Objetos importantes)

La pantalla de este sub-comando muestra
esos objetos que son imprescindibles para
progresar en el juego. |

Dependiendo de su vocacion, algunos personajes pueden lanzar hechizos magicos. Elige un personaje con la

habilidad de utilizar magia con el cursor y pulsando el botén €. Elige un hechizo del mismo modo y luego

el personaje sobre el que quicres lanzar el hechizo. Ten en cuenta que sélo se pueden utilizar magias

curativas desde este ment.

il TS




rget (Olvidar)
lecciona Forget (Olvidar) con el cursor y el
ton @. Después elige el hechizo que
uieres olvidar y te dardn la opcién de si Niveles de Magia €
1ds SEgUTO quE quieres proseguir.  MP actuales / MP maximos €
Jlige Yes (sf) y tu personaje se
lvidar4 del hechizo. No podris reutilizar el el St S o D
cchizo hasta que lo compres de nuevo en B RE e
na Magic Shop (Tienda de Magia).

O. Learning Magic (Aprender Magia)

uedes comprar hechizos en las Tiendas de Magia. Hay cuatro diferentes tipos de hechizos por cada nivel
« magia, pero solo puedes aprender tres por nivel. Cuando has alcanzado tu limite, la Gnica forma de
prender nuevos hechizos es utilizando el sub-comando Forget (Olvidar) para deshacerte de un hechizo.
olo entonces podrés aprender un nuevo hechizo del mismo nivel. No se puede reequipar un hechizo que

- ha “olvidado” de este modo.

'QUIPMENT (EQUIPO)

ara ejecutar el comando Equipo, selecciona Equipo en el Mend Principal

 luego elige un personaje con el cursor para mostrar la pantalla del mend

'1'-11Pﬂ‘* 1T f‘:“lmml!hl Beal  Hewmbve Tq“lpmm!t
" - # J ;I:a I¥ 5 WPN Higthrd Swo 1'1_
D bllh-l“l'lhlﬂli‘-'l.': H:':”m SHID “"'“:[“ :l_;luc-l-lu
e HLiT - Hetonel
¥ HE L 1 il M
3 Partes del cuerpo equipadas en el momento e o AR e et B

9 Listas de armaduras y armas que se pueden equipar L Battic Axe

- My aadawrard

; L i ; f £
d Condicién — Una cifra en amarillo muestra un incremento en
una determinada estadistica, mientras que una gris representa

a Warrsars

e e

una disminucién y una blanca indica que las estadisticas no
cambiardn.

® Descripcién del equipo
~QUIP (EQUIPAR)

ileeciona Equip (Equipar) y pulsa el boton @ para elegir la parte del cuerpo que
lcseas equipar. Pulsa el botén @ otra vez para abrir, en la parte inferior izquierda
l la pantalla, la lista de armas y armaduras que se pueden equipar. Selecciona el

bjeto que deseas equipar con el cursor y el botén ()




IZACION) |
-comandos pucdes equipar rapidamente a tus personajes con el mejor ¢
1) 8 ._ o seleceionar la opcion de Optimize {Opt:mmatlénJ con el cursor y el

STATUS (CONDICION)

Indica la condicion del personaje seleccionado (Fuerza, Agilidad, Resistencia, etc.)
FORMATION (FORMACION)
Se utiliza para organizar la formacién de combate del grupo.

Cambiar la posicién de los personajes

T Memy
BT rlnr

i e
0 gimprrmm ol

Selecciona un personaje Elige el segundo personaje
pulsando el botén €. del mismo modo.
Estados Alterados

Si un personaje se queda KO o Petrificado en batalla, pasard automiticamente a ocupar el dltimo lugar
dentro del grupo. Una vez que se haya recuperado podris reorganizar las posiciones de combate.

MEMO

Esta opcién permite grabar una partida temporalmente. Para més informacion, dirigete hacia la seccion

dedicada al Memo File.
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URACION)
rmite mnﬁgu‘r el juego a tu gusto.

efault (Predeterminado) — El Cursor siempre vuelve a su posicion predeterminada.
emory (Memoria) — El Cursor permanece donde tiltimo se situd.

£ xtra Settings (Funciones Adicionales)

=
Auto Target Si el enemigo seleccionado ha sido derrotado, ¢l proximo N
(Blanco Automitico) | ataque serd automaticamente redirigido hacia otro blanco activo,
® button: Dash Permite al personaje correr cuando se mantiene presionado el
(Botén @ Correr) boton @ en conjunto con los botones direccionales.
Battle Support Permite utilizar Life, Life2, Stona, y Gold Needle
(Ayuda en batalla) durante una batalla.
Button Info Muestra informacién sobre ¢l uso de botones durante una
(Informacién sobre batalla.
los botones
\ 3 J

lext Speed (Velocidad de texto)

\justa el tiempo que aparece en pantalla el texto, cuanto menor sea el nimero mds rdpido desaparecera.

Window Color (Color de Ventana)
ontrola el color de la ventana (R = rojo, G = verde, B = azul)

“ontroller (Mando)
1 configuracién de botones es predeterminada pero aqui se puede personalizar a tu gusto.

sound Output (Salida de Audio) Elige la salida de audio: mono/stereo,
Vibration (Vibracion) Apaga o enciende la funcién de vibracion del mando.,

creen Adjustment (Ajuste de Pantalla) Ajusta la posicion de la pantalla,

Tu
Collections (Colecciones) Acceso a los nuevos extras, exclusivos a esta version. Fl NA "




ﬁ&pﬂ del mundo como en las mazmorras:

mensajes acercas de objetos y magia durante la batalla
0 Mltmb!‘hs del grupo ® Enemigos @ Nombre del enemigo
(5 Cnmandp de combate @ HP (Puntos de vitalidad) del personaje.

_ e e Pt P S

ESTA DOS A LTERADOS .. | I-Z.;I J'A-H WHWorrm E:l:":l:{l::
Estados Alterados Temporales | | Flee

/" Condicién Nombre Efecto Método de recuperacién
Sleep El personaje cae en un profundo Cierta probabilidad de recuperacién |
suefio y es incapaz de actuar, durante cada turno en una batalla.
Darkness El personaje es cegado por la oscuridad y Lamp

por lo tanto le disminuye el acierto en ataque.

Mute El personaje pierda la habilidad de lanzar Vox

hechizos magicos al quedarse mudo.

Paralysis Paraliza el personaje, dejdindolo incapaz Cierta probabilidad de

de acruar. recuperacion durante cada

turno en una batalla,

Estados Alterados Permanentes

. &Dd Poison El veneno circula por el cuerpo del Esuna, Anudore
1§ personaje, disminuyendo

continuamente su HP.

Stone El personaje es petrificado y no Stona, Gold Needle

podri luchar mds hasta que lo cures.

- KO Cuando un personaje pierde todos Life, Life2

sus HF, se queda inconsciente

e hasta que lo resucites. /




3JET ;s.) -
objeto que df&cas utnl:zar pulsando el boton €. Sélo podrds utilizar Gold Needle si se ha activado mtﬂc Support
}‘ﬁ m bﬂtﬂltn} en la seccion Extra Settings (Funciones Adicionales) en el ment de Config (Configuracién).

| QUIP (EQUIPAR)
yuedes cambiar tu equipo durante una batalla. Selecciona el arma o pieza de armadura equipada con el cursor y el
ton €. Selecciona el nuevo equipo que deseas utilizar con el cursor y pulsa el boton @ para confirmar el cambio.

'LEE (HUIR)
vedes intentar escapar de una batalla. Si un personaje consigue escapar, todo el grupo lo acompafari.

fINAL DE BATALLA

.+ batalla se termina en cuanto hayas derrotado todos los enemigos, tu grupo se escape o los enemigos se fuguen.

+AME OVER (FINAL DE PARTIDA)
uando todos los miembros de tu grupo estén KO o petrificados la partida se ha terminado. Puedes reanudar la partida
tlizando datos ya guardados en una MEMORY CARD (tarjeta de memoria) o un archivo de Memo File.

DEHICLE (DEH{CULO)

i el mundo de FINAL FANTASY hay tres diferentes tipos de vehiculos que se pueden utilizar.
PHIP (BARCO)

| barco se utiliza para viajar por los mares pero no puede navegar por los rios y lagos. S6lo puedes embarcar y
csembarcar en los puertos.

\RSHIP (ZEPELIN)

| Zepelin te permite viajar por el Mapa Mundo cuatro veces mis ripido que andando, Para embarcar y desembarcar
J-l!|5;1 ¢l boton €9 cuando hayas aterrizado, pero recuerda que sélo puedes aterrizar sobre tierra plana.

ANOE (CANOA)

1 canoa se utiliza para navegar por los rios y los lagos. Se equipa
utomdticamente al adentrarte en un rio o lago.

fi




- Hﬁﬂ&,ﬂ&ﬁfw ependientes para poder comprar y vender objetos, armas, armaduras y m.ag&*;

[ _.:_._).'__- des
BUY (COMPRAR)
Selecciona €l objeto que quieres comprar, elige la cantidad y pulsa el botén
€ para confirmar.

i

———————————
1 anra® i W

SELL (VENDER)

Selecciona el objeto que deseas vender y elige la cantidad. Aparecerd una
pantalla indicando el valor de los objetos,. Pulsa el botén €3 para finalizar la

By o dvward

transaccion. No se pueden vender objetos equipados. e a1

TIPOS DE TIENDAS Y LUGARES IMPORTANTES

Tienda de Armas — Vende armas. Tienda de Magia Blanca — Vende hechizos
usados principalmente por Magos Blancos.

Tienda de Armadura — Vende piezas de Tienda de Magia Negra — Vende

armadura. hechizos usados principalmente por

Magos Negros.
Tienda de Objetos — Vende objetos como

pociones, que son imprescindibles en el Santuario — Permite resucitar personfjes

hiena KO.
Inn (Posada) — Recuperara todos tus HP

(puntos de vitalidad) y MP (puntos de

magia) quedindote la noche. También te

permite grabar la parnda.
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AR . ,,&ﬁu -w”ae FINAL FANTASY.
ilacion se abar

e ; juego de nuevo.

e U_ﬂa_da informacion sobre todos los monstruos que aparecen en el juego. ol
ECTED (OBJETOS OBTENIDOS)

stra mfurmacmn acercas de los objetos que se hayan recogido hasta ese puntao,

Mu
ART GALLERY (GALERIA DE IMAGENES)

L'na coleccién de arte original por Yoshitaka Amano,

1 EPPD
Esta seccion de Collections (Compilacién) sélo se podréd ver cuando hayas terminado el juego por primera
iz, AUNquE €so no te da acceso a todas las funciones secretas.

LISTA DE HECHIZOS§ MAGICOS

VISITA NUESTRO WEBSITE WWW.SQUARE-EUROPE.COM PARA VER UNA LISTA DE TODOS LOS
HECHIZOS PRESENTES EN FINAL FANTASY.







Configura la consola de juegos PlayStation® ;
s guiendo las indicaciones del manual de instrucciones. Conecta los periféricos y accesorios necesarios y
cnciende la consola con ¢l interruptor de POWER. Introduce el disco de FINAL FANTASY®I1 en la
consola y cierra la cubierta del disco. Se recomienda no insertar ni extraer periféricos ni MEMORY

CARDS (tarjetas de memoria) mientras la consola esté encendida. Asegirese de que hay suficientes bloques
libres en su MEMORY CARD (tarjeta de memoria) antes de empezar a jugar. (FINAL FANTASY®I]

requiere un bloque libre por partida que se guarde). Después de iniciar la consola, aparccerd en pantalla

una secuencia de introduccién. Esta secuencia se puede interrumpir en cualquier momento pulsando el
boton €3.

ATENCION: A la hora de imprimir, la informacién en este manual era correcta, pero posteriormente

pueden haberse introducido algunos cambios menores al juego. Todas las capturas de pantalla han sido
tomadas de la versidn inglesa, mientras que algunas son de versiones previas a la complecién, por lo cual
a'gunas imdgenes pueden diferir igeramente de las que aparecen en la versidn final del jucgo.
BOTONES DIRECCIONALES - MOVIMIENTO

I n este manual, B, 4@, &, ¥, cc. se utilizard para referirse al desplazamiento de los botones de direccion.

UTILIZANDO LOS MENUS
Pulsa ®, 4, & o ¥ para navegar por las diferentes opciones y el boton € para seleccionarlas. Para
regresar a la pantalla de mena anterior sin efectuar ningtin cambio, pulsa el botén @.

PARTIDA NUEVLQ, GUARDAR Y CARGAR

EMPEZAR PARTIDA NUEVA

En la pantalla de inicio, utiliza los botones direccionales para seleccionar New Game (Partida Nueva),
después pulsa el botén @ para empezar la partida.

INTRODUCIENDO NOMBRES

Después de seleccionar New Game (Partida Nueva), el jugador tiene la opcién de cambiarle los nombres a
lus personajes. Coloca el cursor en el nombre predeterminado de un personaje y pulsa el botén € para
scleccionarlo y abrir la Pantalla de Nombres. Ahora podris nombrar los personajes utilizando el
cursor para seleccionar letras y el boton € para confirmar. Si quieres cancelar una accién pulsa el botén
©. Una vez que hayas nombrado los personajes, pulsa 2 para terminar y empezar el juego.
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iclcc:mna Loacl fﬁﬁh"f@ﬁfgﬂt partida) y la ranura MMORY- % \RI (1
ada. Si la MEMORY CARD (ta ricta de memoria) tiene datos grabados, 2
os guardados, selecciona la partida que quieras continuar y pulsa el bol

R PARTIDA ol
Intrndueh'lﬁ MEMORY CARD (tarjeta de memoria) en la ranura para MEMORY CARD Iﬂl’i%mt '
para MEMORY CARD 2 para poder guardar la partida en la pantalla del Mapa del Mundo (hﬂ*éﬁ posibl
guardar datos en una MEMORY CARD(tarjeta de memoria) en los castillos, pueblos o m:l?mnrrﬂs};i
deseas guardar la partida en cualquier zona que no sea el Mapa del Mundo, puedes utilizar el Memo B
(Dirigete a la seccion de Memo File mis adelante para ver informacion mis detallada). Tampoco se puede
guardar una partida en las posadas.

GUARDAR EN LA MEMORY CARD (TARJETA DE MEMORIA)
Este es el método normal para guardar la partida. Cuando se te presente una oportunidad para guardar la
partida selecciona la ranura de MEMORY CARD (tarjeta de memoria) adecuada y pulsa el botén & par
finalizar ¢l proceso. \

MEMO FILE (GUARDAR EN MEMO)
El guardar en Memo File se diferencia de guardar en MEMORY CARD (tarjeta de memoria) en el he =:,_'. -
de que el Memo File es una forma rapida y tempordnea de guardar datos, aunque se pierden en cuanto la
consola se apague OFF o se haga RESET. Si descas guardar datos permanentemente utiliza una MEMOR
CARD (tarjeta de memoria). Para guardar en Memo File, selecciona Memo en el meni principal con e__
botén €. Sélo es posible tener un Memo File a la vez. Su principal ventaja es que te permite guardar la

partida en cualquier lugar, sin tener que estar en el Mapa del Mundo y con un minimo de inconveniencia.

REINICIO DEL SOFTWARE
Para volver a empezar una partida guardada en un “Memo File”, ejecuta un “Soft Reset” (pulsando =
simultineamente los botones ,IEEN, R, BB, ». v ™) Lapantalla de inicio aparecerd después de

la demo inicial. Selecciona Memo en esta pantalla para volver a la partida guardada en “Memo File™.

NTASLA
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a’mﬂ de Mover el personaje (Combinado con ¢l boton @ permite al personaje moverse el doble de

direccitn rapido) / Mover ¢l cursor en las pantallas del meni.

Botén € Aceptar / Hablar / Examinar / Montar y desmontar vehiculos.

Boton @ Cancelar / Combinado con los botones de direccién permite al personaje moverse ¢l doble
de ridpido / Combinado con ¢l boton M. muestra el Mapa del Mundo en la pantalla.

Botén @ Abrir ¢l mend principal.

Boton @ En el Mapa del Mundo o Zona de Accion, da acceso directo a la pantalla de ment de Magic (Magia),

Boron HER En el Mapa del Mundo o Zona de Accidn, da acceso directo a la pantalla de mena de
[tems (Objetos).

Boton IEER En el Mapa del Mundo o Zona de Accidn, da acceso directo a la pantalla de menii de Status (Condicitn).

Botdn IHER En el Mapa del Mundo o Zona de Accién, da acceso directo a la pantalla de mena de
Equipment (Equipo).

Bowon IEER En ¢l Mapa del Mundo o Zona de Accion, da acceso directo a la pantalla de ment de

Formation (Formacién),

Boton 2=
"

Abrir el meni principal / Confirmar eleccion de nombres. )

NOTA: FINAL FANTASY®II
es compatible con el Mando
Analégico (DUALSHOCK®)
sdlo en el modo DIGITAL.

FINAL FANTAST




ado por los padres de Leon cuando era nifio, se ¢rid con Leon y Mzna como pal:tﬁ 1z
uando el reino de Fynn fue asolado por ¢l ¢jercito imperial de Palamecia, Firion dn:ﬁ'ld

i fncrzas rebeldes para vengar la muerte de sus padres y derrotar al imperio.

L e

~ MARIA s
f g Su hermano, Leon, desaparece después de la primera batalla, peroa pesar de su pr&

siempre acttia con valor en la lucha contra el imperio.

GUS
Bien formado en las artes belicosas y poseido de una fuerza descomunal es, a pesar de esto,
persona décil y hasta ingenua. También es capaz de comunicarse con los animales,

LEON

Hermano de Maria y hermanastro, ademas de mejor amigo, de Firion, perdié su familia en el

. o \. ' bW ' 5 1
ataque de las fuerzas imperiales sobre Fynn. Consigue escapar con Firion, Maria y Gus, pero los
;|

soldados imperiales los alcanzan y, después de una batalla, Leon ha desaparecido,

(ISTEMA DE MEMORIZADO DE PALABRAS

Para poder hablar con la gente o examinar objetos, sitiate delante del objeto o persona y pulsa el boton o
Cuando aparece la ventana de Memorizar Palabra puedes ejecutar los siguientes comandos. .

MEMORIZE (MEMURIZAR)

Durante algunas conversaciones, ciertas palabras estardn resaltadas en rojo en la ventana de didlogo. Estas son
keywords (palabras clave), que se pueden memorizar cuando se indique. Selecciona Memorize (memorizar) en la
ventana de Memorizar Palabra y utiliza los botones direccionales para situar el cursor en la palabra que quieras.
memorizar. Podrés ver las palabras memorizadas desde la pantalla de menu,

ASK (PREGUNTAR)

Si seleccionas ¢l comando Ask (Preguntar) en la ventana de Memorizar Palabra, podris ver en pantalla una
lista de todas las palabras memorizadas hasta el momento. Selecciona la palabra que desees utilizar y pulsa
¢l botén € para confirmar tu seleccion.

ITEM (OBJETO)

Puedes entregar y utilizar objetos en la posesion de tu grupo seleccionando el
comando Item (Objeto). Utiliza los botones direccionales para seleccionar la
opcién y pulsa el boton @ para confirmar.
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@ Condicién del personaje : ' Sk

/ Muestra estados alterados. i Bafsk

'® Actual / Miximo HP (puntos de vitalidad)
@ Actual / Méximo MP (puntos de magia)

8 Opciones de Menti — Muestra las opciones a las que puedes acceder desde el ment principal.
® Horas de juego — Dispone la cantidad de tiempo que has empleado en el juego hasta ¢l momento.

© Nuamero de pasos — Indica cudntos pasos has dado.
€ Gil - Moneda.

@ Posicion actual — Muestra el nombre de la zona en la que te encuentras.

COMANDOS DE (MENU

tn la pantalla de ment puedes seleccionar los siguientes comandos.
ITEMS(OBJETOS)

tn la pantalla de Ment de Objetos puedes utilizar y ordenar todos los

bjetos en tu inventario. Para acceder al sub-comando Sort (Ordenar) pulsa

| boton @.

0 Sub-comandos
\. Use (Utilizar)
Pulsa el boton € para seleccionar el objeto que quicres utilizar. Dependiendo del objeto, podris elegir a
vil de tus personajes se lo quieres equipar. Selecciona el personaje y pulsa el botén € dos veces para
onfirmar tu seleccién.,

[imbién se puede cambiar el orden de los objetos cuando se usa el sub-comando Use (Utilizar). Para

ntercambiar dos objetos, selecciona uno pulsando ¢l boton €, y después selecciona otro, pulsando el botdn

@ otra vez. Los objetos se intercambiarin las pPosSICIONCS.




Tn (ORRR) PR = -
‘Cuando obtienes hticnes tos, armas y armaduras aparecen en la tabla de Trem (Objetos) al azar, Para

urganmrlmacgﬁn los diferentes grupos, selecciona Sort (Ordenar) con el cursor y pulsa el botén D
configurar el orden en el que aparccen los objetos utilizando el meni de Config (Configuracién).

@ Inventario de objetos — Indica el nlimero y nombre de los diferentes objetos en tu posesion.
® Descripcion del objeto — Ofrece una pequeiia descripeién del objeto y sus atributos.

o _ MAGIC (MAGIA)
= '1 ”’."J: 3 L @ Nombre de Hechizos y habilidad magica. (Nivel/Puntos)

Ewwna = 8-7TV @ Consumo de MP (Puntos de Magia)
® Descripeion del hechizo

@ Discard (Descartar) — Los hechizos que no se pueden

[ T T

descartar aparecerin oscurecidos en el menii.

Festores HP

A. Use (Utilizar)

Seleceiona el hechizo que quieres utilizar con el cursor y pulsa el bot6n €. Ahora podris elegir al personaje
que desees utilizar con el cursor. Pulsa el boton @ para finalizar la accién. No todos los hechizos se pueden
utilizar desde el mena de magia.

B. Discard (Descartar)

Selecciona el hechizo que quieres descartar con el cursor y pulsa el boton & para confirmar. Después,
utilizando los botones direccionales, pon el cursor en el comando Discard (Descartar) y pulsa el hoton G
para finalizar la accién.

C. Aprender Magia

Puedes comprar Spell Scrolls (Pergaminos de Hechizo) en las Magic Shops (Tiendas de magia) o
encontrarlos en los cofres de tesoro. Para aprender el hechizo utilizalo a través del meni de objetos. Cada
personaje puede aprender hasta un méximo de dieciséis hechizos. Si quieres aprender nuevos hechizos,
pero ya has alcanzado el limite, tendris que primero deshacerte de un hechizo a través del ment de Discard

(Descartar).




i crwﬁﬂt con ¢l eursor para mostrar la pantalla del ment Equipo.

0 Sub-comandos

0 Equipo actual

© Objetos que puedes utilizar en baralla

O Status (Cﬁﬂdmﬁn} — Una eifra en verde muestra un incremento en una
determinada estadistica, micntras que una roja representa una
disminucion y una blanca indica que las estadisticas no cambiarin.

' © Armas y armadura que se pueden equipar
O Descripeion del equipo

FQUIP (EQUIPAR)

Selecciona Equipment (Equipo) y pulsa ¢l botén @ para elegir la parte del cuerpo que deseas equipar. Pulsa

1 boton @ otra vez para abrir, en la parte inferior izquierda de la pantalla, la lista de armas y armaduras que
pueden equipar. Selecciona el objeto que deseas equipar con el cursor y ¢l botén €.

St seleccionas Remove (Quitar) puedes deshacerte de lo equipado.

STRONGEST (MEJOR ATAQUE)

En el ment de sub-comandos puedes armar a tu personaje elegido con el mejor equipo de tu inventario con
un s6lo poner el cursor en Strongest (Méxima Fuerza) y pulsando el boton @. El equipo se clasificari por
orden de fuerza.

FEST DEFENSE (MEJOR DEFENSA)

Fsta funcién es igual que la anterior, sélo que en este caso el equipo se clasificard por orden de fuerza
lefensiva,

STATUS (CONDICION)

Indica la condicion del personaje seleccionado (Fuerza, Agilidad, Resistencia, etc.). Puedes rotar entre los

rersonajes utilizando los botones y IEER.

Swhire |||-.-|--| fas .||-| -I..i'u'1 il




.’P‘adm :kt Ammk {‘uhquf'l {varia dependiendo del arma equipada)
® Nivel de Accuracy (Destreza) / Accuracy (Destreza)

© Defense (Defensa) (varia dependiendo de la armadura equipada)
© Evasion (Evasion)

(6] Nivel de Mag;c Diefense (Defensa M;igicu]'.-"' f\rl'ﬂgin' Defense(Defensa f'v";igi::;j'll
@ Estadisticas adicionales (fuerza natural, resistencia, espiritu, etc.)
@ Equipo acrual

© Mastery (Maestria) de cada habilidad de combate (nivel/puntos)

FORMATION (FORMACION)

Cambiar posicién de combate entre vanguardia y retaguardia.

Selecciona un personaje con el cursor y ¢l boton . Pulsando ¢l botén @ podris mover al personaje entre las
filas frontal y trasera. Cuando un personaje se encuentra en la fila trasera sélo sufre dafo si se le ataca con un
arma de largo alcance (arcos por ejemplo). Del mismo modo, el personaje sélo podri utilizar ataques de largo
alcance. La fila en que se encuentre el personaje no influye en su habilidad para lanzar hechizos o ser

afectado por ellos.

KEYWORDS (PALABRAS CLAVE)

Keywords (Palabras Claye) que hayas memorizado con la opeién de Memorize (Memorizar) se podrin ver
aqui.

CONFIG (CONFIGURACION)

Este comando te permite configurar el juego a tu gusto.

Auto Target (Blanco automatico)

Si ¢l enemigo seleccionado ha sido derrotado, el proximo ataque serd automiéticamente redirigido hacia otro
blanco activo. Si se desactiva esta opcion, y el blanco activo ha sido derrotado, el préximo ataque fallard
automdticamente.

Map (Mapa)
Puedes elegir como quieres ver ¢l mapa del mundo: en forma de globo terriqueo Globe o de plano Map.

@® button: Dash (Botén ®: Correr)
Permite al personaje correr cuando se mantiene presionado el botén @ en
conjunto con los botones direccionales.




\ : 'selcccmnar el bntén que quieres volver a mnﬁgurar Pulsa # o ® con los botones
ccionales para asignar una nueva funcién. Pulsa el boton ™, para volver a la configuracién original.
Text Spu:d (Velocidad de texto)
\justa el nempo que aparece en pantalla el texto. Cuanto menor sea el nimero mas ripido desaparecer,

[tem Sorting (Orden de Objetos)
Permite personalizar el orden en que aparecen los objetos en el ment de Objetos.

Vibration (Vibracién)
\paga o enciende la funcién de vibracion del mando analégico DualShock®,

Window Color (Color de Ventana)
Controla el color de la ventana (R = rojo, G = verde, B = azul)

Collections (Colecciones)

\cceso a los nuevos extras, exclusivos a esta version de FINAL FANTASY®II. Para més informacion
lirigete a la seccion dedicada un poco mis adelante en el manual.

MEMO FILE

fsta opeidn permite grabar una partida temporalmente. Para mds informacion, dirigete hacia la seccién
ledicada al Memo File.

SAVE (GUARDAR)
Puedes guardar los datos de una partida en una MEMORY CARD (tarjeta de memoria). Para mis
nformacién, dirigete a la seccién de “Guardar una partida” en este manual.




t dTﬁLL& ' Dispom: mensajes 3cerc§ de '
| magia durante la batalla

e

Nombre del enemigo O=sETEEEE

D HP(Puntos de
vitahidad),

" i b actuales y
d Comando de combate maximos de los

CO(D&DUOS DE BATALLA personajes.
ATTACK (ATACAR)

Ataca a los enemigos con las armas equipadas o hasta con los pufios.

MAGIC (MAGIA)

Puedes lanzar hechizos migicos.

EQUIP (EQUIPAR)

Puedes cambiar tu equipo durante una batalla. Selecciona el arma o pieza de armadura equipada con el
cursor y el botén €. Selecciona el nuevo equipo que deseas utilizar con el cursor y pulsa el boton €9 para
confirmar el cambio.

FINAL DE BATALLA

La batalla se termina en cuanto hayas derrotado todos los enemigos, tu grupo se escape o los enemigos se fuguen.

FLEE (HUIR)

Puedes intentar escapar de una batalla. Si un personaje consigue escapar, todo el grupo le acompanari.

FINAL DE BATALLA

Cuando todos los miembros de tu grupo estén KO o petrificados, la partida se
terminard. Puedes reanudar la partida utilizando datos va guardados en una
MEMORY CARD (tarjeta de memoria) o un archivo de Memo File.




El veneno circula por el cuerpo
del personaje, disminuyendo
continuamente su HP.

recuperacion en .., '.

batalla / Basuna LVI @ :upcﬂnr

Sleep El personaje cae en un profundo Cierta probabilidad de auto
suefo y es incapaz de actuar. recuperacion en cada turno de la
batalla / Basuna LV2 o superior
Mute El personaje pierde la habilidad de Cierta probabilidad de auto
lanzar hechizos mégicos al recuperacion en cada turno de la
quedarse mudo. batalla / Basuna LV3 o superior
Mini El personaje se miniaturiza, Cierta probabilidad de auto

rebajando su acierto de ataque.

recuperacion en cada turno de la
batalla / Mini / Basuna LV4 o superior

Paralysis

Paraliza al personaje.

Cierta probabilidad de auto
recuperacion en cada turno de la
batalla / Basuna LV5 o superior

Muddle

Confunde al personaje hasta
tal punto que ataca a sus
mmp:]ﬁr:rus.

Cierta probabilidad de auto
recuperacion en cada turno de la
batalla / Basuna V6 o superior

Estados Alterados Permanentes

por ¢l personaje en batalla.

F/F'lilq::nm:li+::i+'.’rr1 Nombre Efecto Método de recuperacién &

Poison El veneno circula por el cuerpo del Antidote / Esuna LV | o superior
personaje, disminuyendo
continuamente su HP.

Darkness El personaje es cegado por la Eye Drops / Esuna LV 1 o superior
oscuridad, rebajando su acierto
en ataque.

Curse Deteriora toda accion tomada Cross / Esuna LV 2 o superior




Efecto

Anula los hechizos ¢ incapacita
la habilidad de lanzarlos.

e Ty
a-,i' -

Anula los hechizos y disminuye
el acierto en ataque.

Maiden's Kiss / Esuna LV -
o sum S

Gold Needle / Esuna LV5

'.

Stone Petrifica al personaje, dejindolo
inmovil. o superior
KO Cuando un personaje pierde todos Phoenix Down / Life /en el

sus HP, se queda inconsciente
hasta que lo resucites.

Sanctuary (Santuario)

(DAESTRIA DE HABILIDADES

Cada vez que ganes una batalla, tus puntos de habilidad con armas y magia incrementarin. El nimero de
puntos que se recibe depende de tu estilo de lucha, El nivel de habilidad aumenta cada cien puntos.

ARMAS

La destreza de un personaje con un arma particular incrementa cada vez que el personaje la utilice en una

batalla. Si el personaje tiene dos armas equipadas, una en cada mano, incrementa su habilidad con las dos. Si

equipas un personaje con arma y escudo, recuerda equiparle el arma en su mano fuerte, sino su poder de

ataque aumentard muy lentamente. Cuanto mds alto el nivel de destreza con un arma, més alto el nivel de

acierto y mis poderosos los ataques con ¢l arma.

ESCUDOS

El uso de los escudos sigue el mismo sistema que las armas; por lo tanto tu destreza en Evasion (Evasion)

incrementa a paso que aumenta el nivel de habilidad.

MAGIA

El poder y la efectividad de los hechizos estdn vinculados con el grado de destreza que tenga el personaje en

el uso del hechizo. Cada vez que suba ¢l nivel de habilidad, mas efectivos serin los hechizos en batalla.

NTASL

Recuerda que se puede aumentar el grado de destreza utilizando los hechizos a

través del ment de magia, sin tener que estar en batalla.



accionts’en tng hamllas

- Huyen una batalla - Se quc% KO - Son petrificados

Un mcrf:mﬁﬂom ciertas estadisticas o habilidades puede causar un descenso correspondiente en,ﬂras. Ey.
[!l.tt‘:lhgcn'.:t @tdlgcﬂtia] desciende cuando incrementa Strength (Fuerza)

Endurance (Resistencia) desciende cuando incrementa Intelligence (Inteligencia)

Stﬂ‘:ngth (Fuerza) desciende cuando incrementa Spirit (Espiritu)

- &
PROCEDIMIENTO
Accion Estadistica’Habilidad Desarrollada | Resultado
Atacar durante la batalla Strength (Fuerza) Mayor poder y acierto en el ataque

Reduccion de HP durante la batalla

Endurance (Resistencia)

Incremento en HP méaximo

Usar magia blanca

Spirit (Espiritu)

Mayor poder y efectividad al
utilizar magia blanca

Usar magia negra

Intelligence (Inteligencia)

Mayor poder y efectividad al
utilizar magia negra

Reduccidn de MP durante la batalla

Magic (Magia)

Incremento en MP méadximo

Atacar con armas durante
una batalla

Accuracy (Acierto en ataque)

Mayor niimero de ataques
con un acierto elevado

Ser el blanco de un ataque fisico

Evasion (Evasion)

Agility (Agilidad)

Aumenta la posibilidad de tener ¢l
primer ataque en batalla y de evadir
los ataques fisicos

N

Ser el blanco de ataques magicos
o especiales

Magic Defense (Defensa Magica)

Aumenta la posibilidad de evadir
ataques mdgicos y especiales

ﬂﬂf'ﬁmsv ||




tiliza para navegar los mares pero no puede adentrarse en !as% o lagos. S&lﬁ paw:dcs
nbarcar en los puertos.

CANOE (NOA)

La canoe (canoa) se utiliza para navegar por los rios y los lagos. Tu personaje se monta automdticamente

n.l_

cuando llegue a un rio o lago.

SNOWCRAFT (TRINEO MOTORIZADO)
El inico vehiculo que permite a tu grupo viajar por la nieve.
CHOCOBO

Una especie de docil pdjaro que permite al grupo viajar por el mapa al doble de velocidad que andando
(aunque no puede cruzar mares y rios). Mientras estés montado no tendrds ningiin encuentro aleatorio.

AIRSHIP (ZEPELIN)

El Zepelin permite tu grupo trasladarse por el mapa del mundo cuatro veces mis ripido que andando. Para
aterrizar y despegar tan solo hace falta pulsar el botén &9 cuando estés sobre terreno abierto.

TIENHDAS

Habla con los dependientes para poder comprar y vender objetos, armas, armaduras y magia.

BUY (COMPRAR)

Selecciona el objeto que quieres comprar, elige la cantidad y pulsa el botén (] para confirmar,

SELL (VENDER)

Selecciona el objeto que deseas vender y elige la cantidad. Aparecerd una pantalla indicando el valor de los
objetos, Pulsa el botén € para finalizar la transaccion. No se pueden vender objetos equipados.

TIPOS DE TIENDA Y LOCALES IMPORTANTES

Inn (Posada) — Recuperara todos tus HP
(puntos de vitalidad) y MP (puntos de

magia) quedindote la noche.

Weapon shop (Tienda de Armas)

— Vende armas.




Mag pr (Tienda dquin} ~ Vende
Mﬁﬁc Scrolls (Pergaminos de Magia) que

n para aprmdf.'r y lanzar personajes KO. . &ﬁ:&": -
ﬁ. =

Ptiib Se puede descubrir informacién
vital en los pubs.

COLLECTIONS (COMPILACION)

Esta funcidn es exclusiva a la version PlayStation® de FINAL FANTASY ®11.
Los datos de la Compilacién se pueden grabar una vez que hayas terminado FINAL FANTASY @11 y podris acceder a ellos
si decides empezar el juego de nuevo.

BESTIARY (BESTIARIO) Dispone de derallada informacién sobre todos los monstruos que aparecen en el juego.
[TEMS COLLECTED (OBJETOS OBTENIDOS) Muestra informacion acerca de los objetos que se

hayan recogido hasta ese punto.

ART GALLERY (GALERiA DE ARTE) Una coleccitn de arte original hecha por Yoshitaka Amano,
(TER(MINADO EL JUEGO? INTENTA ESTO...

Una vez que termines el juego por primera vez, tendrds la opeidn de empezar de nuevo eligiendo el nivel de dificultad: Easy

Facil) o Normal Made (Normal),
EASY MODE (FACIL) Este es el nivel predeterminado en FINAL FANTASY®II y la tnica opcion disponible la

rimera vez que juegues,

NORMAL MODE (NORMAL)

El nivel Normal mode (Normal) dispone de las siguientes caracteristicas: ® El Auto Target (Blanco Automitico) no estd
lisponible ® La opcidn de Dash (Correr) no estd disponible ® El Mapa del Mundo s6lo se puede ver en forma de Globe
'Globo) ® Cuando resucitas a un personaje que se encontraba KO o petrificado, cualquier estado alterado que estuviera
ufriendo permanecerd, aun después de la batalla ¢ El jugador no podra utilizar objetos revitalizadores sobre los otros
miembros del grupo ® El poder destructivo del hechizo Ultima no es afectado por el nivel de habilidad mégica del personaje.

LISTA DE HECHIZOS

VISITA NUESTRO WEBSITE WWW.SQUARE-EUROPE.COM PARA VER UNA FI H A

LISTA DE TODOS LOS HECHIZOS PRESENTES EN FINAL FANTASY IL

NTASL




ORIGINAL S’IJ!EH

Program
Nasir Gebelli

Scenario

Kenp Terada
Character Design
Yoshitaka Amono

Original Development
Hironobu Sakaguchi
Hiromichi Tanaka
Akitoshi Kawazu
Kouichi Ishii

Kiyoshi Yoshi

Ken Narita

Kazuko Shibuya
Nobuo Uematsu

REMAKE STAFF
Producer
Yusuke Hirata

Production Manager
Kiyomi Tanikawa
Directors

Hideshi Kyonen
Katsuyoshi Kawahara
Kazuhiko Yoshioka

Movie Director
Kon Wakasono

Movie Designers
Mitsuhiro Yamada
Satoshi Sumida
Masato Motoki
Yutaka Mackawa
Wataru [keda
Shin Azuma
Rumiko Sawada

Movie
Nﬂu!b Uenaka
nal Music Composed By
Nobuo Uematsu
Graphic Sup:rwmrs
Yoshisuke Nakahara
Migko Hoshino
Tomohiko Tanabe
Hidek: Omor
Eiji Yamashita
Rating Section
Reiko Kondo

QUALITY MANAGEMENT
DIVISION

General Manager

Akihita Shop

QA Director

Kenichi Mivake

QA Coordinator

Hironori Akiyama

QA Assistant Coordinator
Miri Ito

Production Assistants
Hiroki Naka

Rie Nishi

Miki Akakura

Porting

Tose Co., Lad.

LOCALISATION STAFF
General Manager

Akira Kashiwagi
Localisation Directors
Tomoko Sekii

Kazuyoshi Tashiro

Localisation Programmer
Yoshinor: Uemishi
Localisation Specialist
Amanda Jun Katsurada
Localisation Assistant
Satoko Kondo

SQUARESOFT, INC.
Editor
Jennifer L. Mukai

Etépham: qurnun
Production Dept.

Killl‘m Darolle

Assistant Manager IT
Alex Maoreshy

e

_’_?,

Assistant Localisation/Prod.

Yuko Tomizawa

SQE Editor

Seb Ohsan Berthelsen
Language Team:
German Team
Thorsten Schaefer
André Woitczyvk

Italian Team
Alessandro De Luca
Antonio Marfugg
Spanish Team
Rafael Rios Pérez
Luis Vizquez
Special Thanks To:
Yashie Nishimura
Mika Okada

Shiho Sasaki
Kensuke Matsushita
Chie Mitsui
Toshiak: Nao
Yasuhiko Kyo
Tetsuya Okamoto
Nobufumi Yamada
Satoshi Tsukamoto
Hiroshi Kuwabara
Kumi, At and Paul



Executive Producer
Yoichi Wada

ORIGINAL STAFF
*iﬂar! Gebelli

K eaii Teratla
Character Design
Yoshitaka Amono

Original Development
Hironobu Sakaguchi
Hiromichi Tanaka
Akitoshi Kawazu
Rouichi Ishn
Karsuhisa Higuchi
Kazuko Shibuya
Nobuo Uematsu

REMAKE STAFF
Producer
Yusuke Hirar
Diirectors
Kazuhiko Yoshioka
Katsuyoshi Kawahara
Deesigners
sentaro Horea
Tomohiko Tanabe
Hideto Oomoni
Mieko Hoshino
Kumiko Fupwara
Fan Yamashita
Tisanort Tam
foshihisa Maeda
l'ohru Honda
Yoshisuke Nakahara
Kesuke Motozono

Hiroko Watanabe

Movie Director
Koy Wakasono

w Designers
Mitsuhiro Yamada

Satoshi Sumida

Masato Motoki

Yutaka Maekawa
Wataru lkeda

Shin Azuma

Rumiko Sawada
Movie Support Programmer
Naoto Uenaka

Movie Co-ordinators
Hiroki Nakai

Shiho Sasaki

Sound Programmer
Minoru Akao

Music

Tsuyoshi Sekito

Sound Editor
Masataka Saito
Tomohiro Kamiya
Movie Sound Editor
Eijt Nakamura

Movie Dialogue Editor
Teruaki Sugawara

Music Supervisor
Nobuo Uematsu

Voice Section

Half Hp Studio
Firion

Yukimnasa Ol

Leon

Takayuki Yamaguchi
Gus

Kenta Miyake

Maria
Noriko Shitaya

Recordist
Nobuhira Hirano

Mixer
Nobutaka Hirooka =

Studio Booking
Toru Nakano

Co-ordinators
Kiyomi Tankawa
Rie Nishi

Miwa Maki
Publicity Producers
Daisuke Yamamoto
Hiroyuki Miura
Publicity Staff
Kumi Sudou
Kousuke Miyamoto
Quality Management
Division

Akihito Shop
Hironornt Akiyama
Kenichi Miyake
Hiromitsu Sato

And All QA Staff
Ratings Section

Reiko Kondo

Porting

Kan Navi Corp.
LOCALISATION STAFF
General Manager
Akira Kashiwagi
Localisation Directors
Tomoko Sekn
Kazuyoshi Tashiro

Localisation Programmer
Yoshinori Uenishi
Localisation Specialist
Amanda Jun Katsurada

Localisation Assistant
Satoke Kondo

SQUARE EUROPE, LTD.
Managing Director

Yuji Shibata

Deputy Managing Director
Tomohiro Yoshikai

Sq .
Seb ﬂhsnn Bﬂ'l.hl.‘lm:.n
Language Team:
German Team
Thorsten Schaefer
André Woitczyk

Italian Team
Alessandro De Luca
Antonio Marfuggi
Spanish Team
Rafael Rios Pérez
Luis Vizquez

Special Thanks To:
Masashi Kouda
Masashi Nakamichi
Yasuhiro Maeda
Hideki Matsuoka
Katsunori Kataoka
Sartoshi Murakami
Toshimi Kahara
Toshiaki Nairo
Tetsuya Okamoto
Yasuhiko Kyo
Mitsuhiro Yamada
Miki Akakura
Yoshie Nishimura
Mika Okada
Sakiko Kuniyoshi
Yoshiya Hirohama
Kumi, Ati, Paul and...
All Square Statt



Infogrames Games Customer Service Numbers

Country

Telephone

Technische: D900-400 654

Spielerische: 0900-400 655

*24 bours a day / 1€ fmin | inside UK only

“fou nand P bl peyer's pemEsion beore caling ©

' Osterreich (€35 Minde) Mo. - Sa. 1400 - 1900 Unr http:/www.de.infogrames.com
. BE'QIE 2 3 http:/iwww.playstationcommunity.be
' +44 (0)161 827 8060/1 oAk
, ' anmark 09:30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) helpine Quiciriogrames.com
i +44 (0)161 827 8060/1 " ;
'?I._IPI'I'II ::]9}30 to 17:00 Monday to Friday (except Bank Holidays) i
L France ggﬁﬁﬁﬂggglfsﬁ?jo 8 Ei]:f‘ 7 hSnrvIne Ci:lmmfmm suppnrt@fr.infngrames.cum
oo 025158080 sl | ipihowfrinfogrames.on
~hland | Technische: 0190 771 882 _Spleleris_cha: 0190 771 883 rstn:/rw "
. Deutschlind | (€1.24 pro Minde) Mo-Sa. 1600- 1800 U httpjm.de.infogrames.mm
* Greece 3016018801 | info@grinfogrames.com |
. J info@it.infogrames.com
* ltalia == 4 i ~ hitp:/www.infogrames.it
* Nederland % i http:/fwww.playstationcommunity.nl
ol ~ +44 (0)161 827 8060/1 Bk 7
: Norge 1(39)3{} 1o 17:00 Monday to Friday (except Eank Holidays) | helphn&ﬁuk.lnfogrames .
+34 91 747 03 15 +34 91 329 21 00
* Portugal | " de 2% 2 62 entre s 9:00 & as 17:00 " |apolocliente@ptinfogrames.com
¢ |srael + 972-9-9?12611 16:00 to 20:00 Sunday - Thursday mfogram&sﬂtelemm m.ll
oEenafia | +34917470315 +34 91 329 21 00 :
j Espana i lunes a viemes de 9:00h -14:00h / 15:00h-18:00h Weaae. mfugrames o
* Sverige 08-6053611 17:00 i 20:00 helgfri méndag til fredag roﬁ.sagalduhbenﬁhrad:aﬂnﬂ
: Technische: 0900 105 172 Spielerische: 0900 105 173 ar}
' Sc.huf.'eiz (50 CHFMi). Mo-Sa. 1400 - 1900 Un http:/fwww. gamer.ltyr -online.ch
Hints & Ehm, Technical Supp-urt
o UK 09065 55 88 68 0161 827 8060/1 0830 0 17:00 helpline@uk.infogrames.com

Monday to Friday (excep! Bank Holidays)




Customer Services Numbers

* Australia 1300 365 911 _
Calls charged at local rate. Please call these Customer Service Numbers anly for hardweare suppont of PlayStation products.
= Osterreich 0820 500 535
0.145 Eura/Minute, Rufen Sie diese Kundendienstnummem bitte nur an, wenn Sie Hardware-Support filr PlayStation-Produkte bendtigen.
+ Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Prix d'un appel local, Veulllez compaser les numéros du service apris-vente pour recevoir une assistance technique destinde uniguement aux prodults PlayStation.
» Danmark _ 33 26 68 00
Man-Torsdag 9-16.30 Fre 10-15. Ring veniigst kun 1l disse kundeservicenumre vedrorende hardwaresuppart til PlayStation-produkter.
* Suomi DE00-411511 _
17,00-21.00 ma-to, 0.79 Euseitmin. Titd asiakaspalvelunumeroa voil kayttad vain Ph-ﬁtaumwmadmmmmw:m Ihnrmsatmnmmu
* France 0820 31 32 33
Prix: d'un appel bocal - cuvert du lundi au samadi. Veuillez composer los numisos du service apris-vente pour recevoir une assistance technique destinge uniquement aux produirs PlayStation,
+ Deutschland 01805 766 977
0,12 Euroiminute. Rufen Sie diese Kundendienstnummern bitte nur an, wenn Sie mmmmmmmmw
= ExdOSa (00 301) 677 7701
Efveoh Kptuon, NaporakeioTe vo TAEPUAVEITE 0F OUTOOE TouS ameuols Tou Timuarog Eimnuanmc ﬂﬂ-rmwuﬂmmﬁunm mmruhmmmnmwmrm
+ Ireland 0818 365065
All calls charged at National Rate, Please call these Customer Service Numbers only for hardware support of PlayStation products.
o lsrael 09 971170
Please call these Customer Service Numbers only for hardware support of PlayStation products.
+ ltalia = BAB 82 B3 B4
Tariffa Nazionale. Chiamare quest numert del Servizio Clienti solamente se si necessita di assistenza redativa all hardware del prodotti PlayStation.

+ Malta = 21 344700

National Rate- Please call these Customer Service Numbers only for hardware support of PlayStation products.
* Mederland D495 574 B17

Interiokale kosten. Bel deze kiantenservicenummers alleen bij hardwareproblemen met PlayStation-producten.
» New Zealand 09 415 2447

Mational Rate. Please call these Customer Service Numbers only for hardware suppert of PlayStation products,
» Naorge 820 75 050

Mon-Fre 8.30-16.30, Vennligst ring disse kundeservicenumrens bare for maskinvarestatte | ferbindelse med PlayStation-produkter.

» Portugal 707 232310

Contacte-nos através destes nimeros de Assistbngia ao Cliente para obter asitbncla técnica (hardware) apenas para produtos da PlayStation.

* Espana — 902 102 102
Tarifa naclonal, Al Hamar a estos ndmeros del Servicio de atencian al diente sdlo obtendrd asistencla para los productos PlayStation.

* Sverige 08 587 82 40
tdn-Tors 817 Fre 81530, Ring endast dessa kundservicenummer i maskinvarusuppon av PlayStation-produkier.

» Suissa/Schweiz/Svizzera (848 B4 D0 85
Tartt appel national  Nationaler Tar ¢ Tariffa Nazionale Veulier composer lies numsbios d senvice apebs-vente pows Tecsvalr une sssistance tschnigue destirée uniquement aux produsts FlayStation

* UK 08705 99 BB 77
National rate. Calls may be recorded for training purposes. Calls charged at local rate. Please call these Customer Service Numbers anly for hardware support of PlayStation products.
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