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Précautions

* Ca disqua contient un logicel sp 7 nt ol exclus! 1 dosting 4 la console PlayStation™ commeorcialiséo on Europo. Ne
Tutilisez jamals sur una autro maching cir vous pouttiez Tendommagar. * Veuilloz kro attenlivemont los instructions d'uliisation dans lo
manuel de la PlayStation™ . « Inséroz le disque dans In PlayStation™ on plagant toujouts | lace imprimee vers lo haut. = Evitoz do
loucher la surface du disque ol lenez-le par los bords. « Evitez de lo rayer ou do le salir. Siln surtace du disquo se salit, essuyes-i
nvec un chiffon doux. = Ne lnissez pas le disque pras d'une source do chalour ou dhumiditd, ni b & lumidre daocte du soloil. «
Nessayez jamais duliliser un disquo 166, tordu ou scoleha, car coci pourrall antriine: dos probld duo |

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d'un jeu vidéo
Eviloz de jousr s vous élas fatigud ou si vous uez do A ous do dun bon biant ot réduiser

la luminosilé de votre ldkévisour. Instnlinz-vous In plus loin possible de votre 1eévisour. Poandant Fublkeation, failos des pauses do dix &
quinzoe minutes 1outes les houres.

Avertissement sur I'épilepsie
Certnines porsonnes, ibles aux crises déplepse avec porle de conscence dventuclio, nhmdummummm

pussanies, do successions rapides dimages ou do répatitions do lgures geb ou ' ' oxp na
des crises lorsqu'elies jouent 4 dos joux wdéo de tebes MIldmnmlmdmﬂkndqumnml
jamais subi de crises d éplepsie Smmwmwwmm“mmmwwmnlﬁw
(erise ou perie de jonco) on pr de voulor wolrn mibd avanl loute utilisation. Il est
L 36 aux par détre p & lours enlants lorsquils jouent A des joux viddo. Si les
ymplomes nis se : vorige, rouble do la vision. contraction des yeux ou des muscies, trouble de lonentation,

|k ou Ision, perte de do vouilloz cossor do jouer of un
médocn.

Les numéros du Service Consommateurs PlayStation (Customer Service Numbers) et de I'assistance
technique d’Electronic Arts France (Games Hotlines) sont indiqués & la fin de ce manuel
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AVERTISSEMENT AUX POSSESSEURS DE
TELEVISEURS GRAND ECRAN A PROIECTION

Des images fixes ou stofionnaires peuvent couses une détérioration inéversible du tube cathodique de vatre téléviseur en en marquont
les luminophores de manitre définitive. C"est I roison pour loquelle il est déconseillé d'utifiser les jeux vidéo de manidre répétée ou
prolongée sur les téléviseurs grond écran @ projection.

AVERTISSEMENT SUR LEPILEPSIE

A URE AVANT TOUTE UBLISARON D'UN KU VIDEC PAR YOUS-MEME OU VOIRE ENFANT
Certaines personnes sont susceptibles de foire des crises d'épilepsie ou d'ovoir des pertes de conscience @ lo vue de certains types de
lumidse dignotante ou de sources lumineuses de notre environnement quofidien. Ces personnes s'exposent @ des ises lorsqu'elles
regordent cerfoines images Kelévisées ou lorsqu'elles jovent  cerfuins jeux vidéo. Ces phénomeénes peuvent apparaitre alors méme que
le sujet n'n pos d‘ontécédent médicol ou n'o jomais & confronté @ une crise d*épilepsie.
Si vousméme ou un membre de voire fomile ovez déjh présenté des symptomes iés d |'épilepsie (crise ou perte de conscience) en
présence de stimulations lumineuses, veuillez consubter votre médedin avant toute ufilisation.
Nous conseillons oux porents d'Btre attentifs & leurs enfonts lorsqu’ils jouent ovec des jeux vidéa. Si vous-méme ou votre enfant
présentez un des symptbmes suivants: vertige, trouble de lo vision, contracfion des yeux ou des muscles, perte de conscience, touble
de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiotement cesser de jouer et consulter un médecin,
PRECAUNONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR TUTILISANON D'UN JEU VIDEO
®  MNe vous tenez pos trop prés de |'écron. Jouez & bonne distonce de |'éaron de télévision et oussi loin que le permet le condon

de roccordement.
e Uilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite toile,
*  Fvitez de jouer si vous &tes futigué ou si vous manquez de sommeil.
®  |ssurez-vous fque vous jouez dans une piéce bien écloirée.
®  En cours d'utifisation, fuites des pouses de dix & quinze minutes toutes les heures.
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LA LEGENDE DES GOBBOS

OU L. EST QUESHON DES GOBBOS.-

Qui étoient les Gobbos? Examine des peintures anciennes datont de leur civlisation et tu remarguerns que les Gabbos
constituaient un pefit peuple de peluche qui pourrait &tre décrit comme “gerbillesque”. Lewr coroctére, me diras-tu? Un
historien a éit qua les Gobbos étaient, & leur &poque, une des civilisations les plus avancées: leurs découvertes en science et
littérature ont consfitué des étapes importantes de I'Histoire; leur intelligence “brillait comme une étoile dans la nuit”. Note
que cet historien &toit lui-méme un Gobbo et qu'il o fuit non seulement de nombreuses erreurs grommaticoles dans son
compte-endu, mois aussi une foute d'orthogrophe. @ “Gobbo®, Les Gobbos étaient un peuple simple, une race dont les plus
grondes inventions ont été un déodorant comestible et un humidificateur de vache mué por le vent.

Sur plus de deux mille ans dexistence, les Gobbos ont envoyé seulement frois d'entre eux d I'école; deux en sont revenus.
Etoientls odorables? Tu parles! s étaient tellement adorables qu'ils ouraient pu se prendre les uns les oulres comme
animaux domesfiques! Mais oussi éirange que cela puisse poraitre, c'est leur nature si adorable, innocente et dodile qui o
déclenché une chaine d'événements Jeur faisant vivie un destin temifiant, un destin pire que lo mort elleméme, un destin si
effrayont que nous conseillons & ceux qui ont des problémes de coeur d‘aréter IMMEDIATEMENT LEUR LECTURE...

...méme si e n'est pos si effrayont que (o.



Tout 0 commencé por un beou matin du froisiéme mois de |'Année de la Cuiller d soupe'. Le Roi Rufus |'Infolérant’, maitre des
Gobbos, contemplait le lever du soleil au bord de lo riviére. Il soupirmit de soulagement en voyant que le soleil était revenu
lorsqu'il vit un petit panier flotter ou gré des flots. Accompogné de quelques sujets Gobbos, il s'opprocho. Ils regardérent avec
méfiance  I'intérieur et virent un bébé crocodile. lls pensérent, tout naturellement, qu'il devait étve le premier concurrent de lo
Course Annuelle des Minuscules Crocodiles en Panier. lls n'ovoient jomois &1& les témoins d'un el événement , mais on ne
connait jomais tout, et les Gobbos se mirent @ parier sur ce premier parficipant. Aprés quelques heures, olors qu'oucun autre
ponier n'était apparu, les Gobbos décidérent qu'il 'y ovait peut&hre pas de course ou quelle avait peut-&re &t annulée lo
nuit préccédente par des crocodiles qui devaient oussi avoir eu peur que le soleil ne sa léve plus.

Les Gobibos ont commencé par se méfier du petit reptile, mais furent rapidement touchés par sa vulnérobilié et sa noture
curieuse. Le Roi Rufus décida d'élever le crocodile comme un des siens et se chorgea lui-méme de son éducation. Les Gobbos
odorérent leur nouvelle charge. Comme cette créature était un crocodile, ils 'oppelérent tout d'obord “crocodile”, mais
quelqu'un pensa d un nouveou nom; “Croc”. (Pour certains Gobbos, il resta cependant toujours “Mr. Fun Sacks” ou encore
“Choo Choo McBoogie™). Croc pprit rapidement beaucoup de choses grice @ ses amis Gobbos. I parvenait méme @ les
surprendre cor il ressembloit viniment & un Gobbo.

' hw dibut de chogue oanbe, lo pronda Pratvesse Gobbo crnontolt Fustensila de cubsine sous Ja signe doquel servit plocie Fonnée f détdomit que s Les Gobbes enlemiant
leurs pontolons, ['ennba sercit Irchoase, Les Gobbos prencient elo és siriausament, bien que cerioins commenciren) 3 remetive en question ca ritvel dummt Fonaba de
FOuaedlones tlecmgue,

" les peuples alentours ovaient entend porier du Roi Rufus Vintolront e ba reoulaient pou son seol nom. Bien sy, les Gobbas sovaient que son nom complt bt Roi
Rubus Intobivont ou Loctos ef n'ovall done pect da ha sevtement oprs qu'l ol englouti une grosse essiette de fromage.
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Il &tait copable de chanter I'hymne Gobbo en commengant par e début ou la fin et gognoit choque concours de danse ouquel
il participait. En fait, le petit Croc ressembilait tellement & un Gobbo qu'il pensait en &tre un. Et ainsi, lo Vallze Gobbo connut
une période de grande joie. Croc se porfait @ merveille, le Roi Rufus était heureux ef ses sujels ne s'étoient jomois outont
amusés que depuis I'Année du Minuteur pour la Cuisson des Oeufs.

Croc grandit.

Lors d"une forte poussée de croissance, Croc atteignit la toille de trois Gobbos empilés les uns sur les outres. Il commenga @
manger comme un fou. Rien qu'ou pefit déjeuner, il avalait plus de cent cinquante seaux de pois. En marchant, il trébuchoit
accidentellement sur les bitiments et bousculait les maisons. Le simple jeu d‘envoi de patés avec des amis finissait
inéitablement par des contusions ef blessures mulfiples. Malgré les efforts de ses omis pour oublier ces incidents, Croc
commenca d ne plus se sentir chez lui dans la Vallée Gobbo.

Juste lorsqu'il décido de remédier @ cette situation, un Gobbo passa en courant et ria “Au secours! Les Dontinis orrivent!”



QUAND LES MALREURS SABKATTENT SUR LA VALLEE GOBBO

Les Gobbos avaient entendu de nombreuses histoires sur les Dantinis, une bande de vauriens connue dans tout le pays pour
leurs incendies criminels, leurs pilloges injustifiés et lewrs voix merveilleuses”.

Le pire, c'est qu'avec les Dontinis, le Boron Dante n’était jomais bien loin. Roi des Vouriens, le Baron Dante était plus fort
qu'un millier de Dantinis et il nourrissait depuis longtemps une haine pour fout ce qui étoit Gobbo. Il avit vu les Gobbos et
(roc vivie merveilleusement heureux et ovait décidé que cette harmonie devait cesser. 'heure était venue de les faire souffrir.

Lo Vallée regorgea de Danfinis. lis capturérent les Gobbos les uns aprés les autres et les mirent en coge. Dante surveilloit les
opérations e riait de son rire effroyable. Le Roi Rufus sovait qu'il devoit souver Crac. Il donna un coup de queue dans le gong
installé ou centre du villge: il sonna et appela Beany I'Oiseav. Celui<i appardt immédiatement et le Roi Rufus lui demanda de
mettre Croc en sécurité, Rufus regarda Croc, “Tu es notre seul espoir.” Avant qu'il ne puisse répondre, Beany fit disporcive
(roc dans une pluie magique d"étincelles olors que le Baron Dante soisissait le roi de sa poigne de fer.

" L2 (lub des Dontinks cureit gognd tous les concouns da chont 5 o'oved pas & dnquokhié pour ovait mongé les juges.

@,



Le Boron Donte avoit envahi toute la Vallée Gobbo. Il utilisa ses pouvoirs magiques pour transformer toutes les Etres bons en
uréatures moléfiques. Les coccinelles, conards, lézards, poissons, chévres devinrent dhorribles monstres. Le Boron Dante cacho
les Gobhos sous lo gorde de Dontinis dans san tout nouveau royaume. S'il voulit railler ou briser quelqu‘un, un mignon pefit
Gobbo ferait bien I'uffoire maintenant. Pendant ce temps, les Gobbos, peuple trés soudé, souffraient terriblement d'gre
séparés les uns des outres.

Le Baron Dante prit le Roi Rufus comme animal domestique, enfermé dans une cage d l'oriére de son chiteou. Rufus étoit
I'objet des railleries des Dontinis nuit et jour. Dans ces heures pénibles, il trouvait du récanfort en pensant que Croc, lui ou
moins, &tait hors de partée du Boron.

Pendont ce temps, Croc et Beany I'Oiseau observait leur potrie ransformée por Dante en terrain de jeu. Beany dit & Croc qu'il
devait agir, mais Croc restait perplexe. Que pouvait4l foire contre le Baron Dante? De toutes ses forces de pelit oisequ, Beany
le saisit par les bretelles de son sac  dos: “Tu représentes leur seule chonce. Tu dois les aider! Snis-hu ce que c’est d'éhre seul
pour un Gobbo?”

Croc reniflo. Il pouvait foclement s'imoginer ce que c'était et il se senfit encore plus seul qu'ovant. Il reprit des forces et dit &
Beany, “D'occord! Je vais avoir besoin de fon cide.”

A partir de cet endroit, la lagende n'est plus trés dloire. Les historiens ne savent pos exactement si Croc o réussi @ sauver ses
amis. Mais une chose est certaine: Croc est devenu le plus grand champion que les Gobbos oient conn...
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1. Instolle to console PlayStation™ conformément oux instructions d'utilisation données dans le manuel d‘installation. Vérifie
que la console est éteinte avant d'insérer ou d"enlever un (D.

2. Insére le CD Croc™: Legend of the Gobbos et ferme le couverde du compartiment @ disque.

3. Insére une manette dans le port de manette n°1 et ollume lu console PlayStafion™. La séquence d'infroduction
commence.

*  Pour éluder la séquence d'introduction et les écrons de filve, oppuie sur o touche . Le Menu principol appora,
Reporte-toi & lo rubrique Menu Principol.

Il est conseillé de ne pas insérer et de ne pas retirer des périphériques ou des carles mémoire lorsque la console est

sous fension.

Vérifie que tu os suffisomment d’espace libre sur ta carte mémoire avant de commencer o jouer.




Pour éluder lo séquence d'inraduction et aller directement ou Menu principal, appuie sur la touche START,

Le MAIN MENU (Menu principal) offre de nombreuses options: Start Game (Démarrer partie), Options, Lood Game (Charger
partie), Enter Password (Entrer mot de passe) et Show Intro (Afficher intro). Utilise les touches directionnelles HAUT/BAS pour
mettre une option en surbrillance, et appuie sur lo touche X pour lo sélectionner.

LEGEND U"'i HEGOBBEOS




Start Game (Démarrer partie): cette option te permet de démorrer une partie et d'officher lo carte des lles Gobbes. (reporte-
toi & lo rubrique Map Screen).

Options: tu peux sélectionner Controller Set-Up (Configuration manette), Audio Options (Opfions Audio) et Misc. Options
(Diverses options) (reporte-toi & la rubrique Opfions).

Load Game (Charger partie) : cette option permet de jouer une parfie sauvegardée ouparavant sur une carte mémaire. (fis @
@ suiet lo rubrique Souvegarde et chorgement d“une partie).

Enter Password (Entrer mot de passe): cette option permet d'afficher un écron pour enirer un mot de passe. Tu peux utiiser un mot
de passe pour reprendre une partie sans ufiliser de corfe mémoire. (reporte-foi & ko rubrique Mols de passe).

Show Intro (Afficher intro): tu peux lancer lo séquence d'infroduction et fout savoir sur Ihistoire de Croc, des Gobbs et
I'attoque du Baron Donte!

L



LECRAN DE LA CARTE

Si tu sélectionnes Start Game (Démarrer partie) & portir du Menu principal, la carte des lles Gobbo opparal. Tu peux y voir le
nom du niveau en cours et, sur un compteur en hout @ droite, le nombre de Gobbos que fu os rouvé lo demiése fois que tu os
joué le niveau (le chiffre zéro est offiché si b joves pour lo premigre fois). Dans certains niveaus, il n' y o aucun Gobbo d
trouver et le compleur n’est donc pos affiché.

11 AND S0 THE ADVENTURE BEGINS

10314008

Urilise les touches directionnelles GAUCHE,/DROITE pour sélectionner un niveau et appuie sur lu touche X pour le chorger. T
os o possibilité de rejouer si tu veux essayer d‘améliorer ton score (ou juste pour le plaisir!).

Tu peux égolement sélectionner Other Opfions (Autres options) dans lesquelles tu peux quitter la partie actuelle ou nccéder o
I'éaran principal Opfions (reparte-toi d lo ubrique Options).

Tu peux enfin choisir Sove Game (Sauvegarder parfie) pour sauvegarder tes progrés sur une corte mémoire ou Show Level
Password (Afficher mat de posse niveau) pour pouvair continuer la portie plus tord. Ces foncfions sont détoillées c-dessous
dans les rubriques Sauvegarde et chargement et Mots de passe.

%



Tu passes a 'écron OPTIONS et si tu sélectionnes OPTIONS dans le MENU PRINCIPAL ou Other Options (Autres options) dans
I'ECRAN DE LA CARTE.Utilise les touches directionnelles pour mettre en surbrillance I'n des choix disponibles et appuie ensuite
sur la touche X pour l'octiver,

OPTIONS

L

CONTROLLER SET-UP
AUDID| OPTIONS
MI3CTORTIONS

AETUAMN TO MAIN MENU

CONTROLLER SET-UP (CONFIGURATION MANETTE): fu peux changer ln configuration de to manette et choisir ['une des trois
configurations pré-définies e, si tu en os une, calibrer to monette onalogique en suivant les instructions qui opparnissent &
I'&cran (voir CONTROLE DE CROC).

AUDIO OPTIONS (OPTIONS AUDIOY: tu peux régler le volume de lo musique et celui des effets sonores (sound effects) en
sélectionnant |'élément que tu souhaites changer et en ufilisant les touches directionnefles GAUCHE/DROITE. Tu peux
également sélectionner ton mode oudio préféré: Mono, Stéréo ou Dolby Surround™,

MISC. OPTIONS (OPTIONS DIVERSES): cette option te permet d'effacer de ta carte mémoire des parties souvegardées, de
revenir d foutes les options poar défaut et de régler la position de ton écran.

13

L
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Tu peux choisir |‘opfion Save Game (Souvegarder partie) & partir de la liste des choix de menus sur I'ECRAN DE LA CARTE. Un
tcran appara offichant les porties et les espaces disponibles sur ta corte mémoire. Souviens-toi que tu ne dois jomais insérer
ou refirer de carte mémoire pendant lo souvegorde ou le chargement d'une portie.

GCAME
hintpidcdy o

0% COMPLETE
LEVEL 1-1

CROC! 0%

SAVE GAME

AETURMN TO MAFP

Un texte s'offiche et te communique le nom du niveau; la barre de progression 'indique lo part de ta partie octuelle
sauvegordée. Utilise les touches directionnelles GAUCHE /DROITE et sélectionne un bloc sur lequel fu peux souvegarder. Mets
en surbrillonce le choix de menu Save Game (Souvegrder parfie) grlce oux touches directionnelles HAUT/BAS, sélectionnele

ensuite en appuyant sur la touche X.



Tu peux souvegorder sur une parfie précédemment souvegardée, mais tu dois confimer que ton choix.

Si v quittes I'écron Sove game (Souvegarder parfie), un mot de passe te sern donné (voir Mots de passe). Appuie sur lo
touche X pour retourner @ I'écran de lo carte.

PASSWORD

ALLOWS LEVEL ACESS ONLY

THE PASSWORD FOR
AN 50 THE ADVENTURE BEGINS
15

Tu peux sélectionner Load Game (Charger une partie) & portit du MENU PRINCIPAL Choisis ensuite |'option Lood Gome
(Charger partie) et un écran similaire @ celui de |'écran Souvegarder partie apparait. Une liste 'indique les blocs utilisés et le
texte montre quel niveu ils représentent et jusqu'd quel pourcentage its sont remplis.

Utilise les touches directionnelles GAUCHE/DROITE pour sélectionner lu partie que t souhaites et mets-a ensuite en
sutbrillance et appuie sur la touche . Tu reviens @ I'écran de o corte ovec le niveou correspondant qui est affiché.

e



ENTER PASSWORD

LUSING DIRECTIONAL BUTTONS

PRESS () TO CANCEL

lls consfituent une alternative oux souvegardes de parties sur carte mémoire. Ils contiennent les informations suivontes:

e |e niveau dans lequel tu es

® |e niveau le plus élevé que tu os atteint

®  Les niveaux secrets ouxquels tu os occédé

®  les niveaux secets que tu as ferminés (por exemple, réunir les pidces du puzzle)



Les PASSWORDS (MOTS DE PASSE) ne permettent pas de souvegarder les configurations des opfions ou bien le nombre de
Gobbos que tu os souvés pour chaque niveau. Ces informations ne sont conservées que dons les parfies souvegardées sur carte
mémoire,

Tu peux obtenir un mot de passe de deux manidres: fu peux en demander un dons I'écran de lo carte o, si tu annules une
sauvegarde, un mot de passe est offiché outomatiquement (reporfe-tai & lo rubrique Sauvegarde et chargement d'une parfie).

Les mots de passe sont o combinaison de quatre lettres: U, D, L et R. Elles comespondent oux touches directionnelles
HAUT,/BAS /GAUCHE,/DROITE sur la manette.

Pour entrer un mot de passe, sélectionne I'option Enter Password @ partir du MENU PRINCIPAL. Tu dois entrer un mot de passe
de 15 caractéres en utilisont les touches directionnelles. Une fois que tu as entré le demier carnctére, I'écan de la corte
opporal offichant le niveou approprié. Si ton mot de passe est incorrect, tu retoumes ou MENU PRINCIPAL.

Lotsque tu joues, tu peux redémarrer de deux maniéres:

1. Pour foire une pause pendant lo parfie, appuie sur I touche START. Appuie ensuite sur la touche SELECT et chaisis
I'option Quit Game (Quitter partie). Confirme ton chaix lorsqu’on te le demande.

2. Appuie sur o touche SELECT et appuie et mointiens enfoncée la touche START.
Avec ces deux méthodes, tu reviens ou Title Screen (Ecran de fitre).



Les descriptions de commondes mentionnées cidessous concement lo configuration de lo manette de o PlayStation™ et les

commandes de Croc par défout.

__ Touthe 12
— Touthe 12

Touche L1 —
Touche Rl —————
Touche A&
Touches ditectionnelles — Touche @
Touche SELECT Touthe X
Touthe START > Touche M

Commande

Touche directionnelle HAUT

Touche directionnelle BAS

Touche directionnelle GAUCHE
Touche directionnelle DROITE

Touche X
Touche 1
Touche A
Touche @
Touche L1
Touche R1
Touche L2

Touche R2

Adion

Avancer

Reculer

Toumer @ gauche
Toumer @ droite
Sauter

Attoque

Activer coméra-(roc
Petit saut /demi-tour
Pas o gouche

Pos o droite

Sélectionner hauteur de
coméro

Sélectionner houteur de
woméro
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Marcher/Courir: appuie sur lo touche directionnelle HAUT pour foire avoncer Crac. Silo rnurha est maintenue enfoncée, il se

met @ courir,
Tourner & gauche/droite: appuie sur les touches directionnelles GAUCHE/DRO que ﬂ% de direction. Si Croc

est en ['air & ce momentd, il tombern dans ln direction choisie. Si tu appuies sur X (Savter). %lgs touches
directonnelles GAUCHE /DROITE, Croc efectu des sauts latrous. %;

Sauter: appuie sur lo touche X et Croc soutera, Plus tu maintiens lo touche h\gtmnps. plus fmcsoﬁlun haut.
Reculer: oppuie sur la touche directionnelle BAS pour foire reculer Crac. s h \“

Coup de queue: situappuiessurlulnud\el(mdamemdesmupsdeqm; -

Fropper du pied: nppmdmfmsmhmudw)(at(mtlmppedupbi&mmnm&mu&éemurbnnmm
ennmmpwrmralmcenmubmsStuumduusmfméshmmx Gnchnppemﬂsdeiurmarpan
casser plusieurs obiets en méme temps (une pile de boftes @ ouvri, purminpla) -

Petit saut/Demi-tour: si Croc est immobile, appuie sur lo mud1§ @ et il fera un demitour. Si Crac est déjo en oction, il
exécutera un sout impressionnant, w&:ﬂ




Grimper: il existe certains murs que Croc est capable d'escaloder. Appuie sur la touche directionnelle HAUT ou moment
approprié; Croc protestera mais escalodera le mur. Appuie sur ln touche directionnelle BAS pour le faire redescendre, et sur les
touches directionnelles GAUCHE/DROITE pour qu'il se déplace latéralement sur le mur.

Pas de cdlé: lorsque Croc est immobile, appuie sur les touches L1 / R1 pour lui faire faire un pos de cité @ gouche ou @
droite. S'il est en troin de marcher ou courir, il ira en diogonale. S'il est en train de sauter, il fournera sur luimeme.

- Pousser: certaines boftes peuvent &tre poussées. Si Croc se dirige vers elles et si fu appuies sur lo touche
directionnelle HAUT, il tentera de les pousser et elles se déplaceront.

Houteur de caméra: ufilise les touches L2 /R2 pour faire défiler les tais hauteurs de coméra et choisir celle avec loquelle fu
souhaites suivre le jeu.

Caméra-Croc: maintiens enfoncée ln touche A, tu peux regorder outour de toi en utilisant simultanément les touches
directionnelles.

Croc peut également s'occrocher & des barres, tout comme un singe. Saute (touche X) pour
saisit les bames et utlise les touches directionnelles pour te balancer. Utilise o touche @ pour
faire un demiour,

&



MODE NAGE
Meme élevé par les Gobbos, Croc est resté un crocodile et est donc porfaitement d I'oise dans I'equ.

Noger en avant: si tu appuies sur lo touche X, (roc avance en nogeant et en donnant des petits coups de poiliine. Maintiens
cefte touche enfoncée, et Croc se laisse glisser en barbotant comme des bébés crocodites.

(Changer de direction: uilse les touches directionnelles GAUCHE /DROITE pour faire pivoter Croc sur ko gauche ou sur o
draite.

Se balancer: utlise les touches directionnelles HAUT/BAS pour que Crac se balance de haut en bas.

Attaquer lo touche B permet  Croc d'atfaquer en donnant des coups de queue sous I'eou. Utlise ce mouvement pour
casser et ouvrir des boftes. L

Exécuter un saut: lo touche .pemwtﬁ&ocdefliemdu'rﬂourdum I'eou ovec vitesse et précision.

Pogayer & gouche/droife: s fu appuies surJes foiches L1 /R, Croc peut pagayer soit & droie, soit & gouche et évier les
obstacles avec plus de prédion.

Croc™: Legend of the Gobbos est compatible avec lo manette anclogique . Cela donne une liberté de mouvements incroyable
ov jev.

Les parométres por défout de lo manette analogique sont les mémes que ceux de lo manette, souf que le manche gouche st
utilisé pour foire déplacer Croc @ la ploce des fouches directionnelles et que le manche droit contrble la coméra d ln ploce des
touches direcfionnelles et A.



INFORMATIONS A LECRAN

Des informations apporaissent d |'écron uniquement dans des cos précis. Autrement, elles restent cachées. Tu peux vésifier ton
statut & tout moment en foisont une pouse avec la touche START. Lors de la pause, les nombres suivants sont offichés:
Diamants, Diomants de couleur, Vies et Gobbos.

o,

Diomants: il s‘ogit du nombre de diomants blancs protecteurs que tu as réuni ou cours de ce niveau.

Diomants de couleur: cing diomants de couleur différentes sont @ rossembler dans choque niveau. Cette information indique
quels sont les diomants que tu as frouvés @ ce stode du jeu. Lorsque tu en os cing, its ollument ef tu sis que tu les as tous.



Vies: cette information indique le nombre de vies qu'il fe reste. Une nouvelle partie démarre avec deux vies.

Gobbos: il s'agit du nombre de Gabbos que tu os rouvés dans le niveau en cours. Tu dois rouver six Gabbos dans choque
niveay.

Résultats de fin de niveau: lorsque tu sonnes le gong de Beany pour ferminer le niveou,
tu vois ce que fu as ramassé au cours du niveau. En outre, fous les diomants blancs que
tu os ramassés sont ajoutés sur un montant @ reporter. Si tu en as 100, tu os droit & une
vie supplémentuire.

-‘H LEVEL COMPLETE!

TO CONTINUE
*

Tu dois traverser les quatre les qui constituent |'archipel Gobbo et trouver autont de pefits amis que tu le peux. Choque e est
pratégée par deux Gardiens (qui étuient outrefois des habitants innocents de I'le et qui ont &1é transformés en créatures
redoutables par le Baron Dante). Choque gardien protége trois niveaux d'une Tle.

Dans choque niveau, outre que les Secret Levels (Niveaux Secrets) et les Guardion Levels (Niveaux Gardiens), six Gobbos sont
cachés. Si fu les trouves tous les six, fu os entidrement fermin le niveau. Si fu trouves les six Gobbos dans chacun des trois
niveaux défendus par un Gardien et obats ensuite le Gardien, tu os aceés & un Niveau Secret.
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Il existe fout ou long du jeu huit Niveoux Secrets et chacun conlient une piéce du Puzzle magique. Selon lo légende, il existe
livhas une cinquidme le mystérieuse, cochée, qui n’opporait que i les huit parfies d'un puzzle magique sont recanstituées.

Lorsque tu sauvegardes ou charges une parfie, un score s'affiche sous forme de pourcentage. Pour avoir 100%, tu dois trouver
tous les Gobbas, foutes les pidces du puzzle, terminer tous les niveoux secrets, et abattre tous les gordiens!



Gobbos: les Gobbos, les mignans petits omis de Croc, ont &té dispersés sur les fes por le Baron Dante. Tu les
trouveras cachés dans des hoites ou enfermés dans des coges. Lorsque Croc les touche, ifs se réécissent
comme por magie et rentrent dans son sac o dos.

Diomants blanes: les Tles en sont couvertes. Si tu ne transpartes pos de diomants blancs et es blessé, u
perds une vie, muis si fu en as, tu les feros tomber, tout simplement. Les diomants s'cjoutent d o fin de
chaque niveou, et pour 100 diomonts que fu ramasses, fu recevas une vie supplémentaire. Si tu en o5
mains de 100, ils sont transportés jusque dans le niveou suivant, mais @ lo fin du niveau, les vieux diamonts
et les nouveaux sont réunis, et si tu en as plus de 100, tu os une vie supplémentaire. S'ils sont moins de
100, tu les gardes pour le niveau suivont,

Diamants de couleur: chaque niveau a une porte en diomant, mais pour la fronchir, tu as besoin des cing
Diomants de couleur cachés dans le niveau.

Boites @ ouvrir: elles changent légérement de niveoux en niveoux, mois avec un bon coup de pied, tu
parviendras tovjours d les casser et les ouvrir. Elles renferment toujours quelque chose d'important.



Boites déplagables: ces bofles (avec des fliches peintes dessus) sont trés utiles pour te rendre @ des
endroifs que fu ne peux pos atteindre normalement.

Vies supplémentaires: elles prennent lo forme de coeurs ef se trowvent dans de nombreux endroits (le plus
souvent cachés) @ ravers e jeu. Trouver un coeur te permet d"avoir une vie supplémentoire.

(lés: Croc doit ramasser des clés en orgent pour libérer ses amis Gobbos enfermés en coge et des dés en or
e e pour ouwvrir les portes,

Ballons: ils fe transportent & un outre point du niveau. Accrache-toi bien ef profite de lo vue!

Interrupteurs: fu trouveros souvent par terre des inferrupteurs. Si tu sautes dessus, une plateforme bougero
ou opparcitro. Certains interrupteurs retrouvent leur forme initiole oprés un certain temps.

Barres : elles te permettent de te baloncer ou-dessus d'endroits dangereux du niveou (tels que de ln love,
de |'equ lechrifige...). Tu peux te balancer sous les barres, ou si tu soutes assez hout, courir dessus.

Gg_

L



Gelée: ces desserts rases t'oident o sauter pour atteindre des endroils trés alevs.

Murs escaladables: méme si tu ne parviens pos o escaloder ln plupart des murs, certains murs ont des
parois escaladables. Recherche sur les murs des crétes et des entailles pour voi si fu peux les escoloder.

Torches: certains niveaux sont frés sombres et fu as besoin de lumiére. Dans ces niveaux, fu peux romasser
des boules de lumiéres appelées torches. Elles éclairent |'endroit ol fu es pendant une période limitée, olors
fais vite!

Puzzles: il existe huit Niveaux Secrets sur les quatre Tles du jeu. Chacun d'eux contient une pidce de puzzle
magique. L'objectif des Niveoux Secrets est de trouver cette piéce. Lorsque fu lo trouves, le niveau se
termine. Si tu as les huit piéces, Croc assemblern le puzzle magique qui révéler un tout nouveau secret
étonnant!

Gong de Beany : frappe le gong @ la fin du niveou et Beany I'iseau descendra et 1'emportera dans le
niveau de ton choix.




Lors de sa quéte héroique, Croc se rendr compte qu'il o beaucoup d’ennemis. Voici certains détails sur les méchants:

Voici les méchonts comparses du Boron Dante. Il y o autont de Dantinis que d"odeurs désagréables sur un tas d'ordures ef ils
sont tous différents! L'un te poursuit, |'outre fuit lo roue, un oulre o des ailes de chouve-souris, un aufre soute en ovont puis
en amére, |'outre froppe du pied sur les bames au-dessus de toi, un outre envaie des boules de neige ou devient une boule de
flommes, ou encore nage ou te dérobe des Gobbos!

Tu ouras & offonter une horde d'autres ennemis dons tu quéte pour souver les Gabbos et abottre le Boron Dante. Cela vo des
abeilles et vers géants aux poissonsvampires, ou redoutoble Swipe Swiftly, I'épéiste du Vermont. Sans porler des Gardiens de
Niveaux que Dante o crée pour stopper fo,course. Fais attention & Tooty the Feeble, Fighting Flibby, Chumly the Rocket Man,
Itsy the:lce Demon, et & beaucoup d’outres!
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