


Loading Instructions:
Starting Up:
1. Make suna.tha power switch is OFF.

2. Insert the game cariridge in the
Power Base as described in your
SEGA SYSTEM manual.

3. Turn the power switch ON. If
nothing appears on the screen, turn
the power switch OFF, remove the
cartridge, and try again.

4. At the title screen, to start the game,
press Bution 1 or Button 2.

IMPORTANT:

Always make sure that the Power Base
is turned OFF when inserting or
removing your Mega Cartridge.

1 Insert Mega Cartridge
'2) Insert Control Pad 1

'3 Insert Control Pad 2

Ladeanweisungen:
Inbetriebnahme:

1. Vergewissern Sie sich, daf der Ein-/
Aus-Schalter ausgeschaltet ist.

2. Setzen Sie die Spielkassette gemah
der Beschreibung in lhrer SEGA
SYSTEM-Anleilung in die Power
Base ein.

3. Schalten Sie den Ein-/Aus-Schalter
ein. Falls auf dem Bildschirm nichts
aerscheinl, solliten Sie den Ein/Aus-
Schalter ausschalten, die Kassette
entfernen und diese dann ernaut
ginsetzen.

4. Wenn das Titelbild erscheint,
driicken Sie die Taste 1 oder die
Tasta 2, um das Spiel zu beginnen.

WICHTIG:

Achten Sie beim Einsetzen oder
Entfernen |hrer Mega-Kassette stets
darauf, daB die Power Base

ausgeschaitet ist.

(1) Mega-Kassette einsetzen
(2) Steverpult 1 anschlieBen
(3} Steuverpull 2 anschiiefien

Innan du bdrjar spela:
Hur du startar spelet:

1. Se till att huvudenhetens strémbrytare
ar AVSTANGD.

2. For in cartridgen i huvudenheten, som
beskrivs | SEGA SYSTEM-manualen.

3. Satt PA strombrytaren. Om ingenting
hander, stang AV strdmbrytaren och
ta bort cartridgen. Gor om steg 1 - 3.

4. Nér spelets litelbild visas, tryck pa
knapp 1 eller 2 f6r att starta spelet.

OBSERVERA:

Kontrollera alitid att strdmbrytaren &r
avstdngd innan du sdtter in eller tar ut
en carindge. Om du inte gbr detia
nskerar du atf skada huvudenheaten aller

cartndgen.

1) Har sétter du in spelcartridgen
2! Har sétter du in handkontroll 1
2 Har satter du in handkontroll 2



Instructions de chargement:

Mise en route:

1. Assurez-vous que I'alimentation de
la console est coupée.

2. Introduisez la cartouche de jeu dans
la console, de la maniére décrile
dans le mode 'emplod de votre
“SEGA SYSTEM”

3. Mettez la console sdous tension. Si
rien n'apparait sur I'écran, mettez la
console hors lension, ratirez la
cartouche el essayez a4 nouveau.

4. Lorsque I'écran de titre apparait,
appuyez sur la touche 1 ou la
louche 2 pour commeancer une
partie.

IMPORTANT:

Failes loujours trés allention a ce que
I'alimentation de la console s0il coupée
avant d'introduire ou de retirer une
cartouche Mega.

1 Introduisez la cartouche Mega
(2 Introduisez le bloc de commande 1
3 Introduisez le bloc de commande 2

Instrucciones de carga:

Puesta en funcionamiento:

2

Cerciorese de que el interruplor de
la alimentacion esté en OFF,

Introduzca el cartucho del juego en
la base de alimentacién como se
describe en el manual SEGA
SYSTEM.

Ponga el inferruptor de la
alimentacion en ON. Si no aparece

nada en la pantalla, péngalo en
OFF, retire el cartucho y pruebe de
nuevo.

En la pantalla titular, pulse @ botdn
1 0 el boldn 2 para iniciar |a
partida.

IMPORTANTE:

Cercidrese siempre de que la base de
alimentacion esté apagada antes de
introducir o retirar el cartucho Mega.

1 Inserte el cartucho Mega
2 Inserte el Teclado de Control 1
A Inserte el Teclado de Control 2

Istruzioni di caricamento:
Inizio:

1.

2.

Accertalevi che la Console sia spenta,

Inserite la cartuccia del gioco nella
Console come descritto nel manuale
SEGA SYSTEM.

Accendete il sistema. Se sullo
schermo non appare niente, spegnete
il sistema, estraete la cartuccia e
ripetete daccapo il procedimento.

MNon appena il titclo appare sullo
schermo, premere il tasto 1 o il tasto
2 per dare inizio al gioco.

IMPORTANTE:

Accertatevi sempre che la Console sia
spenta prima di inserire o di estrarre la
cartuccia Mega.”

1) Inserile la cartuccia Mega
2! Collegate la Pulsantiera di Comando 1
3 Collegate la Pulsantiera di Comando 2



Slap Shot

Slap shot. That's a full wind-up 1o
whack the puck hard and fast — like
110 mp.h. fast — across the attack
zone and into the nel. If you can gel lo
open ice, you can make a slapshot.
And you can win. But it's gonna take
some training!

Select your team from one of three
leagues. You can play a tournament or
exhibition game agains! the computer
or battle a friend in an m:rtibilinn.

When the action gets too rough, you
might have to brawl it oul. Just make
sure you win! If you don't, you'll cool
your heels in the penalty box and place
your teammates at the mercy of a
power play.

Slap Shot

Slap Shot. Das ist ein voll ausgeholler
Schiag, um den Puck hart und schnell —
mit bis zu 170 km/h — Uber das
Angriffsdrittel und ins Tor zu schlagen.
Wenn Sie freies Eis vor sich haben, dann
machen Sie einen Slap Shot. Aber dazu
brauchen Sie einige Ubung!

Wahlen Sie Ihre Mannschaft aus drei
Ligen. Sie konnen ein Turmer oder ain

Vorfuhrspiel gegen den Compuier spielen,

oder auch gegen ainen Freund in einem
Vorflhrspiel antreten.

Wenn es hart zugeh!, mussen Sie
vielleicht auch einmal mit den Fausten
dreinschlagen. Sorgen Sie nur dafir, daf
Sie gewinnen! Wenn das nicht gelingt,
dann mussen Sie sich auf der Strafbank
abkuhlen und lhre Kameraden ein
ungleiches Spiel niskieren lassen.

Slagskott

Slagskott. Det ar ett kraftigt slag for att
skicka pucken hart och snabbt — med
sadér 180 kmfii. — Bver anfallszonen
rakl in i ndtet. Du kan sla ett slagskott
om du lyckas komma ut pa fri is. Och
du kan vinna, men det kréver traning!

Valj ditt lag inom en viss serie bland tre
olika sener. Du kan valja att spela en
turnering TOURNAMENT eller ett
demonstrationsspel EXHIBITION mot
datorn eller kdmpa mot din kompis | et
demonstrationsspel.

Det kan handa att du méiste sldss for
att bli fri nar spelet blir 16r tufft, Se
bara till att du vinner! Om du inte gbr

det, far du lugna ner dig i

utvisningsbdsen och utldmna dina
lagkamrater pA ndd och ondd &t
motstandarnas nummerdverlage.



Slap Shot

Slap Shot: ¢'est le nom du coup qui va
envoyer |a rondelle a 150 a 'heure a
iravers |la zone d altaque jusque dans
le filet. Si vous pouvez avoir l@ champ
libre, vous pouvez faire un “slap shot”

Et vous pouvez gagner. Mais il va
talloir vous entrainer sérieusament!

Sélectionnez volre équipe dans une
des trois ligues. Vous pouvez jouez un
lournoi ou un match amical contre
I'ordinateur, ou affronter un ami dans
un match amical.

Lorsque I'action s'échauffe un peu trop.
vous devez parfois vous batire. Le tout
c'est de gagner! Si vous n'y arrivez
pas, vous allez vous rafraichir dans le
box de pénalité et melire vos aquipiers
4 la merci d'une équipe supériaure an,

Slap Shot

Slap Shot. Este es un movimiento para
golpear el disco fuerte y répidamente,
unas 110 millas por hora, a traves de
la zona de atague y meterio en la red.
Si puede llegar al hielo abierto, podra
realizar un golpe de este tipo. Y podra
ganar. |Pero @slo va a requerir cierto
entrenamientio!

Seleccione su equipo de una de las
tres ligas. Usted podra jugar un lorneo
© juego de exhibicion contra la
computadora, o luchar contra un amigo
en una exhibicion,

Cuando la accion s& endurezca
demasiado, tendrd que ltener cuidado,
iPiense solamente en ganar! Si no lo
hace, tendra gque enfriar sus talones en
el banquilio, y dejar a su equipo a
merced de un enemigo MAas NUMEraso.

Slap shot

Slap shot. E un liro che permette di
picchiare forte il disco e di lanciarlo
velocemente — oltre 110 migha orarie
= gttraverso la zona di attacco e in
porta. Se vi trovate in campo aperto,
potete eseguire uno slapshol. E potele
vincere. Ma questo richiede

dell allenamento!

Scegliete la vostra squadra da uno dei
tre gironi. E possibile disputare un
torneo o un"amichevole contro il
computer o affrontare un amico in
un'amichevole.

Se l'azione diventa troppo rude, pud
essere necessario farsi avanti a pugni.
Ma assicuratevi di vincere! Altrimenti
dovrete restare ad aspettare nel recinto
delle penalita e lasciare in minoranza i
vostri compagni di squadra.



If you're fast, tough, and wily, you have
a chance of winning, Otherwise,
iceman, better strap on a few extra
pillows, in case your opponent mistakes
you for the puck!

Notice

This game is designed so that anybody
can enjoy and play it smoothly by
breaking as few rules as possible. As
an element that s original to this game
has been added, some places differ
from a real match. The judging of rules
that are broken is all done by the
computer, so0 please follow ils
judgment.

Wenn Sie schnell, hart und flexibel sind,
haben Sie eine Chance zu gewinnen.
Andernfalls binden Sie sich lieber ein
paar Kissen um, falls die Gegner Sie mit
dem Puck verwechseln!

Hinweis

Dieses Spiel ist so aulgebaut, daf es
Spafl fir alle garantiert, und daB es sich
leicht spielen laBt, ohne dal Regein
gebrochen werden. Das Spiel entspricht
im Prinzip richtigem Eishockey. hat aber
einzelne Elemente. die sich leicht von
ainem echten Match unterscheiden. Der
Computer Gbernimmt die Rolle des
Schiedsrichters und entscheidet. ob
Regeln verletzt worden sind. Bitte
akzreplieren Sie die Entscheidungen des
Computers.

Du har en chans att vinna, forutsatt at
du ar snabb, tuff och knipsiug. | annat
fall, min gode ishockeyspelare, ar det
bast att du stoppar pa dig ett par extra
kuddar som skydd i det fallet att din
motstandare skulle tro att du ar
pucken!

Att observera

Detta spel ar upplagt sd att vem som
helst kan njuta av spelet och spela det
genom at! bryta mot sa fa regler som
mdjhigt. Vissa moment i detta spel
skiljer sig At frAn motsvarande moment
i verklig ishockeymalch beroende pa ett
moment som har lagts till och bara
lillhor detta spel. Datorn spelar
domarrollen och beddmer nir nigon
bryter maot en viss regel. Falj datorns
bedémning.



Vous avez une chance de gagner si
vous ates rapide et rusé, Sinon, il ne
vous reste plus qu'a vous envelopper
dans quelques rembourrages
supplémentaires, au cas ol on vous
prendrail pour la rondelle!

Remarque

Ce jeu est congu de maniére que
n'imporie qui peut en profiter et jouer
en enfreignant le moins de régles
possible. Etan!l donné qu'un élément
original a été ajouté a ce jeu, il différe
par certains cotés d'un véritable maich
de hockey. L'ordinateur est seul juge
des faules et vous n'avez qu'a vous
ranger & son avis.

Si usted es rapido, duro, y astuto, tendra
la oportunidad de ganar. De lo contrario,
ilo mejor serd que se cologue
protectores extra por si su contrano le
confunde con &l disco!

Aviso

Este juego ha sido disefiado de forma
que cualquiera pueda disfrutarlo sin
problemas quebrantando cuantas menos
normas sea posible. Como a este juego
sé le ha afladido un elemento original,
ciertos aspectos pueden diferir de un
partido real. El quebrantamiento de las
normas sera juzgado por la
compuladora, por lo que tendra que
sequir su veredicto,

Se siete veloci, tenaci e astuti, avete
una possibilita di vincere, Allrimenti,
"uomo del ghiaccio”, sara meglio che
w1 imbothate di cuscini, nel caso il
vOsiro avversario vi scambi per il discol

Avvertenza

Questo gioco @ stato ideato in modo
che qualsiasi persona possa giocarlo
senza problem: infrangendo meno
regole possibile. Dato che un elemento
esclusivo di questo videogioco @ siato
aggiunto, alcuni punti differiscono da
un partita vera. L'arbitraggio viene
eseguito dal computer per quanto

rigurda tutte le regole, per cui rispettate
il suo giudizio.



Taking Control Spielsteuerung Ta ledningen!

‘1 Directional Button (D-Button) 1 Richtungstaste (D-Taste) .1/ Styrtangenten D
© Skate North © Nach Norden fahren (rikttangenten)
© Skate Northeast @ Nach Nordosten fahren @ Ak i nordlig riktning
© Skale Fast © Nach Osten fahren @ Ak i nordostlig rikining
@ Skate Southeas! © Nach Sidosten fahren @ Ak i ostlig rikining
© Skate South © Nach Siden fahren @ Ak | sydostlig riktning
@ Skate Southwest @ Nach Sidwesten fahren @ Ak i sydhg riktning
@ Skate West @ Nach Westen fahren @ Ak i syaviastlig rikining

© Skate Northwest

2) D-Button: Skate in all directions.
Move Goalie North, South, East,
West.

Aim gvertime shols,

Sel up game, player, team, league
choices.

/Button 1: Cancel game setup
choices.

Shoot for a goal.

Throw punches during a brawl.

Button 2: Enter player, game,
league, team choices.
Pass 1o a teammate.
Throw punches during a brawl,

@ Nach Nordwesten fahren

2 Richtungstaste: In alle Richtungen
fahren.
Den Torhiter nach Morden, Suden,
Osten, Westen bewegen,
SirafsttBe zielen
Die Wanhlen fur Spieltyp, Spialer,
Mannschaft, Liga vornehmen.

3 Taste 1: Die Einstellungen fir das
Spiel loschen,
Aul ein Tor schieBen.
Mit den Fausten zuschlagen.

4 Taste 2: Spieler, Spiel, Liga,
Mannschaft wahlen,
Einem Mannschaftskameraden
Zuspielen.
Mit den Fausten zuschlagen.

@ Ak | vasthig rikining
© Ak | nordvastlig rikining

2/ Styrtangenten D: Styr

skridskodkaren | alla riktningar.
Fiyttar méivakien i rikining mot nord,
sbder, &sl och vast.

Styr malskottsriktningen i taviingen
pd twvertid.

Anvénds dessutom vid

speluppstaliningen, val av
spelarantalet, vid lagval och seneval.

‘Knappen 1: Anviinds fér att

makulera alternativ vid
speluppstalining.

Anvands vid malskott.
Anvands for att dramma till vid
slagsmal,

‘Knappen 2: Anvinds vid

inmatning av spelarantalet,
spelsattet, serie- och lagval.
Anvands vid puckens passning till
en lagkamrat.

Anvands fér att dramma till vid
slagsmal.



Prise des commandes
1) Touche de direction

(touche D)
@ Patiner vers le nord
@ Patiner vers le nord-es!
@ Patiner vers l'est
@ Patiner vers le sud-est
@ Patiner vers le sud
@ Patner vers le sud-ouest
@ Patiner vers l'ouest
@ Patiner vers le nord-ouest

2 Touche D: Pour patiner dans
toutes les direclions.

Deplacer le gardien de but vers e
nord, sud, esl, ouesl.

Viser des tirs de prolongation,
Choisir la partie, le joueur, I'équipe,
la ligue,

3 Touche 1: Pour annuler les choix

de la partie.

Viser un but,

Donner des coups de poing pendant
une rixe.

4 Touche 2: Pour confirmer les

choix du joueur, du jeu, de la ligue,
de lI'équipe,

Faire une passe.

Donner des coups de poing pendant
une rixe.

Toma de control

1 Boton direccional (boton B)
@ Patinaje hacia el norte
@ Patinaje hacia el nordeste
@ Patinaje hacia el este
@ Patinaje hacia el sudeste
@ Patinaje hacia el sur
©® Patinaje hacia el sudeste
@ Patinaje hacia el oesle
@ Patinaje hacia el noroeste

2 Botén D: Patinaje en todos los
senhidos
Movimiento del portero hacia el
norte, sur, este, y ceste.
Orientacion de disparos del tiempo
de prolongacion.

Seleccidn de juego, jugador, y liga.

(3)Botdn 1: Cancelacién de
opciones de juego.
Disparo hacia la meta.
Codazos durante el regateo.

4)Boton 2: Introduccion del jugador,

el juego, la liga, vy el equipo.
Pase a un compafero.
Codazos durante el regateo.

Prendete il controllo
1 Tasto di direzione (Tasto D)
@ Pattinare a nord
@ Pattinare a nord est
@ Pattinare a ast
@ Pattinare a sud esl
© Pattinare a sud
@ Pattinare a sud ovest
@ Pattinare a ovest
© Pattinare a nord ovest

(2) Tasto D: Per pattinare in tutte le
dirazioni.
Per spostare il portiere a nord, sud,
est ed ovest,
Per mirare i colpi dei tempi
supplementari.
Per eseguire le scelte di gioco,
giocaton, squadra e girone.

(3)Tasto 1: Per cancellare le scelte
di gioco.
Per eseguirrre un lancio in porta.
Per tirare pugni durante una rissa.

(4)Tasto 2: Per immettere le scelte

di glocatori, gioco, girone & squadra
Per passare il dischetio ad un
compagno di squadra.

Per tirare pugni durante una rissa.
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The Rink

11 Time Display
2 Penalty Box '
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4 Goal Line
Face-off Circle
Canter Line
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La patinoire
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Affichage du lemps
Box de pénalité

But

Ligne de but

Cercle de mise au jeu
Ligne cenlrale

Cercle central de mise au jeu
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Pista de hielo

1. Visualizador de tiempo

2" Banquilio
a Mela

4) Linea de meta

&' Circulo de saque

& Linea central

Circulo de saque central

La pista di pattinaggio

L]
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Visualizzazione del tlempo

' Recinto delle penalita

Porta

' Linea di porta

' Cerchio d'ingaggio

' Linea di centro

' Cerchio d'ingaggio centrale
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Starting Up

Press Button 1 or 2 when "PUSH
START BUTTOM™ flashes on the title
screen.

Selecting Players

Press the D-Button on Control Pad # 1
up or down to select the number of
players you want. Press Button 2 to
enter your selection.

Select 1 PLAYER from the PLAYER
SELECT window to play against the
computer. Your next choice is whether
o play an Exhibition or Tournament
game.

Select 2 PLAYERS from the PLAYER
SELECT window to play against a
friend. Two-player games can be
played only in exhibition mode. Your
next choice is which league to play in,

- F —T——
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Spielbeginn

Dricken Sie Taste 1 oder 2, wenn die
Meldung “PUSH START BUTTON" auf
dam Bildschirm Blirkt,

Waihlen der Spieler

Die Richtungstaste am Bedienpult 1 nach
oben oder unten dricken, um die
gewilnschie Anzahl der Spieler zu
wahlen. Zur Eingabe Taste 2 driicken.

Um gegen den Computer zu spielen, im
Fenster PLAYER SELECT die Wahi 1
PLAYER vornehmen. Die nachste
Entscheidung ist, ob ein
Freundschaftsspiel oder ein Turnier
gespieit werden soll.

Um gegen einen Freund zu spielen, im
Fenster PLAYER SELECT die Wahl 2
PLAYER vornehmen. 2-Spieler-Spiele
kénnen nur als Freundschaftsspiel
gespielt werden. Die nachste
Entscheidung ist jetzt, in welcher Liga
gespielt werden soll.

Spelstart

Tryck pa endera knappen, 1 eller 2, nar
meddelandet PUSH START BUTTON
{tryck pa startknappen) blinkar pa
spelets rubrikscen.

Val av ett spel med en eller tva
spelare — PLAYER SELECT

Vicka styrtangenten D pa styrplattan 1
uppdt eller nedat tor att valja ett spel
med en, 1PLAYER. eller tva,
2PLAYER, spelare. Tryck pa knappen 2
for att mata in del alternativ du valde.

Vilj ett spel en spelare, 1PLAYER, i
rutan PLAYER SELECT, for att spela
mot datorn. Ditt ndsta val blir valet
mellan turnering, TOURNAMENT, och
demonstrationsspel, EXHIBITION

Valj ett spel med tva spelare,
2PLAYER. | rutan PLAYER SELECT for
att spela mot din kompis. Eit spel med
tva spelare kan bara spelas som eft
demonstrationsspel EXHIBITION. Ditt
nasta val blir valet av den serie du will

spela i



Pour commencer

Appuyez sur la touche 1 ou 2 lorsque
la mention “PUSH START BUTTON"
clignote sur I'écran de titre.

Sélection des joueurs

Appuyez sur la touche D du bloc de
commande 1 vers le haut ou le bas
pour sélectionner le nombre de joueurs
souhaité, Appuyez sur la touche 2 pour
confirmer volre sélection.

Sélectionnez “1PLAYER" sur la fenétre
“PLAYER SELECT" pour jouer contre
l'ordinateur. Vous avez ensuile le choix
entre un match amical & un lournoi.

Sélectionnez "2PLAYER" sur la fenétre
“PLAYER SELECT" pour jouer contre
un ami. Les parties a deux joueurs ne
sont possibles qu'en mode de match
amical. Vous avez ensuite le choix de
la ligue.

Inicio

Presione el botén 1 o 2 cuando en la
panialla del titulo parpadee “PUSH
START BUTTON".

Seleccion de jugadores

Presione el botdn D del teclado de
control 1 hacia arriba o hacia abajo
para seleccionar el nimero de
jugadores que desee. Presione el botdn
2 para introducir su seleccion.

Si desea jugar conira la computadora,
seleccione 1 PLAYER de la ventanilla
PLAYER SELECT. Su proxima opcidn
@s si desea participar en un juego de
exhibicién o de torneo.

Para jugar contra un amigo, seleccione
2 PLAYERS de la ventanilla PLAYER
SELECT. Los juegos de 2 jugadores
podran realizarse solamente en el
modo de exhibicion. Su siguiente
opcion es la liga que desee jugar.

Inizio

Premete il l1asto 1 o 2 quando "PUSH
START BUTTON" lampeggia sullo
scharma del titolo.

Selezione dei giocatori

Premete il lasto D sulla pulsantiera di
controllo #1 verso l'alto o il basso per
selezionare il numero di giocatori
desiderati. Premete il tasto 2 per
immettere la selezione.

Per giocare contro il computer,
selezionate 1 PLAYER quando sul
display appare PLAYER SELECT.
Successivamente dovete scegliere se
giocare un'amichevole o un torneo.

Per giocare contro un amico,
selezionate 2 PLAYERS quando sul
display apparé PLAYER SELECT. |
giochi a due giocatori possono essere
disputati solo nel modo di amichevoie.
Successivamente dovete scegliere in
quale girone giocare.
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Selecting Game Modes

Press the D-Button up or down to
select the game mode you want. Then
press Button 2 to enter your selection.

Exhibition mode is for one or two
players and lasis for one game. The
litle screen appears when your game is
aver.

Tournament mode is lor one player
only. You'll choose a league, then play
up to three games against teams within
thal league. You select the team you
want to play on, and the computer
selects the opposing team.

BLAOYER SELeEcT

. PTT T
76| LECT BOmE
' EXHMIBEIVION
TOURKER
s pd ] £

Wahlen des Spielmodus

Die Richtungstaste nach oben oder unten
dricken, um den gewilnschten
Spielimodus zu wahlen. Dann Taste 2
drucken, um die Wahl einzugeben,

Der Freundschaftsspielmodus
(EXHIBITION) ist fur 1 oder 2 Spieler
geeignel und gilt fir ein Spiel. Wenn das
Speel vorbei ist, erscheint der
THelbildschirm emeut.

Der Turniermodus (TOURNAMENT) ist
nur lUr 1 Spieler geeignet. Sie wahlen
eine Liga, und spielen dann bis zu drei
Spiele innerhalb dieser Liga. Sie wihlen
das Spiel, in dem Sie spielen wollen, und
der Computer sucht die Gegner aus.

Val av spelsittet —
SELECT GAME

Vicka styrtangenten D uppat eller nedét
for an valja spelsdttet,
demonstrationsspel EXHIBITION, eller
turnering TOURNAMENT. Tryck
darefter pd knappen 2 fr att mata in
ditt val.

Demonstrationsspelet EXHIBITION ar
avsell att spelas med en eller tva
spelare. Det omfattar ett spel. Spelets
rubrikscen visas igen pd bildskdarmen
sa fort spelet ar slut.

Tumering TOURNAMENT kan bara
spelas efter val av el spel med en
spelare. Du mdste forst vilja serien, du
vill spela i, och sedan spelar du tre
maicher mot de lag som finns | den
serien. Du valjer ditt lag och dalorn
véljer laget som spelar mot dig.



Sélection des modes de jeu

Appuyez sur la touche D vers le haut
ou le bas pour sélectionner le mode de
jeu souhaite. Appuyez ensuile sur la
touche 2 pour confirmer votre choix.

"EXHIBITION™ [match amical): Vous
pouvez jouer & un ou deux joueurs et
vous failes une seule partie a la fois.
L écran de titre apparait lorsque la
partie est lerminge.

“TOURNAMENT" (tournoi): Un seul
joueur peul jouer. Vous choisissez une
ligue, puis laites trois matches contre
des équipes de cette ligue. Vous
sélectionnez I'équipe qui doil vous
reprasenter et |'ordinateur choisit
l'equipe adverse.

Seleccion de los modos de
juego

Presione el boton D hacia arriba o hacia
abajo para seleccionar @l modo de juego
que desee. Después presione el botdn 2
para introducir su seleccion,

Modo de exhibicion Esle modo es para
uno 0 dos jugadores y dura un juego.
Cuando finalice el juego aparecerd la
pantalla del titulo.

Modo de torneo Este modo es para un
jugador solamente. Usted eligira una
liga, y después jugara hasta tres juegos
conira el equipo de la misma liga. Usted
podra elegir el equipo con el que desee
jugar, y la computadora elegira el equipo
confrincante.

Selezione dei modi di gioco

Premete il tasto D verso |'alto o il
basso per selezionare il modo di gioco
desiderato, Quindi premelte il tasto 2
per immettere la selezione.

Il mpdo amichevole & par uno o due
giocatori € dura un solo gioco. Finito il
gioco appare lo schermo dei titoli.

Il modo torneo @ per un solo
giocatore, Scegliete un girone e quindi
giocate fino a tre partite contro squadre
di quel girone. Sceghete la sguadra in
cui volete giocare e il computer
seleziona la squadra avversana.
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If you win your first tournament maich,
you can go on lo a second round. If
you're successful in the sacond match,
you can play a third and final round,
The title screen appears afler your last
round.

As you play your first tournament
game, the other six teams in the
ieague play against each other. The
names of the other winning leams
appear after your firgl round is over. As
you play your second maich, the
remaining league winners compete to
decide your opponent for the league
championship match,
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Wenn Sie das erste Turniermatch
gewinnen, konnen Sie in eine zweile
Runde aufsteigen. Wenn Sie im zweiten
Match erfolgreich sind, kdnnen Sie eine
dritte und letzte Runde spielen. Der
Titelbildschirm erscheint nach der letzten
Runde.

Wahrend Sie das erste Turnierspiel
spielen, spielen die anderen sechs
Mannschaften gegeneinander, Die Namen
der Siegermannschaften erscheinen,
nachdem |hre erste Runde gespielt ist.
Wahrend Sie das zweite Malch spielen,
treten die Ligasieger gegeineinander an,
um lhren Gegner fur das Finalspiel zu
entscheden.

Du gér vidare till ndsta match nér du
vinner den férsta matchen i din serie.
Du far ocksd spela en tredje malch,
senefinalen, nar du lyckas vinna den
andra matchen. Efter den sista
spelrundan visas spelets rubrikscen
igen pa bildskarmen,

Samtidigt som du spelar din forsta
match i turneringen spelar de andra
sex lagen | samma serie mot varandra.
Namnen pd de andra vinnande lagen
visas efler att du har slutat din forsta
malch. Samtidigt som du spelar din
andra match spelar de vinnande lagen i
samma seri@ mol varandra for ant
bestamma laget som spelar mot dig |
seriens finalmatch,



Si vous gagnez le premier maich de
lournol, vous pouvez jouer le second
match. Si vous réussissez également le
second match, vous pouvez jOuez le
troisieme el dernier maich. L'écran de
litre apparail aprés le dernier match.

Lorsque vous jouez volre premier
lournoi, les six aulres equipes de la
ligue jouent les unes conlre les autres,
Les noms des équipes gagnantes
apparaissent a la fin de votre premier
match. Pendant volre sacond maich,
les autres gagnants se rencontrent pour
déterminer votre adversaire pour le
maich de championnat de ligue.

Si usted gana el primer partido del
torneo, podra pasar al segundo. Si
resulla vencedor en el segundo, podra
jugar un tercero y final. Después del
ultimo partido aparecera la pantalla del
titulo.

Cuando haya jugado el primer partido
del 1ormeo, |0s 0lros Seis equipos
vencedores apareceran despues de
que haya finalizado su ronda. Cuando
juegue su segundo partido, los
vencedores restanies de la liga
compeliran para decidir su contrario
para la confrontacion de la liga.

Se vincetle la prima partita del torneo,
polete passare al secondo round. Se
avrele successo nella seconda partita,
potrete giocare il lerzo e wltimo round.
Dopo I'ultimo round, appare lo schermo
dai titoh.

Mentre giocate la prima partita del
torneo, le alire sei squadre del girone
giocano una contro I"altra. | nomi delle
altre squadre vincenli, appaiono dopo
che il vostro primo round & finito.
Mentre giocate la seconda partita, |
restanti vincitor del girone competono
per decidere quale sara il vostro
avversario per l'incontro di campionato
del girone.
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Selecting a League

You can choose your leam from three
different leagues. Each league has
teams from eight different countries.
Teams in the “C" league play at
amateur level. "A" teams play the most
challenging games.

Prags the D-Bution on Control Pad # 1
up or down 1o select the league you
wani, then press Button 2 to enter your
selection and make the SELECT TEAM
wingdow appear. :

Selecting a Team

Press the D-Bulton up or down 10
select a leam and display its stats for
power, speed, and balance, Press
Button 2 to enter your selection.
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Wihlen einer Liga

Sie kinnen Ihre Mannschaft aus drei
verschiedenen Ligen wahlen. Jede Liga
hat Mannschaften aus acht verschiedenen
Landern. Dse Mannschaften in der “C"'-
Liga spielen auf Amateurniveau. Die
Mannschaften der “A"-Liga spielen die
spannendsien Spiale.

Dricken Sie die Richtungstaste am
Bedienpult Nr. 1 nach oben oder unten,
um die Liga zu wahlen, und dricken Sie
dann Taste 2, um die Wahl einzugeben
und das Fenster SELECT TEAM
verschwinden zu lassen.

Wahlen einer Mannschaft

Driicken Sie die Richtungstaste nach
oben oder unten, um eine Mannschaft zu
wahlen und um Angaben Uber Kraft,
Schnelligkeit und Balance der Mannschaft
erscheinen zu lassen. Dricken Sie Tasle
2, um die Wah! einzugeben

Serieval — SELECT
LEAGUE

Du kan valja ditt lag inom en viss serie
bland tre olika serier. Lag frén afta
olka lander spelar | en sene. Lagen i
serien C spelar pA amatdrniva, Lagen |
serien A spelar de malcher som
uimanar il det allra svéraste spelet.

Vicka styrtangenten D pd styrplattan 1
uppatl eller nedat for att vilja senen du
vill spela i. Tryck dérefter pa knappen 2
for att mata in ditt serieval och for att
{4 fram rutan SELECT TEAM (vilj ditt
lag) pd bildskarmen,

Lagval — SELECT TEAM

Vicka styrtangenten D uppat eller nedit
for att vilja ett lag och fa fram dess
dess plals bland lagen enligl
rankinglistan i styrka POWER, snabbhet
SPEED och spelbalans BALANCE.
Tryck pa knappen 2 for att mata in ditt
val.



Sélection de la ligue

Vous pouvez choisir voire équipe dans
trous ligues différentes. Chaque higue a
des équipes de huil pays différents.
Les équipes de la higue “C" jouent au
niveau amateur. Les aquipes “A" sonl
les plus chevronnées.

Appuyez sur la touche D ou sur le bloc
de commande 1 vers i@ haul ou le bas
pour selechionner la ligue que vous
voulez, puis appuyez sur la louche 2
pour confirmer voire selection el faire
apparaitre la fenétra "SELECT TEAM™.

Sélection de I'équipe

Appuyer sur la touche D vers le haut
ou le bas pour choisir une équipe et
afficher ses statistiques de puissance,
de vilesse et d'équilibre. Appuyez sur
la touche 2 pour confirmer votre
salaction.

Seleccion de una liga

Usted podra elegir su equipo de enire
tres diferentes ligas. Cada liga tiene
equipos de ocho diferentes paises. Los
equipos de la iga "C" juegan a nivel de
novalos.

Presione el boton D del teclado de
control 1 hacia arriba o hacia abajo para
seleccionar la liga que desee, y despues
presione al boton 2 para introducir su
seleccon y hacer que en la ventanilla
aparezca SELECT TEAM.

Seleccion de un equipo

Presione el botén D hacia arriba o hacia
abajo para seleccionar un equipo y
visualizador su estado de fuerza,
velocidad, y equilibrio. Presione el boton
2 para introducir su seleccion.

Selezione del girone

Potete scegliere la vostra squadra da
tre diversi gironi. Ogni grone ha
squadre da oo paesi differenti. Le
squadre della lega “'C". giocano al
livello dilettanti. Le squadre della lega
“"A" giocano le parlite pid impegnative.

Premete il tasto D sulla pulsantiera di
controllo #1 verso ["alto o il basso per
selezionare il girone che desiderate,
quindi premete il tasto 2 per immetiere
la vostira selemone e far apparire il
riquadro SELECT TEAM.

Selezione della squadra

Premete il tasto D verso 'alto o il
basso per selezionare una squadra e
visualizzarne le statistiche di forza,
velocita ed equilibrio. Premete il tasto 2
per immettere la selezione.
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Team Rankings

Each team has a ranking from A 1o C

for power, speed, and balance, “A" is
the top rank. Select the team with the

bes! overall ranking to play the fastest,

loughest game.

Computer Opponent,
Exhibition Game

Select your team first, then.select the
computer's leam. A 1" appears nex!
lo your team's name, and a ""C"
appears next 10 the computer team's
name.

Press Button 2 to start the game. The
Versus screen appears, showing your
team's colors on the left and your
opponent’s colors on the right.
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Mannschaftswertung

Jede Mannschaft hat eine Wertung von A
bis C fir Kraft, Schnelligkeit und Balance.
“A sl die hichste Wertung. Wahlen Sie
die Mannschaft mit der besten
Gesamtwertung, um das schnellste,
harteste Spéel spielen zu konnen,

Computergegner,
Freundsschaftsspiel

Waihilen Sie |hre Mannschalt zuerst, und
dann die des Computers. Eine “1"
erscheint neben dem Namen lhrer
Mannschaft, und ein “C" neben dem
Namen der Mannschalt des Computers.

Drucken Sie Taste 2, um das Spiel zu
starten. Der Gegenuberstellungsbildschirm
(VERSUS) erscheint und zeigt die Farben
Ihrer Mannschaft links und die des
Gegners rechis.

Lagens rankinglista —
TEAM RANK

Varje lag har en rankinglista, pa vilken
styrkan POWER, snabbheten SPEED
och spelbalansen BALANCE, betygsitis
frdn A till C. A &r det hogsta omddmet.
Valj ett lag som har fatt det hbgsta
medelbetyget pd sin rankinglista tor att
spela eft Wwift och snabbt spel.

Datorn som motstandare i
ett demonstrationsspel
EXHIBITION

Valj forst ditt lag och sedan dalorns
lag. Siffran 1 visas nu framfér namnet
pd ditt lag och bokstaven C framfér
namnet pd datorns lag,

Tryck pa knappen 2 for att starta
spelet. Vem-mot-vem-scenen visas nu,
dar dina lagfarger visas till vinster och
din motstandares lagfarger till higer.



Classement des équipes

Chague équipe ast nolée de AaC
pour la puissance, la vitesse el
I'éguilibre. “A’”" est la note la plus
glevée. Sélectionnez |'équipe avec les
meilleures notes pour faire une partie
vraimenl musclée.

Partie contre |'ordinateur,
match amical

Sélectionnez d'abord votre equipe, puis
celle de I'ordinateur. Un "1" apparail
en face du nom de volre équipe, el un
“C" en face du nom de I'équipe de
I'ordinateur.

Appuyez sur la touche 2 pour
commencer la partie. L'écran de
disposition du terrain apparait. || montre
les couleurs de volre équipe a gauche
et celles de I'équipe adverse a droite.

Categoria de los equipos

Cada equipo posee una calegoria de A
a C de acverdo con su fuerza,
velocidad, y equilibrio. "A" es la
categoria superior. Seleccione el equipo
gue posea la mejor calegoria general a
fin de jugar el juege mas rapido y duro.

Juego de exhibicion contra la
computadora

Seleccione en primer jugar su equipo,
y después el de la computadora. Al
lado del nombre de su equipo
aparecera un 1", y al lado del nombre
del equipo de la computadora
aparecera una "C".

Presione el boton 2 para iniciar el
juego. Aparecerd la pantalla de equipos
contrincantes mostrando los colores de
SuU equipo a la izquierda y los de su
contrincante a la derecha.

Classifiche delle squadre

Ogni squadra ha un valore assegnalo
da A a C per la forza, la velocita e
l'equilibrio. "A™ & il valore pid alto”
Selezionate la squadra con | valori piu
elevati per giocare il gioco piu veloce &
lenace.

Computer come avversario,
partita amichevole

Innanzitutto selezionate la vostra
squadra, quindi selezionale la squadra
del computer. Accanio al nome dealla
vostra squadra appare "1" e accanto al
nome della squadra del computer
appare "C".

Premete il tasto 2 per iniziare il gioco.
Lo schermo di confronto appare
visualizzando i colorn della vostra
squadra sulla sinistra e i color del
vostro avversario sulla destra.
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Two Players, Exhibition
Game

Player #1 selects his or her team first.
Player =2 then selects his or her team
using the D-Button and Button 2 on
Control Pad #2. A 1" appears next 1o
player #1's team name, and a 2"
appears in front of player #2's team
name.

Player &2 presses Button 2 on Control
Pad #2 to start the game.

Tournament Game

Select your team, then press Button 2.
A diagram appears, showing the
matches within your league. This
diagram reappears after every match
you win, showing your next opponent.
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2-Spieler-Freundschaftsspiel

Spieler Nr. 1 wahit seine Mannschaft
zuerst. Spieler Nr. 2 wahit dann seine
Mannschaft mit der Richtungstaste und
Taste 2 am Bedienpult Nr. 2. Eine “1"
erscheint neben dem Namen der
Mannschaft von Spieler 1, und eine 2"
neben dem Namen der Mannschaft von
Spieler 2.

Spieler Nr. 2 drickt die Taste 2 am
Bedienpult Nr. 2, um das Spiel zu
starten.

Turnierspiel

Wahilen Sie Ihre Mannschaft und dricken
Sie dann Taste 2. Jetzt erscheint aine
Abbildung der Turnieraufstellung, die die
Spiele in Ihrer Liga zeigt. Diese
Darstellung erscheint nach jedem Match
das Sie gewinnen emeut und zeigt den
nachsten Gegner.

Ett demonstrationsspel med
tva spelare EXHIBITION

Spelaren nr. 1 véljer férst hennes/hans
lag. Darefter valjer spelaren nr. 2 sitt
lag genom att anvénda styrtangenten D
och knappen 2 pa styrplattan 2. Siffran
1 visas framfdr namnet pd den forsta
spelarens lag och siffran 2 framfér
namnet pi den andra spelarens lag.

Spelaren nr. 2 trycker pd knappen 2 pa
styrplattan 2 for att starta spelet.

Turnering — TOURNAMENT

Valj forst ditt lag och tryck sedan pa
knappen 2. Nu visas en
gruppenngstavia som visar maicherna
som spelas | din serie POOL LEAGUE.
Denna tavia visas efter varje maltch, du
vinner, sd att du kan se mot vilket lag
du spelar din ndsta maich.



Deux joueurs, match amical

Le joueur 1 sélectionne son égquipe en
premier. Le joueur 2 choisil ensuile son
équipe & l'aide de la touche D et de la
touche 2 sur le bloc de commande 2.
Un “17 apparail en face du nom de
I'équipe du joueur 1, et un “2" en face
de celul du joueur 2.

Le joueur 2 appuie sur la touche 2 du
bloc de commande 2 pour commencer
la partie,

Tournoi

Sélectionnez votre équipe, puis
appuyez sur la touche 2. Un schéma
apparait @l indique les maichs prévus
dans volre ligue. Il reparail aprés
chaque malch que vous gagnez, pour
vous faire connaitre voire prochain
adversaira.

Juego de exhibicion de dos
jugadores

El jugador 1 selecciona en primer lugar
su equipo. El jugador 2 selecciona
después su equipo empleando el botén
D y el botén 2 con el teclado de control
2. A 1" aparecera a continuacion del
nombre del equipo 1, y “2" aparecerd
frente al nombre del equipo del jugador
2.

El jugador 2 debera presionar en primer
lugar el botén 2 del lteclado de control 2.

Juego de torneo

Selec cione en primer lugar su equipo, y
después presione el boton 2. Aparecera
un diagrama mostando los encuentros
dentro de su liga. Este diagrama
reaparecerd cada vez que usted gane.
mastrando su Siguiente contrincante,

Due giocatori, partita
amichevole

Innanzitutio il giocatore # 1 seleziona la
sua squadra. Poi il glocatore #2
seleziona la sua squadra usando il
tasto D e il tasto 2 sulla pulsantiera di
contrdilo #2. Accanto al nome della
squadra del giocatore #1 appare 1" e
di fronte al nome della squadra del
giocatore # 2 appare “2".

Il giocatore #2 deve premere il tasto 2
sulla pulsantiera di controllo # 2 per
iniziare il gioco.

Torneo

Selezionate la vostra squadra, quindi
premete il tasto 2. Appare uno schema
indicante le partite del vostro girone.
Quesio schema appare nuovamente
dopo ogni partita che vincete,
indicandowvi il vostro prossimo
avversario.



Changing Your Mind

Press Button 1 1o cancel your last
leam, lBague, game, or plalyer
selection any time before the Versus
screen appears. (Player #2 must use
Control Pad # 2 to cancel his or her
choices in the SELECT TEAM window.)

Continue pressing Bufton 1 to cancel
all your selections and close windows
until only the PLAYER SELECT window

appears.

The Versus Screen

Use this screen to check your team's
and the opposing team's uniform
colors, Player #1's team lines up on
the left. The Computer's team or Player
#2's team lines up on the right.
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Wenn Sie sich anders
entscheiden

Dricken Sie Taste 1, um die letzte
Eingabe fir Mannschaft, Liga, Spiel oder
Spielerwan! rickgangig zu machen, bevor
der Gegeniberstellungsbildschirm
erscheint. (Spieler 2 muBl Bedienpult 2
verwenden, um saine Wahl im Fenster
SELECT TEAM zu l&schen.)

Dricken Sie Taste 1, um alle Eingaben
zu lBschen und alle Fenster zu schiieBen,
bis nur noch das Fenster PLAYER
SELECT erscheint,

Der Gegenuber stellungsbild-
schirm '

Auf diesem Bildschirm knnen Sie die
Trikotfarben |hrer und der
Gegnermannschaft prifen. Die
Mannschaft von Spieler 1 stellt sich links
auf, und die von Spieler 2 oder dem
Computer rechis.

Néar du andrar dig

Tryck pa knappen 1, narhelst innan
VEemM-MOl-Vem-scenen visas pa
bildskarmen, f6r att makulera laget du
valde férra gangen, serien du spelade i,
spelsdtiet eller valet av ett spel med en
eller tvé spelare. (Spelaren nr. 2 maste
anvénda styrplatian 2 for att makulera
sina val i rutan SELECT TEAM fir
lagval.)

Hall knappen 1 intryckl for att makulera
alla val och for att fa rutorna att
slockna anda tills rutan PLAYER
SELECT visas for val av ett spel med
en eller tva spelare.

Vem-mot-vem-scenen

Titta pa denna scen f&r att kontrollera
ditt lags och motstindarlagets lagfarger
(ishockeydrikternas farger). Spelarens
nr. 1 lag radar upp sig till vanster,
Datorns eller spelarens nr. 2 lag till
hbger.



Si vous changez d'avis

Appuyez sur la touche 1 pour annuler
votre dernier choix d'équipe, de ligue,
de partie ou de joueur, a fout moment
avant que l'écran de disposition du
terrain n'apparaisse. (Le jouveur 2 doil
utiliser ke bloc de commande 2 pour
annuler son choix dans la fenétre
“SELECT TEAM" )

Continuez d'appuyer sur la touche 1
pour annuler tous vos choix et fermer
les fenélres jusgu’a ce que la lenétre
“PLAYER SELECT" apparaisse.

L'écran de disposition du
terrain

Utilisez cet ecran pour wverifier la
couleur de maillol de volre équipe et
celle de I'équipe adverse. L'équipe du
joueur 1 est a gauche, celle de
l'ordinateur ou du joueur 2 a droite.

Cuando cambie de parecer

Presione el bolon 1 para cancelar su
ultima seleccion de equipo, liga, juego,
0 jugador en cualquier momento antes
de que aparezca la pantalla de equipos
contrincantes. (El jugador 2 debera
emplear el teclado de control 2 para
cancelar sus selecciones en la
ventanilla SELECT TEAM.)

Continse presionando el botén 1 para
cancelar sus selecciones y cambiar de
ventana hasta que solamente aparezca
la ventana PLAYER SELECT.

Pantalla de equipos
contrincantes

Emplee esta pantalla para comprobar
los colores de los unilormes de su
equipo y del equipo contrario. El
equipo del jugador 1 se alineara a la
izquierda. El equipo de la computadora
o del jugador 2 se alineara a la
derecha,

Cambiamenti

Premete il tasto 1 per cancellare la
vosira ultima selezione di squadra,
girone, gioco o giocatore, in qualsiasi
momento prima che appaia lo schermo
di confronto. (Il giocatore # 2 deve
usare la pulsantiera di controllo #2 per
cancellare le sue scelte nel riquadro
SELECT TEAM).

Continuate a premere il tasto 1 per
cancellare tutte le selezioni effettuate e
chiudere | van riquadri finché appare il
display PLAYER SELECT.

Lo schermo di confronto

Usate questo schermo per controllare i
colori dell’'uniforme della vostra squadra
e di quella dell'avversario. La squadra
del giocatore #1 & allineata sulla
sinistra. La squadra del computer o del
giocalore #2 & allineata sulla destra.
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Face Off!

Once the rink appears, your team
skates out to line-up at center circle.
Your Center Forward faces the
opposing team’s Center Forward at the
center face-off spot. When the releree
drops the puck and leaves the ice,
press Button 2 to try to tap the puck 1o
a team mamber. The fastest player
gains control first,

Abschlag!

Sobald das Spielfeld erscheint, 18hrt |hre
Mannschaft zur Aufstellung am Mittelkreis
zusammen. Ihr Mittelspieler stelll sich
dem des Gegners gegeniber am
Abspielpunk! gegenuber aul. Wenn der
Schiedsrichter den Puck fallenlaft und
das Eis verlaBt, dricken Sie Taste 2, um
zu versuchen, den Puck zu einem
Mitspieler zu schlagen. Der schnellste
Spieler gewinnt hier die Oberhand.

Tekning!

Ditt lag aker utdt, s& fort rinken visas,
for att stalla sig runt miticirkeln. Din
centerforward stdr med ansikte mot
ansikte mot motstandarlagets
centerforward i tekning vid mittcirkeln.
Tryck pd knappen 2 s fort domaren
tappar pucken och limnar isen, for aft
forsOka styra pucken till en lagkamrat,
Den snabbaste spelaren tar ledningen
vid spelets borjan.



Face a face!

Dés que la patinoire apparail, vos
équipiers patinent pour se disposer
autour du cercle central. Votre avant
centre fait face a I'avant centre de
I'équipe adverse, sur le cercle central
de mise au jeu. Dés que l'arbitre laisse
tomber |a rondelle et quitte la glace.
appuyez sur la touche 2 pour essayer
d'envoyer la rondelle & un coéquipier.
Le joueur le plus rapide est celui qui
S IMpose en premier.

Una vez que aparezca la pista de hielo,
Su equipo atravesard la linea hasta el
circulo central. Su delantero centro hara
frente al delantero centro del equipo
contrario en el punto de saque. Cuando
el arbitro deje caer el disco y abandone
la pista, presione el bolon 2 para tratar
de pasar el disco a olro miembro del
equipo. El jugador mas rapido sera el
que gane en primer lugar el control.

Ingaggio!

Una volta che appare la pista di
pattinaggio, la vostra squadra pattina
fino a disporsi atiorno al cerchio
centrale. Sul luogo d’ingaggio il vostro
centravanti fronteggia il centravanti
avversario. Quando I"arbitro lancia il
disco e lascia la pista, premere il tasto
2 per provare a passare il disco ad un
membro della squadra. |l giocalore pid
veloce otliene per primo il controllo.
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Cut to the Chase

Once the puck hits the ice, a blue
arrow appears above Player #1's
Center, and a red arrow appears above
Player #2's Center. Move the D-Button
1o move your leam members around
the rink.

Opposing team members skate nearby,
bodychecking your players and trying to
intercept passas. Arrows point to the
leam member with the puck and the
pursuing defensive player.

1) Playar #2 on defense
2! Player #1 on offense

3) Attack zone

Die Jagd aufnehmen

Wenn der Puck auf das Eis fall,
erscheint ein blaver Pfeil Uber der Mitte
von Spigler 1, und ein roter Pfeil Uber der
Mitte von Spieler 2. Bewegen Sie die
Richtungstaste, um Ihre Spieler auf dem
Eis zu bewagen.

Die Spieler des Gegners laufen in der
Nahe herum, rempeln Ihre Spieler an,
und versuchen, Passe abzufangen. Pleile
weaisen aul den Spieler, der gerade den
Puck fihrt und auf verfolgende
Vereidiger.

1) Spieler Nr. 2 in der Verteidigung
2) Spieler Nr. 1 im Angriff
3 Angriffszone

Avbryt jakten efter pucken

En bla pil visas ovanfor spelarens nr. 1
centerforward och en rod pil ovanidr
spelarens nr, 2 centerforward s fort
pucken slar mot isen. Vicka
styrtangenten D &t lampligt hall for att
styra medlemmarna i dilt lag runt
rinken.

Motstindarlagets lagmediemmar &ker i
ndrheten, och bodycheckar
ishockeyspelarna i ditt lag for att
forsoka hejda puckens passning fran en
spelare till en annan. Pilarna pekar pd
den lagmediem, som har pucken, och
pad motstandarlagets forsvarsspelare.

1) Spelaren nr. 2 i forsvarsstilining
2) Spelaren nr. 1 i anfallsstélining
1) Anfallszonen



En chasse

Dés que la rondelle touche la glace,
une fléche bleue apparail au-dessus du
centre du joueur 1, et une fiéche rouge
au-dessus de celul du joueur 2. Utilisez
la touche D pour faire évoluer vos

coequipiers sur la patingire,

Les membres de 'éguipe adverse
patinent & proximité, cognent vos
équiplers el essaient dintercepter des
passes. Les fleches indiquent le joueur
avec la rondelle el le joueur en défense
qui le poursuit.

1 Jouewr 2 en défense
2 Joueur 1 en attaque
3 Zona d altague

En persecucion del disco

Una vez que el disco goipee el hielo,
aparecera una flecha azul sobre el
delantero centro del jugador 1, y ofra
roja sobre el delantero centro del
jugador 2. Mueva el boton D para
mover los miembros de su equipo
alrededor del campo.

Los miembros del equipo contrario se
acercaran y golpearan con el cuerpo a
los de su equipo tratando de
interceptar pases. Las flechas indicaran
el equipo en posesién del disco y el
jugador de la defensa.

1) Jugador 2 a la defensiva
2) Jugador 1 de la ofensiva
3 Zona de alague

La caccia é aperta!

Una volta che il disco si trova sul
ghiaccio, una fraccia blu appare sopra
il centravanti del giocatore #1 e una
freccia rossa appare sopra il centravanti
del giocatore #2. Spostare il tasto D
per muovere | membri della squadra
attorno alla pista.

| membn della squadia avversaria,
patlinano vicino ai vostri giocatori
marcandoli & tentando di intercettare |
passaggi. Le frecce indicano il membro
della squadra che controlla il disco e il
difensore dell’altra squadra che lo
inseque.

1) Giocatore # 2 in difesa
| QGiocatore # 1 in attacco
3 Zona di attacco
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Offense: Pass, Shoot and
Score!

Press Button 2 when you're in control
of the puck to pass it o one ol your
teammates, Walch out for opposing
players, who check your play and try to
block or intercept your pass.

Press Button 1 to shoot for a goal. If
your shol makes it into the net, you
SCore one point. An instant replay
shows your goal. Press Button 2 to skip
the replay. .

Angriff: PaB, SchuB und Tor!

Dricken Sie Taste 2, wenn Sie den Puck
fuhren, um ihn zu einem |hrer Mitspeeler
abzugeben. Passen Sie aul Gegenspieler
auf, die Sie anfahren und versuchen, |hre
Passe zu blockieren oder abzufangen.

Dricken Sie Taste 1, um ein Tor zu
schiefen. Wenn Ihr SchuBl das Netz
erreichl, erzielen Sie einen Punkt, und
eine Ruckblende zeigl den TorschuB noch
einmal. Drlicken Sie Taste 2, um die
Ruckblende zu Gberspringen.

Anfallsspel: Passa pucken,
sla pucken mot malet och
vinn poang!

Tryck pd knappen 2, nar en medlem i
ditt lag styr pucken, for att passa
pucken till en lagkamrat i ditt lag. Hall
ell 6ga pd motstandarlagets
ishockeyspelare for att se vem forsoker
tackla, blockera eller hejda dig frin att
passa pucken.

Tryck pa knappen 1 for att sla ett skot
mot malet. Du f&r en poéng om skottet
Qér in | ndtet. Malet visas
dgonblickligen pa nytt. Tryck pa
knappen 2 1or att hoppa Gver
malskoltets visning.



En attaque: passez, tirez et
marquez un but!

Appuyez sur la touche 2 lorsque vous
avez la rondelle pour la passer a vos
coéquipiers. Altention aux joueurs de
I'équipe adverse qui essaient de
bloquer ou d'intercepter votre passe.

Appuyez sur la touche 1 pour lirer vers
le but. Si la rondelle entre dans les
filets, vous marquez un point. Vous
revoyez immediatement votre tir sur
I"écran. Appuyez sur la touche 2 si
vous ne voulez pas le regarder.

Ofensiva: jpase, golpe, y
puntuacion!

Presione el botdén 2 cuando se ancuentre
al control del disco para pasar éste a
uno de sus companeros. Observe a sus
contrincantes, que impedirdn su juego
golpeando a sus companers o
interceptando su pase.

Presione el bolén 1 para disparar a
porteria. Si su dispara entra en la red,
ganara un punto. Una repeticion
instantanea mostara su gol. Presione el
botdn 2 para saltar la repeticion.

Attacco: passate, lanciate e
segnate!

Premete il tasto 2 quando avete il
controlio del disco, per passario ad un
vostro compagno di squadra. Fate
atienzione ai giocatori avversari, che
controllano il vostro gioco e tentano di
bloccare o intercettare il vostro

passaggio.

Premete il tasto 1 per lanciare in porta.
Sea il vostro lancio finisce in rete,

segnale un punto. Un'immediato replay,

mostra la vostra azione. Premere il
tasto 2 per saltare il replay.
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Defense: Chase, Check and
Block

Press Button 2 to move your arrow (o
the team member who is closest 1o the
puck. Then use the D-Button to send
him in pursuil. Press Button 2 again to
conlinue the chase, shifting the arrow
o the teammate who's closest to the
puck.

Check the opposing puck carrier 10
knock the puck loose. Or intercept a
pass and go back on offense.

When an opposing puck carrier
threatens your goal, move the D-Button
to move your goaltender. Your aclive
defensive player continues 10 pursue
the puck as you move the goaltender.

Verteidigung: Jagen,
Rempeln und Blockieren

Driicken Sie Taste 2, um den Pleil zu
dem Spieler zu bewegen, der am
nachsten am Puck ist. Verwenden Sie
dann die Richtungstaste, um ihn als
Verfoiger einzusetzen. Driicken Sie Taste
2 emeul, um die Verfolgung fortzusetzen,
jeweils mit dem Spieler, der am nachsten
am Puck ist.

Fahren Sie den Gegner, der gerade den
Puck fuhrt an, um den Puck zu befreien.
Oder fangen Sie einen PaB ab und gehen
Sie wieder zum Angriff Uber,

Wenn ein Gegner, der den Puck fuhrt, zu
nahe an Ihr Tor kommt, bewegen Se mil
der Richtungstaste den Torhiter. |hr
aktiver Verteidigungsspieler verfolgt den
Puck weiter, wahrend Sie den Torhuter

bewegen.

Forsvarsspel: Satt efter
pucken, tackla och blockera

Tryck p& knappen 2 for att flytla pilen
ovanitr den lagmediem i ditt lag som
befinner sig narmast pucken. Vicka
sedan styrtangenten D &t lampligt hall
for att satta honom efter pucken. Tryck
en géng till pa knappen 2 for att
fortsétta jakien efter pucken genom aft
fiytta pilen ovanfor den lagmediam som
for ogonblicket befinner sig narmast
pucken.

Tackla puckféraren, som styr pucken |
motstdndarlaget. for att sla pucken fri,
Eller blockera den spelare som passar
pucken och aterga lill anfallsspel.

Vicka pa styrtangenten D fér att fiytta
pa din malvakt nar puckfGraren i
motstandarlaget hotar afl sia ett
malskott. Din mest idoga
férsvarsspelare fortsatter att jaga efter
pucken samtidigt som du flyttar pa
malvakien.



Défense: poursuivez,
cognez et bloquez

Appuyez sur la touche 2 pour melire la
fidache sur le coéquipier le plus proche
de la rondelle. Utilisez ensuite la
touche D pour I'envoyer en poursuite.
Appuyez de nouveau sur |a touche 2
pour continuer la poursuite, et amener
la fleche sur le coéquipier le plus
proche de la rondelle.

Arrétez |'attaguant porteur de la
rondelle pour lui faire lacher la rondelie.
Ou bien interceplez une passe et
repassez en attaque.

Lorsgu'un attaquant porteur de la
rondelle menace votre but, agissez sur
la touche D pour deéplacer votre gardien
de but. Votre joueur actif en défense
continue de poursuivre la rondelle
pendant que vous déplacez le gardien
de but.

Defensiva: jPersecucion,
derrido de contrarios, y
bloqueo!

Presione el boton 2 para mover para
mover su flecha hasta el mienbro del
equipo que esté mas cerca del disco.
Después emplee el botén D para
enviarlo en persecucion de dicho disco.
Vuelva a presionar el boton 2 para
continuar la parsecucion, desplazando
la flecha hasta el miembro del equipo
gue se encuentre mas cerca del disco.

Golpee con el cuerpo al contrario que
leve el disco a fin de hacer que lo
pierda. O intercepte un pase y vuelva a
la ofensiva.

Cuando un oponente que lleve el disco
trate de tirar a meta, mueva el botén D
para mover a su portero. Su jugador de
la defensa continuard persiguiendo el
disco a fin de mover a su portero.

Difesa: inseguite,
controllate e bloccate

Premete il tasto 2 per spostare la
vostra freccia sul membro della
squadra pi0 vicino al disco. Quindi
usale il tasto D per mandarlo in
inseguimento. Premete ancora il tasto 2
per continuare |'inseguimento,
spostando la freccia sul compagno di
squadra piU vicino al disco.

Bloccate |'avversario con il disco per
strapparghelo via. Oppure intercetlate
un passaggio & tornate in attacco.

Quando un avversario si avvicina alla
vostra porta con il disco, spostate il
lasto D per muovere il vostro portiere. Il
vostro difensore attivo continua ad
inseguire il disco mentre muovete il

portiere.



It's a Brawl. ..

When a fight breaks out, you move in
for a view thal's'up close and personal.
Press either Bution 1 or 2 to throw a
flurry of punches. You're slugging with
the glove that matcheas your uniform.
Throw the most punches 1o push the
opponent's glove to his or her side of
the punch guage and win the brawl.

...And a Penalty!

The losing brawler goes 1o the penalty
box for two minutes or until the end of
the period, whichever comes first,
During that time, the loser plays
shorthanded. Play resumes with a puck
drop and face-off in the closast circle.

Es gibt Schlagereien. . .

Wenn eine Schiagerei ausbricht, wird auf
einen Sichtwinkel umgeschaltet, der nah
und personlich ist. Dricken Sie Taste 1
oder 2, um Schidge auszuteilen. Sie
schlagen mit dem Handschuh zu, der zu
Inrem Trikot gehort. Schlagen Sie so oft
wie mbglich zu, um den Handschuh des
Gegners zur anderen Seile der
Schlaganzeige zu bewegen, um so die
Schlagerei zu gewinnen.

. .und eine Strafbank!

Wer die Schlagerei verliert, mufi zwei
Minuten oder fur die Dauer des
Spielabschnitts, je nachdem was zuerst
kommt, auf die Strafbank, Wahrend
dieser Zeit spielt die betreffende
Mannschaft mit wenigaer Spielern. Das
Spiel wird mit einem Abschlag am
nachstgelegenen Anspielpunkl fortgesetzt.

Det blev ett slagsmal. . .

Du blandar dig i slagsmélet med hjalp
av en nérbild. Tryck pa endera
knappen, 1 eller 2, for att blanda dig |
leken med en serie knyindvsslag. Du
drammer till med den ishockeyhandske
som passar till din laguniform. Dram till
sa att motstindarlagets handske fiyttas
pa motstdndarlagets sida om
slagmataren for att vinna slagsmalet.

.. .och utvisning!

Den slagskampe, som forlorar, far sitta
i tvél minuter iutvisningsbésen eller till
slutet av perioden, vilket som intraffar
forst. Under den tiden spelar fGrioraren
med ett underbemannat lag. Spelet
forisdtier mad puckens fall mot isan
och i tekning vid narmasite cirkel,



C’est une rixe. ..

Si une bagarre se déclare,
I"affrontement devient plus personnel,
Appuyez sur la touche 1 ou 2 pour
envoyer une cascade de coups de
poing. Vous frappez avec le gant aux
couleurs de votre maillot. Donnez le
maximum de coups de poing pour
pousser la gant de volre adversaire
vers son colé de la jauge de coups de
poing et gagner la combat.

.. .Et une pénalité!

Le perdant de la bagarre va dans le
box de pénalité pendant deux minutes
ou jusqu'a la fin de la manche, si elle
arrive avant deux minutes. Pendant ce
temps, I'équipe perdante joue avec un
joueur de moins, La partie reprend en
lan¢ant la rondelle sur le cercle de
misé au jeu le plus proche.

Regateo

Cuando se entable un regate, acérquese
para ver un regate mas cercano y
personal. Presione el boldn 1 0 2 a fin
de lanzar una serie de codazos. Usted
golpeara con el guante que coincida con
su uniforme. Dé cuantos pufetazos
pueda a fin de empujar el guante de su
contrario al lado de su indicador de
pufietazos y ganar el regateo.

.. .Y ipenalty!

El que pierda en al regateo, ira al
banquillo durante dos minutos o hasta
que finalice el periodo, lo que primero
venza. Durante este tiempo, el equipo
perdedor jugara con menos jugadores.
EL juego se reanudara con la caida del
disco y el saque en el circulo mas
cercano.

Una rissa. ..

Quando scoppia una rissa, la ripresa si
avvicina. Premete il tasto 1 o 2 per
lirare una raffica di pugni. Coipite con |l
guantone dello stesso colore
dell'uniforme. Tirale il maggior numero
di pugni per spingere il guantone
dell'avversario dalla sua parte del
punch gauge e vincele la rissa,

...e una penalita!

L'attaccabrighe perdente va nel recinto
delle penalita per due minuti o fino alla
fine del periodo, qualungue sia il primo
a venire. In quel periodo la squadra del
perdente gioca in minoranza. Il gioco
riprende lasciando cadere il disco e
ingaggiando nel cerchio pid vicino.
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Mote:

This game works 50 that, when the
player having the puck shoots it beyond
the other team’s goal line without
passing the Goal Crease from behind
the center line, and another player than
the goaltender of the other team
touches the puck, the player who shot
wil] be penalized for icing. However, if
the puck hits the backboard and bumps
back and passes the goal line again
without any player of the other team
touching it, there will be no icing even
if the player of the other team touches
the puck first. Also, if the puck is shot
right into the goal, you will receive
points.

1! fcing
21 Nat Icing
3 Goal Crease

Wenn ein Spieler einer Mannschaft den
Puck von hinter der Mittellinie Uber die
gegnerische Torlinie schieBt ohne Gber
die Torseitenlinie zu fahren und der Puck
von einem anderen Spieler als dem
TorhUter der gegnenischen Mannschalt
berlhrt wird, wird der Spieler, der den
Schufi abgab, fur einen unerlaubten
WeitschuB bestraft. Durchlauft jedoch der
Puck den Torraum, so gilt dies nicht als
unerlaubter WeitschuBl, auch wenn er
vorher von einem Gegenspieler berlhr
wurde. Geht er ins Tor, so ist dies gultig.

1 Unerlaubter WeilschuBl
2 Eraubter Schufi
132 Torseitenlinie

FRITNEERTARRESE 1

— 2
B cspenen Praye
() vow teammane

0oBS!

Enligt reglerna i delta spel spelas
spelet si att spelaren, som slog
pucken, straffas for icing nér den
spelare, som styr pucken, sldr pucken
over motstandarlagets mallinje utan att
pucken passerar malomradet fran ett
lage bakom mittlinjen och ndr en annan
spelare &n malvakten i motstandarlaget
vidrir pucken. Men, om pucken slar
mot skyddsplanket, studsar tillbaka och
passerar mallinjen utan att ndgon
spelare | motstandarlaget vidror pucken,
da straffas inte ishockeyspelaren som
slog pucken far icing, inte ens nar en
spelare | motstandarlaget fors! vidrdr
pucken. Dessutom fér du poanger nar
pucken slds rakt in | malburen.

1 lcing
2! Ej icing
3 Malomradet



Remarque:

Dans ce jeu, si le joueur avec la
rondelle tire av-dela de la ligne de but
de l'auire équipe de derriére la ligne
centrale sans traverser la zone de bul,
el si un joueur autre que le gardien de
bul de 'autre éguipe touche la
rondelle, le joueur qui tire ast pénalisé,
Cependant, si la rondelle rebondit
contre le fond et repasse la ligne de
bu! sans étre touchée par un joueur de
I"autre equipe, il n'y a pas de pénalilé
méme si un joueur de l'autre équipe
touche |la rondelle en premier. Si la
rondelle atterrit en plen dans le but,
vous marquez des points.

1 Penalité
2/ Pas de pénalité
3 Zone de but

Nota:

Este juego funciona de forma tal que,
cuando un jugador que posea el disco
lance éste mas alla de la linea de mata
del equipo confrario sin pasar la linea
de pueria desde detras de la linea
central, y otro jugador que no sea el
portero del otro equipo toque el disco,
el jugador que golpeo el disco sera
castigado por falla. Sin embargo, si el
disco gopea el panel posterior, rebota,
y pasa la linea de meta de nuevo sin
que ningun jugador del otro equipo lo
toque, no habra tal penalizacion,
incluso aunque un jugador del otro
jugador del otro equipo toque en primer
lugar el disco. Ademas, si el disco se
mete directamente en la porteria, usted
recibira puntos.

1 Falta
2/ No es falta
3 Linea de puerta

Mota;

Quando il giocatore che ha il disco lo
lancia oltre la linea di porta dell’altra
squadra senza olire passare la linea di
porta da dietro la linea di centro & un
altro giocatore al di fuori del portiere
dell’altra squadra tocca il disco, il
giocatore che ha lanciato sara
penalizzato per icing. Tuttavia, se il
disco urta il fondo campo, rimbalza e
passa di nuovo la linea di porta senza
che alcun giocatore dell'altra squadra
I'abbia toccato, non ci sara alcun icing
anche se un giocatore dell’aitra
squadra tocca il disco per primo.
Inoltre, se il disco viena lanciato
direttamente in porta, olterrete dei

punti.

1) leing
2! Non icing
3) Linea di porta
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Faster When You're Having
Fun

Just like the real game, your ice
hockey game is sixty minutes long,
divided into three twenty-minute
periods. Teams switch sides after each
period.

The clock at the upper left corner of
the rink counts down seconds and
minutes remaining in a period. But
since this is a super-fast action spori,
game time goes by more quickly than
real time. Watch out!

Schnelligkeit macht SpaB

Genau wie im echten Spiel ist auch lhr
Eishockeyspiel 80 Minuten lang, unterteill
in drel 20-Minuten-Abschnitte. Nach
jedem Spielabschnitt wechseln die
Mannschaften die Seiten.

Die Uhr oben links neben dem Spielieid
zanit die Zeit in Sekunden und Minuten
herab. Aber da es sich hier um ein
schnelles Action-Speel handelt, lauft diese
Uhr schneller als die wirkliche Zeit.
Passen Sie auf

Tiden gar snabbare nér du
har roligt!

Precis som i en verklig ishockeymatch
varar spelet | sextio minuter, som delas
I tre tjugominulers perioder. Lagen
byter sida efter varje period.

Tiden, som visas upp i ishockeyninkens
vanstra horn, raknar ned sekunderna
och minuterna som aterstar i den
period som spelas for tillfallel. Men
eflersom delta spel ar el blixisnabbl
spel gar tiden fortare an i verkligheten,
Akta dig!



Un match plus rapide que
le vrai

Comme pour un vrai match de hockey,
chaque partie dure soixante minules,
divisées en trois manches de vingl
minutes. Les équipes changent de cOlé
apres chaque manche.

Le chronomeélre siué dans le coin
supereur gauche de la patinoire
compte les secondes el les minules
reslantes pour chague manche. Mais
comme ¢'esl un Sport super-rapide, le
temps file plus vite qu'en réalité. Failes
attention!

El juego parecera mas corto
cuanto mas disfrute con él

Al ogual gue en un juego real, este
juego de hockey sobre hielo dura
sesenta minulos, dividido en tres
periodos de veinte minutos. Los equipos
cambian de campo cada periodo.

El relo| de la esquina superior del campo
ird contando hacia tras los segundos y
minutos del periodo. Pero como este es
un juego de accion superrapida, el
tiempo correra mas que el real. Esté
dlerial

Piu veloce mentre vi
divertite

Proprio come nel gioco vero, il vostro
gioco dell’hockey dura sessanla minuli,
divisi in tre tempi da venti minuti. Le
sguadre alternano lan del campo ad
ogni tempo.

L 'orologio sull'angolo sinistro superiore
della pista conteggia all'indwetro 1
secondi & | minuti rimanenti in un
tempo. Ma, posiché guesto @ un gioco
di azione super veloce, il tempo di
gioco va piu velocemente del lempo
reale. Fate atltenzione!



Pep Talk!

Exhausted? It's not over yet! After the
second period you return to the locker
room for a few choice words from the
coach. Depending on how you're doing,
the ice may be the kindest thing in
sight after the coach gets through with
you.

Scoreboard

The scoreboard appears after each
goal is scored, and at the end of each
period. The team that scores the most
goals by the end of the third period
wins the game,

In case of a tie. both teams participale
in an overtime shot contest. If the
overtime shol contest ends in a tie,
each team takes turns making shols
until one team misses a shot. The team
scoring the most shots wins,

40

Aufmunternde Worte!

Mide? Jelzt noch nicht. Nach dem
rweilen Spaelabschnitt kehren Sie in den
Umklederaum zurlGck, um ein paar
aufmunternde Worte vom Coach zu
horen. Je nachdem, wie Sie gespielt
haben, kann es sein, daB Ihnen das Eis
wie eine Erldsung vorkommt, wenn er Sie
wieder ins Spiel schickl.

Die Punktewertung

Die Punktiewertung erscheint nach jedem
Tor und am Ende jedes Spielabschnitts,

Die Mannschafl, die am Ende des dritten
Abschnitts die meisten Tore geschossen

hat, gewinnt das Spiel,

Bei einem Gleichstand findet ein
Toreschiefen statt. Wenn auch das
ToreschieBen mil einem Gleichstand
endet, machen beide Mannschaften
abwechselnd einen Schu8, solange bis
einer einen verpallt. Die Mannschaft, die
jetzt einen Punk! mehr hat, gewinnt

Uppmuntran!

Utpumpad? Spelet ar inte annu over!
Nar den andra perioden siutar gar ditt
lag tll omkladningsrummet fdr att
lyssna pa tranarens valda ord. Det kan
ju hénda, om du har gjort bort dig |
malchen, att 1sen ser ut vara det allra
varmaste i narheten nar tranaren ar
fardig med dig.

Maltavian med
lagstéliningarna

Mélavian visas efter varje mdl och efter
varje period. Laget som fatt de flesta
malen vid slutet av den tredje perioden
vinner matchen.

Om matchen skulle siuta oavgjort deltar
de bada lagen i en taviing om maiskott
pa overtid. Nar ocksa denna 1aviing
slutar oavgjort sldr de bida lagen
véxelvist malskott tills det ena laget
missar ett skott. Laget som far de flesta
malskotlten vinner,



Conciliabule

Vous étes faligue? Mais ce n'est pas
encore fini! Lorsque la seconde
mancha ast terminége, vous retournaz
dans volre vesliaire pour discuter avec
I'entraineur. Suivant la maniére dont
VOUS vous é@les comporié, vous serez
peul-étre content de retrouver la glace
lorsque 'entraineur en aura fini avec
VOUS.

Panneau d’affichage

Le panneau d'affichage apparait aprés
chaque bul marque et a la fin de
chague manche. L equipe qui marque
le plus de buts a la fin de la troisiéme
manche gagne le match.

En cas de match nul, les deux équipes
s'affrontent dans le concours de tir de
prolongation. Si ce concours se termine
également par un match nul, chague
équipe tire I'une aprés 'autre jusqu'a
ce qu'il y en ail une qui rate le bul.
L'équipe gu marque le plus de points
gagne.

jAnimo!

LS8 encuentra agotado? |No se dé
lodavia por vencido! Después del
segundo periodo, usted volvera a la
casilla para escuchar algunos consejos
de su entrenador. Dependiendo de
como haya estado jugando, la pista de
hielo puede resultar la cosa mas
amable después de lo que le haya
dicho su entrenador.

Marcador

El marcador aparecera después de
cada gol, y al final de cada periodo. El
equipo que logre mas goles al final del
lercer periodo ganara el partido.

En caso de empate, ambos equipos
realizaran liros de desempate. Si esto
finaliza en empate, seguiran
realizandose liros de desempate. El
equipo que mas goles meta sera el
vencedor.

Incitamenti!

Esausti? Non & ancora finita! Dopo il
secondo tempo tornate negli spogliatoi
per qualche suggerimento dal vostro
allenatore. A seconda di come vi state
comportando in campo, il ghiaccio
polrebbe essere la cosa piu cara che vi
resta dopo che l'allenatore ha finito con
voi!

Segnapunti

Il tabellone segnapunti appare dopo
ogni goal segnato e alla fine di ogni
tempo. La squadra che segna il
maggior numero di goal fino alla fine
del terzo tempo, vince la partita,

Nel caso di un-pareggio, entrambe le
squadre eseguiranno dei tiri
supplementari. Se terminati i tiri
supplemeantari si verifica un altro
pareggio, ogni squadra si alterna
nell'esecuzione di tiri finché una manca
un tiro. La squadra che effettua il
maggior numero di tiri vince.

4



Overtime Shot Contest

In an overtime shot contest, a close-up
view of the goal area appears. Each
contestant’s scoreboard appears
Buttons on the shot counters dim after
players take their shots.

Each team's Center takes three shols,
Take your penalty shot when your team
name flashes.

1 Goaltender

2 Shot counter

Player #1's score

4 Shooter

Shot counter

o

)

)

Player #2's score
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ToreschieBen

Bei einem Toreschiefien erscheint eine
Nahabbildung des Torbereichs, mil einer
Einblendung der Werung der
Mannschaften.

Die hellen Felder in den Punkteanzeigen
verblassen, wenn die Spieler schiefen.
Jeder Mitenspielar macht drei Schisse.

Machen Sie thren Strafschufl, wenn lhr
Mannschaftsname blinkt.

1) Torhiiter
SchuBzéhlung
Punktewertung fur Spieler 1
Schiefiender Spialer

' SchuBzahlung
Punktewertung fir Spieler 2

o s e (A

Tavling om malskott pa
overtid

Under denna ldviing visas en narbild
pa malburen pa bildskarmen.
Maltaviorna 16r varje taviare visas
ocksd. De smi rektanglarna pa

skottrdknaren avblandas allteftersom
malskotten slas.

Centerforwardspelarna | de bida lagen
sldr tre mélskolt. SI& ditt malskott nar
namnet pd ditt lag blinkar.

(1) Mdlvakt

2) Skottraknare

3 Spelarens nr. 1 poangstalining
4) Spelaren, som slar malskottet
5| Skottraknare

&) Spelarens nr, 2 poangstalining



Concours de tir de
prolongation

Lors du concours de tir de
prolongation, vous voyez un gros plan
de la zone de bul, Le panneau
d'affichage de chaque équipe apparai,
Les touches des compteurs de tirs
s'assombrissent aprés que les joveurs
ont tiré.

Le centre de chaque équipe lire Irois
fois. Prenez votre tir de pénalité lorsque
le nom de volre équipe clignote.

1 Gardien de but

2 Compleur de lir

Score du joueur 1

Marqueur de but

Compleur de tir

Score du joueur 2

a2

et Y

-

Tiros de desempate

En los tiros de desempale, aparecera
una wista de primer plano del area de la
porteria. También aparecera el marcador
de cada equipo. La parte inferior de los
contadores de liros s obscuracera
después de que caya jugador haya
realizado sus tiros.

El delantero ceniro de cada equipo
realizard tres tiros. Realice el tiro cuando
parpadee el nombre de su equipo.

1. Porero

2 Conlador de tiros

3 Puntuacion del jugador 1
4 Tirador

5 COntador de tiros

6 Conlador del jugador 2

Tiri supplementari

Nel contesto dei liri supplementari,
'area di porta appare avvicinata.
Appare inoltre il tabellone segnapunti di
ogni giocatore. | riquadri sul contapunti
i altenuano dopo che | giocatori hanno
esaguito 1 tin.

Il centravanti di ogni squadra esague
tre tiri. Eseguite il tiro di punizione
quando i| nome della vostra squadra
lampeggia.

1 Portiere

21 Contapunti

3 Pumeggio del giocatore #1

4 Lanciatore

Contapunti

Punleggio del giocatore #2

o

=]



When you're the shooter: Move the
D-Button to aim your shot. Still pressing
the D-Button, press Bution 2 to shoot.
Don't let your opponent see how you're
setting up your shot.

When you're the goaltender: Press
the D-Button in the direction you think
the puck is aimed to block and save,
immediately after your opponent shoots.

Wenn Sie an der Reihe sind: Bewegen

Sie die die Richtungstaste, um zu zielen.

Halten Sie die Richtungstaste gedruckt
und driicken Sie Taste 2 zum SchieBen.
Lassen Sie nicht den Gegner sehen, wie
sie Ihren Schufl plazieren.

Wenn Sie der Torhiter sind: Dricken
Sie die Richlungstaste in die Richtung,
aus der Sie den Puck erwarten, sofort
nachdem der Gegner schieBt.

Nér du sldar malskottet: Vicka
styrtangenten D &t I&mpligt hall fér an
rikta skottet. Fortsatt att hilla
styriangenten D nediryckt &t det hallet
och tryck in knappen 2 fér att sld
malskottet. LAt inte din motstindare se
hur du riktar ditt maiskott.

Nir du dr malvakt: Vicka
styrtangenten D dgonblickligen, efter aft
din motstdndare har slagit sitt malskott,
at det hall du tror att molstandaren sldr
pucken for att blockera och forsdka
med malvakisraddning.



Lorsque vous &tes marqueur de

but; Utisez la touche D pour viser,
Tout en continuant d'appuyer sur la
touche D, appuyez sur la touche 2 pour
tirer. Ne laissez pas votre opposant voir
comment vous tirez.

Lorsque vous étes gardien de but:
Appuyez sur la touche D dans la
direction ou la rondelle est dirigee pour
la bloguer et I'arréter, immédiaterment
apres le tir de volre adversaire.

Cuando usted sea tirador: Mueva al
bolén D para apuntar. Manteniendo
presionado todavia el boton D, presione
el boton 2 para disparar. No deje que
su conirincanie vea cémo esta
preparando su tiro.

Cuando usted sea el

portero: Presione el bolén D en el
sentido en el que pense que va a
venir el disco a fin de pararlo
inmediatamente después de que su
contrario dispare.

Quando voi siete il lanciatore:
muovete il tasto D per mirare al vostro
colpo. Premendo il tasto D, premere il
lasto 2 per lanciare. Non fate vedere al
vosiro avversario dove state dirigendo il
liro.

Quando voi siete il portiere: premete
il tasto D nella direzione in cui pensale
il disco sia direlto per bloccario e
parare, subito dopo che |'avversario ha
lanciato.
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Tips & Strategies:

« When you're the saving goalie,
anticipate your opponent's aim and
get into position fast 1o stone the
shol. Then pass to a leammalte.

* When you can't run with it, feed the
puck 1o a teammate,

* If you gel trapped in a corner during
an offensive play, bounce a shot off
the boards or pass to a leammate.

* When you're playing shorthanded, try
to kill the penalty by retaining
possesion until time runs out for that
period. Skate behind the goal to
shake the goons.

* Above all, practice! That's the way to
rack up those slap shots!

Tips und Strategien:

* Wenn Sie der Torhiter sind, versuchan
Sié das Ziel des Gegners
vorauszusehen und gehen Sie in
Position, um den Schufi abzublocken.
Dann geben Sie schnell an einen
Mannschaftskameraden ab,

= Wenn Sie nicht damit weiterlaufen
kbnnen, geben Sie den Puck schnell an
einen Mannschafiskameraden ab.

* Wenn Sie bei einem Angriff in einer
Ecke eingekesselt werden, lassen Sie
einen SchuBl von der Bande abprallen,
um ihn abzugeben.

* Wenn Sie mit einem Spieler-Handicap
spielen versuchen Sie, den Puck
solange im Besitz zu behalten, bis die
Strafzeit abgelaufen ist. Fahren Sie
hinter das Tor, um besonders
aggressive Gegner loszuwerden.

* Und vor allem: Uben Sie! Das ist die
sicherste Methode, um tolle
Punktewertungen zu erzielen,

Rad och strategi:

* Nar du forsoker med
malvaktsraddning maste du forsdka
ana motstandarens skottriktning och
fort stalla dig i lampligt lage for att
bryta skottinjen. Passa sedan pucken
till en lagkamral.

= Nar du inte kan komma undan med
pucken maste du passa pucken lill en
lagkamrat.

s Studsa pucken mot skyddsplanket
eller passa pucken till en lagkamrat
om du blir fingad i ett horn under
anfallsspel.

« Forsok alt viinta ut utvisningstiden,
nar du spelar mot nummertverlage,
genom att hilla pucken tills perioden
slular, Ak bakom malburen fér att
skaka av dig gdpdarna.

= Framidr allt: Tréna och tranal Det ar
det basta satiet att kunna sla
slagskott!



Conseils et stratégies:

* Lorsque vous éles a la place du
gardien de bul, anticipez le tir de
volre adversaire el prenez rapidement
position pour bloguer le tir, Passez
ensuite la rondelle a un coéquipier.

* Si vOus ne pouvez pas courr avec la
rondelle, passezla & un coéquipier,

= Si vOUS vous relrouvez coincé dans
un coin pendant une atlaque, failes
rebondir la rondelle contre la
palissade pour la passer a un
coéquipier.

s S| VOUS jouez avec un coequipier en
moins, essayez de faire passer la
pénalité en gardani possession de la
rondelle jusqu'a ce que le temps pour
cette période soit ecoulé. Patinez
derriére e gardien de bul pour faire
passer e lemps,

s Surtout, entrainez-vous! C'est comme

¢4 que vous pourrez envoyer des
“glap shots''!

Consejos y estrategias

* Cuando usled sea el portero de la
delensa, anticipese ragidamente al tiro
de su contrario a hin de bloguear el
disco. Después pase el disco a un
companero suyo.

* Cuando no pueda correr, pase el disco
a un companero.

* Cuando se encuentre atrapado en una
esquina durante la ofensiva. haga
rebotar el disco en los tableros o
paselo a un companero.

* Cuando su equipo esté jugando con
menos jugadores que el contranio,
pruebe a hacer pasar el tiempo de
penalizacidon manteniendo el disco en
su posesidn. Patine por detras de la
porteria para esquivar a los conlranos
mas violenlos.

=Y, lo que es mas imporlante,
ipractique! |Esta es la unica forma de
consequir buenos golpes!

Consigli e strategie:

* Quando voi siete il portiere, anticipate
la mossa dell’avversario @ mattatevi
in posizione velocemeante in modo da
bloccare il tiro. Quindi passate ad un
compagno di squadra.

* Quando non polete correre con il
disco, passatelo ad un compagno di
squadra.

* Se siete intrappolati in un angolo
durante un'azione d'attacco, lanciate
il disco in modo che rimbalzi sui
bordi della pista o passatelo a un
compagno d squadra.

» Quando siete in minoranza, cercare
di eliminare I'effetto della penalita
trattenendo il disco fino alla fine del
tempo. Pattinate dietro la porta per
liberarvi degli inseguitori.

« Ma soprattutto, -pratica! E I'unico
modo di segnare quegli “slap shot™!
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Game Terms

Attack Znne:. The area that contains
the goal a team is shooting at, from
behind the goal to the nearest blue
lima.

Between the Pipes: In the goal, a
goal scored.

Boards: The wooden or fiberglass wall
or fence surrounding the surface of the
ICE.

Bodycheck: To bump or physically
contact an opponent above the knees
who i3 in possession of, contesting for,
or approaching the puck.

Center: The player between two wings

on the forward line, usually the one
who takes the face-off draw.

Check: To legally bump an opponeni
away from the puck or play.

End: Either of the two zones in which
the nets are located.

Face-off: The beginning or resumption
of play, with a puck drop between two
Centers.

Spielausdriicke

Angriffszone: Der Teil des Spielfelds, in
dem sich das gegnerische Tor befindet,
von Spielfeldrand hinter dem Tor bis zur
nachsten blaven Linie,

Bande: Die Holz- oder Glasfiberplatten,
die die Spielfliche abgrenzen.
Mittenspieler: Der Spieler zwischen den
beiden Seilenspielern in der vorderen
Reihe; normalerweise derjenige der den
Abschlag annimmit,

Tordrittel: Eine der beiden Zonen, in
danen sich die Tore befindan.

Abschlag: Beginn oder Fortsetzung des
Spiels. Dabei wird der Puck zwischen den
beiden Mittenspielern fallengelassen.
Spielerhandicap: Eine Situation, bei der
aine Mannschaft mehr Spieler auf dem
Eis hat als die andere, well mehrere
Spieler der anderen Mannschaft Strafzeit
auf der Bank verbuBen.

Slap Shot: Ein Schul mit voller Kraft.

Mauern: Die Schisse der
Gegnermannschaft abblocken.

Ishockeytermerna

Anfaliszon: Zonen, dar den malbur
finns, mot vilken laget sldr sina
malskott. Anfallszonen omfattar omridet
fran malburens baksida till narmaste
bla linje.

Mellan stolparmna: In i malburen, vilket
betydet ett mal.

Skyddsplank: Av tra eller plexiglas.
Skyddsplanket, som omringar isen,
Bodycheckning: Atl 16rma emot eller
aft fysiskt komma | kontakt med den
motstandares kropp ovanfér kndna,
som har pucken, taviar om pucken eller
narmar sig pucken.

Centerforward: Ishockeyspelaren
mellan forwardlinjens tva vingar.
Vanligen den spelare, som tar
lekningen.

Tackling: Att legalt knuffa
motstandaren bort ifrdn pucken eller ur
spelet.

Slutet pa planhalvan: Endera delen
pa planhalvorna, dar naten finns.

Tekning: Vid borjan eller vid spelats
fortsétining, ndr pucken faller mellan de
tva centerforwardspelarna.



Termes du jeu

Attack Zone: La zone qui contient le
but visé par une équipe, de derriére le
bul jusqu'a la ligne bleue la plus
proche.

Between the Pipes: Dans le but, un
point ast marqueé.
Boards: Le mur ou la palissade en

bois ou en fibre de verre qui entoure la
patinoire.

Bodycheck: Cogner ou toucher un
adversaire au-dessus des genoux
lorsqu'il est en possession de la
rondelle, essaie de la prendre ou
I'approche.

Center; Le joueur entre les deux ailes

de la ligne avant, généralement celui
qui fait la mise au jeu.

Check: Repousser légalement un
adversaire pour |'éloigner de la
rondelle.

End: Une des deux zones comprenant
les filats,

Face-off (mise au jeu): Le debut ou la
reprise du jeu, qui s'effectue en lachant
la rondelle entre les deux cenlres.

Termini di gioco

Zona d'attacco: @ 'area dove &
collocata la porta @ verso cui una
squadra dovrebbe tirare. Quest'area va
da dietro la portia fino alla linea blu pid
vicina.

Tra i pali: nella porta, un goal segnato.
Limiti di campo: la parete o recinto in
legno o fibra di vetro che circonda la
superficie di ghiaccio.

Marcatura: spingere o urtare
fisicamente sopra le ginocchia un
avversario che possiede il disco oppure
sta lottando per il suo possesso o gli si
sta avvicinando.

Centravanti: il giocatore la cul area
d'azione é quella tra le due ali sulla
linea di attacco, di solito quello che
disputa I'ingaggio.

Bloccaggio: allontanare correttamente
un avversario dal disco o dal gioco.

Fine campo: le due zone in cui sono
situate le reti.

Ingaggio: |'inizio o la ripresa del
gioco: il disco viene fatio cadere tra |
due centravanti.
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Fan: To miss the puck in an attempted
pass or shot,

Feed: To pass the puck to a
teammate.

Goon: A particularly rough or violent
player.

Goon It Up: To play in an extremaly
aggressive manner or fight.

Gunner: A player with excellent
shooting skills.

lceman: A hockey player,

Icing: To shoot for a goal from behind
the center line.

Open Ice: An unguarded area of ice.
Power Play: A situation in which a
team has more players on the ice than

tha opposing team, dus to a penalty
served by the opposing team.

Miss: ANl missa pucken vid ett frsdk
till puckens passning eller ett skott.
Passa pucken: Aft passa pucken till
en lagkamratl.

Géapdare; En speciell tuff eller valdsam
ishockeyspelare

Aggressivt spel: All spala ett spacielit
aggressivt spel och/eller att deita i
slagsmal.

Malgdrare: En ishockeyspelare, som &r
skicklig | att sla malskott.

Ishockeyspelare: Ishockeyspelare som
spelar med | lagel.

Icing: Att sld ett malskott fradn eft lage
bakom mittlinjen.

Fri is: Eit obevakat omrdde pd isen.
Nummerbverlige: Siluationen, di et
lag har fler lagmediemmar pa isen an
mostdndarlaget, beroende pd utvisning
av motstindariagets lagmediem (-
medlemmar).



Fan: Rater la rondelle dans un essai
de passe ou de tir.

Feed (passe): Passer la rondelle & un
coequipier,

Goon: Un joueur particuliérement
agressif ou violent,

Goon it Up: Jouer d'une maniére
extrémement agressive ou se battre.

Gunner: Un joueur gui tire trés bien,
lceman: Un jousur de hockey.

lcing: Tirer vers les buls de derriére la
ligne centrale.

Open Ice: Une zone de la patinoire
vide.

Power Play: Une situation dans
laquelle une équipe a pius de joueurs
que l'équipe adverse, car 'aulre équipe
a une pénalilé,

Fan: perdere il disco nel tentativo di
passarlo o tirario.

Feed: passare il disco ad un
compagno di squadra.

Goon: un giocatore particolarmente
rude e violento,

Goon it Up: giocare in modo
estremamente aggressivo o lottare.
Gunner: un giocatore dotato di
eccellenti doti di tiro.

lceman: un giocatore di hockey sul
ghiaccio,

lcing: lanciare per un goal da dietro la

linea di centro.

Open Ice: un'area del campo non
difesa,

Power Play: una situazione in cui una

squadra ha pil giocaton in campo

dell'altra squadra, a causa di penalita

subite dalla squadra avversaria.
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Puck Carrier: The player controlling
the puck,

Save: To prevent a goal by catching or
blocking the puck before it crosses the
goal lime,

Slap shot: A powerlul shot in which a
player winds up with a full backswing

then follows through, driving the puck
at speeds of up to 110 miles per hour.

Stone: To stop the opposing team's
shols.

Take a Run at: To purposefully and
violently skate into or check an
opponent.

Tight Checking: A style of play
emphasizing constant defensive
pressure,

Tip Im: A goal scored by a player
skating close 1o the opposing team's
goal, by tapping in a teammale’s pass
or shot.

Use One’s Edges: To take full
advantage of your skates” technical
capabiliies when changing directions,
stopping short and starting fasi.

Puckforare: |shockeyspelaren, som
styr pucken.

Malvaktsrddning: Att hejda ett méal
genom alt lackla eller blockera pucken
innan den gar over mallinjen.

Slagskott: Ett kraftigt slag, som en
ishockeyspelare slar med backswing,
fbljer upp och som driver pucken med
upp till 1B0 kmA, dver isen.

Brytning: Alt bryta mostandariagets
skott.

Att markera ut: Att malmedvetet och
véldsamt dka emol eller tackla en
motstandare.

Tatt forsvarsspel: En viss stil av spel
som oavbrutet forstarker forsvarsspelets
tryck mot motstindarna.

Maistyrning: Ett mal, som en
ishockeyspelare gr genom att dka intill
motstandarlagets malbur och utnyttja
lagkamratens passning av pucken eller
ett skolt.

Utnyttja din skridskoskicklighet:
Utnyttja din tekniska skridskoskicklighet
tillfullo nér du &ndrar riktning, stannar

pldtsligt och sétter igng med hag fart.



Puck Carrler: Le joueur qui débent la
rondelle.

Save: Empécher un but d'entrer en
altrapant ou en bloguant la rondelle
avant qu'elle ne traverse la ligne de
but.

Slap shot: Un tir puissant dans leguel
le joueur fait un swing en arriére et tire
avec force, envoyant la rondelle & des
vilessas allant jusgu'a 150 km a
I"'heure.

Stone: Arréter las tirs de I'équipe
adverse.

Take a Run At: Rentrer violemment
expréas dans un adversaire ou le
repouSser.

Tight Checking: Un style de jeu
mettant |'accent sur une pression de
défense constante.

Tip In: Un but marqué par un joueur
patinant prés du but de I"équipe
adverse, en tapant une passe d'un
coequiper ou en tirant,

Use One's Edges: Uliliser toutes vos

techniques de palinage au momenl des

changements de direction, des arréls el
des departs fulgurants.

Puck Carrier: il giocatore che sta
controllando il disco.

Save: prevenire un goal afferrando o
bloccando il disco prima che attraversi
la linea di porta.

Slap shot: un potente tiro per cui il
giocatore colpisce con tutta la sua forza
e la scorrere il disco a una velocita
oltre 110 miglia orarie.

Stone: fermare i lanci della squadra
avversaria.
Take a Run At: pattinare

violentemente e di proposito contro un
avversario o allontanario dal disco.

Tight Checking: un tipo di gioco che
enfatizza la costante pressione
difensiva.

Tip In: un goal segnalo da un
giocatore che pattina vicino alla porta
della squadra avversaria, colpendo di
disco appena ricevuto da un compagno
di squadra attraverso un tiro o
passaggio.

Use One's Edges: Irarre pieno
vanlaggio dalle proprie capacila
tecniche di pattinaggio quando si
cambia direzione, fermandosi per un
attimo e riprendendo velocemente,



HANDLING THE SEGA
CARD AND THE MEGA
CARTRIDGE
The SEGA CARD and the MEGA
CARTRIDGE are intended exclusively
for the SEGA MASTER SYSTEM.
For Proper Usage
1) Do not get wet!
# Do not bend!
3’ Do not subject o any violent impact!
4) Do not expose 1o direct sunlight!
5 Do not damage or disfigure’
6 Do not place near any high
lemperature source!
7 Do not expose to thinner, benzine,
etc.!
* Be especially careful not to stick
anything on the SEGA CARD!
* When wet, completely dry before

using.

* When it becomes dirty, carefully
wipe it with a soft cloth dipped in
soapy water.

* After use, put it in its case.

BEHANDLUNG DER SEGA-
CARD UND DER MEGA-
CARTRIDGE

Die SEGA-CARD und die MEGA-
CARTRIDGE sind ausschlieflich fir das
SEGA MASTER SYSTEM bestimmt.

VorsichtsmaBnahmen

(1 Vor Nasse schinzen!

21 Micht knicken!

3’ Vor Gewalteinwirkungen schitzen!

4 Nicht direkt der Sonne aussetzen'

5 Nicht beschadigen oder
verunsialten!

6 Vor Hitze schitzen!

7' Nicht mit Verdinnung, Benzin usw.
in Berlhrung bringen!

* Achten Sie besonders daraul, daB
Sie nichts auf die SEGA-CARD
kleben!

* Baoi Nasse vor dem Gebrauch
volistandig trocknen.

» Bei Verschmutzung vorsichlig mit
einem weichen, in Seifenwasser
getauchten Tuch abreiben.

* Nach Gebrauch in die Hulle legen.

HUR DU SKOTER SEGA
CARD OCH CARTRIDGES

SEGA Card och Cartridges ar endast
avsaedda till att anvandas tillsammans

med Sega Master System,

Forsiktighetsatgirder
' Aktas for fukt och vatten!
Fér ej vikas!

' Far e] utsattas for stdtar!
Utsatt dem ej for starkt solljus!

) Oppna dem ej eller skada dem!
Forvaras e nara varmekallal
Anviind inga losningsmedel vid
rengoring!

* Var specielll 1drsiktig med atl inte gira

dverkan pd SEGA Card!

* Om fukt eller liknande hamnar pa
kassetten, sa torka bort det innan
anvanding.

e Om spelet blir smutsigt—torka
forsiktigt bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tviilvatten,

= Efer anvéndandet sd lagg tillbaka
spelet | fodralet.

(<) (e () (2 () (b3 (=



MANIPULATION DE LA
CARTE SEGA ET DE LA
CARTOUCHE MEGA

La CARTE SEGA et la CARTOUCHE
MEGA son! congues exclusivement
pour le SEGA MASTER SYSTEM

Pour une utilisation appropriée
1) Ne pas mouiller,
2' Ne pas plier,

3 Ne pas soumettre a des chocs
violents.

4 Ne pas exposer au soleil.

5 Ne pas abimer,

&) Ne pas laisser a proximité d'une
source de chaleur.

7. Ne pas meltre en contaclt avec du
diluant, de 'essence, eic.

* Ne rien coller sur la carte SEGA.

+ 5i volre cartouche est mouillée,

sechez-la bien avani de la reutiliser.

+ 5ij elle esi sale, frotlez-la avec
précaution a 'ade d'un chiffon
humide et d'un peu de savon.

+« Si vous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boile.

MANEJO DE LA TARJETA
SEGA Y EL CARTUCHO

MEGA

La tarjeta SEGA y el carlucho MEGA
esldan disedados unicamente para el
SEGA MASTER SYSTEM.

Para un mejor uso
1) jNo mojario!
2) jNo daoblarlo!
3 jNo darle golpes violentos!
41 jNo exponerio a la luz directa del
sol!
! jNo danario ni rayario!
6 jNo exponerlo a altas temperaturas!
7' jNo exponerlo a diluyente, bencina,
elc.!

* jTener especial cuidado en no pagar
nada en la tarjeta SEGA!

+ Cuando esté humedo, séquelo por
compielo antes de usarlo.

¢ Cuando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pafio suave
humedecido en agua con jabon.

+ Después de usario, coléquelo en su
funda.

o
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PRECAUZIONI RIGUARDO
ALLA SEGA CARD E MEGA
CARTRIDGE

La SEGA CARD e la MEGA
CARTRIDGE sono destinale
esclusivamente al “MASTER SYSTEM"
SEGA.

Per un uso appropriato

1) Non bagnarla!

2! Non piegaria!

3) Evitare i colpi violenti!

4) Non esporla alla luce direfta del
sole!

5 Non danneggiarla o colpirial

&) Non lasciarla vicino a fonli di calore!

7) Non bagnarla con benzina o altro!

* In particolare non attaccare niente

alla SEGA CARD!

*« Quando si bagna, asciugarla bene
prima dell’'uso.

¢ Quando si sporca, puliria con un
panno morbido inumidito con
dell'acqua insaponata.

« Dopo I'uso rimetterla nella sua
custodia.
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