


Loading Instructions:
Starting Up:

1. Make sure the power swilch is OFF.

2. Insert the game cartridge. in the
Power Base as described in your
SEGA SYSTEM manual.

3. Turn the power swilch ON. If
nothing appears on the screen, turn
the power swilch OFF, remove the

cartridge, and try again.

4. Al the title screen, to start the game,
press Bullon 1 or Butlon 2.

IMPORTANT:

Always make sure that the Power Base
I8 turned OFF when inserting or
removing your Mega Cartridge.

1) Insert Mega Cartridge
'2) Insert Control Pad 1

Ladeanweisungen:

Inbetriebnahme:

1. Vergewissern Sie sich, daB der Ein+/
Aus-Schalter ausgeschaltet ist.

2. Selzen Sie die Spielkassetle gemal
der Beschreibung in lhrer SEGA
SYSTEM-Anleitung in die Power
Base ein.

3, Schalten Sie den Ein-/Aus-Schalter
ein, Falls auf dem Bildschirm nichts
erscheint, solten Sie den Ein-/Aus-
Schalter ausschalten, die Kassetle
entfernen und diese dann ermeut
einsetzen.

4 Wenn das Titelbild erscheint,

driicken Sie die Taste 1 oder die
Taste 2, um das Spiel zu beginnen.

WICHTIG:

Achien Sie beim Einsetzen oder
Entfernen Ihrer Maga-Kasselle stets
daraul, daB die Power Base
ausgeschailtet ist.

(1) Mega-Kassette einsetzen
(2) Steuerpull 1 anschliefien

Innan du borjar spela:
Hur du startar spelet:

1. Se ull att huvudenhetens strdmbrytare
stdr | frdnslaget 14ge.

. Skjut In kassetten | huvudenhelen,
som beskrivs | SEGA SYSTEM-

manualen.

3. Sla til strdmbrytaren. Om ingenting
hander, slA ifran strdmbrytaren och ta
ur kassetten. Gor om steg 1 - 3.

4. Niir spelets titelbild visas, tryck pa
knapp 1 eller 2 for att starta spelet.

ATT OBSERVERA:
Kontrollera alltid att strombrytaren har

slagits ifrdn innan du satter i eller tar ur
kassetten.

(1) Hér skjuter du in kassetten.
(2) H#ir ansluter du styrplattan 1.




Instructions de chargement:
Mise en route:

1. Assurez-vous que !'alimentation de
la console est coupée,

2. Introduisez la cartouche de jeu dans
la console, de la maniére décrite
dans le mode 'emploi de volre
“SEGA SYSTEM".

3. Metlez la console sous tension. Si
rien n‘apparait sur I'écran, mettez la
console hors lension, retirez la
cartfouche el essayez a nouveau.

4. Lorsque !'écran de titre apparail,
appuyez sur la touche 1 ou la
touche 2 pour commencer une
partie.

IMPORTANT:

Faites toujours trés atlention a ce que
"alimentation de la console soit coupée
avant d'introduire ou de retirer une
cartouche Mega,

(1) Introduisez la cartouche Mega
2) Introduisez le bloc de commande 1

Instrucciones de carga:
Puesta en funcionamiento:

1.

Cerciorese de que el interruptor de
la alimentacion eslé en OFF.

Introduzca el cartucho del juego en
la base de alimentacion como se
describe en el manual SEGA
SYSTEM.

Ponga el interruptor de la
alimentacion en ON. Si no aparece
nada en la pantalla, péngalo en
OFF, retire el cartucho y pruebe de
nuevo.

En la pantalla titular, pulse el boton
1 0 el botdén 2 para iniciar la
partida.

IMPORTANTE:
Cerciorese siempre de que la base de
alimentacion esté apagada antes de

introducir o retirar el cartucho Mega.

(1) Inserte el cartucho Mega
(2) Inserte el Teclado de Control 1

Istruzioni di caricamento:
Inizio:
1. Accertatevi che la Console sia spenia.

2. Inserts la cartuccia del gioco nella
Console come descritto nel manuale
SEGA SYSTEM.

Accendele il sistema. Se sullo
schermo non appare niente, spegnete
| sistema, estraete la cartuccia e
ripetete daccapo Il procedimento.

4. Non appena il titolo appare sullo
schermo, premere il tasto 1 0 il tasto
2 per dare inizio al gioco.

IMPORTANTE:
Accertatevi sempre che la Console sia
spenia prima di inserire o di estrarre la
cartuccia Meqa.

(1) Inserite la cartuccia Mega
(2) Collegate la Pulsantiera di Comando 1




Kidnapped!

In the middle of a very green and peaceful

forest, Dr. Knavik worked in his private
laboratory. He found he was unable to do
everything himself, and was also very

lonely, so he took on two assistants— twin

sisters named Lucia and Cecile. They got
along very well, and for quite some time
there were no problems.

Late one night, though, as Dr. Knavik and
Cecile were working, there was a sudden
explosion! "l knew | should have checked

the pressure earlier,” lamented Dr. Knavik.

The doctor kept monsters for use in some
of his experiments, and they were all
flustered by the loud noise. They
be acling strangely as well. “"Make sure
they're all right and the cage is secure,”
the doctor instructed. Cecile moved
cautiously toward the ., and to her
surprise, the monsters all rushed at the
cage door, breaking the latch. They were
crazed beasts, and nothing was going to
stop them! The doctor went back 10 see

what had happened. He found that the door

of the cage had been opened, and there
was a hugLe hole in the far wall! The
monsters had escaped— with Cecile!

seemed o

Entfuhrt!

Dr. Knavik arbeitete in seinem privaten
Labor mitten In einem uppigen und
friedvollen Wald. Die Arbeit war mihevoll,
und er fahite sich einsam, so dafl er
schlieBlich zwei Assistentinnen einstellte
— die Zwillingsschwestern Lucia und
Cecile. Das Trio kam gut miteinander
aus, und es schien absolut keine
Probleme zu geben.

Eines Tages jedoch, als Dr. Knavik und
Cecile spat nachts noch arbeiteten, wurde
die Stille des Waldes von einer
gewaltigen Explosion zerrissen! “Da
haben wir es" lamentierte Dr. Knavik,
“Ich hétte den Druck doch besser
Uberprifen sollen.” Es schien als hatle
die Explosiondie Monster, die sich Dr.
Knavik fur bestimmte Experimente hielt,
etwas aus der Ruhe gebrachl. Der Doktor
wandte sich an Cecile. “Schau’ nach, ob
alles in Ordnung ist und der Kafig dicht
halt,” Cecile ging langsam auf den Kalig
zu, aber ... zu spat! Die Monster —
bbsartige Kreaturen, die nichts aufhalten
kann — hatten sich mit vereinten Kraften
gegen die Kéfigtir geworfen und das
SchioB gesprengt! Dr. Knavik war
ebenfalls zur Stelle, um sich von dem
Schreckensvorfall zu uberzeugen. Die
Kéfigtir hing lose in den Angelin, und in
der Wand gahnte ein grofies Loch! “Mein
Gott!” stammelte Knavik, "die Monsler
sind ausgebrochen und haben Cecile
milgenommen!”

Kidnappad!

Djupt inne | en gron och lugn skog
arbetade Dr. Knavik | sitt privata
laboratorium. Efter ett tag mérkte han att
han omdjligt kunde klara allting sjalv, och
dessutom kande han sig mycket ensam.
DA bestdmde han att anstélla tva
assistenter — tva tvillingssystrar Lucia
och Cecile. De tre trivdes valdigt bra
ihop och under en lang tid var allt frid
och frojd.

Men sent en kvall, da Dr. Knavik och
Ceclle arbetade, small det tilll — Jag vet
alt jag skulle ha kollat trycket tidigare,
{Amrade sig Dr. Knavik. Doktorn hade
monster | en bur, som han anvande 10r
sina experiment, och de blev oroliga av
den pldtsliga harda knallen, dessutom
verkade de uppfdra sig konstigt. — Var
snélll och kolla att de mar bra och att
buren &r ordentligt last, bad Dr. Knavik.
Cecile ndrmade sig 1orsiktigt buren och
till hennes forvaning rusade alla monster
mot dbrren och brit upp dorridset. De
var helt vilda och ingenting kunde hejda
dermn! Doktorn rusade dit 10r all se vad
som hade hant och da fann han
burdorren dppen och ett stort hal i
vaggen mittemot! Monstren hade fiytt —
med Cecile’




Kidnappée!

Au miliey d'une forét verte et calme, le
Dr. Knavik travaillait dans son
laboratoire privé. Comme il ne pouvait
pas tout faire tout seul et qu'il se
sentail trés seul, il engagea deux
assistantes — deux soeurs nommees
Lucia et Cécile. lls s'entendaient trés
bien et pendant une assez longue
période il n'y eut aucun probléme.

Un soir poutant, tard, alors que le Dr.
Knavik et Cécile 1ravaillaient il y eut
une explosion soudaine! " Je le savais,
j'aurais d0 contrbler la pression plus
1ot se lamentait le Dr. Knavik. Le
docteur gardail des monstres pour
certaines de ses exprériences el ceux-
ci s'agitaient & cause du bruit quavait
provoqué 'explosion. lls semblaient sé
comporter d'une maniere bizarre.
“Veérifie, si tout va bien el si la cage
est bien fermée,” demanda le docteur.
Cécile alla avec précaution vers la
porie de la cage, mais a sa grande
surprise, les monstres sortirent en
frombe de celle-ci el brisérent le loquet.
Ces bétes étaient maniaques el rien ne
pouvail les arrdter! Le docteur vint voir
ce qul s'était passé. |l trouva la porte
de la cage ouverle el un enorme (rou
dans le mur! Les monstres s'etaient

echappeés . . . avec Cecile,

jRaptada!

En medio de un bosque muy verde y
pacifico, el Dr. Knavik frabajaba en su
laboratorio privado. Como él no podia
hacer todo, y ademas se encontraba
muy solo, tomé dos ayudantes, dos
hermanas gemelas llamadas Lucia y
Cecile. Todos se llevaban muy bien, y
durante bastante tiempo no se
produjeron problemas.

Una noche, mientras el Dr. Knavik y
Cecile estaban trabajando, jse produjo
una explosion repentina! “Tenia que
haber comprobado |la presion’, se
lamento €l Dr, Knavik. El doctor
guardaba monstruos para emplear en
algunos de sus experimenios, y todos
se alborolaron con el fuerte ruido.
También parecian comportarse de
forma extrana. “"Compruebe si todos
estan bien y la jaula cerrada con
sequridad” ordend el doctor. Cecile se
cerco cautelosamente a la jaula y, para
su sorpresa, (odos 08 monstruos se
lanzaron hacia la puerta de la jaula,
rompiendo la cerradura. Eran como
bestias locas, jy nada iba a poder
contenerlas! El doclor fue a ver o que
habia sucedido. Encontré que la puerta
de la jaula estaba abierta, jy que habia
un enorme agujero en la pared' Los
monstruos habian escapado — jcon
Cecile!

Rapita!

Nel cuore di una tranquilla verde
foresta, il dott. Knavik lavora nel suo
laboratorio privato. Ha scoperto di non
riuscire a fare tutto da se e siccome si
sentiva molto solo ha assunto due
giovani assistenli, due sorelle gemelle
chiamale Lucia e Cecile. | fre vanno
molto d'accordo € per un po’ di tempo
non ¢i sono problemi.
Ma una notte, mentre il dotl. Knavik e
Cecile stanno lavorando, c¢'é
un'improvvisa esplosione! “Sapevo che
avrei dovuto controliare la pressione
prima’’, si lamema il dott. Knavik.

|| dottore teneva del mostri da usare
nei suoi esperimenti e questi erano tutti
moito agitati dal forte rumore @
sembravano comportarsi stranamente.
“Controlla che stiano bene e che la
gabbia sia sicura”, ordina il dottore.
Cecile si awicina cautamente alla
gabbia e, di sorpresa, tutli | mostri si
avveniano sulla porta, rompendo la
serratura. Sono bestie impazzite e nulla
pud fermarle! |l dottore torna indietro
per vedere che cosa € successo e
scopre la gabbia aperta e un grande
buco nel muro esterno. . . | mostri sono
fuggiti portando via Cecile!




The explosion woke Lucia, who had
heen napping in her room. "Are you
OK? Whal on earih happened?” 'I'm
afraid the monsters have broken free,
and taken your sister with them, the
doctor explained. Lucia, overcome by
fear, asked what they were going to do
about getting her sisler back salely. I
musl stay here in case they return,” he
said, "but I'll equip you with the ESP
booster we've recently perfected. It
gives you powers like you've never
seen before. Pul it on, and go find
Cecile!”

Lucia donned the special heimet, and
rushed out of the lab. "Where could

they have taken her?” she wondered.
“Only one way lo find out — hang in

there, sis, I'll save you!”

Die Explosion hatte auch Lucia
aufgeweckt, die in ihrem Zimmer schlief.
“Was ist passierl? Ist alles in Ordnung?”
“lch turchte, die Monster sind
ausgebrochen und haben Deine
Schwester Cecile entfihnt”, erklarte Dr.
Knavik. Lucia starrte ihn fassunglos an.
“Wir missen Sie retten. Unbedingt!” “lch
muB hierbleiben, falls die Monster
zuruckkommen”', entgegnete Dr. Knavik.
“Das heifit, das Du ihnen folgen und
Deine Schwester retten mufBi. Ich werde
Dich dazu mit dem ESP-Verstarker
ausristen, den wir kirzlich ferliggestelll
haben, Er wird Dir unglaubliche Kréfte
verieihen. Setz’ ihn auf, und mach’' Dich
auf den Weqg. Cecile muB gefunden und
heil zurlickgebracht werden!"

Vor dem Labor siehend, setzle Lucia
setzlte den Spezialhelm aul. “Wg¢ kénnten
die Biester Cecile hingeschleppt haben?
Es gibt nur einen Weg. Halte aus
Schwester. lch komme!""

Explosionen vickte Lucia, som lag och
slumrade sitt rum. — Mar du bra? Vad
har hant? — Jag ar radd alt manstren
har fiytt och lagit din syster med sig,
forklarade doktorn, Lucia, vettskramd,
fragade doktorn vad de skulle kunna
gbra 10r att & hennes syster tillbaka
— Jag maste stanna hér ilall de skulle
atervidnda, sade han — men jag skall
utrusta dig med ESP-sinnesidrstarkaren
som vi nyligen fick fardig. Den ger dig
krafter du aldrig nagonsin har upplevt.
Sét den pa dig och ge dig ivdg for att
hitlta Cecile! '

Lucia satle den speciella hjalmen pa sitt
huvud och rusade ut ur laboratoriet.

— Vart kan de ha fort henne? undrade
hon — Del finns bara etl sétt att ta reda
pa det — Ge inte upp syrran. Jag skall
radda dig!




Le bruit de l'explosion révellla Lucia,
qui sommeillait dans la piéce volisine.
“Ca va?'"' Qu'estil arrivé?™ “Je crains
que les monstres s en soient allés el
pris ta sceur avec eux’ expliqua le
docteur. Lucie, Pris de panique,
demanda ce qu'ils pouvaient faire pour
metire sa soewr en securite. “Je dois
rester ici, au cas ou Ils reviendraient”
dit-il, “"Maus je vais le donner le booster
ESP que nous avons récemment
terminé. |l te donnera des pouvoirs que
tu n'as encare jamais connus. Mels-le
el vas chercher Cécile!”

Lucia pris le bouclier special et sortit
en courant du laborateire. "Ou ont-ils
bien pu I'emmener?” se demanda-l-
elle. "Il n'y qu'un seul chemin a
prendre, attends-moi, Cecile, je vais te

La explosion despertd a Lucia, que se
enconlraba descansando en su
habitacion, ' Se encuentra bien? jQué
es lo que ha sucedido?” "“"Me temo
gue |08 monstruos se han escapado y
han llevado a su hermana con ellos™,
explico el doctor. Lucia, muerta de
miedo, pregunto que iban a hacer para
devolver a su hermana sana y salva.
“Yo tenge que quedarme aqui por s
vuelven'', dijo €l, “pero voy a equiparle
con un sobrealimentador de ESP que
he perfeccionado recientemente. El le
dara una potencia como nunca se
habia visto. jPongaselo y vaya al
encuentro de Cecile!”

Lucia se coloco el casco especial, y
salid comiendo del laboratono. “/A
donde la habran llevado?’, se
pgequntd. “Solamente existe una forma
de saberlo — jaguania un poco,
hermana, que pronto te rescalaré!™

L'esplosione ha sveghato Lucia, che
dormiva nella sua stanza. 'State bens?
Che cosa & mat successo?” "I mostri
sONno scappati & hanno rapito tua
sorella’”, spiega il dottore. Lucia si
preoccupa a morte e chiede che cosa
possono fare per salvarla. “'l1o devo
reslare qui, in caso che ntornino”, dice
I dottore, “ma Ui dard il potenziatlore
ESP che abbiamo recentemente
perfezionato. Ti dara poleri mai visti
prima. Indossalo e val a cercare
Cecile!",

Lucia si mette |'elmetto speciale e corre
fuori dal laboratorio. ''Dove possano
averla porlata?” si chiede. “C’& solo un
modo di scoprirlo: tieni duro, sorella,
arrivo!”



Take Control!

Learn how to use your Control Pad
before you begin play.

1) Directional Button (D-Button):

* Press left or right 10 move Lucia in

either direction. If you press and hold

the D-Bulton in one particular
direction, she runs like the wind!

* Press up to help Lucia climb up a
ladder, or to go through a doorway.

* Press down 1o make Lucia climb
down a ladder, or to squat.

NOTE: Lucia can lire while squatting,
but she's unable to move!

Spielsteuerung

Machen Sie sich vor dem Spielstart
grundlich mit den Funktionen der
einzelnen Steuerpulttasten vertraut.

(1) Richtungstaste (D-Taste):

* Drucken Sie diese Taste nach links
oder rechts, um Lucia in die
gewlnschte Richtung zu steuern.
Wenn Sie diese Taste anhaltend
drucken, rennt Lucia mil Windeseile!

* Drucken Sie diese Tasle nach oben,

damit Lucia auf Leitern klettert oder
durch TUreingénge |&uft.

* Drucken Sie diese Taste nach unten,

damil Lucialeitern herunterkiettert oder
in die Hocke gehl.

HINWEIS: Lucia kann in hockender
Haltung schieBen, sich dabel jedoch nicht
fortbewegen.

Ta ledningen!

Lér dig fore spelstart att anvanda
styrplattan.

1) Styrtangenten D (rikttangent):

* Vicka styrtangenten at vanster eller
hdger (i pilarnas riktning) fér att 4
Lucia att réra sig i de riktningarna. Hon
springer fort som vinden nér du forst
vickar styrtangenten at ett visst hall
och sedan haller den i det laget!

 Vicka styrtangenten uppét far att f&
Lucia alt klatira uppfér en stege och

ocksd att fa henne att stiga in genom
en dirr.

* Vicka styrtangenten nedat for att 14

Lucia att klattra nerfdér en stege eller
att huka sig.

OBS! Lucia kan skjuta sittande pa huk,
men hon kan inte rora sig!




Aux commandes!

Apprengz a vous servir du bloc de
commandes avanl de commencer la

partie.

(1) Touche de direction
(touche D):

* Appuyez sur la gauche ou sur la
droite pour déplacer Lucia dans une
direction gquelconque. Si vous
appuysez et tenez la touche D
enfoncée dans une direction
particuliére, elle peut courir comme le
vent!

e Appuyez vers le haut pour aider
Lucia a grimper 'échelle ou passer
une porte.

* Appuyez sur le bas pour faire
descendre Lucia de l'echelle ou pour

qu'elle s'accroupisse.

Remarque: Lucia peut tirer lorsqu'elle
esl accroupie mais elle ne peut pas

iTome el control!

Antes de comenzar a jugar, aprenda a
emplear su teclado de control.

1) Botén direccional (botén D)

* Presidnelo hacia la izquierda o la
derecha para hacer que Lucia se
mueva en lal sentido. Si lo mantiene
presionado en un sentido particular,
iella correra como el viento!

» Presionelo hacia arriba para hacer
que Lucia suba por una escalera, o
para que pase a lraves de una
puerta.

* Presionelo hacia abajo para hacer
que Lucia baje por una escalera, o
para que se ponga en cuclilias.

NOTA:
Lucia podra disparar mientras se
encuentre en cuclilias, jpero sera

ncapaz de moverse!

Prendete i comandi!

Imparate a usare la pulsantiera di
controllo prima di cominciare a giocare.

1) Tasto direzionale (tasto D)

* Premetelo a sinistra o a destra per
spostare Lucia in queste direzioni. Se
tenete premuto il tasto D in una
direzione, lei corre velocissima.

* Premelteio in alto per aiutare Lucia a
salire una scala ¢ passare atlraverso
una porta.

¢ Premetelo in basso per fare scendere

una scala a Lucia o per farla
accovacciare.

NOTA: Lucia pu® sparare quando &
accovacciala ma non pul sposiarsi.




'2)Bution 1:

* Fress 1o fire.

2) Button 2:

* Press to jump. The height and length
of each jump depends on how long
you hoid the bution.

* Prass and hold when using Levitation.

4)ESP

Press and hold the D-Button down, and
press Button 2. This opens your ESP
Window— here you can select an
Attack or ESP capability.

Get Ready, Lucia!

The story screens follow the Sega logo.
Read them and learn more about this
strange world. When the Title screen
appears, press Button 1 10 begin play
from Round 1.

PSYYCHIC
WORLLD

2)Taste 1:

* Drucken Sie diese lasle zum SchieBen.

3) Taste 2:

* Dricken Sie diese Tasle zum
Hochspringen. Die HGhe und Weite
eines Sprungs richtet sich nach der
Dauer des Tastendrucks.

* Halten Sie diese Taste gedruckt, um
frei zu schweben

a4 ESP

Halten Sie die Richtungstaste gedrickt,
und dricken Sie gleichzeitig die Taste 2,
zum Abrufen lhres ESP-Fensters. Hier
kbnnen Sie eine Angriffs- oder ESP-Taklik

wahlen.

Auf geht's, Lucia!

Nach dem Sega-Logo erscheint auf
mehreren Bildschirmen die einleitende
Spielgeschichle. Lesen Sie die
Spielgeschichle als Information Gber die
seltsame Well, in die Sie sich in Klrze
begeben werden. Dricken Sienach
Erscheinen des Titelblidschirms die Taste
1, um das Spiel bei Runde 1 zu starten.

4) ESP-rutan fér sinneskrafter

2 Knappen 1
» Tryck pa denna knapp [Or att skjuta.

‘3)Knappen 2

e Tryck pa denna knapp for att hoppa
Hoppets hdjd och langd beror pa hur
lange du haller knappen intryckt.

* Tryck in och hall denna knapp intryckt
for att utnyttja svavandet 1 luften.

Vicka styrtangenten D nedat, hall i det
laget och tryck pa knappen 2. Nu visas
ESP-rutan pa bildskiarmen — i denna
ruta kan du valja mellan anfallsvapen
och de speciella ESP-sinneskrafter du vill

utnytlja.

Gor dig klar, Lucia!

Efter att Segas varumarke har visats pa
bildskarmen borjar sjdlva beréttelsen
Titta pa berittelsen och |as texten fér att
lara kdnna denna sallsamma varld. Tryck
pa knappen 1, nar rubrikscenen visas pa
bildskarmen, 6r att borja spela spelet
fran och med den forsta etappen.



2)Touche 1:
* Appuyez dessus pour lirer.
3) Touche 2:

* Appuyez pour sauter. La hauteur et la

longueur de chaque saut dépend de
la durée de la pression.

* Appuyez dessus er maintenez
enfoncée pour la leviration.

(4) ESP

Appuyez el tenez la touche D
enfoncee, puis appuyez sur la touche
2. La fenétre ESP s'ouvre. Vous
pouvez sélectionner une attaque ou
une capacilé de I'ESP.

Es-tu préte, Lucia?

Les ecrans racontant I'histoire font suite
au logo Sega. Lisez-les et apprenez-en
plus au sujel de ce monde etrange.
Lorsque |'écran des litres apparait,
appuyez sur la touche 1 pour
commencer la parlie du premier lour.

2)Boton 1:

* Presionelo para disparar.

'3) Boton 2:

* Presionelo para saltar. La altura y
longitud de cada salto dependeré del
liempo que mantenga presionado el
bolon.

* Mantengalo presionado cuando
emplee el poder de levitacion.

4)ESP

Mantenga presionado el boton D y
presione el botén 2. Esto abrira la
ventanilla de ESP — donde usted
padra seleccionar ataque o ESP.

Preparese Lucia!

Después del logo de Sega apareceran
las pantallas de la historia. Léalas y
aprenda mas sobre este extrano
mundo. Cuando aparezca la pantalla
del titulo, presione el boton 1 para
comenzar a jugar desde la ronda 1.

(2)Tasto 1:
* Premetelo per sparare.

(3) Tasto 2:

* Premetelo per saltare. L'allezza e
lunghezza di ogni sallo dipende da
quanto tempo tenete premuto il tasto

e Tenetelo premuto quando usale la
levitazione,

4)ESP:

Tenele pemuto il tasto D e premete il
tasto 2. Questo fa apparire || menu
ESP, dove potete scegliere una
capacita di attacco 0 una capacita
ESP.

Preparati, Lucia!l

Dopo il simbolo della Sega appaiono gli
schermi con la storia. Leggeteli e
imparate a conoscere questo strano
mondo. Quando appare |0 schermo del
litolo, premete il 1asto 1 per cominciare
a giocare dal round 1.
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Screen Signals

The five territories you and Lucia must
cross are incredibly dangerous. Things
just leap out at you! Be sure you can
recognize and understand each of the
on-screen gauges al a glance before
starting your journey!

1) The ESP Gauge tells you how much
power Lucia still has to perform her
littlie ESP tricks. When it becomes
emply, you re out of luck!

14
i -

The Hit Point Gauge is your life! It it
should run out, the game's over.,

3) Your current score.

' The ESP window shows you what
types of ESP Lucia has, and allows
you 10 use them in time of need
(providing your ESP Gauge is nol
empty). It also displays available
attack capabilities.

1:&- |

Bildschirmanzeigen

Die funf Gebiete, die Se und Lucia

Uberqueren mussen, bergen zahireiche
Gefahren. Oft werden Sie dabei
urpldtzlich angegriffen! Machen Sie sich
deshalb vor Antritl Threr Mission ersl
einmal grundlich mit den einzelnen
Bildschirmanzeigen vertraut, die Sie
wahrend des Spiels stets im Auge
behalten sollten.

1) Der ESP-Messer informiert Sie
daruber, wieviel Energe Lucia noch
zur Ausfuhrung von ESP-Tricks dbrig
hat. Ist der ESP-Messer leer, hat Sle
das Glick verlassen!

2) Diese Anzeige ist lhr Lebensmesser!
Wenn der Lebensmesser leer ist, ist
das Spiel beendet.

(3) Ihr jewelliger Punktestand.

4) Das ESP-Fenster zeigt die zur
Verfigung stehenden
ESP-Taktiken, die Lucia in

Notsituationen enseizen kann (es sel

denn lhr ESP-Messer 1st leer).

‘2 AuBerdem zeigt dieses Fenster

vorhandene Angriffsméglichkeiten an

Det som visas pa
bildskarmen

De fem olika omraden, som du och
Lucia maste ga& genom, ar valdigt farliga.
Saker och ting bara ramlar dver er! Var
noga med att du kanner till och forstar

varje malare, som visas pa bildsk&rmen,

innan du ger dig ivdg pa din resa

1) ESP-styrkemataren 16r ESP-
sinneskrafterna talar om f6r dig hur
mycket styrka Lucia fortfarande har
kvar 16r atl utnyttja sina ESP-konster.
Du ar verkligen illa ute sa fort denna
matare blir tom!

2, Handikapprnétaren H.P. betyder allt
or dig! Spelet slutar | samma
dgonblick denna méta blir tom.

3) Dina poéng

(4) ESP-rutan visar vilka slags ESP-
krafter Lucia har och de krafter du
kan 1a till hjalp i ndédens stund

(f6rutsatt att ESP-styrkemataren inte
ar tom) samt de tiligangliga anfalls

vapnen.




Signaux d’écran

Les cing territoires que Lucie et vous-
méme devez traverser sont
incroyablement dangeraux. Toute sorte
de choses vous sautent dessus!
Reconnaissez el comprenez loules les
jauges de I'écran d un seul coup d'oeil,
avant de commencer voltre voyage!

(1) La jauge ESP vous indique la
puissance qu'il faut a Lucia pour
faire des coups ESP. Lorsqu'elle est

vide, vous n'avez plus de chance.

(2) La jauge de frappe représente votre
vie! Si elle se vide, la partie est
lerminée,

(3) Volre score actuel.

(4) La fenélre ESP montre quelle sorte
d'articles ESP Lucia possede et
vous permel d'en user en cas de

besoin (si volre jauge ESP n'est pas

vide, bien sir). Elle affiche aussi les
possibilités d'altague disponibles.

Indicaciones de la pantalla

Los cinco territorios que usted y Lucia
tendran que atravesar son
increiblemente peligrosos. {Muchas
cosas saltaran hacia usted! jCerciorese
de reconocer y entender cada uno de
los indicadores de la pantalla de una
ojeada anles de iniciar su viaje!

1) El indicador ESP le mostrard cuamta
polencia le queda a Lucia para
realizar sus trucos con ESP.

Cuando se vacie, jse le habra

acabado |a suerte!

'2) |El indicador de puntos de impacto
es su vida! Si se acaba, el juego
habra finalizado.

'3) Su puntuacion actual.

'4) La ventanilla de ESP mostrard qué
tipos de ESP posee Lucia, y le
permitira emplearios en el momento
necesano (suponiendo que su
indicador de ESP no esté vacio).
También visualiza las posibilidades
de ataque.

Segnali sullo schermo

| cinque terrilori che dovete allraversare
insieme a Lucia sono incredibilmente
paricolosi. Siete attaccati in
continuazione! Abituatevi a riconoscere
e capire a colpo d'occhio le indicaziohi
sullo schermo prima di iniziare il vostro

(1) Il misuratore ESP indica quanto
potere e rimasto a Lucia per i suoi
trucchi ESP. Quando si vuola, va
male!

(2) Il misuratore H.P indica la vila! Se si
vuota, il gioco finisce.

3) Punteggio attuale.

(4) Menu ESP che indica che tipi di
ESP Lucia pud usare e consente di
sceglierli quando @ necessario (se |l
misuratore ESP non & vuolo).
Visualizza anche le possibilita di
attacco disponibili.
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Hecovery

There are several ways 10 refill your Hit
Point and ESP Gauges. The most
common way Is by picking up ltems
that appear during your travels. The
ESP Gauge is automatically loaded as
you reach scores of 10,000 points,
20,000, 30,000 and so on in increments
of 10,000. If Lucia dons a Shield, the
enemies’ atlacks don't hurt at all. You
can also enlarge lhe bar in Lucia's Hit
Point Gauge by selecting Shield
repeatedly. This technique is known as
“Excharging.” Energy from the ESP
Gauge is transformed into Hit Points.

ESP Window

In the center block, you see the Psy-
cannon symbol. This is the only
weapon you and Lucia have 1o start the
game. As you pick up tems, various
ttack and ESP symbols appear in the
window. The blocks colored red
represent ESP abilities, and the blocks
colored blue show Attack capabilities.

Wiederbelebung

Nahert sich Ihr Lebens- oder ESP-Messer
dem Tiefstand, kdnnen Sie diesen aul
verschiedene Weise wieder auffullen.
Normalerweise geschiehtl dies durch
Ansammeln von Gegenstanden, die
wahrend |hrer Reise auftauchen. Der
ESP-Messer wird bei Erreichen von
10.000, 20.000, 30.0000 Punkten usw.
automalisch um je 10.000 Punkie
aufgefulit. Wenn sich Lucia mit einem
Schutzschild verteidigt, kénnen |hr
feindliche Angriffe nichts anhaben. Das
Schutzschild kann durch Aufitllen von
Lucias Lebensmesserbalken wiederholt
eingesetzt werden. Diese Technik nennt
sich "“"Umiladen”, d.h. die Energie aus
dem ESP-Messer wird in ein
Schutzschield umgewandelt.

ESP-Fenster

Im Mittenblock sehen Sie das Psy-
Kanonensymbol. Dies ist die einzige
Waffe, die Sie und Lucia zu Beginn des
Spiels besitzen. Wahrend Sie mehr und
mehr Gegenslande ansammein,
erscheinen im ESP-Fenser verschiedene

Angriffs- und ESP-Taktiksymbole. Die

roten Blocke stehen fUr ESP-Taktiken und

die blauen Blocke fOr Angrifistakiiken.

Mataruppfyllning

Det finns manga olika satt att fylla upp
handikapp- och ESP-styrkematarna, Det
vanligaste sattet ar att plocka upp
lyckotecken som du hittar under dina
vandringar. ESP-slyrkemalaren laddas
automatisk! upp varje gang ditt
podngantal dkas med 10.000 poang, dvs.
ditt poangantal blir 10.000, 20.000,
30.000, o.s.v. poang. Fiendeanfallen
sérar inte Lucia nér hon har pa sig en
skdld. Du kan ocksa 14
handikappmalaren att vaxa genom atl
gang efter annan vélja en skéld. Detta
kallas for laddningsutbyte, dvs. energin
fran ESP-styrkemataren omvandlas till
handikappunkter.

ESP-rutan

| mitten ser du en psykkanon. Detta ar
det enda vapen Lucia och du har vid
spelets bérjan. Allteftersom du plockar
upp lyckotecken visas bilder pa olika
slags anfallsvapen och ESP-krafter |
rutan. De rbGda blocken representerar
ESP-krafter och de bla blocken

anfallsvapen.




Recupération

Il existe plusieurs movens de remplir
vos jauges de frappe et ESP. La plus
simple est de ramasser les articles qui
apparaissent pendanl vos voyages. La
jauge ESP esl aulomatiquement
chargee lorsque vous alteignez 10,000,
20.000, 30.000 points etc... en
incréments de 10.000. Si Lucia porte
un bouclier, les attaques de I'ennemi
ne la blessenl pas du loutl. Vous
pouvez augmenter la barre de la jauge
de frappe en choisissant plusieurs fois
le bouclier. Cette technique est appelée
"Excharge’. L'énergie de la jauge ESP
es! transformeée en points de frappe.

Fenétre ESP

Dans le bloc central, vous pouvez voir
le symbole canon Psy. C'est la seule
arme que vous et Lucia avez pour
commencer la partie. Lorsque vous
ramasser des articles, differenls modes
d attaque et symboles ESP
apparaissent a la fenétre. Les blocs
colorés en rouge représentent les
capacités de I'ESP el les blocs colorés
en bleu meontrent les possibilités

d attaque.

Flemperacién

Existen varias formas de rellenar sus
indicadores de puntos de cierto y ESP.
La forma mas comun es tomando
itemes que apareceran durante su
viaje. El indicador de ESP se cargard
automaticamente cuando usled alcance
10.000 puntos, 20.000, 30.000, etc. en
incrementos de 10.000. Si Lucia se
coloca una coraza, los ataques de los
enemigos no le afectaran en absoluto.
Usted podra alargar tambien el
indicador de puntos de impacio
seleccionado repetidamente la coraza.
Esta 1écnica se conoce con el nombre
de "Excharging”. La energia del
indicador de ESP se transformara en

puntos de impacto.

Ventanilla de ESP

En el bloque central, usted podra ver el
simbolo del cafon psiguico. Esta es la
unica arma que usled y Lucia posearan
al comenzar el juego, A medida que
vaya tomando itemes, en la ventanilla
apargceran varios simbolos de ataque vy
ESP. Los bloques de color rojo
representan las posibilidades de EPS, y
los de color azul las de alaque.

Recupero

Ci sono vari modi di rifornire i
misuratori ESP e H.P. || modo piu
comune é raccogliere gli oggetti che
appaiono durante il viaggio. |l
misuratore ESP viene riempito
automaticamente quando raggiungele
10 mila, 20 mila, 30 mila punti e cosi
via in scatti di 10 mila. Se Lucia
indossa o schermo protettivo | colpi dei
nemici non la feriscono. E anche
possibile far aumentare il misuratore
H.P selezionando ripetutamente lo
schermo protettivo. Questa tecnica si
chiama "scaricamento”. L'energia del
misuratore ESP viene trasformata in
vita sul misuratore H.P.

Menu ESP

Nel blocco centrale si pud vedere il
simbolo del cannone psichico, che €
'unica arma a disposizione di Lucia
all'inizio del gioco. Quando raccogliete
gli oggetti, vari simboll di capacita ESP
O capacia di attacco appaiono sul
menu. | blocchi rossi sono capacita
ESP e | blocchi blu sono capacita di
atlacco.




Making A Selection

To open the ESP Window, press and
hold the D-Button down, and press
Button 2. Then, while holding Bution 2,
press the D-Button in any direction to
move the selection ring to the ability
you want 10 employ. Release Bution 2
1o enter your choice.

Attack Capabilities

These are weapons thal may help you
and Lucia to rescue her sisler Cecile
from the animals gone mad. Press
Buttion 1 to give the enemies a big
surprise’

1) Psy-cannon is the weapon you begin
the game with. It causes damage |0
all enemies!

'2) Hydro-wave gives Lucia the power
o freeze moist arr. She can use the
blocks of ice ¢ move about!

'3) Burning Bullet is powerful enough to
break through solid blocks of ice!

Wahl einer gewunschten
Option

Halten Sie zum Abrufen des ESP-
Fensters die Richtungstaste gedruckt, und
drucken Sie gleichzeiig die lasle 2.
Drucken Sie die Richtungstaste dann
(wahrend Sie die Tasle 2 gedruckt halten)
in die gewilinschte Richtung, um den
Wabhiring auf die Taktik zu fuhren, die Sie
verwenden mochten. Geben Sie die Taste
2 frei, um die gewahite Taktik abzurufen.

Angriffstaktiken

Hierbel handell es sich um Waltlen, die
Sie und Luciaeinsetzen konnen, um
Cecile vor den wildgewordenen Bestien
zu retten. Drucken Sie die Taste 1 zum
Einsatz dieser Walffen gegen die Monster.

1) Die Psy-Kanone ist die Waffe, mit der
Sie zu Beginn des Spiels ausgerustet
sind. Diese Kanone kann samtlichen
Feindestypen ubel zuselzen!

(2) Mit den Hydro-Wellen kann Lucia
feuchte Luft einfrieren und sich auf
den so0 enistandenen Eisblocken
fortbewegen!

'3) Die brennende Kugel besitzt
ausreichend Durchschlagkraft, um
massive Eisblocke zu durchdringen!

Att valja bland de olika
bilderna

Vicka styrtangenten D nedat, hall i det
lAget och tryck pa knappen 2 for atl
Oppna ESP-rutan. Hall sedan knappen 2
intryckt och vicka styrtangenten D &t
\ampligt hall for att flytta valringen till det
du vill anvanda dig av. Slapp knappen 2
upp for att mata in ditt val.

Anfallsvapen

Det kan handa aft dessa vapen kan
hjdlpa dig och Lucia att radda hennes
syster Ceclle ur handerna pa de vilda
monstren. Tryck pa knappen 1 for att
rnktigt overraska dina hiender!

1) Psykkanonen &r det vapen du har vid
spelets bbrjan. Den sarar alla slags
hender!

'2) Hydrovagen ger Lucia krafter att frysa
fuktig luft ull iIs. Sen kan hon anvanda
dessa isblock for flytta sig omkring.

3 Den brinnande kulan &r kraftig nog
for att trdnga sig tvarsigenom slora

isblock!
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Faites une sélection A

Pour ouvrir la fenétre ESP, appuyez et
maintenez enfoncee la touche D en
appuyant sur la touche 2. Puis, tout en
tenant la touche D enfoncée, appuyez
sur la touche D dans toutes les
directions pour bouger la bague de
sélection sur la capacite gque vous
désirez employer. Relacher la touche 2
pour entrer voire choix.

Possibilités d’attaque

Il existe des armes qui peuvent vous
aider, vous et Lucia a sauver sa soeur
Cécile de ces béles devenues folles.
Appuyez sur la louche 1 pour
surprendre ces ennemis.

(1) Le canon Psy est 'arme avec
laquelle vous avez commence la
partie. Elle cause des degats aupres
de tous les ennemis!

'2) Les ondes Hydro donnent a Lucie la
capacité de geler |'air humide. Elle
peut utiliser les blocs de glace pour
se deéplacer!

(3) Les balles brilantes sont assez
puissantes pour briser de solides
blocs de glace.

Seleccion

Para abrir la ventanilla de ESP,
mantenga presionado hacia abajo el
botén D, y presione el boton 2.
Después, manteniendo presionado el
botén 2, presione el boton D en
cualquier sentido a fin de mover el
anillo de seleccién hasta la habilidad
que desee emplear. Para introducir su
seleccion, suelte el botdén 2.

Posibilidades de ataque

Estas son armas que podran ayudarle
a usted y a Lucia a rescatrar a su
hermana Cecile de los malvados
animales. Fresione el boton 1 jpara dar
una buena sorpresa a los enemigos!

1) El cafdn psiquico es el arma con |a
que usted comenzara el juego.
{Causara dano a todos los
enemigos!

2) La hidroonda ofrecera a Lucia el
poder de congelar la humedad del
aire. jElla podra emplear los blogues
de hielo para moverse!

3) jLa bala ardiente es lo
suficientemente potente como para
atravesar bloques macizos de hielo!

Per scegliere

Per entrare nel menu ESP tenere
premuto il tasto D e premere il tasto 2.
Poi tenere premuto il taslo 2 e premere
il tasto D in qualsiasi direzione per
spostare 'anello di selezione sulla
capacita desiderata. Lasciate il tasto 2
per finalizzare la scella.

Capacita di attacco

Queste sono armi che possono aiulare

Lucia a salvare sua sorella Cecile dagli
animali impazziti. Premete il tasto 1 per
dare ai nemici una bella sorpresa!

1) Il cannone psichico @ I'arma con cui
cominciate il gioco. Danneggia tutti |
nemici.

‘2) L'onda idraulica da a Lucia il potere
di congelare aria umida. Pud usare
blocchi di ghiaccio per spostarsi!

3 Il proiettile rovente & abbastanza
forte da penetrare blocchi di
ghiaccio solido!
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'4) Cooling Down lets Lucia freeze her (a) Mit Hille der AbkUhltaktik kann Lucia ‘a) Kylaren tillater Lucia att frysa hennes

enemies in their slimy tracks! This is ihre Feinde auf ihren schleimigen fiender till is | deras slemmiga spar!
nol effective against any of the Pfaden festirieren! Gegen einige der Detta vapen kan inte anvandas mot
larger monsters, however . . . groBeren Monster ist diese 1aktik de storre monstren, men. . .

6) Ultra-sonic 1s especially strong JodOCT) THCI Wirkeam. 5) Ultraljudet &r synnerligen anvandbart
against metal and other barriers. (51 Die Ultrasonik-Strahlen sind besonders mot metall och alla slags barriarer.

zum Durchbrechen von Metallbarrieren
und sonstigen Hindernissen wirksam.

ESP-krafterna

ESP-Taktiken Varje gang du tar dessa krafter till hjalp
blir stapeln pd ESP-styrkemataren nagot

Bel jedem Einsatz dieser Taktiken kortare.

schrumpft Ihre Energie im ESP-Messer

ein wenig. 1) Skolden kan du ta till hjdlp f6r att

1) Das Schutzschild kann zur Abwehr heljda fier:dea:lal;iich O'C?: for att
von Feinden und zum Auffullen lhres fylla upp din handikappmatare.

ESP Capabilities ESP-Messers verwendetl werden. 2) Explosionen spranger alla fiender pa

, : : ‘ - ' .
Anytime you use one of these special 2) Die Explosion vernichtet samtliche z:'::kfrme:v' '”f}z;‘* 5"5‘0:'0"9"
skills, the bar in your ESP Gauge Feinde auf dem Bildschirm! Der WOE.BN-aVBRVINT) PSYNIS

. , . . koncenitration. kolla forst att du har
- : . : Finsatz dieser Verteidiqungstaktik | . ' .
shrinks just a little bit. erfordert jedoch enurrnge ggislige tlillrackligt med styrka kvar pa din

1) Shield can be used to fend off Konzentration. Vergewissern Sie sich ESETSIBONAtNS. Dy LT
enemy attacks, and 1o replenish deshalb durch einen Blick aut Ihren inte anvandas mot stdrre hiender.
your Hit Point Gauge. ESP-Messer, ob Sie hierflr noch

(2) Explosion destroys all enemies on genugend ESP-Energie (brig haben.
the screen! It requires greal mental Dariiber hinaus eignet sich diese
concentration, though, so make sure Taktik nicht zur Bekampfung groBerer
you have enough strength in your Monster.

ESP Gauge. It is not useful against
the larger enemies!
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4) Le refroidisseur permel a Lucia de
faire geler ses ennemis sur les
pistes gluantes! Mais il n'agit pas
contre l@es monstres les plus
puissants, .

5 Les ondes ultrasoniques sont
particuligrement puissantes contre le
meélal et autres barrieres
infranchissables.

Capacités de I'ESP

Chaque fois que vous ulilisez ces
armes speéciales, la barre dans la jauge
ESP ne diminue qu'un peu.

1) Le bouclier peut étre utilise pour
pourfendre les attagques ennemies el
pour remplir votre jauge de frappe.

2) L'explosion détruit lous las ennemis
sur I'écran! Cela demande une
grande concentration psychique,
toutefois, assurez-vous d'avoir assez
de forces dans votre jauge ESP.
Elle n'aide guere contre les ennemis
les plus puissants!

4] jEl enfriamiento permitira a Lucia (4) Il raffreddamento rapido permetie a

Posibilidades de ESP

congelar a sus enemigos en sus Lucia di congelare | nemici sul
babosos rastros! Esto no sera posta! Ma non funziona contro |
electivo contra ninguno de los mostri piu grandt. . .
monstruos mas grandes, sin (5) Gli ultra suoni sono particolarmente
embargo . .. efficaci contro metalli e altre

5 El ultrasonido es expeciaimente barriere.

fuerte contra el metal y demas
barreras.

Capacita ESP

Ogni volta che usale una di queste
speciali capacita, il misuratore ESP

Cada vez que emplee una de eslas cala un pochino.

habilidades especiales, la barra de su
indicador de ESP se acortara un poco.

1) Lo schermo protettivo pud essere
usato per svenlare gli attacchi

1) La coraza podra emplearse como nemici e per riempire il misuratore

(D)

defensa conltra los alaques del H.P.
enemigo, y para rellenar su
imdicador de puntos de impacto.

)

2) L'esplosione distrugge tutti | nemici
sullo schermo. Richiede una grande

jLa explosion destruira a todos los concenirazione menltale, pero, per
enemigos de la pantalia! Sin cui controllate di avere abbastanza
embargo, requiere una gran forza nel misuratore ESP. Non
concentracion menital, por 10 que funziona contro | nemici piu grandi.

usted debera poseer suficiente
resistencia en su indicador de ESP.
No es (til contra los enemigos mas
grandes!
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3) Levitation lets Lucia float up to get to (3) Mit Hilfe der Schwebetaktik kbnnen Sie 3) Svavandet far Lucia att svava upp till

levels she couldn't reach by jumping. auf Héhen ansteigen, die durch Sprunge hojder hon inte kan hoppa till. Tryck
Press and hold Button 2 to keep her in nicht zu erreichen sind. Halten Sie dazu in och hall knappen 2 intryckt 16r att
the air until she comes down salely. die Taste 2 gedruckt, um Lucia halla henne i luften tills hon kan landa

4) Teleportation allows Lucia 10 escape a sc?v;ebego?e hshseezbmdh\;gf BiCer _ ukar farn. |
lerribly dangerous situation by whisking S e ‘a) Telesvepet hjalper Lucia att fly fran
her back to the beginning of the current ‘4) Mit Hilfe der Teleportierungstaktik farliga siluationer genom att svepa
round. Your score does not change, konnen Sie Lucia aus einer gefahrlichen henne tillbaka till borjan av den

Situation herausschleusen und an den pagaende etappen. Dina po&ng

NOTE: Anfang der vorangegangenen Runde andras inte.

Using the Shield to replenish Hit Points zurickversetzen. Ihr Punktestand andert

takes energy from your ESP Gauge in a sich dabei nicht. OBS!

process called “Excharge.” The amount of Nar du utnyttjar skolden 1or att fylla upp

energy added to the Hit Point Gauge is HINWEIS: handikappmataren H.P. férminskar

equal to the amount of energy taken from Durch “"Umladen”, d.h. durch den Einsatz energin pa ESP-styrkemétaren pa grund

ESP. des Schulzschildes zum Auffullen des av utbytesladdning | samma taki som

Lebensmessers geht handikappmataren forlangs, forkortas

ESP-Energie verloren. Die Menge der lhrem  ESP-styrkemataren.
Lebensmesser hinzugefugte Kraft entspricht

dabel dem

ESP-Energieveriust,




3)La lévitation permet & Lucia de
flotter en l'air a des niveaux
Inaccassibles en sautant.
Appuyez et tenez la touche 2
enfoncée pour la maintenir en
l'air jusqu’a ce qu'elle soit en
sureté.

‘4) La téléportation permet a Lucia
d'echapper a une situation
terriblement dangereuse en la
transportant a toute allure en

début de tour. Votre score ne
change pas.

Hemarque:

L "utilisation du bouclier pour
remplir vos points de frappe
prend de I'energie dans votre
jauge ESP en un processus
appele “Excharge”. Le montant
de I'énergie ajouté a la jauge
frappe est egal au montant de
I'énergie prise a la jauge ESP.

3) La levitacion permitira que Lucia
flole para alcanzar niveles a los que
no podria llegar saltando. Mantenga
presionado el botén 2 para hacer
que Lucia se sostenga en el aire
hasta que tome tierra con
seguridad.

4) La teleportacion permitira que Lucia
escape de una situacion
terriblements peligrosa pasando al
comienzo de la ronda actual. Su
puntuacion no cambiara.

NOTA:

E! empleo de la coraza para rellenar el
indicador de puntos de impacto tomara
energia de su indicador de ESP en un
proceso llamado “Excharge’. La
cantidad de energia anadida al
indicador de puntos de impacto es
igual a la tomada del indicador de
ESP.

(3) La levitazione consente a Lucia di
volare fino ai livelli che non pud
raggiungere saltando. Tenete
premuto il tasto 2 per tenere Lucia
sospesa, fino a che atterra al sicuro.

(4, Il teletrasporto permetle a Lucia di
sfuggire a una situazione
orribilmente pericolosa ritornando
all'inizio del round in corso. ||
punteggio non cambia.

NOTA:

Se usate lo schermo protettivo per
riempire || misuratore H.P, il misuratore
ESP si vuota in modo corrispondente,
in un processo chiamato
“scaricamento’’. La quantita di energia
aggiunta al misuratore H.P & uguale a
quella presa dal misuratore ESP.
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ltems

Each time you take an Attack or ESP
tem for the first time, that symbol
appears in the ESP Window. The
power of each ability increases with
each new ltem symbol you can getl
your hands on. There are also Items
that give you Bonus points, and
replenish your Hit Point and ESP
Gauges.

NOTE: Teleportation powers cannol be
strengthened!

Attack ltems

1) Psy-cannon
2 Hydro-wave
3 Burning Bullet
4) Cooling Down

5) Ullra-sonic

Ol &
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Gegenstande

Jedesmal wenn Sie eine Angriffs- oder
FESP-Taktik zum ersten Mal verwenden,

erscheint dessen Symbol im ESP-Fenster.

Der Wirkungsgrad jeder dieser Taktiken

erhéht sich mit jedem neuen Gegensland,

gen Sie ergattern. Flr einige dieser
Gegenstande erhallen Sie Bonuspunkte,
durch die sich auch [hr Lebens- und
ESP-Messer wieder auffullt.

HINWEIS: Die Teleportierungstaktik &8t
sich nicht zusétzlich verstarken!

Angriffsgegenstande

1) Psy-Kanone
2) Hydro-Welle
3) Brennende Kuge!
4) Abk(hlkraft

51 Ultrasonik

Lyckotecken

Varje gang du for férsta gangen plockar
upp ett anfalls- eller ESP-lecken visas
den motsvarande bilden | ESP-rutan.
Styrkan av varje vapen och kraft vaxer |
samma takt du plockar upp de
motsvarande lyckotecknen. Vissa tecken
ger dig extra poang och vissa fyller upp
dina handikapp- och ESP-styrkemalare.

OBS! Telesvepel kan inte forstarkas!

Lycktecknen for anfallsvapen

1) Psykkancnen

2) Hydrovagen

(3) Den brinnade kulan
4) Kylaren

5) Ultraljudet

©



Articles

Chaque fois que vous prenez un article
d'attaque ou ESP pour la premiére fois,
ce symbole apparait a |'affichage ESP.
La puissance de chaque capacilé
augmente avec chaque nouveau
symbole que vous avez pris. |l existe
aussi des articles pour vous donner des
paints de gratification et remplir vos
jauges de frappe et ESP.

Remarque: La puissance de la
liéléportation ne peut pas étre
renforcée!

Articles d'attaque

1) Canon Psy

2> Onde Hydro

3) Balle bralante

4 Refroidissement
5 Onde ullrasonique

Itemes

Cada vez que lome un ilem de ataque
0 de ESP por pnimera vez, tal simbolo
aparecera en la ventanilla de ESP. La
potencia de cada habilidad aumentara
con cada nuevo simbolo de item que
usted obtenga. También existen itemes
que proporcionan puntos de
gratificacion, y rellenan sus indicadores
de puntos de impacto y de ESP.

NOTA: ;La potencia de leleporiacion
no podra reforzarse!

itemes de ataque

1) Canon psiquico
.2 Hidroonda

3 Bala ardienle
4, Enfriamiento
5 Ultrasonido

Oggetti

Ogni volta che prendete un oggetto
d'attacco o0 un oggeltc ESP per la
prima volla, quel simbolo appare sul
menu ESP. La potenza di ciascuna
capacita aumenta via via che prendete
altri oggetti con quel simbolo. Ci sono
anche oggetli che danno punti premio
e nforniscono | vostri misuratori ESP e
H.P.

NOTA: | poteri di teletrasporto non
possono essere rafforzati.

Oggetti d’attacco
1) Cannone psichico

(2) Onda idraulica

'3) Proiettile rovente

‘4) Ralfreddamento rapido
5) Ultra suoni




ESP ltems
1) Shield

2" Explosion
(3 Levilation
4) Teleportation

Recovery ltems

5) Restores your Hit Points slightly.

‘6) Completely restores your Hit Points.

7) Restores your ESP powers shghtly,

8 Completely restores your ESP
powers.

Other ltems

g Annihilates all enemies in the area!

i) Receive a 1,000-point bonus!

ESP-Gegenstande
1) Schutzschild
2) Explosion

3, Schwebekralt

4) Teleportierung

Wiederbelebungsgegenstande
5] Fullt thren Lebensmesser geringflgig
aul.

‘6 Fullt Ihren Lebensmesser vollstandig
auf.

7) Fullt Thren ESP-Messer geringfugig aul.

‘8) Fullt Ihren ESP-Messer vollstandig auf.

Sonstige Gegenstande

3 Vernichtet samtliche Feinde in dem
betreffenden Gebiet!

10) Verleiht einen 1000-Punkle-Bonus!

Lyckotecken for ESP-krafter

1) Skoiden

2) Explosionen

3, Svavandel

4 Telesvepet

Lyckotecknen for
mataruppfylining
'5) Forldnger nagot din handikappmatare
H.P.

@) Fyller helt upp din handikappmatare
H.P,

'7) Forlanger nagot din ESP-styrkematare
8) Fyller helt upp din ESP-styrkematare

Ovriga lyckotecken

) Tillintetgdr samtliga fiender i omradet!
10) Du far 1.000 extra poang!

0 3 0 ®
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Articles ESP

1. Boucher

2. Explosion

3 Leviiation

4, Teleportation

Articles de récupération
5) Hétabin legerement vos points de
rappe.

6 HRétablit complétement vos points de
frappe.

/) Hélablil volre puissance ESP
iegerement.

2 Hétabil completement volre
puissance ESP.

Autres articles

91 Aneantil vos ennemis dans la zone
concernee!

I Gratification de 1000 points.

itemes de ESP

1) Coraza

2 Explosion

(3] Levitacion

4) Telepartacion

ltemes de recuperacion

5) Reslablece ligeramente sus puntos
de impacto.

6, Restablece completamente sus
puntos de Impacto.

.7, Restablece ligeramente sus puntos

de ESP.

8. Restablece complelamente sus

puntos de ESP.

Otros itemes

9 jAniquila todos los enemigos del
area!

10 jProporciona 1.000 puntos de
gratificacion’

Oggetti ESP

1) Schermo protettivo
(2) Esplosione
‘3) Levitazione

4) Teletraspono

Oggetti di rifornimento

5 Rifornisce leggermente il misuratore
H.P.

&) Rifornisce completamente il
misuratore H.P.

.7) Rifornisce leggermente il misuratore
ESP.

‘8 Rilornisce completamente |l
misuratore ESP.

Altri oggetti

8) Distrugge tutti | nemici nella zona.
10! Ricevete mille punti premio.

5, 7 8) 9) 19
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Save Cecile! Retten Sie Cecile! Radda Cecile!
17Round 1: Prairie (1) Runde 1: Prarie (1) Férsta etappen — Prarien

2'Round 2: Volcanic Area 2)Runde 2: Vulkangebiet 2) Andra etappen — Omradet
med vulkaner

3)Round 3: Ice Field 3 Runde 3: Eisfeld
3) Tredje etappen — Glaciaren

‘4)Round 4: Ruins ‘a) Runde 4: Ruinen

| 4) Fjarde etappen — Ruinerna
5) Runde 5: Burg

‘'5)Round 5: Fortress

5) Femte etappen — Fastningen




Sauvez Cécile
I Tour 1:; Prairie

2 Tour 2: Zone volcanigue 2)Ronda 2:
1) Tour 3: Champ glacé 3)Ronda 3:
4)Tour 4: Ruines 4)Ronda 4:
5)Tour 5: Forteresse 5)Ronda 5:

Campo de hielo
Ruinas

Fuerte

jSalve a Cecile!
1)Ronda 1: Pradera

Area volcanica

LEREEE I

Salvate Cecile!

1) Round 1:
2) Round 2:
3) Round 3:
(4) Round 4:

5) Round 5:

Praleria

Zona vulcanica

Campo ghiacciato
Rovine

Fortezza
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Game Over/Continue

The game comes 1o an end it and
when your Hit Point Gauge becomes
emptly. You can continue playing,
however, and give Lucia another shot
at rescuing her sister. After Lucia’s luck
runs out, the Game Over/Continue
screen appears. Use the D-Button 10
put the marker next 1o Yes or No, and
press Button 1 or 2 to enter your
selection. If you decide t0 keep playing,
the game resumes al the beginning of
the round you were playing. Otherwise,
the slory screens reappear.

Psychic Phenomena

« There's no time limit, SO Move
carefully and use all of your availlable
Attack and ESP skills wisely. You
don’t get a second chance!

« Remember the hazards in each area,
as you'll pass through many times
before successiully rescuing Cecile!

Spielende/Fortsetzung

Das Spiel endet, wenn |hr Lebensmesser
leer ist. Sie kbnnen das Spiel jedoch
fortsetzen und Lucia eine neue Chance
zur Rettung ihrer Zwillingsschwester
Cecile geben. Nach dem Ende des Spiels
erscheint zunachst der
Spielende/Fortsetzung-Bildschirm (GAME
OVER/CONTINUE). Fuhren Sie den
Cursor mit der Richtungstaste auf Ja
(YES) oder Nein (NO), und driicken Sie
die Taste 1 oder 2, um das Spiel
fortzuseten bzw. abzubrechen. Bel einer
Fortsetzung beginnt das Spiel wieder am
Anfang der ersten Runde; bei einem
Neustart beginnt das Spiel erneut mil den
Spielgeschichten-Bildschirmen.

Psycho-Phanomen

* Es gibt keine Zeitbegrenzung — und
auch keine zweite Chance! Bewegen
Sie sich deshalb vorsichtung durch das
Spiel, und setzen Sie Ihre Angriffs- und
ESP-Taktiken wohlUberlegt ein.

* Merken Sie sich die Gefahren, die in
den einzelnen Gebieten lauern, da Sie
diese wiederholt durchqueren mussen,
bevor |hnen Ceciles Rettung gelingt.

Spelet slut/fortsatt spel —
GAME OVER/CONTINUE

Spelet slutar i samma ogonblick din
handikappmatare 1oms. Du kan dock
fortsétta alt spela, och ge Lucia en ny
chans att radda sin syster. Menyn GAME
OVER/CONTINUE (spelet slutforisatl
spel) visas pé bildskarmen sa fort Lucia
har otur. Vicka styrtangenten D &t
lampligt hall for att fiytta markoren ull
ordet Yes (ja) eller No (nej) och tryck pa
knappen 1 eller 2 16r ait mata in ditt val.
Spelet fortsatter vid borjan av den elapp,
spelet slutade, nar du bestammer dig atl
fortsatta. | annat fall visas scenerna med
berdtlelsen igen pa bildskarmen.

Varlden med de
extraordinara
sinnesupplevelserna

» Det finns inga som helst
lidsbegransningar | denna vérld, sa ror
dig langsamt och anvand dina
anfallsvapen och ESP-skicklighet pa ett
klokt satt. Du far inte en andra chans!

» Kom ihag alla de faror, som lurar inom
de olika omradena, beroende av aft du
far ga igenom dem manga ganger
innan du lyckas radda Cecile!




Fin/poursuite de la partie

La parlie se lermine si volre jauge de
point de frappe est vide. Vous pouvez
poursuivre la partie et donner a Lucia
une autre chance de sauver sa soeur.
Si cette dernieére chance est perdue,
“Fin de partie” et "Continue”
apparaissent a 'ecran (game
averfcontinue). Pasitionner le curseur
sur oui ou non a l'aide de la wouche D,
puis appuyez sur les touches 1 ou 2
pour enirer la selection. Si vous avez
decider de continuer |la partie, elle
reprend au debul de tour joue
préecédemment. Sinon, I'écran racontant
I'histoire apparait.

Phénomeéne psychique

* i ny a plus de imite de temps,
deplacez-vous avec precaution et
utilisez toutes vos capacités d'attaque
el ESP avec sagesse. Vous n'aurez
pas de nouvelle chance.

* Souvenez-vous des dangers de
chaque zone, car vous les lraverserez
de nombreuses fois avant d'avoir pu
sauver Ceéclle!

Fin y continuacion del
juego
El juego finalizaré cuando se vacie su
indicador de puntos de impacto. Sin
embargo, usted podra continuar
jugando y ofrecer a Lucia olra
oprotunidad para salvar a su hermana.
Despueés de que se haya acabado la
suerte de Lucia, aparecera la pantalla
de fin/conlinuacion del juego (GAME
OVER/CONTINUE) Emplee el boton D
para colocar el sefalador cerca de YES
(5f) © NO, y presione el boton el botéon
1 0 2 para introducir su seleccion. Si
decide continuar jugando, el juego se
reanudara desde el comienzo de la
ronda en la que estaba jugando. De lo
contrario, reaparecera la pantalla de la
historia.

Fenomenos psiquicos

« No hay limite de liempo, por lo que
podra moverse cautelosamente y
emplear con cuidado todas las
habilidades de ataque y ESP. |No
lendra una segunda oportunidad!

* Recuerde los peligros de cada area,
jporque las atravesara muchas veces
antes de poder rescatar a Cecile!

Fine del
gioco/continuazione

Il gioco finisce quando e se |l
misuratore H.P si vuota. Polete perd
continuare a giocare e dare a Lucia
un'altra occasione di salvare sua
sorella. Quando Lucia viene eliminata
appare o schermo di fine del
gioco/continuazione. Usate il tasto D
per spostare la freccia su YES o NO, e
premete il tasto 1 o 2 per finalizzare la
decisione. Se decidete di continuare a
giocare, il gioco ricomincia dall'inizio
del round interrotto, altrimenti appaiono
di nuovo gli schermi con la storia.

Fenomeni psichici

* Non ¢'e un tempo limite, per cu
muovetevi cautamente e usate tutte
le vostre capacita d'attacco e ESP
nel modo migliore. Non avrete altre
possibilital

* Ricordatevi | pericoli di ciascuna
zona, perche dovrete passarci moite
volte prima di riuscire a salvare
Cecile!




HANDLING THE MEGA
CARTRIDGE

The MEGA CARTRIDGE is intended
exclusively for the SEGA MASTER

SYSTEM.

For Proper Usage

1) Do not immerse in water!

2! Do not bend!

'3) Do not subject to any violent impact!
4, Do not expose 10 direct sunlight!

5! Do not damage or disfigure!

1 Do not place near any high
temperature source!

7, Do not expose 1o thinner, benzine,
eic.!

« When wet, dry completely before
using.

* When it becomes dirty, carefully
wipe il with a soft cloth dipped in

soapy waler.
e After use, put il in its case.

(X

o o (s

* Be sure 10 take an occasional recess

during exlended play.
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BEHANDLUNG DER MEGA-

CARTRIDGE

Die MEGA-CARTRIDGE ist
ausschliefilich zur Verwendung mit dem
SEGA MASTER SYSTEM bestimmt.

VorsichtsmaBnahmen

(1) Vor Nasse schutzen!
(2) Nicht knicken!
(3) Vor Gewalteinwirkungen schutzen!
(4) Nicht direkt der Sonne aussetzen!

'5) Nicht beschéddigen oder
verunstalten'

(8) Vor Hitze schitzen!

7) Nicht mit Verdunnung, Benzin usw.
in BerUhrung bringen!

» Bei Nédsse vor dem Gebrauch
vollstandig trocknen.

» Bel Verschmutzung vorsichtig mit
einem weichen, in Seifenwasser
getauchten Tuch abreiben.

* Nach Gebrauch in die Hille legen.

* Vergessen Sie nicht, bei langem
Spielen manchmal eine Pause
einzulegen!

Y X
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HUR DU SKOTER
KASSETTEN

Kasseltten ar endast avsedd att anvandas

tillsammans med SEGA MASTER
SYSTEM.

Forsiktighetsatgirder

1) Aktas fér fukt och vatten!

(2) Far ej vikas!

3) Far ej utséttas for stolar!

@) Utsatt dem ej 16r starkt solljus!
5) Oppna dem ej eller skada dem!
&) Fér inte utséttas f6r varme!

(7) Anvand inga losningsmedel vid
rengOring!

Om fukt eller liknande hamnar pa
kassetten, sa lorka bort det innan
anvandning.

* Om kassetten blir smutsigq — torka
{orsiktigt bort smutsen med en mjuk
trasa fuktad med lite tvalvatien.

Efter anvandandet sa lagg tillbaka

kassetten | kassettasken.

* Godr da och da ett uppehall under en
langvarig spelsession.




MANIPULATION DE LA
CARTOUCHE MEGA

La CARTOUCHE MEGA est concue
exclusivement pour le SEGA MASTER
SYSTEM.

Pour une utilisation appropriée

1) Ne pas mouiller.
'2) Ne pas plier.

.2 Ne pas soumetire a des chocs
violents.

4. Ne pas exposer au soleil.

5 Ne pas abimer.

& Ne pas laisser a proximilé d'une
source de chaleur.

7! Ne pas mettre en contact avec du
diluant, de |I'essence, elc.

* 51 volre cartouche est mouillée.

« Si elle est sale, frottez-la avec
précaution a l'aide d’'un chiffon
humide et d'un peu de savon.

* Si vOous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boite.

" Noubliez pas de faire quelques
pauses Si vous jouez assez
longtemps,

séchez-la bien avant de la réutiliser.

MANEJO EL CARTUCHO
MEGA

El cartucho MEGA esta disenado
unicamente para el SEGA MASTER
SYSTEM.

Para un mejor uso

(1) iNo mojarlo!

(2) jNo doblario!

(3) iNo darle golpes violentos!

4) No exponerlo a la luz directa del
sol!

(5) jNo danarlo ni rayario!
‘8) jNo exponerlo a allas temperaturas'

(7) iNo exponerlo a diluyente, bencina,
efc.!

* Cuando esté humedo, séquelo por
completo antes de usarlo.

* CJando esté sucio, limpielo con
cuidado con un pano suave
humedecido en agua con jabon.

* Despues de usarlo, coloquelo en su
funda.

" Durante un juego prolongado, tome
algun tiempo de descanso.

PRECAUZIONI MEGA
CARTRIDGE
La MEGA CARTRIDGE é& destinata

esclusivamente al “MASTER SYSTEM"

SEGA.

Per un uso appropriato
1) Non bagnaria!

2) Non piegarla!

(3) Evitare i colpi violenti!

(4) Non esporla alla luce diretta del
sole!

5) Non danneggiarla o colpirla!
6) Non lasciaria vicino a fonti di calore!

(7) Non bagnarla con solvente benzina
o altro!

* Quando si bagna, asclugaria bene
prima dell'uso.

* Quando si sporca, pulirla con un
panno morbido inumidito con
dell’'acqua insaponata.

* Dopo l'uso rimetteria nella sua
cuslodia.

" Quando giocate a lungo, fate una
pausa di tanto in tanto.

®@
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