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SGENARIO
The thrills ond spills of the World Wrestling Federotion*
brought to your screen! Test your strength in this muscle-
bound wrestling extrovogonzo. Become the undisputed
chompion os Hulk Hogon*, The Ultimote Worrior* or the
British Bulldog*. Bottle for survivol ogoinst Sgt.
Sloughter*, the Worlord* ond o host of other WWF*
stors. Anything goes in this oll-oction event, ond only the
toughest survivesl

TOADTNG

ATAR.I ST
THIS GAIYTE REGIUIRES A DOUBTE.SIDED
DISK DRIVE
Switch on the power to the computer, then insert disk I
into the drive. The progrom will then lood outomoiicolly.
Follow the on- screen instructions.

CB'YI AMIGA
lnsert disk I into the drive ond turn on the computer; the
progrom will then outomoticolly lood ond run.



SPECTRUTVT

CASSETTE I28K ONIY
Ploce the cossette in the recorder ensuring thot it is fully
rewound.

Select LOADER option ond press RETURN key. Press PLAY
on your recorder - the gome will now lood outomoticolly.

SPECTRUM +3 DISK
Set up system ond switch on os described in your
instruction monuol. lnsert disk ond press ENTER to choose
LOADER option. This progrom willthen lood
outomoticolly.

AMSTRAD CASSETTE CPC 464
Ploce the rewound cossette in the deck, ÿpe RUN" ond
then press the ENTER/RETURN key. Follow the
instructions os they oppeor on- screen. lf there is o disk
drive ottoched then ÿpe I TAPE then press ENTER/
RETURN key. Then ÿpe RUN" ond press ENTER/RETURN
key (The symbol is obtoined by holding shift ond pressing
the @ key)



CPC 664 ond 61 28
Connect o suitoble cossette tope recorder ensuring thot
the correct leods ore ottoched os defined in the User
lnstruction Booklet. Ploce the rewound tope in the cossette
recorder ond type I TAPE then press the ENTER/RETURN
key. Then ÿpe RUN" ond press the ENTER/RETURN key.
Follow the on-screen instructions.

DISK
lnsert the progrom disk into the drive with the A side
focing upwords. Type I DISC ond press the ENTER/
RETURN key to moke sure thot the mochine con occess
the drive. Now ÿpe RUN"DISC ond press ENTER/
RETURN, the gome will lood outomoticolly.

corvlilloDoRE
Position the cossette in your Commodore recorder with
the printed side upwords ond moke sure thot it is rewound
to the beginning. Ensure thot oll the leods ore connected.
Press the SHIFT key ond the RUN/STOP key
simultoneously. Follow the on-screen instructions - PRESS

PLAY ON TAPE. This progrom will then lood
outomoticolly. For C I 28 looding ÿpe GO 64 (RETURN),
then follow Cô4 instruction.

PLEASE NOTE: This gome loods in o number of ports -

follow on- screen instructions.



DISK
Select 64 mode (if using Commodore 128). Turn on the
disk drive, insert the progrom into the drive with the lobel
focing upwords.

Type LOAD "*",8,.l TRETURN) the introductory screen will
oppeor ond the progrom will then lood outomoticolly.

PC

lnstolling fie gome on hord disk:

lnsert disk I into your floppy disk drive ond then ÿpe the
letter of thot drive followed by : (e.g. if you insert the
WWF Disk I into drive B, then ÿpe B: followed by
RETURN). Type INSTALL X:, where X is the drive letter you
wont to instoll the gome onto. You will then be prompted
to insert the other disks into the drive when needed.

Running the gome from floppy {PC ONLY):

lnsert disk 'l into your floppy disk drive ond then ÿpe the
letter of thot drive followed by : (e.g., if you insert the
WWF Disk I into drive B, then ÿpe B: followed by
RETURN). Type WWF ond press RETURN). The gome will
outomoticolly select the sound cord ond video disploy
best suited to your computer.



Should you wish to override the oulomotic selection, then
you should odd on E (EGA) or V (VGA) to the commond
line when looding the gome, e.g. WWF E will select the
EGA disploy, while WWF V will select o VGA disploy.

§TARflNO THE GATIE
After looding, you will be presented with on opening
sequence. Pressing fire during this sequence will ollow
you to stort the gome. You will now be oble to compete
for the Wrestlemonio* Beh, or to use the proctice mode.
The Spectrum/Amstrod ond PC will olso ollow you to
odiust the control method.

PRACTICE MODE
The proctice mode ollows two ployers to compete in o
heod to heod contest. Ployer One con select from ony of
the three chollengers, ond Ployer Two is olwoys Mr.
Perfect*. On completion of the proctice bout, you con
ploy it ogoin, or return to the title sequence.



COMPETE OPTION
When you select the compete option, you con choose to
ploy one of the three chollengers. Pressing left or right will
move on to onother chollenger. Pressing fire will select the
currently disployed chollenger. You con choose to
compete os one of the following three wrestlers:
Hulk Hogon** - Legdrop off the Ropes
Ultimote Worrior* - Gorillo Press

British Bulldog* - Running Power Slom

Hulk Hogon * *

Ultimote Worrior* British Bulldog*



ln order to win the Wrestlemonio* Belt, you must beot
five of the toughest ond meonest wrestlers in the WWF.
These opponents eoch hove their own speciol moves ond
their own sÿle of fighting. You will foce these wrestlers in
the following order:
Mr. Perfect* - Perfect Plex
The Worlord* - Full Nelson
Million Dollor Mon* - Million Dollor Sleeper Hold
The Mountie* - Drop Heodlock
Sergeont Sloughter* - Comel Clutch

At the stort of the gome you hove 4 credits. Every time
you lose o motch, or you ore forced to end your
chollenge ottempt, on option screen will oppeor ollowing
you to reploy the lost moTch by using o credit. Once oll
your credits ore used, the gome will outomoticolly go
bock to the opening sequence.

Before the stort of eoch bout, your opponent wrestler will
hove o chonce to soy whot he thinks of you. You will then
be given the right to reply. You con select your reply by
moving the control left or right. Once you hove chosen
your reply, pressing the fire button will select it. Your
opponent will then be ollowed to reply to your comments.
Then it's time to get it on!



,NATCH RUTES

Eoch bout will lost o moximum of five minutes. During
which time the motch con be won by pinning the
opposing wrestler to the convos for o count of three
seconds. lf there is not on outright victor by the end of the
five minutes, then the moich is declored o drow ond your
chollenge for the Wrestlemonio* Belt is over.

lf ony competitor is forced out of the ring, o twenÿ
second clock is storted. This clock is reset once boü
wrestlers ore bock in the ring. Should ony competitor
remoin out of the ring long enough for this clock to reoch
twenÿ, then the motch is declor"ed void, ond your
chollenge for the Wrestlemonio* Belt is over.

GAME RUTES

Eoch wrestler hos o strength indicotor ot the bottom of the
screen (either side of the screen on the C64 version). This
strength level will determine how quickly the wrestler con
recover from being knocked onto the floor, or how
quickly he con throw off someone who is pinning him.
Your strength is depleted when you ore hit or kicked, or
when you ore thrown to the ground.

As you ploy the gome, two different icons will oppeor on
screen, indicoting whot oction you should toke.



W
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This icon will oppeor when your wrestler is on
the ground. Pressing the fire button ropidly will
moke your wrestler get to his feet, but if your
wrestler is weok then this moy toke o few
seconds.'

This icon will oppeor when you ore groppling
with your opponent. Moving the ioystick ropidly
from side to side will build up your gropple
strength. This is shown by o growing bor ot the

side of the gropple icon. The first wrestler to
moke their bor reoch moximum height wins the
gropple. The winner of the gropple then
executes his speciol move on the other wrestler.

GONTROls
The wrestlers ore controlled by loystick on the ST, Amigo,
PC, Commodore 64, ond by ioystick or keyboord on the
PC, Spectrum ond Amstrod . For 2 ployer mode on
Spectrum +2 or +3, o Kempston or Sincloir interfoce is

required to ploy with 2 loysticks.



wwF* JoYsflGK tlovEmENr§
When your wrestler is in the ring:

Wolking moyemenl joystick left, right, up, down
ond diogonols

Punch Stond still + press fire

Kick Move + press fire

Drop Kick Double fire + left or right

Run Ieft Double left

Run righr Double right

Exir ring Push ogoinst side or front ropes
(ST/AMIGA/PC), front ropes
only on Spectrum/
Amstrod/C64

When your wrestler. is running:

Flying Knee Press fire

Flying kick Push direction ond press fire

When your opponent is down:

Pin Move over him ond pull down +
press fire

Stomp Move over him ond press fire

Flying heod kick Press fire while on top of post

l0



When you ore neor the post:

Climb posr Push towords post

When you ore on the post:

FIying drop kick Press fire

CIimb off post Pull down

When you ore outside the ring: (ST/AmiSo/PC)

Enter/exit ring Push ogoinst side or lront ropes

Pick up choir Wolk over it ond press fire.

When you ore outside the Ring: (C64, Spectrum, Amsfod
only)

Enter/exit ring Push ogoinst front ropes

PC KEYS
PLAYER 1 PLAYER 2

UP O CURSOR UP

DOWN A CURSOR DOWN
LEFT O CURSOR LEFT

RIGHT P CURSOR RIGHÏ
FIRE SPACE KEYPAD O

PAUSE 1

aufl (rN PAUSE) 2
RESÏARÏ 3
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SPECTRUM KEYS
PLAYER 1

UPO
DOWN A
LEFT O
RIGHT P

FIRE SPACE

PAUSE

aufi (rN PAUSE)
RESTART

A'VISTRAD KEYS
PLAYER I

UPA
DOWN A
LETT O
RIGHT P

FIRE SPACE

PAUSE

ourT (rN PAUSE)
RESTART

PLAYER 2
I
8
6
7
0

I

2
3

I
2
3

PLAYER 2
t7
r4
F8

F9
FO
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corr/lrtÂoDoRE 64 KEYS
Ployer 1 Joystick 2
Ployer 2 Joystick I

PAUSE/RESTART P

QUIT RESTORE

A'UIGA/ATARI ST

Ployer 1 Joystick 2 (Joystick 1 on ST)

Ployer 2 Joystick I (Joystick 0 on ST)

P PAUSE

ESC OUIT
FIRE RESTART

Stereo Effects S (Amigo ônly)
Mono Effects M (Amigo only)

WWF WRE§TIETIANIA*
Its progrom code is the copyright of Oceon Softwore
Limited ond moy not be reproduced, stored, hired or
broodcost in ony form whotsoever without the written
permission of Oceon Soflwore Limited. All rights ore
reserved.

This gome hqs been tested ond checked for
viruses.
Pleose do not use qny form of disc utility with
ony Oceon product qs it moy corrupl the dotq
ond render the disc unusoble.
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THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY
DEVELOPED AND MANUFACTURED TO THE HIGHEST
QUALITY SÏANDARDS. PLEASE READ THE
INSTRUCTIONS FOR LOADING, CAREFULLY.

lf for ony reoson you hove difficulty in running the
progrom you moy contoct our Oceon Helpline direct by
telephoning 0626 332533.
However if you believe thot the product is defective
pleose return it direct to: Mr. Yotes, Oceon Sofrwore
Limited, ô Centrol Street, Monchester, M2 5NS.

Our quolity control deportment will test the product ond
supply o replocement if we find o foult. lf we connot find
o foult the product will be returned to you ot no extro
chorge. Pleose note thot this does not offect your stotutory
rights.

GREDlrs
* Trodemork of TitonSports, Inc. O 1991 All rights
reserved. All distinctive chorocter nomes, likenesses ond
logos ore trodemorks of TitonSports, lnc. O 1991 All
rights reserved.
** Hulk Hogon, Hulkomonio ond Hulkster ore trodemorks
o[ Morvel Entertoinmenl Group, lnc., licensed exclusively
to TitonSports, lnc. @ 1991 All rights reserved.
Progromming, Grophics ond Design by Twilight for
Oceon Softwore Ltd.
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PC Progromming byJohn Wildsmith
Music by Seon Conron
Produced ond Morketed by Oceon Softwore Ltd.

Childline is the free notionol helpline for
children ond young people in trouble or
donger. lt provides o confidentiol counselling
service for ony child with ony problem, 24
hours o doy, every doy of the yeor. Childline
listens, comforts ond protects.
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SGENARIO
Les sensotions et les émotions de lo World Wrestling
Federotion* en direct sur ton écron !Teste to force dons
cet extroordinoire spectocle de cotch bien musclé.
Deviens le chompion incontesté sous le nom de Hulk
Hogon*, The Ultimote Worrior* ou The British Bulldog*
dons des combots sons merci contre Sgt. Sloughter*, le
Worlord* et un tos d'outres stors de lo WWF.* Dons ces
rencontres pleines d'oction, tous les coups sont permis et
il n'y o que le plus corioce qui s'en sort I

GIIARGEftTENT

ATAR,I ST
IL FAUT UN LECTEUR DE DISGTUETTES
DOUBTE.FACE POUR CE JEU
Allume l'ordinoteur et introduis lo disquette I dons le

lecteur. Le progromme se chorge outomotiquement. Suis
les instructions offichées sur l'écron.

CBM AMIGA
lntroduis lo disquette I dons le lecteur et ollume
l'ordinoteur; le progromme se chorge outomotiquement.
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AMSTRAD CASSETTE CPC 464
Mets lo cossette rembobinée dons le lecteur de cossettes,
tope RUN" et oppuie sur lo touche ENTREE/RETOUR.
Suis les instructions à mesure qu'elles s'offichent sur
l'êcron. S'il y o oussi un lecteur de disquettes, topel TAPE

et oppuie sur lo touche ENTREE/RETOUR.
Puis tope RUN" et oppuie sur lo touche ENTREE/RETOUR.
(Le symbole est obtenu en oppuyont sur Moiuscule
et @ en même temps).

CPC 664 et 6128
Bronche un lecteur de cossetles en prenont soin que les

côbles soient reliés comme indiqué dons le livret
d'instructions. Mets lo cossette rembobinée dons le lecteur
de cossettes, tope I TAPE el oppuie sur lo louche
ENTREE/RETOUR. Puis tope RUN" et oppuie sur lo touche
ENTREE/RETOUR. Suis les instruclions offichées sur
l'écron.

17



DISGTUETTE

lntroduis lo disquette du progromme dons le lecteur foce
A tournée vers le hout. Tope I DISC et oppuie sur lo
touche ENTREE/RETOUR pour que lo mochine occède ou
lecteur. Puis tope RUN"DISC et oppuie sur lo touche
ENTREE/RETOUR. Le ieu se chorge outomotiquement.

PC

lnstollotion du ieu sur disque dur :

lntroduis lo disquette I dons le lecteur et tope lo lettre de
ce lecteur suivie de : (por exemple, si tu introduis lo

disquette 1 de WWF dons le lecteur B, tope B: et oppuie
sur RETOUR). Tope INSTALL X:, X étont lo lettre du lecteur
où tu veux instoller le ieu. Puis des messoges t'inviteront ô
introduire les outres disquettes dons le lecteur, comme
nécessoire.

Fonctionnement du ieu ù portir d'un floppy (PC

seulement):

lntroduis lo disquette I dons le lecteur de floppy et tope
lo lettre de ce lecteur suivie de : (por exemple, si tu
introduis lo disquette I de WWF dons le lecteur B, tope
B: et oppuie sur RETOUR). Le ieu sêlectionne
outomotiquement lo corte son et l'écron vidéo qui
conviennent le mieux ô ton ordinoteur.

t8



Si tu ne veux pos que lo sélection soit outomotique, oioute
un E (EGA) ou un V (VGA) à lo ligne de commonde
quond tu chorges le ieu, por exemple WWF E sélectionne
l'écron EGA olors que WWF V sélectionne un écron
VGA.

GOftTMENGER tE JEU
Quond le chorgement est terminê, lo séquence
d'introduction commence. Appuie sur FEU pendont cette
séquence pour commencer à iouer. Choisis entre lo
compétition pour lo Ceinture Wrestlemonio* ou le mode
entroînement. Si tu ioues sur un Amstrod ou un PC, tu
peux oussi choisir le mode de. pilotoge.

MODE ENTRAINEMENT
Dons le mode entroînement, deux ioueurs sont en
compétition dons une rencontre en tête ô tête. Le Joueur
N"l choisit entre les trois chollengers et le Joueur N'2 est
touiours Mr. Perfect*. A lo fin du combot d'entroînement,
tu peux soit y iouer de nouveou soil retourner à lo
séquence du titre.
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OPTION COMPETITION
Quond tu sêlectionnes l'option compétition, tu os le choix
entre les trois chollengers. Appuie ô droite ou à gouche
pour officher un outre chollenger. Appuie sur FEU pour
sêlectionner le chollenger offiché. Tu peux choisir d'être
l'un des trois cotcheurs suivonts :

Hulk Hogon** - Legdrop off the Ropes
Ultimote Worrior* - Gorillo Press

British Bulldog* - Running Power Slom

Hulk Hogon * *

Ultimote Worrior* British Bulldog*

20



Pour gogner lo Ceinture Wrestlemonio*, tu dois bottre
cinq des plus durs et des plus vicieux cotcheurs de lo
WWF. lls ont chocun une prise spéciole et leur propre
sÿle de combot. Ces cotcheurs opporoissent dons l'ordre
suivont :

Mr Perfect*
The Worlord*

- Perfect Plex

- Full Nelson
Million Dollor Mon* - Million Dollor Sleeper Hold
The Mountie* - Drop Heodlock
Sergeont Sloughter* - Comel Clutch

Au début du ieu, tu os 4 crédits. Choque fois que tu perds
un motch ou que tu es forcé d'obondonner, un écron
d'option te permet de reiouer ce motch en ulilisont un

outre crédit. Quond tu os ulilisé tous tes crédits, le ieu
retourne outomotiquement ô lo séquence d'introduction.

Avont le début d'un combot, ton odversoire peut te dire
ce qu'il pense de toi. Ei ensuite, tu os le droit de lui
répondre. Pour choisir to rêponse, déploce lo commonde
ô gouche ou ô droite. Quond tu es sur lo réponse voulue,
oppuie sur le bouton FEU pour lo sélectionner. Ton
odversoire peut donner so rêoction à tes commentoires et
puis, c'esl le moment d'y oller I

21



REGTES DU IÂATCH
Choque combot dure cinq minutes moximum. Pour
remporter le motch, il fout immobiliser l'odversoire ou sol
pour un compte de trois secondes. S'il n'y o pos de
voinqueur obsolu ou bout de cinq minutes, le motch est
décloré nul et ce chollenge de lo Ceinture Wrestlemonio*
est terminé. Si l'un des odversoires est envoyé hors du
ring, le chronomètre commence un compte de vingt
secondes. Ce chronomètre est remis ô zéro quond les
deux cotcheurs sont de nouveou dons le ring. Si l'un des
odversoires reste hors du ring plus de vingt secondes, le
molch esl décloré nul el ce chollenge de lo Ceinture
Wrestlemonio* est terminé.

REGTES DU JEU
Les cotcheurs ont chocun un indicoteur de lorce en bos de
l'écron. Le niveou de cel indicoteur détermine lo ropidité
ovec loquelle le colcheur vo se relever quond il o été
envoyé ou sol et lo ropidité ovec loquelle il peut
repousser quelqu'un qui l'immobilise. To force diminue
quond tu es froppé de lo moin ou du pied ou quond tu es

envoyé ou sol. Pendont que tu ioues, deux icônes
différentes opporoissent sur l'êcron indiquont ce que tu
dois foire.
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Cette icône opporoît quond ton cotcheur est ou
sol. Si tu oppuies ropidement sur le bouton FEU,

il se remet debout, mois s'il est foible, il lui
foudro quelques secondes.

Cette icône opporoît quond tu t'empoignes ovec
ton odversoire. Déploce ropidement lo monette
de gouche à droite pour ougmenter lo force de
ton empoigne ce qui est représenté por une
borre qui grondit à côté de l'icône de
l'empoigne. Celui qui remporte l'empoigne
exécute olors so prise spêciole sur l'outre
cotcheur.

tES COIUITIANDE§
Sur un ST, un Amigo, un PC, les cotcheurs sont pilotés por
une monette de ieu et sur un PC, et un Amstrod, ils sont
pilotés por une monette de ieu ou le clovier.
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lES MOUVEMENT§ DE tA
MANETTE DE JEU DAN§ WWF*
Quond lon cotcheur est dons le ring :

Pour morcher Monette de leu à gouche, ô
droite, en hout, en bos et en

diogonole

Coup de poing lmmobile + FEU

Coup de pied Avonce + FEU

Coup de pied vers FEU deux fois + gouche ou
le bos droite

Pour courir ô Deux fois à gouche
gouche
Pour courir ô droite Deux fois ô droite

Pour sortir du ring Pousse vers les cordes lotéroles
ou de devont (ST/AMIGA/PCI,
contre les cordes de devont
seulement sur Amstrod

Quond ton cotcheur court :

Coup de genou FEU

loncê
Coup de pied loncé Pousse dons lo direction du

coup et FEU

24



Quond ton odversoire esl ou sol :

Pour l'immobiliser MetsJoi sur lui, tire vers le bos
+ FEU

Pour le piériner Mets-toi sur lui et FEU

Coup de têre loncê FEU quond tu es sur le poteou

Quond tu es près du poteou :

Pour monler sur !e Pousse en direction du poteou

Poteou
Quond tu es sur le poteou :

Coup de pied loncé FEU

Pour descendre du Tire vers le bos

Polequ
Quond tu es hors du ring : (ST/AMIGA/PC)

Pour entrer/sortfu Pousse contre les cordes
du ring lotéroles ou de devont

Pour soisir lo choise Mets-toi dessus et FEU

Quond tu es hors du ring : (Amstrod seulement)

Pour entrerlsortir Pousse contre les coàes de
du ring devont

25



TOUCHES DU PC
JOUEUR I JOUEUR 2

HAUT O CURSEUR HAUT
BAS A CURSEUR BAS
GAUCHE O CURSEUR GAUCHE
DROITE P CURSEUR DROITE
FEU BARRE ESPACE O SUR PAVE
NUMERIAUE

PAUSE I
ABANDONNER (EN PAUSE)2
RECOMMENCER 3

TOUCHES DE I'AMSTRAD
JOUEUR I JOUEUR 2

HAUT A T7
BAS A T4
GAUCHE O F8
DROITE P F9
FEU BARRE ESPACE FO

PAUSE 1

ABANDONNER (EN PAUSE)2
RECOMMENCER 3

26



AMIGA/ATARI 5T
Joueur I Monette 2 (Monette I sur ST)

Joueur 2 Monette 1 (Monette 0 sur ST)

P PAUSE

ESC ABANDONNER
FEU RECOMMENCER
Sons stéréo S (Amigo seulement)
Sons mono M (Amigo seulement)

liIWF u'RESTLEINANIA*
Le copyright du code de ce progromme opportient ô
Oceon Softwore Limited. Lo reproduction,
l'enregistremenf, lo locotion ou lo tronsmission de ce
progromme sous quelque forme que ce soit est strictement
interdit sons le consentement écrit d'Oceon Softwore
Limited.

Ce ieu à été l'obiet de tesis et de vêrificotions
onti-virus.
Prière de ne pos ufilisé de disc utility oyec les
produits Oceon, ceci pouvonl corrompre les
donnêes et pqr Io même rendre le disque
inurilisoble.
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OElIERIOUE
* Morque déposée de TitonSports, lnc. @ I 99 ï. Tous
droits réservés. Tous les noms des personnoges
spécifiques, toutes les ressemblonces et tous les logos
sont les morques déposées de TitonSports, lnc. O 199.l.
Tous droits réservés.** Hulk Hogon, Hulkomonio et Hulkster sont les morques
déposées de Morvel Entertoinment Group, lnc. octroyées
sous licence exclusive ô TitonSports, lnc. @ 

.l991. 
Tous

droits réservés.
Progrommotion, Grophismes et Créotion : Twilight pour
Oceon Softwore Limited.
Progrommotion PC : John Wildsmith
Musique : Seon Conron
Produit et commerciolisé por Oceon Softwore Limited.
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SZENARTO
Die spektokulôre und oufregende Welt der World
Wrestling Federotion* kommt nun ouf Euren Bildschirml
Hier konn mon sich beweisen, ob mon in der Loge ist,

sich der Muskelprotze und dem Sport des Cotchens zu
stellen. Geht selbst in die Geschichte ein- ols
unumstrittener Meister oller Klossen - so wie Hulk
Hogon*, The Ultimote Worrior* oder dem British
Bulldog*. Kômpfi ums Uberleben gegen Sgt. Sloughter*,
dem Worlord*, und seid selbst inmitten der onderen
groBen WWF*-Helden. Alles ist môglich in diesem
ocliongelodenen Gome - und nur der Unerbittlichste wird
die Lorbeeren dovontrogen.

IÂDEANWEISUNOEN

ATARI ST
DAS SPIET ERFORDERT EIN
DOPPETSEITIGES TAUFWERK
Einfoch den Rechner einscholten und Disk I ins Loulwerk
schieben.

Dos Progromm wird donn outomotisch booten. Mon
beochte die Anweisungen ouf dem Schirm.
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COMMODORE AMIGA
Diskette numero eins in Loufwerk, und schon ladt dos
Ding outomotisch.

CO'YTMODORE 64
Die Kossette mit dem Lobel in die Dotossette, sicherstellen,
doB dos Bond zurückgespult ist und olle
Verbindungskobel ongeschlossen sind. Nun die Tosten
SHIFT und RUN/STOP gleichzeitig drücken, den
Bildschirm-Anweisungen folgen und hernoch PLAY ouf
dem Rekorder betôtigen. Jetzt lôdt dos Progromm. Beim
C-128 geht mon in der 64er-Modus und nimmt die
obengenonnten Schritte wohr. .,

AUFGEPASST: Dos Gome wird in seperote Einzelteile
geloden. Desholb bite den Anweisungen folgen.

DISKETTE
ô4er-Modus wôhlen (folls mon einen l28er-Diesel hot),
Diskettenstotion einscholten und die viereckige Scheibe
mit der Aufschrift noch oben ins Loufwerk einlegen.

Nun LOAD "*",8,1 eintippen - und olsbold wird dos
GorÀe geloden.
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PC

lnstollieren des Gomes ouf Festplotte:

Bitte Disc I in lhr Loufwerk schieben und donoch den
Buchstoben lhres Loufwerkes eingeben (Beispiel: Folls Sie
die Wwf-Oiskette I in B stecken, so tippen Sie bitte
B: ein, und bestôtigen Sie mit RETURN). Geben Sie
INSTALL X: ein, wobei X für dos Loufwerk/Festplotte steht,
wo Sie dos Spiel instollieren môchien.

Hernoch werden Sie den Anweisungen des Progromms
folgen, die lhnen die optimole Dotensicherung
gewôhrleistet.

Loden des Spiels von der Floppy ous (nur PC):

Schieben Sie Disc I in lhr Loufwerk, und tippen Sie den
Buchstoben des Werks on, wodurch Sie dos Gome
storten môchten (Beispiel: Wenn Sie dos Progromm von
B loden môchten, so legen Sie die WWF-Disc in B ein,
tipen B: und drücken RETURN). Nun geben Sie WWF ein
und betôtigen RETURN. Dos Gome wird outomotisch die
Sound- und Grofik-Korte erkennen, die zu lhrem Computer
poBt. Môchten Sie ober die outomotische Vorgongsweise
übergehen, donn sollten Sie ein E fur (EGA) oder V für '

(VGA) hinzufügen. lm Klortext: WWF E sucht sich EGA
ous, wôhrend WWF V sich für VGA entscheidet.
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§TARTEN DES §PIELS
Noch dem Lodevorgong erscheint dos Titelbild. Mittels
FEUER-KnopÊDruck konn mon dos Progromm nun storten.
Jetzt sollten Sie bereit sein,..sich den Wrestlemonio*-
Gürtel zu holen oder den Ubungs-Modus (zunôchst) zu
wôhlen. Die PC-Versionen werden lhnen ober ouch die
Maglichkeit erôffnen, sich der spzifischen Steuerungs-
Modolitôten zu bedienen.

üsur.rcs-MoDus
ln dieser Phose kônnen zwei Spieler gegeneinonder
ontreten.

Spieler eins dorf sich einen der drei Herousforderer und
Kumpel zwei nur Mr. Perfect* ouswôhlen. Wenn mon
genug von Ubungs-Kompf hot, konn mon dos Spiel neu
beginnen oder zum HouptMenü zurückkehren.
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DER WETTBEWERB
Wenn mon die Wettbewerbs-Option gewôhlt hot, dorf
mon sich einen der drei Herousforderer ousgucken. Durck
Bewegen des Sticks ist es môglich, sich einen Cotcher
onzusehen. Mittels Feuer-Druck kriegt mon den ienigen,
der gerode ongezeigt wird. Sie hoben die Wohl (und die
spezifischen Stôrken) der einzelnen Akteure:
Hulk Hogon** - Legdrop off the Ropes
Ultimote Worrior* - Gorillo Press

British Bulldog* - Running Power Slom

Hulk Hogon* *

Ultimote Worrior* British Bulldog*



Um den begehrten WRESTLEMANIA*-GURTEL zu
gewinnen, muB mon die ftinf hôrtesten und fiesesten
Burschen im WWF bezwingen. Diese Gegner verfügen
über besondere Eigenschoften und Speziolitôten. Sie
stehen den Cotchern in folgender Reihenfolge gegenüber:
Mr Perfect*
The Worlord*

- Perfect Plex

- Full Nelson
Million Dollor Mon* - Million Dollor Sleeper Hold
The Mountie* - Drop Heodlock
Sergeont Sloughter* - Comel Clutch

Zu Beginn iedes Fights besitzt mon vier sogenonnte
"Credits" (Leben). Jedesmol, wenn Sie einen Zweikompf
verlieren oder zur Aufgobe gezwungen werden, erscheint
ein Menü, welches lhnen erloubt, den letzten Kompf
wieder oufzunehmen - ollerdings durch Einzotz eines
"Credits". Folls olle "Credits" oufgebrocht sein sollten, so
storten dos Progromm outomotisch von vorne. Bevor mon
einen Kompf ins Visier nimmt, hot der gegnerische
Cotcher die Chonce, sich ein Bild von lhnen zu mochen.
Dorouf kônnen und sollten Sie reogieren. Mon konn sich
ouf die Toktik einstellen, indem mon sich ftir die Wohl
links.oder rechts entscheidet. Folls Sie sich ersteinmol für
eine Gegen-Toktik entschieden hoben, so drücken Sie
FEUER, um diese zu oktivieren.
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Achtung: lhr "Mitstreiter" erhôlt donoch stets die
Erloubnis, dorouf zu reogierenl Und nun ist Show-Time!

KATVIPF REGETN

Jeder Fight douert moximol fünf Minuten. ln dieser Zeit
konn mon durch Festnogeln des Gegners om Boden,
innerholb von drei Sekunden Douer, dos Motch für sich
entscheiden. Folls es nicht gelingen sollte, sich innerholb
der fünf Minuten ols Gewinner zu prôsentieren, gibt's ein
Unentschieden, und der Troum vom Gewinn deds
Wrestlemonio *-Gür,tels ist beendet.

Folls einer der Beteiligten ous dem Ring "gezwungen"
werden sollie, so geht die Zwonzig-Sekunden-Uhr in
Gong. Die Uhr kommt erst donn zum Stillstond, wenn
beide Kompfhahne sich wieder im geordneten Terroin
(Ring) befinden. Sollte einer der Beiden innerholb der
Zwonzig-Minuten-Regel drouBen bleiben, so wird der
Kompf ols nichtig erklôrt, und wiederum ist die Chonce
ouf den Gewinn des Wrestlemonio*-Gürtels dohin.

ALIGE'YTEINES REGETWERK
Unten im Bildschirm befindet sich eine Anzeige über die'
Stôrke des einzelnen Cotchers (beim 64er ouf beiden
Seiten). Jene Anzeige bestimmt, wie schnell sich der
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Kômpfer von einem vermeintlichen K.O. erholen konn -

oder: wie flugs er sich von einem Knebel-Angriff befreien
konn. Die Anzeige geht ins Leere immer donn, wenn Sie
getroffen, geschubst, getreten oder zu Boden geworfen
wurden. Wôhrend des Gomes erscheinen immer zwei
lcons (symbole), die onzeigen, welche Action-Toktik Sie
wôhlen sollten.

Eines der beiden "lcons" erscheint ouf dem
Schirm, wenn sich lhr Cotcher om Boden
befindet. Wenn mon nun den Feuer-Knopf
schnell hin und her bewegt, so kommt mon
leicht wieder ouf die Beine. Folls ober lhr Held
etwos müde ist, so douert es etwos lônger.

Dos ondere "lcon" kommt zutoge, wenn Sie sich
ous der Umklommerung des Gegners lôsen
müssen. Die Ringer-Eigenschften erhôhen sich,
wenn Sie mit dem Stick hektisch hudeln (links -
rechts - links...), um neue Energie
zurückzugewinnen. Diese "Aktion" wird in einer
Bolken-Anzeige dorgestellt. Derienige Cotcher,
dessen Anzeige "voll" ist, gewinnt den
Bodenkompf. Hernoch wird der Erfolgreiche
seinen besonderen Griff onwenden....
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DIE STEUERUNO
Die Sportler werden über Stick beim ST, Amigo, C64 und
per Stick oder Tostotur beim PC bewegt.

li7lif F 
*. §f l GK. BEWEOU NOE N

Wenn lhr Cotcher sich im Ring befindet:

Lqufen Stick noch links, rechts, hoch,
runter oder diogonol

Schtog Stillstehen plus FEUER

Trir Sich bewegen plus FEUER

Drop-Kick Zweimol FEUER + links oder
rechts

Noch links Zweimol noch links

Noch rechts Zweimol noch rechts

Aus dem Ring Gegen die seitlichen oder
vorderen Seile drücken (ST

AMIGA/PC), gegen die
vorderen (nur C64).

Wenn lhr Cotcher in Bewegung ist:

Fliegendes Knie FEUER drücken

Fliegender Trin ln die Richtung gehen und
FEUER drücken

37



Wenn der Gegner om Boden liegt:

Holten über ihn gehen, festholten und
FEUER drücken

Einstompfen über ihn gehen und FEUER

drücken

Flugkopftritt Feuer drücken, wôhrend mon
ouf dem "Post" ist

Wenn sich in der Nôhe des "Post" befindet:

Post erklimmen Auf dos Post zugehen

Wenn mon sich ouf dem Post befindet:

Fliegender FEUER drücken
Drop-Kick
R.unler von Post Stick noch unten

Wenn mon ouBerholb des Ringes ist: (ST/Amigo/PCl:

ln den Ring Gegen die vorderen oder
seitlichen Seile bewegen

Sruhl oufnehmen Dorüberloufen und FEUER

betôtigen
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PC.TASTATURBETEGUNG
SPIELER I SPIELER 2

HOCH A CURSOR HOCH
RUNTER A CURSOR RUNTER

LINKS O CURSOR LINKS
RECHTS P CURSOR RECHTS

FEUER LEERTASTE TASTE O

PAUSE I
BEENDEN WÀHREND DER PAUSE) 2
NEUSTART 3

C64-TASTATURBETEGUNG
SPIELER l: STICK 2
SPIELER 2: STICK I
PAUSE/NEUSTART: P

BEENDEN: RESTORE

AMIGA/ATARI 5T
Spieler l: Stlck 2 (Stick I om ST)

Spieler 2: Stick I (Stick 0 om ST)

P PAUSE

ESC BEENDEN
FEUER NEUSTART
Stereo-Effekte S (nur Amigo)
Mono-Effekte M (nur bei Amigo)



liIWF WRESTLETIANIA*
Dos Urheberrecht des Progromm-Codes liegt bei OCEAN
SOFTWARE LIMITED und dorf ohne schriftliche
Zustimmung von OCEAN SOFTWARE LIMITED weder
reproduziert, gespeichert, verliehen oder gesendet oder
onderweitig vervielfoltigt werden. Alle Rechte
vorbeholten.

Dieses Spiel wurde einer Virenkonrrolle
unterzogen.
Bitte verwenden Sie keine Dienslprogrqmme
irgendwelcher Art mit Oceon Produkten, do sie
die Doten zerstôren und die Diskette
unbrouchbor mochen kônnen.

ANMENKUNGEN
*Eingetrogenes Woren zeichen von Titon Sports
lnc. @ 199].
Alle Rechte vorbeholten. Jegliche bestimmte Nomen von
Personen, eventuellen Ahnlichkeiten und Vignetten sind
ei ngetrogene Worenzeichen von TitonSports

' lnc. @ 1991. Alle Rechte vorbeholten.
**Hulk Hogon, Hulkmonio und Hulkster sind
eingetrogene Worenzeichen der Morvel Entertoinment
Group, lnc, exklusiv lizensiert on TitonSports
lnc. @ 

.l991. 
Alle Rechte vorbeholten.
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Dos Progromm, die Grofiken und der Aufbou wurden von
Design by Twilight für OCEAN SOFTWARE LTD. erstellr.
Dos PC-Progromm stommt ous der Feder von John
Wildsmith.
Musik und Sounds von Seon Conron.
Produziert und vermorktet von OCEAN SOFTWARE LTD.
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§GENARTO
Provote i brividi e l'emozione dello lotto, portoti sul vostro schermo dollo
Federozione mondiole lotto (WWF)*! Misurote lo vostro forzo in questo
spettocolore esibizione di muscoli. Fotevi temere come compione
incontrostoto quonto il Hulk Hogon*, The Ultimote Worrior* o il The
British Bulldog*. lottote per lo soprowivenzo contro il Sergeont
Sloughter*, The Worlord* ed innumerevoli oltri compioni dello WWF". ln
questi inconlri colmi di ozione è ommesso di iutto, solomente il più forte
soprowive.

GARTGATIENTO

CO'YIMODORE
lnserire lo cossetto nel registrotore Commodore con lo porte stompoto
rivolto verso l'olio e ossicurorsi che sio riowolto oll'inizio. Conirollote che
siono collegoti tutti i fili. Premere simultoneomente i tosti SHIFT e RUN/
STOP. Seguire le istruzioni che oppoiono sullo schermo - PREMERE PLAY

SUL NASTRO. ll progrommo verrô coricoto outomoticomente. Per il
coricomento del Cl28 digitore GO 64 {RITORNO}, e seguire le islruzioni
del C64.

ATTENZIONE: il coricomento di questo gioco owiene in porti seporote -

seguire le istruzioni che oppoiono sullo schermo.
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Drsco
Selezionore il modo ô4 (se si uso il Commodore 128). Accendere l'unità
disco, inserirvi il progrommo con l'etichefto rivolto verso l'olto.

Digitore LOAD "*",8,,l (RITORNO): opporirô lo schermo di introduzione
ed il progrommo verrô coricoto oulomoticomente.

TVIODO ATTENANAENTO
Questo modo consente o due giocotori di competere in uno lotto corpo o
corpo. ll primo giocotore puô scegliere di essere uno dei tre sfidonti, ed il
secondo giocolore è sempre il Mr. Perfect*. Al termine polele ripetere
questo provo di ollenomento, oppure tornore ollo sequenzo di titoli.

43



OPZIONE GARA
Quondo enhote nell'opzione goro poiete scegliere uno dei tre slidonti
spostondovi o desho o o sinistro: quondo ovete scelto premeie fuoco, e
voi sorete il lottotore che oppore in quel momento sullo schermo. Polete
scegliere di essere:
Hulk Hogon* *

The Ultimote Worrior*
The British Bulldog*

- Legdrop off the Ropes

- Gorillo Press

- Running Power Slom

Ultimote Worrior* British Bulldog*
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Per conquistore lo Cinturo Wresilemonio* dovete sconfiggere cinque fro i

più temibili e ogguerriti lotiolori dello Federozione. Ognuno ho le proprie
mosse specioli ed il proprio modo di lottore. Li offronterete nell'ordine
seguente:
Mr. Perfect* - Perfect Plex

The Worlord* - Full Nelson
Million Dollor Mon* - Million Dollor Sleeper Hold
The Mounlie* - Drop Heodlock
Sergeont Sloughter* - Comel CIutch

All'inizio del gioco ovete 4 punti; ogni volto che perdete un incontro, o
siete costretti od obbondonore il vostro ottocco, opporirà uno schermo di
opzioni che vi consenlirô di giocore nuovomente l'ultimo incontro usondo
uno dei 4 punti. Quondo li ovete usoti tutti, il gioco tornerà
outomoticomente ollo sequenzo iniziole.

Primo dell'inizio di cioscun combottimento il vosho owersorio ovrè lo
possibilitô di dire ciô che penso di voi, dopodiché voi pohete fore
oltrettonto. Potete scegliere lo vostro risposlo spostondo il comondo o
desho o o sinistro. Dopo overlo scelto, premele il pulsonle fuoco per
selezionorlo, o cui poironno seguire i commenti del vosko owersorio. A
questo punlo è il momenio di iniziore o combottere.

REGOTAMENTO DEIL'I NCONTR.O
Cioscun incontro durerô per un mossimo di 5 minuii, e polrô essere vinto
immobilizzondo l'owersorio o lerro per tre secondi. Se ol termine dei 5
minuti non vi sorà uno vittorio netto, il combotiimenlo sorô consideroto un
poreggio e verrô concluso lo sfido per lo conquisto dello Cinturo
Wrestlemonio*.

Quondo un concorrente viene sbottuto fuori dol ring, porte un orologio
che conto fino o 20 secondi. Questo si fermo quondo enkombi i loitotori
sono di nuovo nel ring. Quoloro uno degli owersori rimongo fuori dol
ring per 2O secondi, l'incontro verrà dichioroto nullo e sorô concluso lo
sfido per lo conquisto dello Cinturo Wrestlemonio*.
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REGOTAMENTO DEt GIOCO
ln fondo ollo schermo (in entrombi i loli dello schermo per lo versione
C64) viene riportoto un indicolore dello forzo per cioscuno dei lottotori.
Questo livello di forzo determinerô lo velocità con cui il concorrenle puô
riprendersi dopo essere stoto buttoto ol toppeto, o lo velocitô con cui puô
liberorsi di chi lo sto immobilizzondo. Lo vostro forzo sorô esourito
quondo verrete colpiti con un pugno o un colcio, o quondo codete ol
toppeto. Mentre lottole, sullo schermo opporironno due icone diverse che
vi indicheronno coso fore.

Questo icono oppore quondo il vostro lottotore è ol toppeto.
Premendo ropidomente il pulsonte fuoco lo rimetterete in
piedi, mo se è debole ci vorronno olcuni secondi primo che
si olzi.

L'icono oppore quondo lottote corpo o corpo. Spostondo
ropidomenie il ioystick do uno porte oll'oltro riocquislerele
forzo, e questo è indicoto do uno lineo crescenie che oppore
od un loto dell'icono. ll primo concorrente che fo solire lo
proprio lineo oll'oltezzo mossimo vince lo sequenzo, e potrô
quindi sferrore lo suo mosso speciole contro l'owersorio.

GOMANDI
I lottotori sono controlloti con il ioystick.

W
w
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MOVIMENfl DEt JOYSflCK
DETLA FEDERAZIONE
Quondo il voslro lottotore è nel ring:

Per commrnore spostore il joystick o desho, sinistro, in bosso,
in olto e in diogonole

per sfurrore pugni rimonere fermi e premere fuoco
per sferrore colci spostore e premere fuoco
per sferrore colci q premere due vohe fuoco e
rimbolzo spostore o destro o.sinislro
per correre o sinistrq due volie o sinistro
per correre q deslro due volte o destro
per uscire dol ring spingere contro le corde fronlol;

Quondo il vosho lottotore sto correndo:

Per sferrore premere fuoco
ginocchiote
per sferrore colci spingere lo direzione e premere fuoco

Quondo l'owersorio è o terro:
per immobilizzorlo montorgli sopro, spingere in bosso e premere

fuoco

Pêr cqlpestqrlo montorgli sopro e premere fuoco
per sferrore cqlci premere fuoco quondo sopro il pob
in testo
per solire sul polo spingere verso il polo

Quondo siete sul polo:
per colci con rincorsq premere fuoco
per scendere dol polo spingere in bosso

Quondo siete fuori dol ring:

Per entrore/ugcire premere contro le corde frontoli
dol ring
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TASTI DEt COMMODORE 64
giocotore I ioystick 2
giocotore 2 ioystick I

PAUSA/NUOVO tNrZrO P

ABBANDONA RESTORE

wwF wnEsrfEmAillA*
ll codice del progrommo è copyright dello Oceon Sofiwore Limited e non
puè essere riprodotto, immogozzinoto, noleggioto o lrosmesso in nessuno

formo senzo il consenso scritto dello Oceon Sofharore Limited. Tutti i diritti
sono riservoti.

Questo gioco è stqto soËoposto o lesl e controlli per
individuore lo presenzo di eventuoli virus.
5i roccomqndo di non ulilizzore nessun tipo di disk urility
perchê tole uso potrebbe donneggiore i doti e rendere
inutilizzobile il dischetto.

RIGONOSCIMENTI
* Morchio registroto dello TitonSports, lnc. @ l99l Tuïi idiritti riservoti.
Tutti i nomi, le forme e i simboli corotteristici dei personoggi sono morchi
regiskoti dello TitonSports. lnc. @ l99l Tutti i diritii riservoti.
**ll Hulk Hogon, Hulkmonio e Hulkster sono morchi regiskoti dello
Morvel Entertoinment Group, lnc, con licenzo esclusivo ollo TitonSports,
lnc. @ l99l . Tutti i diriiti riservoli.

Progrommozione, grofico e rcolizzozione dello Twilight per Oceon
Softwore Ltd.

Progrommozione per PC di John Wildsmith
Musico âi Seon Conron
Prodotto e dishibuito dollo Oceon Softwore Ltd.
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