


SD..hm 48U128U+2
Iised ùe càsretre intô the.assêté plàyerand pEss LOAD'"'and üen press the ENTER key. Follow
the on scieen loldinB prompis for tudherinshctions.

i,Ii""Iii ài"u r"," *. o,sk ddve, and use rhe disk roader. rorow on screên promprs ro, turhei

Amstrâd CPC 4@
InseÉthe câ6sette into thebuiltin cassette d€ck, press ahe CONmOLând ENTER keÿs. follow the on
screen loÀdin8 promptc for fuÉher instru(tionÉ.

Amstrad CPC6128
Insed the disk into the built in diskdrive, ard type RUN""DISC. Follow on screen prompts forany
f uther loâdin8 inshuctions.

CBM d14 CasseÉe
Inset th€ Swidblade cassefie into your câssette unit ùd, if ne(essâry, rewird the tâpê to
theistadofsideone. Press SHlm and RUN/SîOP simultûeouslÿthen press play onyourcâssettê
unitand Switchbladewill load ând frn âütomaticâlly,

CBM il128 Disk
InseË the Switchblâdedisk inloÿourdi6kddve, hm on the ddve ând üe computer, then type
LoAD"*",E,1.Switchblâde will loâd ând run âutomalically.
Plug your ioFtick into poil 2. The B.he is ioysti(k only.

SCENAilO
Oû ü€ ryb€! wôrld ôf Thrur, Havo! hu rdumd.
A,t6r 10,000 ÿêarÊ oI p€ac€, ù. Ftr.bhds, rourc€ oI pwsr for ùê .ncl€nt Bhd3kDighE, ha3

Thê night bunod rd, sd th€ pple o, 66 Und6rcity I.U b.t.âü ùo onilâught ôf Hâvol't
nish6ss s.a6on1
B6lpl.ss, ûs Blad.knishE dl€d alongrldo thêir Fplê. Only on of üoir ordct !dyd.
You plây Hiro, &ê lârt ol ûo BlÀd.lnight., a h-têch wado! ffi€d dü 8t€dth, cuning
ând 6 pwêfrI rcprogrMdl. rybsr-m.
You must enter thê Undorcity and reerr€dlo ù€ shssn ,ragm6ôtB o, ü€ shtEi€d
Fir6blÀds.
Only thên wiU you bê ùlê to t*ê on Havok end avotrgs th€ dêâû of you! pôopl6.

.IAIITEPLAY
You mult sid€ Hirc, th€ Blad.knight frough ûê lûydnû ol ûo Undorcity, to rccæsr üê
I 6 fragm€rt! ol üo lhttord rt.blâd6. Oncâ ÿou havê 6tr.@d il lôftagD.at., yo Dud
uss it b dsfoat kwok, to bdng b ân ênd hB reign ol têro. and b avsrgê yN pple.

SCREEN DTSPLAY

Sdtùlâds dll only dbpl.y .!.s ot ùê lcrê€r tut Hirc h6! vl.ltêd dudng ûê dr€ni
gÀBs, âtrd in üis way, it ir a !êlf-ffiDplûg ar6dô advênture. Ther. ar. many hffiên room!
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aDd pas*g€wâyi in üis und€rground lùydnth. §o it is ûise to êxplore êvêry susped€d
6xit. ToEùe ânêwly dilcov€r€dar6aviBibl6, Bimply wâlk Hirointo it, itwill remaiavisible
to ÿou lor ùê rest of th€ drrênt sâmê.

Codat Power Metêr

VTTALNY
m.aüôêt.r6xpirêi, Hirowill lorê oôê olhir livêr, dl modüiêrito Hiro'r coûatpwêr
mot€rwil r..6t Àndhswill lo.s his ilr!€nt w€apn (shouldEiro b6 Iighting ar 6ndoI l€ÿel
Bo.!cr.6tur6hê will not lo.êhi.w6aFn upn lolinsa lifê). Lôss ot â litê âlso gains Hiloâ
2 3ê@nd rdod oI irwlnorùility. LoÈ! of âll liveÈ will ênd the gmê.

WE,APION TND'CATOR

Shodd eo bê fighting other than hand-to-hând, a smdl met€r to th€ right of üe w€aFn
iudi€brdl show how manybulleti Hiro ha8 lemaining. metr au of ù6 buuêt. have b.en
fird. &o rêtuns to fighting hând-to-hand codat.

BONI'SIEIîRA I'ISPLAY
fri! dsplay indicates wHch o( thê bonui lstters you hâve coued6d.

FIREALADE
AB yoü ùâvêl arourd thê Undêr.ity you must collsd tragments oI üe Eirsblade. A. ÿou
coUd ûêBê ftagm€nts th€ dkplay (as indicated ûovê) wiU begin to build up ân image oI
üê Ftsbladê. Th€ fireblads ii complete whên you hâvé coll€d€d dU 16 frâgmêntÈ, ând ât
ùi! the, Hi.o's wsapon will automâticâUy switch over to ths Fi!èblade its€lf.



JOYSTICK CONTROLS

Jump/Cld Up (mütt ovâr a laddêr)

Jump L.ft Jump Right

Run Righr

clid down (miltt ovsr a ladd€r)

m:
1, fr. rre bûbn controh mro'. codat hov.. âûd the lidng of ht! rybor-üm.
2. To ircrGârê Hiro'r iump dienc€ t*s a shdl tn up b6lô!€ you iump.

XETBOAND COÿrROI.§
To qdt hold doh FIRE and press P. P kôy - PÀü.ê. gmê

title Égê.

COMBAî

By prs..ing and holding down ùê rru button, Hiro'r codat Fw€r will incrôâ... man
th€ Im buttoû t. râlââ!d, Hiro dU Frrorm a combât mov. or fire â wêâFn from hts

ffiênHiro is Ilghtlnghand-to-hand {$ indi6t6dbyùo'li!t'uydol in thê wsaFn indicator
dbpby), ùâ lêngÊh ol ths metêr governi thâ rtr.ngÊh ând tf oI ædat mov. Hiro dU
m*€ wh€n th. mE htton i. rêlâa!€d.

thelotrgorthê 6dâr pwâ!hd6rbar,üs morê Fw€rtulüe codat movoHirowlll porlorm.

a) Wirhtho motsr inthè rirlt @dôr oIüo ba!, Hiro witl ùrow â puûch.

b) With ths m.têr itr üe .sænd ârd third Sd.r. ol th€ ber, Eiro dU do a high kick.
c) Withth. mâtôrinth6findSAÉêrof thobar,Hiro will do a low lweeping kick.

Should Hiro b€ tighti.g wiù â weapî. id.t.ad of hand-to-hand, thê typê oI wââpon hê is
fighting wiah govârn! ôè 6ffêd! oI ià. ædât Fwôr mêtêr.
frê!è ara 7 difi€rent w6aFû. tàat Hiro'r ryb€r-üm mây ti!e:
Blâd. æ Thê lângü o, the ædât pwêr mêtâr dotârmlno. th€

I Ll ./ -// rânsê of rNs w€aFn.

Thê lendh ol thê codât Fwer metôr d.t6rûine! the
rangê o, lHr wsapn, howevsr, this wêapon will t*o
multipl. hlt! on an snomy andwill only stop whên it hits
â lolid wau or êxc6âds it3 rsnge.



frir wcâFn lt of limit€d r.ng€ aûd Hito'r codat Fwsr
ha! no âflod on tho Powst or tangê ol tht! wsaPn'

Th. longth of thê codât Pwer motor dôtârmin" thê
.pood ât which thi! wêâpn i! Iitod.

Tb. l.ngÊù o, ù6 @d.t Fw.t E.t.r dlt.dtrc. ü6 El
F§.ro,ùtrweâPÀ,by lns.Ùlngù.nllùrotFwêr
blb ttrd by ü. rybêr-lm.

frtrwâÀpnhâ. uillmltd rang.,.ndHlro'. æùtFw'r
hrt ro êttG on ù. Fw.! or râng. o, ûlt w6Àpon'

Dd\

->sÉ6hd. 
^)'w

xàdr.brù 
æ

æ
mtuar ^ l+ J ffi.wotptrh..unlhitdrügtÀndi!üemodpow'ft1- ------ R#E:S worætr in 60 smô-üc oilv one ürtdtr dd'at Etvol'

W-f ïj',";;î*;l*" "i. 
no.,'d on û. pws, o, ratrs€

aomr§Es
Bonu..r ù.roundûrcughoutù69m6, biddon in.uùlæâtlont arwdl!, f,r.tr, or.imply
rcat.rd üound ü. coddort ând rooE!. SEâthtng â bdck or fl.th ii woû 10 Fint!.
&arr&r () (i))

IYI V
\,/ n fr.r6eryin.iz€andâ!owoû50, r00,200,400ând700

/\V 
plnts olch for ù€i! coudlon.

/./ \\

Boro.tuL Ô,t
,/ \ woû 7oo Fint..v

fr.lovry in.tz. and.ro woû lm,20oo âtrd 50m ptnt.
o.ch to. ù.ir @u6dlon. How.vcr, i, ùôy ht a flæt, ùêy
witl ûrrt€rândb.æmssoæh16... ùorâloro itis imFnaût
to cârch s€re il th€y {dl.
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-
tuùd ll o 1lBoÉu,k,,.' ltdl

E
WE"APONS S'ITELDS

Collodior ol ü€rô làt.ri ltght. up È6 corrstponditrg
letter. ôrùswotdt dirplayodâtüebôdomoIûo 3c!..n.
Shodd.iüôroIths.o word. byily lli È!asbnu.dll
b. !rûdd. SFlling EXTU gdD. ùs plây.! an .rtr. lirs
snd .p6llins BONS gÀtil ! bonur 10000 Fint!.

mêr 6ll.dod. ûoy ùugo Biro'. weapnto ù.t whor6 ryffiI ir drpl.yd atù. c.ntrg
ot ù€ rH.ld, ed ta ù. e.€ ol dl w6âFn!, .xcêpt lor bnd-to-hâEd æùt. giw6 Hlro'!
rybsr-m . Hl m.gâzltâ oI bull.t..

Æ æR(c) (*)
èj5, .#

*ffaïYrd8>

trtrH*.Eùl frd.
il.ldBoDur SddEonut

@
Dd

sH.ld Bonur

æilÉil

""ffiiï:".

sDN6d!
SddAônur

æ
[l-,tJè#4

f,d.hlt
flddhrÉ.

ad.t$.ld t@< thi. roplotrirhor Hiro'r rybor{m wlû s tou magazitre of
fi/ 71 \ lutt.t". xowâvor, ilHiroir llshting hând-to-hând it ir woÉh

I U) ,ll 50 bus pints aod hs' no olrêd on hrs rybêr'a'm
>àû<

Thi. itrcroâr.r Hiro'. minimumcodâtFw.rbyon. Finr
on tho æmb.t pw€r metsr, up to â müimum ol oight
Fw!r-up.. Eiû Fwsr.up r.main. Frman€Dt on thê
codat Fw.r h6t€! uûtil Hiro æUod. â r€s€t Fwsr-up
rhi€ld or lor.. a lil€. Should thir bonu. h hit by one oI
Hiro'. ædât frow€. or rybor-am w6.Fn!, ii ir rurned
into a pwer.up r..st shsld.

5
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SFd-Up ff.ld ffiK-rzl\Etl

@
@

@
ffièË<

@
EA:,,ANDS AflD EfrE',IaS

Thir incr6âso! tho râte oI codat Fwer build up on ùe
cod.t pwer motêrwhedthê mEbuÈon i. prèu8èd. Up
to a m*imum of thr6ê lpesd-ups may b€ coll6dêd, and
th..s will rêmdn pêmanêtrt on the combai power mêtâ!
urtil Hiro collodi o rssst rp.od-up .hsld o, lo6es a lifê.
Shouldüi.hnu. b.hiiby on€ otEiro'Bæûat mov€B or
rybe!.ârm w..Ftr., it i3 turnôd intoâ !peêd.up rê..t.hisld

Thi! !s!€t. Hi!o'! minimum codat powêr by rêmoving
any p€lmanênt powâr-upB thât th6 plâyêr may hav6
coll6d6d lrom thê codât powêr meter. (400 pointE).

fri. r..ot. Hiro'. rltê ot codat Fùor bulld up on ùe
æd.t Fusr 6€!0r. (400 ptnt.).

fri. r.r6t! Hirô't vitdity io maimum for hi. drr€ût lil6.

Th. givâr Hiro . rinôân ræotrd Fdd ot inwln.rôUitÿ
(indc.t.dbyû. âpts.!.nc. ol r.mdl bdl of.n.rry whlch
orbttr Hiro) durlng which h. will lo.â no üdhy.

Coudionol..chlr.sm.ntolth.Pir.bl.d.i.wod 100m
pinb. 

^n.nr. 
bonu. ol 5@ Fint. it 9lv.n tor....dly

ot th. compl.t. Fir.bl.d. bÿ cou.ding dl 16 trrsm.nt..

R...tS.ld

apd-Up
ndildd

VldtrR.Dl.ü

bù.Ébllltt

hbu.h@.Et

& m*.

ÀÀÀ ;ËH"ruhs'ræ!'P*"
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o
m

%
ffi

wt
ffi

Bl.d.bù
0 Fltrt.

Spt.[6
Muiânt Inredoid. cov.râd wiù
FiBon tippod rpin6..
50 pint..

Ctùù
kM bt cr.aauret tut dL.
wiù blrd. clâwt.
1@ Point..

Iudd
Eisrc€ rybarnattcruy anhrncrd
r3ryonr.d.tr rm.d wtù Pw.frl
môû.nic.l cl.wr.

ffi
Fffi

ffi
@

?
@

?
@

n.ptuoû
Pm.rful llrrld Eaâ tut rcly upn
Fra rhûgù âa thcl! otrly wlrPn
2m Pôtnt.-

SDHoù
Wdl clidlng robt æniri..

cT.th.d.
tuôured mu6nt rdor. tut
flgàt sltà r..or rh@ df kdv...
200 PolnB.

s@Eoldr
Robo! .@Dlon cr.atur.. dù
.plnnlng bld. ningt.
25O Polnt..

nrEaùogE
S.v!r. .mould M n n, cqtng
m-Eouôtad flmê ürcwê$.
300 Potntt,

f,obû
M.rcn... robd u.k.r wlth
v.noôous hypdârmlc hngr.
3m Poirt..

Strld.E
Hldaour roborgrnic wâr hrchitaa
.rhd wiü Hgh volÈgc .l.drlc ûingr.
3O0 Potntr.

Rdoù
Robot orb. bd(ltng wiù tpinains blad€.
350 Poirt8.
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LADEANWEISUNGEN

spectrum 4EKl26K+2
Leqcn Sie dip Kà\seltc in den Krssetlcnrecorder ein, drü(len §ie eBt die tOAD- und dann d'e
tNftR- I J{e. Für weiterc lnskuktionen betolgen Sie bille die I rdeànwei\ungcn àuf dcm

Lesen Sic die Disletle in dds tàufwerl cin; bcnul,pn Sie den DLLellcn Làdâr. I'u, wcile,e
lnilrultionen bcfolgen Sie bitrc di€ tâdeànwci\ungcn rul dem Bilds(hirm.

Amsrad cPC464
Les€n 5le die Kassette in dâs einAebàule Kasseticndeck ein; drücken Sie di€ CONTROL - und
ENTER-Ià5te. [ür weilere lnsltuktionen b.fol8e. Sie bitte die Lrd€ânBeisungen âuf dem Bilds.hirm.

tesen Sie die Disk.tle in das eins€bàule taulwerk ein und tippen Sie RUN""DISC ein. Fùrweiterc
ln(truktionen befolgcn Si€ bilte dic Làdeànwenùngen auf dem Bilds.hirn.

CBM g/12E Kassette
Die Switchblâdc-Kâssetle in d.n Rekordereingeben und, falls êilordedi(h, Sèitè I zun
Anfangzurü(kspulen. Cliechzeitig SHIrT und RUN/SToP ddcken, dânn l'LAY aufdem Rekordei
Swii(hblrde wird nun âutomatis(h gelâden trnd a€stadet.

CBM «/128 Diskette
Switchblâdc-Diskete in dâs l.âufwerk einführen und Compuicr cins.hâllen und dann
I OAD" ".8.r .inAeben. Switchbt.de sird nun àulomàln.h Êehden und Êeslailel.
JoyslkL àn Poil 2 ànschlieBcil. Da< Spiel s ird nur mit den loy\li(l Berdue,r.

SPIETTITNTERGR"NI'

Havok ifr zud*gok.hÉ .ü do Cybor-wslt von frlur.
Nlch zêhn.6u$nd Jûr.n Fil.dôtrmrdê Fircblâdê, dâ! Schwsû, das dio Ouêllâdêr MÀcht
war lür don Àlt.n Ord.n dor Bladoknightr, in StücIê zcÉdmmôÉ.
Di€ Xâcht wâr louorrot .rlsucht6t, und die Lêute von Undêrcity tielen den Schrêcklich6n.
di. Havok sêich.ffon hatto, rum ODI.r.
Hilflo. erb6n dt. Bl.doknightr ml! dên L.ui6n. Nur ôin6r aur ü!€m Orden ùb€rlobt6.
Sie lpisl€n Hiro, dcn lotnân d6rAhd.knight!,6in6n hæhtechri.i.Ésn Kdegêr. d6r mit Li.t,
A6hondigksit und oinêm mâchttgon, progrâmmiârbâron Cyb6r-Arh ausgsdltot id.
Siê mü..on in diô Undorcity gêhon und die 16 Frâghont€ dâr zelstôÉ.n Firoblads
wiâdGrzu!3mon.otroa.
Nur dann w€rdân Si6 in dôr Lâgê râln, Hâvok h6râu!rutord.!û, um d6n lod lhror Lsutê zu

DAS SPIEL

Sis mùti.n Hiro, d€n Blad.ktright, durch dâi Lùyrinù dôr Undârcity fü!e& um d6 16
Fra@ontâvon Flroblâd€ rurtndân. Heên St6all€ 16 Frâgmênto g€tund.n, ro müi!ôn Slo
iiê bsoutron, um Havok zu b6risg€n, sin Endo d€r T€rror. hsrboizutûren und Ih!. L.ut€

I



B'T.DSCEIATANZE GE
Switcbl.d€ wird nu! rolcho One auI dsm Ail&chirm anz6tg€n, di. Hiro w&rerd ds8
g6g6nwànigên Spi.l. bôrucht hât uûd id somit €itr Spiê1, dae iâdêsmâl eln6 sig€ns KâÉ€
entdû. E. gÈt üâ1. v.rborgâne Ràmô und Durchgângo ID dl$€m untoildi3ch6n
Lùrinû, und æid ô.r Àngont.n, allê ÿârdâchttgo! Au.gàngê zu untêrru*ên. Um .ln
nêu €Dd6ch$ Gsbiot richtur wordon rü lÀlrsn, h$en Sis Hiro eintach doùineiD ssàen.
DaB G6biet drd fü! di€ Dauer distêt Spiet. richùar bl.ibôn.

tuft.lEud 

-

vtdiÉt 

-

vrîALrrÀT

Zd d.i rffi.n kb.r
I

I

- 

rù.blad€

- 

KMp4!&t6

WêÀn d..o Anroigs êrlbcht, drd Hiro 6tner r6in6r L6b6n vâili.rôn, .âif,ô Kmplrt&k€
tuz.igs drd n.u oiÀsodollt und .r drd !oin. momoÀ6n6 Wdlo volll.ren. (Sollt. Hlro dt
€h€! Borr-Nr.ltu! kbpts& .o v.!ll.É or rctn Lob6n, 66r .oitr6 wdr. ntcht.) Dor Vorlùri
ain.!L.bem gùt Hlro zw€i S€kundon Unverl€tzbÀrtsit. VorlioÉ ordlo.sin€ Lsbon, io id
tu Spl.l zu End6.

WAîFilTANæIGE
xbpftHtronichtlm Nùmpl, ro roigÊsinê kl6lnê Atrz.lgo roüt3 nob.n derwdt6nanz€isê
üêturùl dsrræhvorbloùsnd.n Kusoln. Sinddlorus.ln vorrcho...n, so k€hn Hiro 2um
Nùmpt rudck.

DONatS

Diê.6 Anuoiss sùt dio tuzùl dsr sæâ,mêlt€tr Bonu.-Buch6on an.

nnætaoE
wür.Àd slo durch dio Urd..city rtrsüen, müisstr Si6 d6 Fra@€nte von Firêblado .Mmolr
mt id.E gstundênon trlagûênt wild oin Bild vor Firêblad. in der obrgon Aar.igo
adgùaut. Fir€blâdô ist wt6d., aurhiofttüchtig, w€nn Si€ dlê 16 Fra@snt€ g€ram€lt
b&n. IE gl€ich€n Augâûllck wird Hlro llrôblâdê d! WdIê êrhâliên.
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JOY§STICK/SrEI,ERI,NG
Springên/Hocht.lg.n (Lsit6r)

Rudtor3t.igêf (f eit€r)

ffi
1. D6r F6u6rknopl rtêu€Ë Hkd Kmpft.w€snæn und da. Fsuêrû .êlô$ Cyb.r-Arû3.
2. UmHird Sprunw€itô zuv€rgôO€m, lüleü§lêihnvord€m SpruîgêiÀ6n HeitrênAnlâü

TAS?EN.SrEI,ERIING
gE abrubiêch.n, d.û rêucrhopf gêffictt ùdter ud âd P ddcL.n. P-Tad€ = Pau!€,
Um rd.üoE Musü/Sourd€ffsk.n zü wiiilên, b6w6g.n Siô d€n Joy.tick nach remS d€t

SAMPîSTANSE

W€rt Sl. d€n IEmPE æüctt Ubn, !o 6rhôbt rtcà Hird Kupf8Ék€. Laslstr Sis
der FEmOPF los, wlld Hiro sits Kdpôlw.Sng âurfiùren oder von s€in6m
Cyb.r-&û l6uêrn,

W.rD Hiro lm Nùupl thpft (dê6 drd durch ein Faust.Sydol iô dêr Wdfôranzsigs
âng.gêb€r)! sob6.timmtdi6Érgodis..r&rolgod.SürksundÆdêr Kuprb.w€srs,
dlo Hlro aurffi, woDn dor trffiOPF lotgshrr.û sird.
J. lâng.r dcr SùolloÀ ln d6r hzôig€, d€.b r6rkêr i.t dis Kmpftsw.Sng, dio Hiro

r) Irt dl€ AEz.iSe im.r&nVisÉol dês Sk tfôns, so drd Ero .iD.n Ftüdrcilsg su.ffirên.
b) I.t dlâ Anr.lS. im tw.ltoû und drifreD Vi6asl dor St!€il.nr, ro ffi Hlro oln6û hoh.r

Nâch linh ipdngen

Nâch link, laufên

Kâûpft Biro mlt €ir€! Wdls datt im NùahpI, .o bsttimmt diê Afr dsr WdIê dt6 Wirkurg
dêr Kmpft 6rk€-Anrsig.r!.
E. güt .iêbsr WilteÀ, dlo Hlro mit .ol[6h Cyb€t-tum ùf.uârn kânn:

Fiæ) Dio Lâûg€ doi KMpt.*ks-Anzois.r. bolrtur di€rI - " ' Roiôw.lt€dsrMolr6ru.
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sP6hd. 
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*o-üd .$ oi€ Hnse do! Kmpt.6rke-Anzâigor. bôrti.ht di6
"\= R€ichwsits dslsr wdro, dd k.na dê mâhr6r€ scHàgê

gegen.inonG6gnêrâu8tuônundhôÉ6ntâü, weûn sie
auI6in6hânê Wând6trd€rüerih!€ Reichweitehinaus
gsht.

Pf.il€ hûsn eine bæchrâùo R.lchweit€, und Hiro8
Kmptrdrks ht k€insn Einflü âul dt6 s6rke dêr
R€ichwsit€ dieser Wdto.

Dtô hng6 dêi KmpIstôrk6"Anz.ig.u be.timmt diê
Gorchwindigket, mit dê! dl6.ê WâJr€ g6r€u€rt wi!d.

Dlo Làng6 dâi Kmplûkê.Anzeigêrs hsdlmt d€
Ttefr6!.Èks d.56! Wdfe. lndêh ùro Anzü erhôht wird.

Kmpl36rks hât kêtnân Einflû aü diê SÉrk6 und
Rotchweit€ dioBGr Wdt.,

Dl6r6 Wdf6 hât êinê ùù.rclEâûkt€ Roichw6it€ und id di€
.ükd€ in di$.h Spi€l - und de oinrige, dt ds Havok
b€li€gû wod.r karn. Hi!o. Kupldrko ht Loin.a
Einnü aut ds S*k. und R.lchwêitê dieser wdIe.

Bonüspunkte kônnên wiùrend der goimt€n splêb gotund.n w6rdôn, w6rdoch an OÉ€n
wtê Whdêtr, Elâschên d.r elnlach in d€tr xoridoron und Râumen dêrlieg€nd. Einon
Zi€soldoin odêr sins fhæhê rêrbrâchon bodoutd l0 Pu*t6.

Disle Edsld6in€ .itrd untêrschsdich in ihr6r GrôBê utrd
hù€r €ir6n WôË von 50, r00, 200, æO und 700 PunktêD.

Diole Flasch€ id ?O0 Punkt. woft.

Di$. Kugâln rind uû.r.chlodllch in iker GrôOê und
Nân6in6nw6Évon 1000, 2000und 5000 Punkisn. Doch
w6nn 3io ad dsa Bd€n ldlsn, zorlplinsên lie und sind
w€ÉIo.. FaÀg.n Si6 .le, bêvoi !iô Àü dêm Bdêû

æ

BONI]SPI'NKTE

,^. ZJ\
Bo.r.&n. M \\//

\.1.,j ^',/Wç)"e
k.und / \

U
Bonur&b h-\u)
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EIeBoru!/ ll o l!loDü.-Buùbhn ll \ I

IL"JI
ffi
IH

WêrdôD d€!€ Buch.6ên g6.umolt, .o lêuchter diê
ôntprâù6trdsn Buchr66n in d€n WôÉ6rn sm untsren
Rand do. alldlchim! aü. Sollt. 6iûê! dsr WôÉer
voltdândig êrlouûtot s.tn, orhdietr Sio êin€n Botru!.
Lâucbt€t d.! Wod EmM âul, erhilt dsr Spielâr 6in
zuiàt.lichor f, obon und Iônn.r Sis BONs buchsdiê!ên,
Bo erhdrsn Sie 10000 Pqtrkte.

wôlden siâ goldfrmolt, !o âûd€rn sio HirG Wdt€ zu d€t âu, d6m Schild daryestout. Auê
wdton. aûordêôên trrolhêrNùkmapt, gsbsnHiror Cybsr-Arm 6in vollesKug6lmâgârin.

Æ.lf ÊYl
illEil§.#
*ïIiii..

BuU.tS.ld

Powor-Up U.ld

æ
U-/,#

N.dl. bolt
sht H &rut

ffi ,r"" *r, Hiros cybêr-Am frt 6insm vou€n Kusêrmâgâzln
ll I I ll âuI,Kânpft Hiro imNùmpI, 30idessoBonurpuûktê
§2 *"n ""a hat k€insn Elnnü âü d.D cybor-M.

ffi
@

Blrd. tut hb.lt Ds Spffilâd.
sH.ldBorur sheldBolur ShêldBonur SHGldBonu.

Dlâ. êrhôht Hiroi minlmde NmpIltârh€ um êinon Punkt
auf de, Anzeigê, Mimd achd. Jdo Erhôàung blsth
aul dü Anzsigs, bis Htro eia Ro.êt-Schld bêtonmt dê!
€in Lùêrvstll.fr. wlrddôrer ScblldvoDelnervonHiros
Kmp6ow€Sngotr g.trolton d6r hû don Wdên dêr
Cyber-Alms, so vomedslt $ sich itr eia R$3t-Scbld.

Di63 srhôht dio Râtê der Xmptd&k6, diâ âü d.! Anzsigê
ôr.ch€int, wênn d6r mPt gêdrückt wlrd. Bis ru
&.1 SF.d-Up. kôrnsn go.mmolt w€rd€n, und dêsâ
Erhôbung brêDt aü dlr Aar.lgê, bl. Eiro .h ns8t-schlld
bokoamt dêr êh L.bsÀ vsllieÉ. Wtrd dlês6s Schild von
€ln.r von giro. XMprb€w.Sngon gêtrorfon dêr won d6n
Wdfên des Cybor-Arms, .o v.maadêlt .t lich ln êin
R.Bd-Schlld.
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Pow.r'Up R.rot
SH.ld

Srd-Upnsæt
S.ld

vldltyaephdth

h!ùêrâbfliy

@

@
@
ffi
àÈÉÉ

tubbd.ftâF.nt Æ\ r"a"" g.tod€D€ Frasmênt ilt loooo Punkte weÉ. Eirên
I lFfl \ 6eraBotrusvon50000PunktenerhdtêtrSie,wennSisalle
\ )'l' / r-9-."6 sorundên hûen und Eir€blâde
\:è,2 rÉmmeilêtzênkônnen.

GEFAHNEN UND FSINDE

tug.EE.uù.t
BruEl., kyb€hdischâ
scHângênmênschon, dsmit
!brk6n mêchântschon
Krdlsn aug$Ètd Bitrd.
100 hùie.

Disrs d6llt Hiro! miaimdê Kâmpl.Ërkâ n€u êin, indsm
dl€ p.mâtrênbr XrÉwêr&kutrson, dto dsr SPi€l€!
€Rorb6û bat, von d6r Aueis€ snüsnt w6rd6n (400
Punh€).

Die. rdzt d€ ktâ dêr Krûvêlsühng aü dêr Antêigê
n6u f$t (4oo Punhe).

DieB letzt Hilos Vitalitàt trr sêin momontanæ Leben âuI

Di6s gibt Hiro 16 sekünder Unvsrlstzbùksit (dutch êine
klêinê Energiokügel ang6zsisÉ, di6 Hiro untchwobt)i
wùrend diei€r zsit wird er Èêine vitâliüt verlis!8n.

M
ÀÀÀ

O
@
w

0 Pu*ts.

8d3uhch.h, dle
Mü€rog ônralgaE

m.g€ùg.lû

§66.üurs
In3eh6n, diê mit vêrgifteten
Stachèln bæetrt 8ind.
50 Puùtê.

CybB
Tôdich€ rbdêdu3€. di€
trlingo*rdlon Msn.
100 hnktê.

Spldorb
Aohtwâchter, ds
wétrde hinâuftlet€tr
100 Punktê.
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ffi s*$i#,i*n.n*,*.*. ç) ^^,"*+.Â- /) schaden Handserenk.mêsÊêrn l- l- nowus"ro, aio rorisr.nde
(tâ"V kàmpr€D. \J, xrinqen i*en.
ItâJ 2oo tunhê. @ 350 iunkte.

W Boss-Fet*DE

ffiffig'î,:'+*i*,= 
qffi§'.*"

#ffirt.:x*x** 

W;
fu Hdl#*:n;
I6a1 FtMm.nw.d.r eut
H:- ) tu.DAÉ.ntrâd.r

ôàË 3oohnkrs.

w
), rob' u.

@iï'#,m*r.';n:'"* ÿ wxw*^

â 61\ ff#t**.-prur.rn6tr
d/ âll,uiii."n.-*o.,n" 7, ü;ï#:ihd'ÀË;î'n"
U Kulfm.cbin6n. dh.doktdæhe I f ;pi.l.nds Dd üds ld.
À Shüel mlt hoh6r Lrdung àÙon. \!,
w sooPunhe 
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@ t99l GIlIlll,lN GRAPHICS SOftVAI: tlnlIED. Àle lechre vorbeholren.
GRilluN CTAPHtCS SOtrWAm tmlÎ:0, CARVIR HOUSE, 2 - 4 CAnVtR SrtttT,
SHEfflltD Sl 4F5. lEt: (0742) 753423. FAXr {0742) 768581

Dissês Progrqmm isl urheberrechtlich ges.hùH. Unbelugtes S€nden, ôllentliche
Auflührung, Kopieren oder Überspielen, Verleihen, Lessen, leihen und Verkqulen
unler wel<hen Bedingungen ouch immer, isl slreng yerbolen.

DAS KOPITTEN DIT§Ts PTOGIAIIiT§ I§I UNGISITZLICH UND KANN TÜR DIT

VERlANÎTÿOTTTICHEN ZUR SlRATVERTOI.GUNG TÜHRTN.

INSTRUCTIONS DE CHÀRGEMENT

Insérêz la.assêtte dans ÿotre mâAnétophone et .ppuÿez sur tOAD"" puir appuyêz rur là tou.he
ENTER. Suivcz en.uite les irsructions de charaemenr à(ri(heer à t'éciàn.

Sp.cùum +l
In#rez la disquêitê dâns l'unité de leclure, ei utilisez le.hargeur de disqüetl€. Suivez ensùite les
instru.tions de chàB.mÉnt rffi(héês â l'écràn.

Amstrad CPC464
Insérez la.assette dàns le ledeur de cassette interne, appuyez sur les {ouches CONTROL et ENTER.
Suivez ensuite les instructions de.hargement affichées à l'écran.

Amstrâd CrC 6128
Inscrez la di5quettê dàns l'unite de lecteur, el utilisez,e charger de disqüette, et tâpez RUN""DISC
Suivez en\uila les indructionÉ de chàrgeûenl àffi.hee\ . l'e.r.n.

CBM en2E Cassette
Intrcduisez lâ câssette Switchblade dans vohe le.teürd..a$ettes et, si né.essaire,
rembobiner la câssette iosq!'au débutde la fa(e 1. Appuyezsur SHImet RUN/SIOP simultanément,
puis en(lenchez ll AY survolre lecteurde.a$elles el Swit(hblade se charge.l (omm.n(.

CBM 64/128 Disquetle
Disquetter lnlrodui.ez la dLquette 5h ilchblàdc dan\ votr. unité de dilques, metle/ l'unité ct
l'ordinrteur en mdrche, puL tapez tOAD""',8. l. Swir(hblade se chàrge et.ommence

Bran.he/ vorre ioy\Licl dàns le port 2. Le jeu ne \e joue qu'en v€r6ion ioy.ri.k.
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SCENANIO

E.vok od d. retour ùn. 16 motrd. roboti$o d. ThErl
Aprà! 10,000 an. ds p.k, Firoblrds (la Lamo d6 f6u), .ourcs d€ puiiôarcs Fu, ler anci6ns
BtÀdoknights ('Chsvslio.! d6 lâ Lam6"), s'êsr bd.é€.
L€ ci€l 8'ombrÀ.â €t 16! hùit.nt! d6 l'Undsrcity rodàrênt, vidims. dâu ârEqu€s dss
c!éationr câuchômsrds.Sêr dê Hawok.

L.t Blad€knighar, hpuiriant!, moururont âuprès ds lâur pêupls.
Vouiou€z Hiro, lo dorni.rde! Ch€vali€r!, un Serisrhltec, fuÉü, ru.é st améd,uûpuilsart
brâ. roboti$s roprogrâmmùl..
Voui dovâzbutd'abord onare!daDr l'Undercity6r !a!.€dler16r sêiz6 morceauxdê lâ Lam6
d6 F6u.

Alon roul6mênt vou. p ntre Hâvok €t v€nger la moÉ d€ votre psupl€.

I.E JW

VouB dêvsz Sidor Hiro à travêr. l. lùyrinüo d6 l'Und.lcity diû do rêtrouv€r le! s€izs
morcedux de la Lame de Fu. Apràs ls. avot râ..edlér il vou! Iaudrâ wâincr€ gâvok,
brminant sinsi 8on !àgns ds tsreur oa vêngeâtrt voùs pupl6.

L'ECRAII'

Switcbl.ds illichera râulêmôntle3panier d€ l'ôcrÀn 0€ Hro aviri!éos pendantlê i6u€n
couE. dn.i Switcblads â.tutro avonturo d'arcÀdâdontvou!r€162 lacadê vou!-mêm.. Ily
â dê nodrou pâssagê! 6t ondroik rocrê& dans c. lüFinùo soutorrâtû. il .€rait dotrc
prud€trtd'srplorertouto. les soÉiê! possülêr. Pourr€ndre un endroitrécêÉmêntdécouesn,
vi!üt6 lurl'écran, aîên6z-yHiro. Vous pouEôr rêÿoir cst€ndroit pêtrdEnttê r€sts duiêu.

Comptou! de puic.ancê

VITALTTE

A la fin d€ cô comptour, Ero p6û. une do r$ dor, lê æmptêür d. puirBnæ dê @ùt
!€ rom€ttrâ à ,ôro oi Eirc pordrÀ l'ùmo sn râ p.r..riotr (rau( ri Hlro .s bat contr. un
'SWER-ENmMI'd6lin d€ Âivêau). Perd!.utrêvis donnsàHlro 2 sæond6s d'tnwlnérùiliié.
Si Hiro Derd tout.3 .oi üêr 16 iâu ro tâmtnê.
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INT'IAATEI'R D'ANMES

Si Ero r. ht auhmânt S'à mdr. ruê!, un Ftit obPtour à ùoit. dê l'lndtcâtâur d'am6!
wou. ûontr.râ 6di.n ll lui r€do d. ôunittoût. Eiro r.tom6n aü eùt à dr! aue.
ùtr6 loit toutor l.! bdl.. utili!ô6s.

AFrICU.AGE DE BONUS

cd diùrgo irds. 1.. l.Éro. do bÀut s. voui rv.t gagnéot.

I.A I.A,trE DE EEÜ

Pêrdst ÿdr6 eoFgc ùn! I'UDd.rclty vous rmâ.&.o. lss lragbcnt! d€ lâ he d6 Fêu
Au fur 4 à mêturo S. vour tlouv.r cer lr@ontl I'dli&ag€ (indsé cld.iiue)
cotMenorâ à coadrulro uDs im.ge d€ h Lmo dc F.u. Cella-ci Gta æDPlèt€ Sând vous
.urer le. rêiro Eorê.âur, d à cê ôomêDt-là, l'Àmo do Hiro s€ chàngsra automatlsofrent

CO',MAIIIDES AA MANCEE A BALN

Saut€z/Gdmp€r (!i vou! ât€r sur un6 éch6[6)

Sautsz à droits

Courez veE la ùoit€

Dâ.cotrdez (si vou. êtei iur échêUê)

m
1.

2, Pou! FmoËre à Hiro d. Bâutêr plus loin, élenc€z-woui âvent un saut

C O NilATITI'E]/S AÜ CI.A V TER

Pou qüttêr, @htù., la toùhG F.ù .rrôocé. .t .ppuyGz su P. P - Paua€.

Pour chollL êntr6 lâ mu.i$. ou 16. êffôt! .onorô!, déplæez l. mâncbê à bdâl à CAUCE
ou à DROIm de la pagê der tlt!...

CONBAT
ApFy€, n! l. boubn d. m 4 gd€z{. .iloDd, .a la plrancs ds cod.t ds Hiro
âu@âtrÈrâ. Oued ÿou. r.lâchorêr lê bubn de m Hho extuErâ un m@vomont do
codat ou lâncarâ un. a!h6 dê ron braa robotlso.
OumdHiroGbatà mdD!tru€i (ttrdisé psun.ydolê râprérenhntunFtng), lâ lon$our
de c. æmlÉ.ur cont6lâ la pul..ecs d lÀ nâtur. du mouv.m€nt ds ædat Se Birc €!6ilt.ro
eu EoE.nt où 6u. Élâchr le buton m.

t8



.d lon$s, plu! lo mouv.m€ntd.coda!

â) Ouând lo coûpteur 6d datrr ts prsmi€! quafr de la bâû€, Hiro dorne un æup ds ping.
b) tuaûd l€ æhptêur âd dans 1.. dâuxlàmo êt troirièm. stÉr ds la buo, Hiro doù€

uû @up d€ pid,
c) Ouand le æmptsur sd danr lê dêmiêr @aÉ dê la barê, Hiro dontro utr grârd coup d.

ptd h..

lss êItât! du cohpteu dê pulsssæ ds æùt.
Le bra. robtis. de Hirc p6ut lMcôr ? smês dlflôronto3.

ahd. (h.) Lâlotrseurdu oEptsurd€ puislancsde @datdétorminê

@ 
laPoÉéodâædêamê'

&',iiffi:, ,æ\ru)
o*'u*"ê

Splùlad. \{k'.bdrb) éP

Lâ bnseur du æEpt€w do put$an6 do coÉ.t
détsdÀêlaFÉéê d6cdtê amê, copênd.nt, 6116 frapp€ra
Bon ênnêd plusisur, fois st ns r'ùrètêrâ fl. !i .llo attsint
uû mur @ srdo 16 FÊéa.

Cotto âm. â un€ poÉé6 limltéa ôt la puirsanco d6 codat
de Hiro n'a pâÊ d'ôII6t 4i E puirâûco ou lur ra poÉé€.

la vit$iê à lâSêUe c€Es amê êd lancée.

ê-a-t-
f,d.ffir #- Lâlon$.urducoEÉurd.pü!!.nc.dêcodstd&odne(&douà
dnüldl

Bp[.(Îdpr.tsbb]

æ
h&d.(b.d.r.u)

la forc. d'hp.d on âugmeabt lô nod.o dr [.d. Bolt.
Itacér Du l. brar rùd@..

Câtt. rE. r un€ pnée
d. Ero n'â F d'.1I4 .ur É pul..aD6 ou ra Fné€.

Co6. âmo a uno pËéô lllbtée 4 .4 la plut pdts.Ete
do c. ,ou - h roul6 Oi pura vdncr. HârcL. La pd..âÀcô
d. @ùt do Hûo n'â p[ d'elLt .û ra pul..ùca ou sur

t9



Vour ls. trouvoror toùt âu lotrg du i.q 6ùér, Fr oxs6plê, &tr. dêr murÊ, dâ. flâl$os ou
rhplomont 6pqtllér &trr lê! æuloiE ot lor piàcâr. CÀrr6z un6 bd@ô ou un flB$€ €t
vou. s.sn€roz ù Flntr.

tumrpÉd.tru

kOerSEd!bDu vdênt 700 pin6 ûamn.

Vdôtrt 10æ, 2m ou 5000 pintâ .610r t.u! Eilts. MaiB
at6rtio!, 3i ollêÈ tod6Dt sur l€ iol âllê! ss brisôront 6r
nê vâudront plu! ri6n.

RuassêrtêB .i ls. ldrês d6s Dots 6rr6spndanr§
!'dlMeroût €r bar dê l'âcru sr voür âur3z un hnus.
dlM6r lo mot EXTM 6t vous gâgn6rêz un€ vis
supplén6nbir€, dlm6z BOruS êt vous gaglsrsz 1O0OO

PinE.

Uno foir rmÀtr6r, ilr trrnrfom.rt lam€ d. Hiro cn I'm6 r.prér€nt& ru contre du blaioD
et donÀo un msa.tn êntt6r d6 Hl.! à sotr bn! roMs6 (iaü !i Hüo rs bat à dnr trus.).

SDIüd.
S.ldhNi

-_.êf.a/\
[@,!æ

fftr1:*.
20

Sphàô. d. bnùr

af,A§otsD'AntEs

@
tur

>̂H<

*.iî3:*,

ffiKr"
*.Ho"'



H
t adl. bolt
S.Eemr

@

BLænd.EL$!€
d.Edf, à*re

BLrcnd.clt.e
d.ldlüe

::Ti:i"-*"@ 
n rmàÀ' h ddi6 do Hrc à &À -"hu, ùn' !e vte

H
ffipL.

Mdhü.

BMEd.br[6 Il trprcü.1otrû61. brû rcMS6 d. Hlrc.ÿæ u maga.itr
.!tl.r dô bdLr. Mdr .l Hlro .â ht à dn. nu.. il vâut
50 Fintr do bonu. si n'r audn offd ru @n bni.

ll NFcEt. l. drhü d. pü!8.Dcê d. @bbôt d6 Hlro
FUD Fint ru l. @ûp!.urde td.r6d d. @ùt,urs'à
uD EslDu d€ 8 blârclr. Hlrc lâ. girdo.urcn æEptôur
ju.S't c. s'il oH.ûD. ur blùof, dê pd.ÉD6 dô r.ml.ô
à ra.o ou lus'à c. s'll Frd. utr. üe. St c. hnu! ofr
touùé pd ua dar @vaEaata ala @ùt do Hh ou par
un. dô. oEo. do toD h, il.o ùüdon.r..n u bh.on
d6 pdrrmæ dê roEtr. à *ro.

Il au@.nÈ l. Eu do pd.rec6 d. coùt lulo æEptot
S.nd tê hen d. m €d €ÀtoÀcé. Vour puvsr
rffid.r ru$'à 3 dâ c.i blaor. .t vour ler gd.r6r rur
l€ @ûptêu luS'à æ $. Hlrc ohlenû€ un bla.on dê
put..ano d. r€dr. à 26rc ou ,u.Srà cê $'il p.rds utr.
üc. Sl s bnur .d hché F ün Eouv.dort d. æd.t
d. Hiô ou F .on b!u, ll .. trândoÉ.râ .r un blson dê
vitêlaa da radto à réro.

Il r€i4 le pülrunc. d. æd.t d. Htro à zéro on ûnt bu.
l.! bl.!on! d6 puirancê ss lo iou.ur a obÈnur du
æEpt{r. (@ polDtr).

Il râEd Iô bu do pul..sæ d. 6ùt à zérô Èr l.
@Eptur. (@ FiDs).

tu!d.pl,.ao

tund.dk

@

2t



hùaÉbuté

h@.EEd.

@
@

DANC;,ERS gT ENNEÜ'S

Donm un6 péddo do 16 rssÀd6! d'indnédilité
(indséêFl'appddoÀd'unspsüt.boul.d'étr€ryi€si
orbito aubur d€ Hiro) p.Ddârt lâS6llâ il ûê Fùâ F dê
üdié.

Vos aMz 10000 pintr pür ch$6 EorcoÀu dê lâ hê.
Si wus e.!Bêz 16. 15 tu@ênb vou. âürêr 50000 pinE

6\,w

@

w
%

W

tud(tu.r)
0 Point.

À I I htuty ..uhg trær .pt.!
AÂ A (Pohbr au lor r.üEt

un.DE0ne@,
O Point.

M.W
(adxEdild.hE..)
0 Point.

hûdcr (Hoffi.r-.aDanEl
EBPèæB d€ rcht8 hotta68-B€ryentg
âlméB de puiisantos grüleB

1OO Points.

,ï"î::istî"'"i'*i' â
:;ilii:::*"''**" re
âvefusürs.mèhrri@d. 

W

CE.üed.
MutuE SBri€E blindé8,
éSipés dê poingÊ en
lâm.. trânchârtêB.
200 Poitrts.

R.ptilou (Holm§-rcpder)
Home8fézârd6 trè§
puissan& doDt la seule
arm€ est leur lorce.
250 Point§.

Spldotbr (&dsn&t
rphéds.! rcht!)
Sêndn€ll$ robotB si
gdmpent âux muB.
1OO PoinB.

hrytdi
(sco4lonr rohtr)
Scoryions robots dont 16

dard a des lares

250 Poirt5.

ffi
W
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tu
W
@

n.E.hqt
Holmor-snglior blindér 6t
!ÉrÔmêm6ût,éroc€!. âmér
dsbrtrl.ncsu!. do flmos.
300 Poin$.

xobil (Cobmr)
Ssry.nt! robob laÀr piüé
lvoc crochêtr v€nlE6u
hpdsrml$...
3OO Point..

8ffi6
Ajfrêu!$ mchinei robotiS€r
do S.r., atué6! ds pls..
éldws à hutê tên.ion.
300 Point..

R.rorh
Sphài€s robds€r hédÊséês
d. lmê! tournanbs.
350 Pointr.

?
o

?
o

SWEB.ENNE,,,T§

Clet SpL.lo..
(Pou à Flrb. gaut)
5OO0 Pointr.

Gllrt bnold
la@Dbû rebt gaârt)
5000 Point!.

Oht Cÿbt
(ChEv.-tdrL
rotot gtut.)
5OOO Pôint..

Ght&hrydD
(nobB.üm9aüt,
5000 PoinB.?o

(\ m,or
é-, moOO Polnt., ptu. un hnu. d€ zoooo FiDrt pu chry.
LJ- vie rstuntê à la ltn du iôu.

@



O l99l On:MtlN GRAPHICS SOttWARI Lll$lllD, Tous droits réseryés.
omtlr.rN GnaPHtcs soFmtam UntlED, cAnvER Hou5E, 2 - 4 caRvln slRErT,
SHErtlEtD §l 4f5. TEt: (0742) 753423. FAX: {0742) 768581

les droits d'outeur subsislenl sur G progrqmm.. Toule émission, dilfusion,
représentotionpublique,opie ou ré-enregistremeni, lo(olion, locotionô boil elvente
non oulorisés, sous lout système d'échonge et de ré-ochot et sous touie forme,
strictenent intêrdits,

IA COPII DI CE PNOGNAilTII EsT IILIGATE EI PEUI ENTNAINIR DEs POURSUIIIS
JUDICIAIRIS A I.'ENCONIRE DES PARÎIES NESPONSABIES,

ISTRUZIONI DI CARTCAMENTO

i,|""ec,tTÏ"":5Jl'i1Ï",,i LoAD''', poi premi rNvlo. pei uueriori isrruzioni, segui Ie indi.âzioni di
(aricamento sùllo schermo.

Iisedsci il dis(hetto nell'unità e poi usà ii caricatore di disco. Per ulteriori i<tru/ioni, segui le
indi.à,inni di .àri.nmento sullô s.hermô.

Amskâd CPc464
Inseiis.i lâ câssettâ nel registrâtore in.orporato . premi i tasti ORL è INVIO. Per ulte.ioi istruzioni,
segui lê indi(azioni di .ari(ahento sullo schemo.

Amstrâd CPC 612E
lnsefrs.i il dischetlo nell'unità.dis(o in(oryoral! e bàni RUN""Dl5C. Per ulteriod i\lruzioni di
câri(âFento, sesui le indicazioni sullo s(hemo.

CBM @14 Cassettâ
Insedsci lâ cassetta Swit hbladênel tuo registratorè q se neessario riavvolai il nastro
âll'iniziodel lato 1. Prêni SHIm€ RUN/STOP.ontemporâneâmente e poi p.emi plry sul tuo
regishâtorq Swilchblade si carichêrà e s.oû€rà ârtomaticâmente.

CBM g/128 Disco
Inserisci il disco Swit.hblâde nel ho drive â..endi ilddve ed il conputcr€ poi batti
LOAD"''i&1. Switchbladè si.âricherà e scorrerà âutomaticâmente. Coll€gâ il tuo joystick con il Poila
2. Si 8io.a solo con il ioyslick.
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sul mondo clbrn.tlco dt lbrür. a iornrto H.voh.

DoF 10.æ0 rnnt dl Fcc, h SFd. dl Fu@, font d.l tst r. d{Il .ntichl Clvdt.rt d.llt
SFdr, .l a ,rrntum.t!.
L. nottâ dlv.trno ro.[ ddl. ttdm. ô ll ÉFlo d.llâ Cltaà Inr.rlorâ câdd. .do l'!..âlto
d€llc mo.truoa. creâturo dt Hlvok.
tEPt.rti, i C.vdl.dd.u. sp.ùmodrotrocon il lo.otstslo. solo uno d€l loro Ordln. du.ci

îu ..i Hiro, l'uhimo d.i Civ.lt.d, un S.nloro tætrol{lco ùm.to di .ttutla, .llonrio s di
un Ft.nt. bræclo cib.rnotico dpr€!ûhôfl..
Devi p.netr.r. n.lh Citù hr.dor. . ilcompro i .dlci ttM.nti dour SFd. di fuæo.
Solo .llor. FE.i dlronhrô Hâvok . v.ndicùs l. fin. d.llâ tur gênts.

tL Groco

§cEt .R o

Sp.dâ d ruæo

tadabr€ Pd.Dt. hE

VEAIXIÀ
tumdo S.rb tûdldblo va . 2..o, &o prd. un. d.Ile u. dt., tu6t t effc.bd d.ll.
p!.Dt. d lû d Hro d r.rtuo d.gli prd.l'!,D! 6rcr6 (S. Ho e lotudo æn
una cr.âtur. dcl C.p d bmln. d ün llycllo, no! Fd. l'.I!u @do Fd. ls db). h
Frdlbdl unâ dh, holtle, pN.. Hro 2 r.æÀd d lndnorùiltd. k prdh di tuB.le
vltâ, comFtu lâ ,ln6 d6l gtoco.

25

Tud6vi@idâr. Hiro il C.vdiê!.d.lhsFù, ÀttrrvcrE tl lüt.tnro dollâ Clttà hredor6, dlâ
ric€rca dôi 16 lrmm.nti d.lla Sp.d. di Fuoco. Unâ voltr rrc@lti tutti ! 16 i trmmotrti, la
dovi u.!r. tsr bittorâ Hâvok. rr Frr. tomiao d .uo r.gno di tonor. â p.r ÿonüc.râ lâ

WSI'AL'ZZAZTONE
It programmavirudizza.olqnto le zon6dellâ.ch.rmoch. Hiro hrgià p.âbûêI gto6in
cor.o, ê in S.tto mdo d.ultr un'awôntura .ràd6 auao-cdsggiârô. In Sodo tùidnto
.ott.ran.oi vi ænodivsr$.tânz. êp!..aggi nârconlt Frol à@rrigliùil. ê.proru6qnl
usciE rorpott.. Por vi.udtrzârounrronaâpponr.cop.râ, brlEtsmplicêh.nr€ llrciandalo
Hiro â qu6rtâ rim6nê vi.ibil€ por tutto il !..to dsl giæo in corio.



INI'ICATONE ARTA
S€ Hlro noû û ædâ6ôDdo 6ry a cory, ün piccoto indcabr€ .dla dortr. doll'indabrâ
d'!ma, I. vd€ro S.ato pdlotblo gli dEangono. Oundo tuü€ l. pdlottol€ .ono rbts
.püat€t Biro dloma a 6d.ttoro a æ@ â cory.

VTSI'ALIZZAZ' O NE PNEMTO

Indlcâ Sâl€ dellê l€tt€r€ pr€Eio hi raccolb.

SPAI'A DT FUOCO

PorcoE.ndo L Ciû lil€riore, d6vi rreogli€ro I IrMmêÂtt douâ SF& di Fuo@. Mano a
hùo ù€ li raæosli, la ü.udizzarioÀs (como d6Éo .opn) inirla À comFrê l'tmmâgtn€
dâlti Spde d Fuæo. Ousrbvi€D€ coDplûb Wdo hd raccolb iusi ê 161fimfr6ûtt, ê
â S6do punb, I'am. d Kro .i conv6e aubmaticmsnts trollÀ SFda dl Fuoco.

COÿ'NOLLI JOYSTICK

".:::"{:ïË":ï:":
I

+

m:
1

2. P6r âuE€trkâ lâ dl.hnr. di rdto dl Hlrc, proÀdt unÀ br.vo dn6BÀ ptuâ dl rdkâ.

COiTTROLTJ TASTIERA

P.r abbmdorù., td.rc pEEuto fu@o ê preoêrc P. P - Paula.

Por rægll.ro trr lÀ rôl€zionô murie/ôffêÉi .otrod, Duoü il ioydicl . sW o â DEm
.ulh Fgitra tiblo.

COMDATTIMENTO
Tênondo rdræhto n btuno dI roOCO, lâ d6trrâ dl 6dâÉh.tr& di ELo aum6!b.
Ouudo il büon€ di roæO d.n. d..chb, Hko ê.o$o unâ mo.ra di le o lpùa con il
.uo breæio ô€m€tiæ.
tuuù Hiro ædlc€ @ry r æry (iDdic.b da un rffiolo pugno dl'lûdiebr.), lâ
luûghôzrâdtS.tutûdl66r6 debmhalalorrr6 iltipdiEo.ra ûo Htrc omso al dÀæto
d€lMtrsdruæO.
Più la hra è lunga, più à pt.nts h mot.â d Blro.

a) OuÀndo Ia bua à d ptuo Satu, Htro tlrâ un pugno.
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b) Ouândo lr bM. à d ..condo e t.ro qetu, Hiro cro$6 un @lcio ô!6.

c) Ouândo la bMr à dl'üdûo Satu, Hilo 6.o$o un dcio beBo rad.ate.

Se inv€c€ Hiro codalt. con un!âma, S.& @ûôzlonâ I'iûü€Èr. d pÈrra.
Il braccio cbsrnsttæ d Hiro dlpns d 7 d dvsrs:

h ?w7 l:#TÀ,i*o:"i:""*drD€ûd6ddrarunshê'zrd.rrâ

sl'EffioeÈ 
z/-â\fl)

It.d\

ÿ
hudobrE 

è

hEb$.tb z_\

L. FÉ& d Scd'lma dpsnds dâllâ lüghszra dêUa
kâ d pErzâ. ComünSê, Ss.ttÀme spùâ colpl
multlpli 6 .i l€rm lolo SÀÀdo Inæntn un Eulo o æcd6

Ouolb ùmha un. poÉâ! lHbb ê non.ublic. gll €lfdti
dell'indicabrs di pot€nra,

Ls lungh€zra dâtrâ bffir d ptôtzâ dstêdna lâ vêlæità

La tünghârzâ d6ua barrâ dl Fi€nzÀ dstermina l. Iorz6 d6l
colpo, aum.ntandono il numoro rFrato dal braccio

Ouotu trma noD b lidti di poÉab ô la barra di potônzâ
non h alen efIôlto 3uuâ iuâ pot€nra o diltatrza.

tu.rtà üma dilFno d poÊta illhitah 6d è lâ più potontê
di tuto il giæo - I'unicâ ch. puà Bcoîflggêrê Havok. La
bârrâ dl pot6n2â non h âldn oflêtto !dl. rua pdonza o

Ë

"*"*ftffi
Ipr€eiritrovanoFrtuüoil glæo, narorti in posti @momufr, tiasch., oppure dirpor.i psr
.tanrâ . mrridoi. 8€ rompi un matone o una fta3ca, dbri 10 NDti.

frM.pnd û e ouê.t€ variano di dimsn'iotrs € valsono 50, 100, 2oo, 4oo
\/ n e 700 punti qnuhâ, @ândo 16 râccosli.

nVa/ \\
\,/
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GloblPEdo

ô

o

,Æ

Ou$ti vùiano di dimotr.iono 6 vdsono lOO0, 2OO0 6 5OOO

punti ognuno, Sândo li râccogli. Pêrè, iêcâdonoaterrâ 3i
romFno 6 non vÊlgono ùieûte, psr oi è imponarte

Bâccogliêndo Sêsto lêttêrê, ii illuminEno S€lto
codlpndenti alls pùole cho âppâiono in ba88o .ulto
ich6mo. 56 unâ di Sâ!t6 FoI€ è tutta illuminâtâ, vien6
ælognato un prômio. EXTM proora unâ vita in più e
BOroS prmra un prêmio di 10000 punti.

L.ttâh Etu â Bôrur

Ouando v.ngono raccolti, Sssti cadiâro I'amâ di Hiro in WôUâ .idolèggiata al ceDtro
d6Uo 3ildo 6 pr(nrano per tuË€i eccetto rel mdattimonto 6ryo a coryoi un caricatore

+= <> <> €= æ(c) ft:I re) (à (@)
<:> è{-É èùæ. è-j àÉ

fltt ahd. hÉM Dd sP6lad.
Sil.ld &nui SE.ld Bonur SUâld Borür SHold Bonur ffsld Botrur

&ÆE?fl-) ffe)§/ §#
xd.blt frpL.

tuld&Eur S.ldhEur

hdoPilotbla J3@= ou6sto ilorniÊcê it bracdo ùêrnsüco dt un 6licatore
tr 

^ 
Yl ohebb.N6lærodilotEæry særyo, vdo soto Eopurti

I U /l 
prcEb ænza dtto elfeho sd bredô.

à=f4

hdoPotôlzâ 44*. Aumsn6 il minimo di potênzà di un punto, Iino a un
É/ ) V -*.t-. di otb. osni punto d incr6e€tr6 rsiu .utra bsra
ll )) 1l lino a sandoBironotr raccosliouno.ddod raB€hssio
§7I*27 . p"ra. 

"ra 
vib. s€ ss.b promio dên6 cotpito dâ rnâ

dsUê mosrê o ârmi di HLo, si ùa.torma in lddo di
!s.seggio.
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a@dov.lodÊ .P:a

(0)
\ù=12

*U"*....-or" 

m
sddoR€Et.ss,o 

@
Rlddzârlone 

ffi
bEhonbütà 

@
rÉnb'nbse.dâ 

(T)

Aumgnb Ia crssdE di ptênza .ullâ barrs Sando viêne
pr6mub üboEoüo dl roOCO. Puoirâccogli6ms linoâtrê,
ch6 rhangono lino â sando Hiro nor pronds utro lddo
di !$etEggio o pêrd6 uns vltâ. 36 Ss.b prsmio vlêùê
colpito da una dêllâ moÊo€ o armi di Hiro, ri tratforma in
!@do di rârGthggio.

Rs.e6a il minimo di pot€nrâ, togliondo gli incrom.nti
raccolti (400 purti).

Resstta 9li incrêmênti di velocità râccolti sullabârrâ. {400
punti).

RipoÈs lâ vitâlità di Hiro al ms8simo deUa suavita in cor6o.

Prodrâ sedici secoûdi di inwlnêrabilità (indcaE da una
3Is!a di enêrgia chê orbitâ intorno a Hiro) duraniê i wâli
non perdi vihlid.

Lâ râccoltâ dt ogni ,rümento vdê 10000 punti. Utr promio
extrâ di 50000 puntt viêno aBsegnâto âl complêtâmoûto
dêUâ Spâdâ.

&
ÀÀÀ
(^
k)
ffi

naEha
0 Punti.

Ad.l ær.od d pm.ddÊ
0 Punti.

§lon hgu.nll
0 Punti.

PldoccHo coE ad.l
lnr€ttoidê muhitê con âdl€i awêlsûati
S PUD§.
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%
m

w
ffi
ffi
,&

w
Fffi

crhE
L.dt DtDiû.lli 6n
digli hgn nti.
IOO hnii.

ùoûo-qata
F6ræi cicâtur. cË.rn.ücho
âlmià dl aÉigll pd.ntl.
100 Puûtl.

Cbbl-ng@
S.nttD.ll. cho .t
uuDi€no nl Eud.
1m hDd.

Tûdb
tu.d.d ærrrtld Dubûti
doEtl dt pl.t æn lde
dItrât..
200 tunti.

Æ
,ffig

W

@

?
@

?
@

V.dflùil
s6rv{gi uoÊld-dnshu.
ærÀzzltl æn lânclilimmo

3OO hntt.

loM
SDLEtl ..æntl robt æn
rann. ipd.rdch. âwol.D.b.
300 hnd.

ttrldd
Or.Dda nad[e ù Fcnâ
roborgâûlda fuÈ d.æ.aa
.l.nd6âddb t ûion..
300 hnti.

dohlnd
Globl rùd hi d lü. ruûntt.
350 hnti.

n.tültdl
uoelDlluc.tul. dobti
d forrÉ tp.v.naora.
250 hntl.

brDtoldl
Scoryloûl robt con lâm. ruoEnto.
2S hÀd.



Hdoeblo 6r .d.l gilgmÈ
mhnü-

$o4lold. gtgâna.
5O0O Punti.

Cÿhr g[g.!b
SOOO hnti.

Robry.ùEo glgantc
5000 Purti.

C)
V
lt)

fr\ u*r
6- )J SOOOO hîri - piü un prsmio di 2mo0 Fnti p.r ogni vib

W 
dfraû d bmin€ d.l sdo@.

o
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