


CALLING ALL BURNERS...
WANTED
The Meanest, Fastest bumers on the globe-
We're not justtalking aboutthe race hero, we'retalking about
the race. The ultimate trial of man and machine. Not a cross-
country but a cross-continent by whatever route gets you
through.

Forget your BMX, we're talking serious bikes. Bikes that can
handle the hot and the cold. M achines that can take the rough
and the smooth, and we don't mean dirttracks.

And what about you - mind getting your leathers dirty? Perhaps
even playing dirty? Know how to use a turbo? ls it f irst place or
nothing? lf so, read on...

The ultimate challenge - to burn rubber in the hot dust oï Af rica,
the mystical green of Asia, the concrete iungles of America, the
wide open spaces of Europe...

lf you've got what iÎ takes - Hang On - and make those suckers
spit your dust!

LOADING SUPER HANG-ON...
1 . Set-up your Computer System as detailed in the instruction

booklets that accompany your Computer, and connect to
your TV or monitor. Ensure that any cartridges or
peripherals (such as disk drives, cassette players, printers
etc.) are disconnected from your computer. Failure to do so
may cause loading diff iculties. (lf your computer has a built-
in disk or cassette drive you will not be able to disconnect
the built-in item, but ensure that any other peripherals are
disconnected).



2. lf you are using a Commodore 64 or Commodore 128 with
the CASSETTESUPER HANG-ON...
a) Connect your datacassette to your Commodore 64 or

128, and switch your TV/Monitor and Computer ON.
(Cl28 owners should now select 64 mode by typing
GO64 and pressing RETURN, then Y and pressing
RETURN}.

b) lnserttheSUPER HANG-ON cassette intothe
datacassette, ensuring that the stages you wish to play
face upwards (AFRICA/ASIA one side, AMERICA/
EU ROPE the other). Ensure it is f ully rewound if you wish
to load the first continent, or is at the correct position if
you wish to load the second continent (see Notes on
Cassette versions below).

c) Hold down the SHIFT and RUN/SïOP keys on the
computer together- Then press the PLAY key on the
datacassette.

3. lf you are using a Commodore 64 or Commodore 1 28 with
the DISKETTE SUPER HANG-ON...
a) ConnectyourdiskdrivetoyourCommodore 64 or 128.

Switch your TV/Monitor, Computer and Disk Drive ON.
(C1 28 owners should now select 64 mode by typing
GO64 and pressing RETURN, then Y and pressig
RETURN).

b) lnsertthe SUPER HANG-ON diskette into the disk drive,
label sideup. NowtypeLOAD " -" ,8,1 andpress
RETURN.

4. l{ you are using an Amstrad CPC464, 664 or 6 1 28 withthe
CASSETrfSUPER HANG-ON...
a) Switch your TV/monitor and Computer ON.
bl lf your computet has a built-in disk drive you should now

connect a compatible cassette player to your computer,
and then type /tape and press RETURN. This sets your
computer ready to load from cassette.



c) lnsertthe SUPER HANG-ON cassette intothe cassette
player, ensuring the stages you wish to play face
upwards (AFRICA/ASIA one side, AMERICA/EUROPE
the other). Ensure it is fully rewound if you wish to load
'the first continent, or is at the correct position if you
wish to load the second continent (see Notes on
Cassette versions below).,.

d) Press the CTRL and the small ENTER key together, then
press the PLAY key down on the cassette player.

5. lf you are using an Amstrad CPC464, 664 ot 61 28 wilh the
DISKETTE SUPER HANG-ON...
a) 

' 
Switch your TV/monitor and Computer ON.

bl lf your computet has a built-in cassette player you
should switch your computer OFF and connect a

compatible disk drive to your computer. Now switch the
disk drive and the computer ON and type /disc and press
RETURN. This sets your computer readyto load from
diskette.

c) lnsert the SUPER HANG-ON diskette into the disk drive,
label side up.

d) Type RUN " D|SCthen pressthe ENTER key

6. lf you are using a Sinclafu ZX Spectrum, Spectrum + ,
Spectrum 128, Spectrum + 2 ot Spectrum + 3 with the
CASSETTE SUPER HANG.ON...
a) Connect your cassette player to your Spectrum

computer in the usual manner, (lf your computer
features a built-in cassette player this is already done).

b) lf you wish to use a joystick, insert the necessary
interfaces now. (See Control Notes for details of
compatible joysticks).

c) Switch your TV/monitor, cassette player and Computer.
ON. (lf your computer now shows a menuscreen, you
may select either 48K or 128K BASIC).



d) lnsertthe SUPERHANG-ON cassette intothecassette
player, ensuring that the stages you wish to play face
upwards (AFRICA/ASIA one side, AMERICA/EUROPE
the other). Ensure it is fully rewound if you wish to load
the first continent, or is at the correct position if you
wish to load the second continent (see Notes on
cassette versions below).

e ) Type LOAD"" ENTER, then press the PLAY key down on
the cassette player.

CONTROL NOTES...
Commodore 64 owners may play SUPER HANG-ON using any
C64 compatible joystick, with the joystick inserted into Port 2.
Amstrad CPC owners may use any CPC compatible joystick.
Spectrum owners may use Kempston, lnterface 2 or cursor
compatible joysticks.

Equivalent control is also available from keyboard keys on the
Sinclair and Amstrad versions of SUPER HANG-ON.

LOADING DIFFICULTIES...
We are always seeking to improve the quality of our product
range, and have developed high standards of quality control to
bring you this product. lf you experience any diff iculties whilst
loading, it is likely to be a f ault other than the product itself . We
therefore suggest that you switch your computer of{ and repeat
the loading instructions careïully, checking that you are using
the correct set of instructions for your computer and software.
lf you still have problems, consult the User handbook that
accompanied your computer or consult your software dealer f or
advice. ln the case of continued difficulty and if you have checked
all of your hardware f or possible f aults, may we suggest that
you contact our Customer Advice Departmentn writinglor
assista nce:



Electric Dreams Customer Advice (SUPER HANG-ON)
Units 3 and 4
Lloyds Close
Finedon Road lndustrial Estate
Wellingborough
Northampton NN8 4SR

Your letter should clearly statethe following:
- yournameandaddress
- a daytime telephone number (if available)

- the name of the product you are having diff iculty with
- whether it is on cassette or diskette
- thti computer system you are using and any peripherals,

joysticks etc you use with the software in question
- where and when you bought the product
- a detailed description of the difficulty you arehaving

Please, do not send the product to us unless we Specifically
rcguest it for testing.

RIGHT! WHERE'S THE ACTION... ?
Hang on ! Your objective is to race across four continents, each
with a dif f erent skill class. Each continent contains a number of
stages, and each stage must be completed before the timer
counts down to zero. Any time made up on one stage is added
to the time allowed on the next stage. To qualif y for the next
class, you must complete all stages of a continent within the
stage times. The higher the class, the more treacherous the
track, and the more stages you must complete! To help you,
your bike is fitted with the latest hi-tech turbo. which you can
kick into life once you reach your bike's regular top speed of
28Okm/ph. That's when you'll need allyour wits about you,
as the action really hots up! !



BURN RUBBER..,
You'll f ind yourself at the starting gate with the other mean
bikers. You control your bike's left/right movement, the throttle
and the brake. Try to travel as fast as possible at all times, but
keep within the marked track, or you'll lose speed. Also, avoid
colliding with other bikers as thattoo willslow you down, and a
collision with any objects at the edge of the track will cause you
to wreck the bike ! Luckily, you r team has a couple of spare
bikes, and so long as there is time remaining on the stage, you
can re.ioin the race.

And when it's all over, if you've earned one of todays top
scores, you can put your name on the hi-score table by using the
left/right control to select letters, and the FIRE control to enter
them ôn the table.

The rest is up to you - check out the controls below, then give it
your best shot, if you got what it takes, that is...

Bike Control

Accelerate
Brake
Turn LEFT
Turn RIGHT
Turbo
Game Functions
Pause
Continue

Restart

Keyboard Key
Spectrum Amstrad

QtoR O
AtoF A
lorO O

PP
Boê[Tosow SPACE
Spectrum Amstrad

H ,ESC
l^t'.Éïl ENrER
PRESSH PRESSESC
ÏHENA THEN CLR

Joystick

J"y"t'"k FORWARD
Joystick BACKWAR

Joystick LEFT
Joystick RIGHT
FIRE BUTTON

Commodore 64



OK! LET'S GO...
Right! A short while after loading commences, the screen will
display a map of the world, roughly divided into four continents.
These are AFRICA (Beginner class, 6 stages), ASIA (Junior
class, 1O stages), AMERICA (Senior class, 14 Stages) and
EUROPE ( Expert class, 1 I stages). lf you have the diskette
version of SUPER HANG-ON, you may now select which
continent you wish to race across. The continent of your choice
will now load into your computer memory.

SUPER HANG.ON PLAY OPTIONS...
When the èontinent of your choice has loaded into your
computer, the screen will display a Menu with the available play
options. Type the number (or where applicable, the key) listed
next to your desired option.

The options vary depending on which computer you are playing
SUPEB HANG-ON upon, and a short description of each option
is listed below:

STARTGAME
When you select this option, the game will begin. Pressing the
FIRE BUTTON on a selected ioystick has the same e{fect.

KEYBOARD (Spectrum and Amstrad versions only)
Selects play by keyboard (as opposed to Joystick).

K EM PSTON/I NTER FACE 2/C U RSO R K EYS
(Spectrum version onlyl
Each of the above selects the use of one of these specific
joystick interfaces, or cursor keys/cursor compatible ioysticks
f or games played upon the Sinclair Spectrum. Once selected,
theioystick chosen will be highlighted upon the menu.



ATTRIBUTE //Vl(S {Spectrum version onty)
You may alter the Attribute lnks setting by pressing the A key.
SUPER HANG-ON has been designed on the Spectrum in such
a manner that the usual attribute problems inherent to this
machine are overcome by use of a few well chosen colours.
You may, however, select to play the game with the Attribute
lnks set to ON, which gives a more colourf ul game. lT you do not
like the blocks of colour that this sometimes produces, you
should set Attribute lnks to OFF.

a

S E NSITIVITY (Spectrum and Amstrad'version only)
Press the S key to alter the sensitivity of the bike control.
You may select a slow response by altering Sensitivity to LOW,
medium response by altering to MED, or fastest response by
altering to HIGH.

SUPER HANG-ON

presented by
Electric Dreams Software

The Burners...
Spectrum and Amstrad Coding by Chris Wood and ZZKJ Music by
MD Software, Graphics by Chris Wood and Focus
C64 Coding by Daryl Etherington and Nick Pelling
Music by Stephen Barrett. Graphics by Focus
Players Guide by E.M. Dean
A Software Studios Production

SUPER HANG-ON Copyright 1986 Sega Enterprises lnc. (USA)
All Rights Reserved. Electric Dreams Software Authorised User.
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COMMODORE 64 / 1 28, cassette/disquette
SPECTR0M 4BK/728K/+

Amstrad cassette/disquette



ON DEMANDE LES MEILLEURES MOTOS DU MONDE...

ET LES PLUS RAPIDES

ll ne s'agit pas de n'importe quelle compétition, mais dq la course par
excellence, l'ultime déli entre l'homme êt la machine. ll ne s'agit pas d'une
épreuve de cross comme les autres, mais d'une épreuve intercontinentale
empruntant n'importe quelle route.

Les BMX n'ont pas besoin de se tatiguer car cette épreuve est réservée
aux vraies motos, aux ;machines capables de résister au froid et à la
chaleur, aux machines véritablement tous terrains et non pas limitées aux
pistes en cendrée.

Quant à vous, n'avez-vous pas peur de salir vos précieux cuirs? Oude ne
pas vous montrer toujours très loyal? Savez-vous servir d'un turbo? Avez-
vous pour principe la première place ou rien? Si c'est le cas, continuez
votre lecture...

L'ultime défi - faire crisser ses pneus sur le sable chaud de I'Afrique, dans
le ver mystique de I'Asie. dans les forêts de béton de I'Amériqué et dans
les grands espaces ouverts européens.

Si vous possédez ce qu'il laut - accrochez-vous - et faites-leur mordre la
poussrêre I

Pour vous rendre la tâche un peu moins difficile, votre moto est équipée du
dernier turbo haute technologie que vous pouvez activer dès ciuè votre
machine atteint sa vitesse de croisière de 280 km/h. Après Ça, à vous de
laire preuve d'ingéniosité car c'est là que l'action commence.

Une minutel Votre obiectlf est de remporter la course sur un des quatre
continents ayant chacun une catéqorie différente. Plus la catégorie est
élevée, plus fa piste est diificile et p[us il y a d'étapes. Vous devez"terminer
chaque étape avant la lin du temps imparti. S'il vous reste du temps à la frn
d'une étape, il est aiouté à celui de l'étape suivante.

C'est parti!
Nous y voici! Ouelques instants avant le début du chargement, une carte
du monde's'affiche sur l'écran. Elle est grossièrement divisée en quatre
continents: l'AFRIOUE (catégorie débutants, 6 étapes), l'ASIE (catégorie
junior, 10 élapes), I'AMEHIQUE (catégorie senior, 14 étapes) et l'Europe
(catégorie expert, 18 étapes). Si vous possédez la version sur disquette de
SUPER HANG-ON. vous pouvez sélectionner dès à présent le continent
de votre choix. Ce dernier se charge alors en mémoire.



CHARGEMENT DE SUPEB HANG.ON
1. Préparez votre ordinateur de la façon indiquée en détail dans les

manuels d'instruction fournis avec votre ordinateur, puis branchez-le
sur votre appareil de télévision ou votre écran. Vérifier que les
cartouches ou unités périphériques éventuelles (unités de disque.
lecteurs de cassettes, imprimantes etc.) soient débranchées de votre
ordinateur, autrement vous risquez d'éprouver des difficultés de,
chargement (si votre ordinateur est muni d'une unité de disque ou
d'un lecteur de cassette incorporé, vous ne serez pas en mesure de
débrancher l'appareil incorporé, mais assurez-vôus toutefois que
loutes les autres unités périphériques sont débranchées).

2. Si vous utilisez un Commodore 64 ou un Commodore 128
avec Ia CASSETTE SUPER HANG.ON:a) Branchez votre lecteur de cassette sur votre Commodore 64 ou

'128. Duis mettez votre aooareil de télévision/écran et votre
ordinâteur sous tension (leb'propriétaires de C128 doivent alors
sélectionner le mode 64 en lapant GO64 puis en appuyant sur
RETURN, ouis Y et de nouveau RETURN).b) lntroduisei la cassette sUPEB HANG-oN dans votre lecteur de
cassettes, en vérifiant que les étapes que vous désirez jouer se
trouvent sur le côté en haut (Afrioue/Asie ou Amérique/Europe).
Rebobinez complètement la casdette pour commericer aveô le
premier continent; rebobinez jusqu'à la position correcte pour
charger le second (voir les notes sur les versions cassette ci-
dessous\-

c) Maintenâz la touche SHIFT tout en appuyant RUN/STOP sur
votre ordinateur, puis appuyez sur la touche PLAY sur le lecteur
de cassettes.

3. Si vous utilisez un Commodore 64 ou un Commodore 128
AVEC Ia D,SOUETTE SUPER HANG-ON:a) Branchez votre unité de disque sur volre Commodore 64 ou 1 28,

mettez votrê appareil de télévision/écran, votre ordinateur et
votre lecteur dei âisque sous tension (les propriétaires de C'128
passeront alors en mode 64 en tapant G064, puis en appuyant
sur RETURN, puis sur Y et enfin sur BETURN.

b) lntroduisez la disquette SUPER HANG-ON dans votre unité de
disques. l'étiquette tournée vers le haul, puis tapez: LOA0".",8,1
et appuyez sur RETURN.

4. Si vous utilisez un Amstrad CPC464, 664 ou 6128 avec la
CASSETTE SUPER HANG-ON:
a) Mettez votre appareil de télévision/écran et votre ordinateur sous

tension.
b) Si votre ordinateur est muni d'un lecteur de disque incorporé,

branchez maintenant un lecteur de cassette compatible sur votre



ordinateur puis tapez lTAPE et appuyez sur RETURN. Votre
ord;nateur est maintenant prêt à charger à partir de.la cassette.

c) lntroduisez la cassette SUPER HANG-ON dans le lecteur de
cassette, en vérifiant que les étaoes oue vous désirez iouer se
trouvent sur le côté en'haut lAlri{uelAiie ou AmériquelÉurope;.
Bebobinez complètement la cassette pour commencer avec le
premier continent; rebobinez jusqu'à la position correcte pour
charoer le second (voir les notes sur les versions cassette ci-
desséus).

d) Appuyez simultanément sur CTBL et la petite touche ENTER,
puis appuyez sur la touche PLAY du lecteur de cassette.

5. Si vous utilisez un Amstrad CPC464, 664 ou 6128 avec
DISAUETTE SUPER HANG-ON:
a) Mettez votre appareil de lélévision/écran et votre ordinateur sous

tension.
b) Si votre ordinateur possède un lecteur de cassette in-

corporé,vous devez débrancher votre ordinateur et brancher sur
celui-ci un lecteur de disque compatible. Mettez alors votre unité
de disque et votre ordinateur sous tension et lapez IDISC puis
appuyez sur RETURN. Votre ordinateur est maintenant prêt au
chargement à partir du disque souple.

c) lntroduisez le disque SUPEB HANG ON dans l'unité de disque,
étiquette vers le haut.

d) Tapez RUN "DISC puis appuyez sur la touche ENTER.

6. Si vous utilisez un Sinclair ZX Spectrum, Spectrum+,
Spectrum 128, Spectrum +2 ou Spectrum +3 avec la
CASSETTE SUPER HANG-ON:
a) Branchez volre lecteur de cassettes sur votre ordinateur de façôn

normale (si votre ordinateur possède un lecteur de cassette
incorporé, cela est déjà fait).

b) Si vous désirez utiliser un joystick, introduisez alors les interfaces
nécessaires (voir les'Remarques sur la Commande' pour tous
renseignements utiles sur les manettes de jeu compatibles).

c) Meltez votre appareil de télévision/écran et votre ordinateur sous
tension (si votre ordinateur affiche alors un écran de menu, vous
pouvez sélectionner soit 48K ou l28K BASIC).

d) lntroduisez la cassette SUPEB HANG-ON dans le lecteur de
cassette, en vérifiant que les étapes que vous désirez iouer se
trouvent sur le côtè en haut (Atrique/Asie ou Amérique/Europe).
Rebobinez complètement la cassette pour commencer avec le
premier continent: rebobinez jusqu'à la position correcte pour .

charger le second (voir les notes sur les versions cassette ci-
dessous).

e) Tapez LOAD "" puis appuyez sur la touche ENTER. Appuyez alors
sur la touche PLAY sur le lecteur de cassette.

- - - - 

r



DEPABT SUR LES CHAPEAUX DE ROUE
Vous vous retrouvez à la barrière de départ en compagnie des autres
motards. Vous contrôlez les mouvements gauche/droite de la moto, les
gaz et les freins. Etforcez-vous de rouler le plus vite possible à tout
moment tout en vous maintenant sur la piste, sous peine de perdre de la
vilesse. Evitez aussi tout risque de collision avec d'autres motars sous
peine de ralentir une rois de plus. Une collision avec des objets placés'le
long du circuit endommage votre moto. Mais heureusement, votre équipe
possède deux motos de rechange. Tant qu'il vous reste du temps, vous
oouvez touiours reorendre la course.
Une fois lâ coursô finie, vous pouvez inscrire votre nom au tableau
d'honneur si vous avez atteint un des meilleurs scores de la journée.
Servez-vous des commandes droite et gauche pour sélectionner les
lettres, et du bouton de tir pour les afficher dans le tableau.

A vous de jouer - vérifiez les commandes ci-dessous et faites de votre
mieux. si vous en êtes capable...

Accélérer

Frei ner

Vers la gauche

Vers la droite

Turbo

Options de ieu
Suspendre

Reprendro

Ouitter

Q*R
A_F
louO
P

dernière rangée

H

H, puis A

O en âvanl

A en arrière

O à gauche

P à droite

Barre d'espacem. bouton de tir

Commodore

CLAVIER JOYSTICK



OPTIONS DE JEU DE SUPEB HANG.ON:
Une fois le continent choisi chargé en mémoire, un menu apparaît sur
l'écran. ll contient les options de jeu dont vous disposez. Tapez le numéro
(ou lrappez la touche) associé à l'option choisie.

Les options varient selon l'ordinateur utilisé. Elles sont toutes décrites
brièvement ci-dessous.

STABT GAME
Le jeu commence dès que vous sélectionnez cette option. Vous obtenez
le même résultat en appuyant sur le bouton de tir.

KEYBOARD (versions Spectrum & Amstrad uniquement)
Sélectionne les commandes au clavier (pas opposition à la manette de
jeu)

Kempston/lnterlace 2/Cursor Keys (version Spectrum
uniquement)
Ces trois oplions sélectionnenl chacune une des manêttes de jeu
spécifiques, ou une combinaison de touches du curseur/manette de jeu
compatible pour le Sinclair Spectrum. Lorsque vous sélectionnez une
manette de jeu, cette dernière est mise en évidence sur le menu.

ATTRIBUTE INKS (version Spectrum uniquement)
Vous pouvez modifier les attributs en frappant une touche. SUPER HANG-
ON a été conçu sur Spectrum de façon à ce que les problèmes habiluels
d'atlributs de cetle machine puissent être résolus par un choix judicieux
de couleurs. Vous pouvez dependant jouer à SUPER HANG-ON en
conservant le paramètre Attribute lnks ON pour obtenir un résultat plus
coloré. Si vous n'aimez pas les blocs de couleurs qui sont parfois produits
de celte façon, choisissez le paramètre Attribute lnks OFF.

SENSITIVITY (versions Spectrum et Amstrad uniquement)
Frappez la touche S pour modifier la sensibilité de la moto. Vous pouvez
choisir une réponse plus lente en sélectionnant la sensibilité la plus faible
(LOW), une réponse moyenne en choisissant MED ou la réponse la plus
rapide avec HIGH.



Electric Dreams Software
présente

SOPÉR HANG.ON

Code pour Spectrum €, Amstrad: Chris Wood et ZZYJ
Musique de MD Software, Graphismes de Chris Wood et Fôcus

Code pour C64 de Daryl Etherington et Nick Pelling
Musique de Stephen Banett, Graphismes de Focus

Instructions: E.M. Dean
Traduction:Alpha

Une production de Software Studios

SOPER HANG-ON Copy.ight 1986 Sega Enterprises Inc. (qSA)

Tous droits réserués. Electric Dreams Software utilisâteur autorisé
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HEISSE REIFEN

GESUCHT

Die kühnsten, schnellsten Burschen aller Kontinente

Es ist hier nicht von irgêndeinem Motorradrennen die Rede... sondern von
dem grôBten Rennen aller Zeiten, einer noch nie dagewesenen
Herausforderung von Mensch und Maschine. Nicht ein Rennen querfeldein,
sondern quer über alle Kontinente.

VergiB Deine BMX, das hier sind echfe Motorràder. Maschinen, die Hitze und
Kâlte aushalten, Rauhes und Sanltes, und damit meinen wir nicht nur die
Moraststrecken.

Und wie steht's mit Dir? Hasi Du was gegen schmutziges Leder? Oder gegen
schmutzige Tricks? Kennst Dich aus mit dem Turbo? Willst Du um alles in der
Welt aul dem Siegerpodest stehen? Wenn ja, dann bist Du hier richtig. Bitte
weiterlesen.

Ein halsbrecherisches Abenteuer für Leute, die die Gefahr Iieben: die Pneus
auf dem glühenden Sand Afrikas heiRlahren, durch die mystischen Sleppen
Asiens. die Beton-Dschunoel des nordamerikanischen Kontinents und durch
die Landschalten des alten-Europa heizen...

Wenn Du das Zeug hast - HANG ON, HALT DICH FEST - und laB die andern
in einer Staubwolke stehen!

LADEN VON SUPER HANG.ON
1. Computer vorschrillsgemàB installieren und Fernseher oder Monitor

anschlieBen. Etwaige Cartridges oder Peripheriegerâte (Diskelten-
laufwerke, Kassettenrekorder, Drucker usw.) vom System trennen.
Nichtbeachtung dieser MaBnahme kann u.U. zu Ladeschwierigkeiten
AnlaR geben. (Auf eingebaute Disketten- oder Kassettenlaufwerke trifft
dies nalûrlich nicht zu.)



2. Bei Verwendung eines Commodore 64 oder 128 mit der
Kassettenversion von SUPER HANG-ON:
a) Datasette an den Computer anschlieBen, Fernseher/Monilor und

Computer EINSCHALTEN. C|28 Besitzer: GO64 und RETURN
einqeben, dann Y und RETURN, um aul 64er Betrieb umzuschalten.b) SUPEH HANG-ON Kassette in die Datasette einleoen. Dabei darauf
achten, daB diè Seite mit den Strecken, die gefahrén werden sollen,
nach oben liegt (AFRIKA/ASIEN auf einer Selte, AMEBIKA/EUROPA
auf der andérn). Zum Laden des ersten Kontinents das Band

3.

vollstândig zurùckspulen, zum Laden des zweiten aul die
entsprechénde Ziffer zurückspulen. (Bitte die Hinweise am SchluB
der Ladeanleitung beachten).

c) SHIFT lesthalten und gleichzeitig RUN/STOP drücken, dann die
PLAY-Taste der Dataselte drücken.

Bei Verwendunq eines Commodore 64 ode||28 mit der
Disketrenversiorivon SUPER HANG-ON:
a) Diskettenlaufwerk an den Computer anschlieBen. Fernseher/

Monitor, Comouter und Diskeüenlaufwerk EINSCHALTEN.
b) SUPEB HANG-ON Diskette mit dem Etikett nach oben in das

Laufwerk einschieben. Dann LOAD "'",8,1 eingeben und RETURN
drücken.

Bei Verwendung eines Schneider CPC464, 664 oder 6128 mit
der Kasse,terrversion von SUPER HANG.ON:
a) Fernseher/Monitor und Compuler EINSCHALTEN.
b) Aut Systemen mit eingebauten Diskettenlaurwerk: kompatibles

Kassettengeràt anschlieBen, dann mit ITAPE aul Kassettenbetrieb
umstellen und RETURN drücken.

c) SUPER HANG-ON Kassette in die Datasette einlegen. Dabei darauf
achten, daR die Seite mit den Strecken, die gefahren werden sollen,
nach oben liegt (AFRIKAJASIEN auf einer Seite, AMEBIKAJEUROPA
auf der andern). Zum Laden des ersten Kontinents das Band
vollstândig zurückspulen, zum Laden des zweiten auf die
entsprechende Zilfer zurückspulen. (Bitte die Hinweise am SchluB
der Ladeanleitung beachten).

d) Gleichzeitiq CTRL und die kleine ENïER-Taste drücken, dann die
PLAY-Taste des Kassettengeràts betàtigen.



5. Bei Verwendunq eines Schneider CPC464, 664 oder 6128 mit
der Diskêttenve;sion von SUPER HANG-ON:
a) Fernseher/Monitor und Computer EINSCHALTEN.
b) Auf Svstemen mit eingebauten Kassettenrekorder Computer' 

AUSSÔHALTEN und ein ôeeignetes Diskettenlaufwerk anschlièBen.
Dann das Laufwerk und den Computer EINSCHALTEN und durch
Eingabe von IDISC und RETUBN auf den Diskettenmodus
umschalten-

c) SUPER HANG-ON Diskette mit Beschriftung nach oben einlegen.
d) BUN "DISC einqeben und die ENTER-Taste drücken.

6. Bei Verwendung eines Sinclair ZX Spectrum, Spectrum+,
Spectrum 128, Spectrum +2 oder Spectrum +3 mit der
Kàssettenversion von SUPER HANG-ON:
a) Kassettenrekorder in der gewohnten Weise an den Spectrum

anschlieRen. (Dieser Schritt entàl11 natÙrlich, wenn das System Über
einen eingebauten Flekorder verf ügt.)

b) Wenn mii einem Joystick gespielt werden soll, die ertorderlichen
lnterlaces ietzt einsiecken (siehe Hinweis weiter hinten bezÜglich
kompatibler Joysticks.)

c) Feràseher/Mbnitor, Kassettenrekorder und Computer
EINSCHALTEN (wenn jetzt ein Menü eingeblendet wird, kann dorl
48K oder 1 28K BASIC gewàhlt werden).

d) SUPER HANG-ON Kassette in die Datasette einlegen. Dabei darauf
achten, daR die Seite mit den Strecken, die gefahren werden sollen,
nach oben liegt (AFRIKA/ASIEN auf einer Seite, AMERIKA/EUROPA
auf der andern). Zum Laden des ersten Kontinents das Band
vollstândiq zurücksoulen, zum Laden des zweiten auf die
entsprechènde Ziller zurückspulen. (Bitte die Hinweise am SchluB
der Ladeanleituno beachten).

e) LOAD "" eingebén, dann ÉNTER drücken und anschlieBend die
PLAY-Taste des Rekorders.

SUPER HANG-ON wird automatisch in den Arbeitsspeicher geladen. Bei
den Kassettenversionen geschieht dies in mehreren Phasen; der Lade-
vorgang wird durch verschiedene blinkende Farben angezeigt.

HINWEISE BEI VERWENDUNG DER KASSETTENVEBSIONEN
Die Kassettenversionen werden phasenweise geladen. Der Ladevorgang
wird von einer Reihe blinkender Farben begleitet. Jeweils zwei Kontinente
befinden sich auf einer Seite der Kassette. Zum Abspielen des ersten
Kontinents ist das SDiel in der Ùblichen Weise zu laden, nur müssen Sie
tlâtâûf achten. das Band nach dem Einlesen des ersten Kontinents zu
sloDDen. Es befindet sich dann an der Position, wo mit dem Laden des
zwéiien Kontinents beoonnen werden kann. Um den zweiten Erdteil zu laden,
schalten Sie lhren Cômputer aus und laden das Spiel in der gewohnten
Maniet, ohne jedoch bis ganz an den Anfang zuriickzuspulen.



--
HARTE BURSCHEN
Da bist Du
Kontrolliert

mit den anderen Hartgesotlenen, am Starttor.
oounOsn, das Gas und die Brêmsgn. Versuch,n, das Gas

wio nur môrDein Môglichstês, stets so
dabei nicht den Weo aus d
Dein.Môglichstês, stets so schnell wio nur môglich zu rasen, aber verlier
dabei nicht dqn Weg aus den Augen, das kostdt.ZEit. ZusammenstôRe mit
den anderen Fahrern unbedinot vàrmeidên. dâs bremsl nur. und Kollisionen

Und wenn Du den Tao hoil
Scôre verdient hast daËn ka

hast und dazu noch einen Hioh
n Namen aul der Tafel verewigËnScore verdient hast, dann kannst Du Delnen Namgn aul der Tarel

(mit LinkÿRechs die Buchstaben wâhlen, mit Return eintragen).
So, und damit bist Du auf Dich ellsin gostellt. Merk Dir die Steuerinstrumente,
und dânn nichls wiê los.

STEUERUT'lG

Bremsên
Nach links
Nach rechts
Turbo

TASTATUR JOYSTICK
Schneider

vom
A bis F A nach hinten
I odsro O nach links

P P nach rechts
untersteReihe Leertaste Feuerknopl

Spiellunktlonen
Pause H ESC
Weiter H, dann A ENTER
Abbrechen (in Pause:



OK _ UND WO IST JETZT DIE ACTION?
HANG ON! NUB NICHT UNGEDULDIG WERDEN. Dein Ziel ist es, die vier
Erdteile zu durchqueren. Jeder bildet eine Schwierigkeitskategorie rür sich, je
hôher die Kateqoiie, desto waghalsiger die Strecke und desto mehr Stufen
muB man hinter-sich'bringen. eé ist a-ucn ein Bennen gegen die Uhr Etwaige
verbleibende Zeit vÿird zui nâchsten Stufe hinzugerechnet. Sicher wirsl Du zu
schàtzen wissen, daB Deine Maschine mit dem allerletzten Hi-Tech Turbo
ausqestattel ist, der in Aktion gekickt werden kann, sobald mân die normale
HocÏstgescnwindigkeit von 28Ôkm/h drauf hat. Wer da nicht Kopt und Kragen
riskieren will, muB èinen kühleri Kopf bewahrenl

ALSO GUT, DANN NICHTS WIE LOS
Aul dem Bildschirm wird eine Weltkarte eingeblendet, auf der die vier Erdteile
sichtbar sind. AFRIKA - Anfângerklasse, 6 Stufen; ASIEN (Juniorenklasse,
10 Stufen; AMERIKA - Séniorenklasse, 14 Stufen; EUROPA -Expertenklasse, 1 I Stufen.
Behutzer der Disketten-Version kônnen ietzt auswàhlen, wêlchen der vier
Konlinente sie sich vorknôpfen wol[en. Dieser wird dann in den
Computerspeicher geladen.

SUPER HANG-ON: DIE SPIELOPTIONEN
5àoato'dàr-àéwànlte Kontinent im Arbeitsspeicher ist. wird qqf dqI
Éi[iJCËir, 

"iË 
u"ntl-mit aen verlÙgbaren Optiônen eingeblendet' Bitte die

entsprechende Nummer eingeben.

Die Optionen sind iê nach Computer etwas unterschiedlich' Es folgt eine
kurze Beschreibung.

SPIEL STARTEN
Wr'hl;i"s;;ôiion qibt den StartschuB ab. Drücken des FEUERKNOPFS auf
dem Joystick fiat die-gleiche Wirkung.

KEYBOARD (Tastaturbedienun$ nur SPectrum & Schneider)
Èinstèttung zuiSteuerung über die Tastatur ('statt über Joystick)



Attribut-Farben (nur Spectrum-Versionen)
Die Attributlarben kônnen durch Drücken der A-Taste geàndert werden. Die
Spectrum-Umsetzung von SUPEB HANG-ON wurde eigens so konzipiert,
daB die ùblichen Attribut-Probleme dieses Geràts durch sorgfàltige Auswahl
der Farben vermieden werden. Auf Wunsch kann jedoch die Attributfarben-
Einstellung auf EIN gesetzt werden, wodurch das Spiel tarbenfroher wird.
Wenn lhnen allerdings die Farbblôcke nicht gefallen, die gelegentlich
auflreten, dann schalten Sie die Option AUS.

ANSPRECHVEAHALTEN (Spectrum & Amslrad)
Durch Drücken der S-Taste kann das Ansprechverhalten des Motorrads
veràndert vyerden. Man kann eine langsamere Reaktion lorcieren, indem
man die Sensitiviÿ-Einstellung aul LOW setzt, eine mittlere mil MED und eine
superschnelle mit HIGH.

Electric Dreams Software
prâsentiert

SOPER HANG.ON

Spectrum E Schneider Programmierung: Chris Wood undZZYJ
Musik von MD Software, Grafik von Chris Wood und Focus

C64 Programmierung von Daryl Etherington und Nick Pelling
Musik von Stephen Barrett, Grafïk von Fokus

Spielanleitung E.I|l. Dean
übersetzt von Alpha, Wêiss

Eine Produktion der Software Studios

SUPER HANG-ON Copyright 1986 Sega Enterprises lnc. (USA)
AIle Rechtc vorbchaltcn, Electric Dreams Software autorisierter Benutzer




