
STREET FIGIITER'"
GEI}]E SCETEruO
Iriht! geDe yort.ka thc put of aStreet fighterwhotnvels the
world l! ordor to ie.t hls IHUB agraiut @Ebatart3 of diltGtott
mtiomlider,

The gueLDrclentediraEvepdtmulti-loadfomat: eachload
@[taldngdataforaDartcrlilcoultry. frecmtri*refapaq
llSf,, Englad, ChtDa and frailard.

On loadlng' the player fu trelted with a number of optiou:

A - rtut gnme with 3 mdits,
B - ttuldload odoff - the playd my elecl to stay iD ,alm nther

tha prcgres through tape lmds.
C - ore or two ioy86clc.
D - joylttck (I(emFtoa or Slaclair Joyadckr Spectrm).

Player I takesthepanof StroetFighterRF. If atwoDlayer gaDe
lr*lected thenplayer2 takesthe Dilt of treL T}ere ttrurtbattle
to detemi[e who will go o[ to 6ght oDEorents tlm[ghoEt the
world.

I! each @utry yd DEt 6ght two @Etrter coltrclled optplelts
before progxeulag to the Dext lcd, TAe m:

Japu Retm.ndceki
tlsf, Joe ard Mile
Eaglard Elrdie ild Eagle
Chtna leeandGen
Thdlnd .[dor md Sagat

Each contest lr arargcd il the best of thr6e roErds with the yictor
awarded bolu lFirt3 fot rlhr{ning tine ud energy (the player
lm energy whea he ir kicked or puched or htt by prcjectile).

f,fferdefeatiag all ofthe oppoaeale ia a coutrythe playettak6
part lla bonu rcud, Eere he nBt Derfom a Kmle Chop on a
pile of co[crete Blah6. Thestrengthofyoublowisdetermlnedby
the readhg or the strengtt rlisplay when the FInE button iB
prelsed a.!d relealed. The nove nust be cuied o[t before the
tine linlt is reached.

CONTE'OLS
sPEGtRlril,la/lz8llt +2, +3
PlatT.r 1:trenDdtonorsinclairioysdck2, Keyboardkeys I -5.
Playe; 2: Sircl,air joystick l. Keyboard keya 6 - O.



f,TISIRTD GPG
Q-UD,f, -Dom,O-Left,P-Right, @-Fire, S-Pareorure
ioycdch

GErt 64/124
Use pon #l for Player I ard Dort #2 fot Playet 2 ( IIS verdoa).
Urc Dod#z fu Player I ild port #l for Player 2 (llf, verdon)

Sclccton ilenu:
fl - mEldload on/off
El - oney'two playe:

LOEDTXG TNSaP,I'CTTOflS

GEilt 6{/12a Gf,sSE'rrE
- Pres Sf,lFl ard RUf,/SIOP hey! togethel

- Pres PIilY oE the casette recorder.

- ODcethedtle!see!hasloadedrcletthetaDecountoltozerc.

- PrcsPlIYtheD leave playlsydsltEedawh{yoh.?e
coDDleted one l4el the Derd @c wlll load artoDadcally.

- Uyou rvlah to rcDlay tewhd to zero ald D[e.! PttY.
- Il5 veElo! o! dde l. Ill( verslon oa ride 2.

GBTI6.UI28 DISI.
Tllre L(DIpt""''8,l aadpresf,El!f,t. Ganewlllload ardro
artomdcdly. Il5 reriol olt lidc l. Ilf, rerdol ol dde 2.

SPEGIRUDT {8/lffi, +2 Gf,SStrrlE
TyDe LtDlDx" ad Dress EilfEB, k# PIIY on the @tte
rerder Oace gme hc leded ott Side l, tm over casaette to
Side 2 udrcwiad.Whenthe fstlevelhuliradedstoDthetaDe.
OlceyouhayeDlayedtheOntlevel,presPllYonthe caette
retder to load the sold level. Relnai thia pr*edre for all
leyels. If yo[ wish to reDlay orce the gue hu fuished, rewind
tatE Side 2 ard prx PIilY,
SPECIRUTI +3 DIST
hm on the 6nl[ter, lEert dlsk ard tres EilrER. Gue will
load ud m aulonadcally.

f,lilsrnf,D GPrc Gf,llsElrE
PresGlBt ad mau Ef,ttrR key3together. Pre$ PLAY oEthe
crette rccorder. Oace gue hu loaded olf Side I, tun oyer
casette to Side 2 ud rewlnd, Press PLf,Y ard ther leave PLf,Y
kcy deDrmd, u when you have completed one level the next
ore will load aEtonatically, If you wi8h to replay, rewlDd Side 2
ild pHs Pl.f,I agair to come[ce.

f,IIISIRTD GFG DI$I
IYpe RUP'DlSil ud press EEER. Gue will load ud m
automatically.



f,lrar sr Drsrr
IDrert diuh tu o[ coBlEter ud gue will load ailonadcally.
follow:ceea pronrptr.

GBTIMGtr
Iusert dlsh iato drive,trtr or coDDEter ud follw rcreen
prcElrts.

mlc Dlayer controlr the coatectart a! follow!:
Ioyrtctr
DOtil
DOft&ruGE Croch&leafomard
DOgil&lIFl Crorch&learback
RIGET f,droce
IIFI lf,lthdraw
UP LeaD
UPCIIFI Eackvrardrcuemult
UP&RIGIT FoHardronetlault
The player kicb o: tmch* by treslng ard tteD releadrg the
fnE hottil wlth the followlag ellectr:
DOgil&RIGE Crorch&kick
DOfil Crcuchluch
DOWil&LEFI SDluirgcroEchkick
BIGM
f,EUtXIl.

no.uft
Cbrch

BlcL
hrch

IIFI Tunlick
UP&RIGEI FlylnglicL
lrP FlylngFrch
lrP&LEFI flyingsptaHck

TO|IE:
l. Ihe rhorter the tine which the fliE button is depressed the

halder the ldc}.
2. fhe .linctim of the joyetick may be varied while iunping

addiag to the Yariety of movs,

otflER raHts
G chuge lcreen coloEr (Specton).

@ f98? CAPTCOM CO. LTII. trll rightE lesene&
Thls gme hil beGr mufactued uder lice[i€ fton Cf,RCOM
CO. LTD., Japu,ad SIEEI fIGf,IERd ild CIPICOII/IIM (or
CAPCOIvI@) u tndemukr of CAPTCOM CO. LTD.
LicrEod to GO! Medla EoldingE Lid., a diyision of U.S. Crld lrtd.,
Urit! 23, Eolford lllay, Eolford, Biminghu D6 ?AX.
Te* 021 356 3388.
Copyright ru!6l!tr on thla progran. Unauthorlsed brcadcastlag,
dfffusio, DubUc perfontarce, copyiag or re-recordlng, hirhg,
leuing, renthg ild sllirg uder ily erchage or repurchase
scheme ir ary mauer is stricOy prohibited-



STR,EET FIGIITER'"
SGENERTO DU rXA
DauceJeuvouaasuezler6le d'EnSteetFighter (Conbattnt
d6 nes) qli yoyage i traveE le monde afu de mettre i l'6Drelve
Ees taleBtr coDEe der coDDattants de dlff6reltes m6ondit6s.
Lejeue8l pr6snt6daEufomt deciaqpartiesichargemot
mnltiple: chaqne chargEment contient les irfomatioE n6cemires
pou u pays lnrticulier. LeE paya snt le lapon, les Etak-Unis,
l'.Ergleieue, la Chine et la Thaililde.
Quaad le joueu chilge le jeu tt a le3 choix sivilte8:
t - comence le jeu avec 3 cr6dits.
B - chargemealmuldple femflennarche-lejoueupeutchoisir

de Erter aE Jatpn Dtltot que de Drogtreser das le jee
C - uoldeurohesibalai.
D - muche t bdai (SEecbu, malche i balai KemlEton ou

Sirclair).
Le joueu No. I aroe le rOle dE Steet Fighter Ryr. Si u jeu
ayc deu jo[eu $t choisi alon le joueu No. 2 ame le r6le
de Ken Tou deu doivent alon s'alIrcnter 1reu savoir qri
conbattra s adveHiH i trayeE le monde.

DaE chaque Dayr diff6rent voa devez conbatte deutEmm6
coltrol6s pd u otdimteu ayilt de chuger l'6tape siyilte.
Ces advenairea rnt:

f,rlapon Retm et Geki
trExEiats-Uni8 Je ei Mike
EE.Ergleterre Blrdte et Eagle
EnChine i,ee et Gen
EnThailande Ado! et SagBt

Ltme de chaqle combat esi d6temin6e i la fin de 3 nnch$ et
d6 poirts nDpl6EeDtaires sort d6cen6s ar yainquew t,N le
teDIE et l'6Dergic pr6sen6s, (Le joleupetd de sD 6nergie qEild
iI regoit des coupo de pded ou d* coulr de Doing ouq[ildil e8t
ftapp6 pu u prcjectile).
f,prls avoir vaiacu tou s adyemires du u pays, le io[eu
Dreldpartaue mche gp6ciale. trdoit alonfendre uepilede
pav6r ea bdton gnlce i u co[D de Lilat6. La fore dE couD e8t
deterEtn6e IE la lectue de l'alEchage de force quand vou
aplnyez et emite rellchez le BOUIOf, DE IlR (ERE). IJa
Eueure doit 6Ee cx6at6e arut l,a 6r du temD6 limit6.

CONTNOT,ES
SPEGtxtm.la/l?t8 +2, +3
lruut f,o, l: Kentrtononsinclairmche ibald 2. Torches

dectravierl-5.
toucu tro.2: Sinclair nache i balai l. Tmches de clavier

5-O.

lIlSlruD GPIC
Q - VeE le haut, A- YeE le bas, O - gaEche, P - A drcite,
@-Feqs-Pause ou utili*z le mnche i balai,



GBf,I 6.UI2A
Utili*z le Dort # I pou le ioEeu No, I et le lprt # 2 poE le j@eu
l{o. 2 (Yenton lllt).
Utilisez le DoIt # 2 pou le joueu No. I et le pon # I Pou le ioueu
No. 2 ( YenionBrtfilique)
S6lec'li6 du ncnu:
Fl - chargement multiple 6teinUen mhe.
f3 - ury'deu joueu.
TTSTIIUGT,ONS POUR
LE GHENGET}IEflT
GEf,I 6.UT2A Gf,SSETTE
- ADlEyez ru SEIFI et RUil/SIOP er meme tenps.

- Apluyez ru PIIY N le mgm6tophone.

- Ure foir l'6m d6 titt6 char!r6, rcEettez le conpteu de baade
i 26rc.

- ApEuyez ff PLf,y et terez ette toche enfotrc6e, cil loEqEe
vou temia6 u niveau, le niveau mirot s chargen
a[tmadqlenent.

- Si vou voulez reloEer, r6enbobinez d 26rc et aDt[yez ffi PIIY,
- Yenion IIS sE Face l. Vesior britamique ru fae 2,

GBIII 5.UI2A DISQUETTE
Tapez f,OtrD"r"F,l aDpuyez ru REfUnf,. Le jeu se chagera
automatiquement. Verion IJS ru Face l. Venior britiliq[e
ru face 2.

SPEGlRlrlll,la/l?8*, +2 Gf, SSTIE
Tapez ru LOtrD"'r et aptryez ff EMER. f,ppuyez ru le bmton
PIAY du mgm6tophone. Ure foig qEe le jeE a chdg6 la face l,
retomez la cette ru la face 2 et rcubobinez. QEad le Dremier
niveau eat chug6 u6tez la cueite. Une ioio que vou avez
temh6 le Dremier niveau, aplmyez ru le bouton Pff,Y du
mgmetophone Ireu chuger le second niveau. R6D6tez ce prcc6d6
Ircu toE le3 niyeau Si, me fois que vou arez fini le ieu, voE
youlez recomencer, rembobinez l,a face 2 de la csetie et
aDlruyez ru le boutoD PLAY.

SPEGTRUil +3 DISOITETIE
Alhez votre ordimieut ir6rez la disquette et apl[yez ru
Emtrn, Le je[ e chdgera et comencera a[tomatiquemetrt.

ETStXf,D GPG Gtr!5I5EITE
AppuyezruGTtrL etle petitEFER eremble. Aptmyezru le
borton PLAY dr mgm6toDhone. Une fois que le jeu i chag6 la
face I retmez [a cette ru laface 2 et rembobinez. tpl[yez
ru P[f,I et hissez pres6 cuue fois que vou avez temin6 u
niveau te Drehair s chdgera automtiquement. Si vou youlez
rejoer, rem.bobiaez la face 2 ei apl[yez ue rouvelle fois tr
PI.TY.
f,TIStRf,D CPIC DISOIIEITI
Tapez BU['D!$I et aptmyez ru la torche Ef,fER. Le ieu Be
chdgera et comencera autonadquenent.
f,rtru st DtsotDTtr
l$6rez la dfuquette, alluez yotre ordimteu et le ieE Ee chdgeta
automatiqueEert. Suivez lea effets ru l'6crm.
GBII IIIIIGf,
Ins6rez la dbqEette dil le lecteu et siyez les effeta ru l'6cril.



Le ioueu contr6le le coEbattnt de la miare ilirute:
ililchcebaht R6.ultat
VDR!5LEBf,ls S'accroupir
t EnSIEBtrS&ADROIIE S'acmupir&*pencher

en avilt
S'acmpir &s tEncher
eD arilre
Avilcer
Se retirer
Salter
faire u REt lr6rilleui
I'ervera
faireunutp6rilleu en
avut

Le ioueu doue des couln de poing ou des coulr de Died en
appuyet FiB en Euichilt te BOUIOf, DE lln avec les effets

VENSLE ETS & A GAOGHE

f,DnottE
f,Gf,UGIG
VERSLESAI'T
VERS LE Ef,U,f & f, GAUGf,E

!,ERSLEf,AUI &TDROI,IE

mivalis:
I,ENS LE Bf,S & f, DROI,IE

VENSLEBf,IS

YERS LE Bf,Is & A Gf,UCIIE

f,DnotrE
TEI'IRE
f,Gf,UGED

VEISLEEAUI aTADROIIE

I,EN.SLEEf,I'I

VENSLEEf,I'T &f,GAUGf,E

f,B:

S'accro[pir & domer de3
coupedepied
YaccouDir & doiler de3
coupsdepoing
DomerucorD de pied
accrouDl et etr Yrille
Iromer des coltEde pied
Domer u coup de poirg
Tomere[doDmtu
coupdepied
Doueru coup de pied
volart
Domer m coup de poing
Elart
Iromer u couD de poing
volart enwiltrart

l. IJe mois lorgtenp le BOUI Oil DE IIR ct pm6 le plu du
le corp de Died est.

2. La directim du meche a bahi IEut etre vili6e lEndnt u
Hrt, aioilnt aimi i la vui6t6 des mouvemeats.

AVTRES TOUCHE'
G chmge la couleu de l6cm (SpecEur).

G) f987 CAPTCOM CO. LTD. Tou drolts r6sew6r.
Ce jen a 6t6 fait rcu liceace e Cf,BCOM CO. LTD., Jatpn, et
STREEI FIGf,ERil et CADICOMn (or GtrpCOltil@) rcnt des
marqEes de fabrtqrd de CAFCOM CO. LTD.
Patent6iGrO!MediaEoldingBLtd.,uedlyisiondeU.S. GoldLtd-,
Unit& 23, Eouord Way, Eo[or4 Blnhghm BO ?AX,
Tet 021 356 3388.
Les drcits d'aEteu srt todou en vigleu ru ce l[ogme.
TNte dilhsim non-a[thod!6e, tmte reDr€ientafion Dubli$e,
tNte copie ou r6-euegistrement, lcadon et vente su toEte3
fomes qu'elle3 rclcrt (tE exenDle lrar 6chnge o[ Dil re-vente)
eni Etrictement interdits.



STR,EET FIGIITER'"
(srRAriEnrrfiDrPFER)
SPTELSZENANIO
IEdi6ensDieliibenehmenSiedieRolleeiles Steet FighteE',
derdrehdieWeltrei:t,-n sg;o" 11"-r**, imZreikmpf mit
Verteten uterchiedlichet NatiolaliteteD a teater.
Du Spiel wfud in eiDem fii!.ftelligen Mehrfach-Ladefomat
1xi*atiert lederLadeyorguge[thelt die Dater fiir ein be3tmte3
Lad' DieLiadersirdrapar,USf,, Erglard,ChimudThailud,
Bein LadeE werden dem Spieler eiae Auahl voa Optionen
ilgeboteD:
f, - StarteD des Spiels nit 3 'credits' (hr!.tewerturgen)
B - Mehrfach-Laden ar/au - der Spielet kau wihlen, ob er ia

Japil bleibt, ohne dreh die KaetteE-Ladevorgerge
forlzEhreiten,

C - EiD oder ilei JoFticlc,
D - JoFtick (Kenpston oder Sinclair Joysticls fiir SDecrtrum).

Spieler I iibenimt die Rolle deB Street FighteE Ryu. Weu Sie
die OptionfiirmeiSpielerwihlen, iibenimtSpieler2 die Rolle
yonKen, Die* miisen im Kmpf utreten, u a beatimen, wer
geger die Gegmer ir der gaEen lllelt kimpfen wird.
ID jeden Lild niircn Sie gegen ilei Crgner uteter, die vom
Comt[ter kortrclliert werdea, bevor Sie zu Bachste[ Lade*hritt
iibergEhe! kiiueL
Diese aird ia:

Japn Retil ud Geki
IISA JeudMike
Elglnd Birdie ud Eagle
Chira Lee ud Ger
Thailnd Adon ud Sagat

Jeder Kupf ist rc uugiert worden, da.B der beste Kampfer von
drei Ruder gewiut. Der Sieger erhilt Eonuspulrte fiir die
iibriggebliebene Zeit ud Eretgie (der SDieler verlien Erergie,
weu er getreter, qe*hlagen, oder von einem Projektil getoffen
r.rurde).

Nachden er dle Gegner ir einen Lild besiegt hat, ilrmt det
SpielerueiaerBonwdeteil. Eierml.BereilenKant#hlag
auf eiEn Stapel von Zementplatten aufiilren. Die Sterke lhreg
SchlagewirddwhdenWeil derStirke-Azeige besdmt,weu
Sie den DEUERIIilOPf driickea ud wieder losla*n Der Schlag
muo ausgefiihrt werden, bevor die datiir vorgegebene Zeit
abgeLaufen ist.

,diONTNOT.T,EN
SPEGTRUDi f8trrSlt, +r, +3
Sfricter 1: KemlEton- oder Sinclair-loystick 2.

Tutatortater I - 5,
Spieler 2: Sinclair-Joystick l.

TaatatEn*ter 6 - O.



SGHilEIDER GPG
Q-Brch, f, -Ruter,O-Linkr, P-RechB, @-ferer, S-Pause,
oder benutzea Sie den Joy8tick.
GBMq/lza
Beiltzen Sie den Port-A$chho I fiir Spieler I ud de! Poft-
Archlu.o 2 fiir Spieler 2 ( US-VeEion ).
Benutzen Sie detr Port-AschluB 2 fiir Spieler lmd den Port-
Anschlu0l fiir Spieler 2 (GB-Venion)
gfrIrl-Dlenli
Fl - Mehrfach-Laden adau.
fit - eirVaei Spieler

cBDl 6al128 tltr!$StlrE
- Die SUIFI- ud RIIWSTOP-Tasteu gleickeldg driickeE.

- PI.f,Y auf deE Kar6etteDrekotdct dtiicLen,

- WmderTitelbil&chim geladeDhat, denKretteuihlerad
Null ruiiclstellen,

- AdPLf,Y&iickenuddeE diePIIY-Taste gedtiicktlasffi,
deu, Dchdem ein Level beeD.let i!t, lidt der nichste
aEtoEatish.

- SollteaSie du Spielwiederholelwollen, auf Null ruiclcpuler
ud PLAY driicken.

- IIS-Venion auf Seile l. GB-ymio! ad Seite 2.

GBlll M/12A DIStrIETTX:
TipperSieLof,Dns'r8,1 einullddriickerSie die REfURf,-Tilte.
Du Spiel Hdt und liiuft artom,tirch. lltl-Venion auf S€ite l.
GB-Venion aut Seite 2,

SPEGTRUil {a/t?,,lt, +2 trlssErtE
Tippen Sie LOtrD"" eln ud driicken Sie die EmER-Tlte.
Ilriicken Sie dam die PLf,Y-Taste Ihres Kmetterrekorder.
WemdasDielvonderSeite I dArKa$ette geladenhat, drehen
Sie die Kasette u ud slden Sie die Seite 2 ruEck. Wem der
eEte Spiellevel geladen wurde, stolrtEn Sie den
Keetterekorder. lllem Sie den eEten Irevel b€endet haben,
driicker Sie wieder die PLf,Y-Taste Ihres Kasetterekorden ud
laden den aeiten Level. Weu Sie wieder von vome mfugen
wollen, nachdemduSpielbeendetiBt,spuleDSiedieSeite 2 Ihrer
Kette ruiick ud driicken wieder die PLAI-Tute,

SPEGINUil +3 DISIIEIIE
SchaltenSie denComlrteril*hiebenSie daudie lliskette ein,
Irriicken Sie das die EilIER-Tute. Dd Spiel Hdt ud HEft
altomatish,

SGETEIDER GPG IItrSSETIE
Driicken Sie gleichzeitig die GTru.-Taste ud die kleine EilIER-
Tute. Dricken Sie dam die PLAY-T8Ie lhres
KGsetteuekotden. Wem du Spiel vo! der Seite I der Kassette
geladen hat, drehen Sie die KBette u ud spulen Sie die Seite
2 zroiicll Driicken Sie die PLAY-Tilte ud belasen Sie dies
Tute gedriickt. lvem Sie einel Spiellevel beendet hab€n, wird
der nichste Level automtirch gelade!. Weu Sie von yone
arfargeBwolleD, alrulerSierlieieite 2 lhrerKretteruiickud
driicken wieder die PLf,Y-Tilie, m mit dem SDiel aEdugen.



SGIIf,EIDER GPG DISTIEEE
TippenSieRllil'DI$IeiauddriickenSie dieEEEB-Tute. Du
Spiel ledt ud larft artonatidl

AIf,RI ST DISIIEIIE
SchiebenSiedieDigLette eirudshaltenSiedaudenContmtet
etu. Da SDiel lAdt aEtonatish. f 0196 Sie der Befehler arf Ihren
Bildschim.

cBDt rtllcf,
Schiebensie die Diskette ir da Laufyeerk eiD udfolgen Sie d6
Bild*himDefehIen.
Der Spieler konEolliert die Kimpfer wie folgrt:

lofOclr
nI'f,iIR
nutlfn&nDcf,Is lhrcken&Vomflrtslehren
RUilIERaIIIf,IIS IrEcker&Riickwirtslehrer
nECf,rS Yoryirtgschreiten
Llf,lIS Zuriickiehen
EOGf, Sgingen
EOGf,&REGf,lS Riiclillirtsalto
IOGE&LIilIIS Yomt,rtggalto
Irer SDieler Eitt oder rchliigt durh Driicken ud wieder llclren
de Joysticks mit de! folgenden Elfekten:
RUilIERa.REGEIS Ducken&Trftr
RUXIER lhcken&Pautschlag
RUf,IER&L!ilIIS Drcken&Tritinlrrchen
nEGmS Tritt
tEfRf,[ faust$hlag
Llillls Trittmchhhter
EOGE&BEGEIS Tri(imfliegen
EOGE PaustschlaginniegeB
EOGE&Llf,LS Tritt imDrchenbeimEliegen
EE,f,GEIET SIE:
l. Je kiizerSiedenIEUERIIXOPr gedriichhalte!,destodeil.er

ist der Tritt.
2. Die Richtug dei roysticlc kam bein Spingen geindert

werden ud ergdbt duit weitere Bewegugmiiglichkeiten.

ETDENE TASIEI

frmlrtion
Drck6

G iirderl die fube da Bildschimr (Spectnm)

G) 198? CAPTCOM CO. LTD..trlle Rechte vorbehalten,
Dieses Spiel wurde hergstellt uter Lizeu von CAPTCOM CO.
LTD., Japil, ud STREET FIGmERil und CAFCOIIF (oder
CAPTCOIU@) gind ll/ueueichen von CAPCOM CO, LTI).
Die Lizrehte gelten fiir GO! Media EoldhgB Ltd., elner
Abteilug vor U,S. Gold Linited, UEitE 2ll3, Eolford Way, Eolford,
Biminghu 86 If,.IL fel: 021 356 3388.

DG Colry:ight gilt fiir diess Progrffi, Die EEthorisierte
Feruehiiberbagug, Yerbrcitug, iilfstliche Adftihmg, die
Kopiemg oder Wiedenuhalne, owie der Yerleih, die
Yemietug, das Leuing ud der Verkauf uter ieglicheE
Riickkadsygtem - welcher trrt aEch imer - Bird BtrengEteu
utemgil.



STREET FIGIITER-"
IL LOTTATORE
IL GIOGO
h qresto gioco, tu sei u lJottatorc che ya per il mondo a sEdile
aweHi di diveEe wiori.
Il gico ai preserta ir u fomto a cirqle Darti a cilicmelto
multiplo: ogri cuicmento contiene i &ti di ua detemimta
nzioae. Le wioni soao: il Giaplnae, gli IISA, Lhghiltem, la
Cim e Ia Tailildia.
trl cilicilerto, ll gioetore pud *eglierc tra u certo nmero di
opzioni:
A - idzia il gioco cou 3 crediti
B - cuicueBto multiplo accadspealo - il giocatore pud

*eglieE di rinaeE ir GiaDpole, pi[ttosto che preedere con
il utro.

C - uo o due joy:tick
D - ioystick (KemtEton o Sincl,air Spectm).
tr giGtore I fa la IEne del Lottatore Ryu. Se Bi gioca ir due,
allonil gicatoE 2 falaputediKen Qlestiduedevonolottue
per stabilire chi deve prcedere a conbatterc con gli aweffii
lel reEto del moldo.
In ogni paere, devi combattere 6!tro dEe awetEi controllati
dal coml[ter, prina di Doter DroBeg[ire al l[6imo wicilerto.
Qu*ti sono:

GiaDlrore Retm e Geki
IrSA le e Mile
hghlltena Birdie e Eagle
Cim L* e Gen
failild Adou e Sagat

OgDi hcortso sl articola Eul Beglio di tre rt[*, e d vhcitote
vergono regmti puii prcmio per I'energia e il temD che
rinngolo (il ,i@atore perde eDergia quado vieDe calciato o
pmo a pugni o @lt ito da E oggetto).
Dopo aver batfirto tutti gli awemi il u paere, il giocatorc
paneciDa ad Em dDre3a lrreDio, QUI egli deve esegEire u collre
dal(ete muEDila dimattod, La fom del colpo d detemiaata
da qEeto riportato dall'indlcatore di fom, atdvato Dremeldo e
larciudo ilBOlllDf,E Dl IUOGIO. Lamffia deye ercre Dodata
a temire prim che sada il tempo

GOflTaOWT
sPECtRtil {a/t?t8,I. +2, +3
Glrcatorc 1: Joygtick 2, KenlEtor o Sirclalr. Tuti I - 5,
Glmatore 2: Joystick l, Siaclair. Tuti 6 - O.



tritstxf,D GPrc
Q - Su, f, - Gin, O - SiEtutra, P - D6tra, @ - I\oco, S - Pau
oppre re joystick.
GBDI EUIzA
Ure Eelm #l per il Giocatore l, e fem # 2 *t il?
(Venione U.S,A.).
Usm feffi# 2 per il Giocatore l, e feffi#I per il 2
(venione G.B.)
Scelte lllenu:
El - Cuimento multiplo acceadspento
F!! - Uroy'Ilne gilocatori.

$INU ZIOTT DI CENGET}IEflIO
GBIII 6.UI2A GtrSSETTA

- PreEere SEIFI e Rlril/lsloP colteEDoraleilente

- PreneE PLf,Y sl rc 'ltntore.

- R.iportm a0ilcoEtagiridelrcgittratorcappaBlstataE(iaia
la Yideata titolo.

- Prenere PIIY e la*iare il tarto prcmuto dato che, ua Yolta
coEpletato u livello, il pruimo ct cartcherA automdcueDte.

- Perriidzireil gim,riawolgrerellrodlo0 eprcmerePLf,I.

- VeEioEe U.S.A. m lato l, veEioBe G.B. m lato 2,

GBt A/128 DISGIETTO
Battere LOf,Dr'r"B,l e prcmerc RETUf,f,. tr gico ai cili6 e
gira ailomaticmerte.YeEione U,S,A. s lato l, verione G,B.
m lato 2.
SPEGIRUIII4lS/t28tr(, +2 CISsEtrf,
Eattere LOf,D"" e Drcnere Ef,IEn, Premere Plf,Y sd
regiBtatore. Um volta cilieto il Lato l, girare sul Lato 2 e
riawolgere, Qoado il priuo Uveuo e stato Eicato, femare iI
nutro. Um volta Begrito il Drimo livello, premere PI.f,Y sul
regiBtatote per eseguire il ffindo liyello. RiDetere qlesta
Dr*ed[n IEr trtti i liveUi. Se si desiden rigiore di nwvo, basta
riawolgere il Lato 2 e Drcmere Pf.[f.

SFEGIRUTII +3 DISGEEIrc
.f,.cqdeEilcoEI[ter, iuerireildirchetioelremereEEEn. tr
gioo si cuica e gira altomticilelie.

f,ilSTNf,D GPG GtrSSIIf,
Prenere Glru ed EiltER niurcolo cortemtprileuerte.
PremerePLf,Ysulregistntore.Umvoltacili€toilllato l, gire
sul Lato 2 e riawolgere, Ptenere PLf,y e lasciillo prenEto c6i
che, comDletato r livello, il pmino si carie a[tomtimente.
Se 8i wole rigiocare, awolgerc il Lato 2 e premerc di nuoyo PIAI
Der rlconircire.

f,IIISIRf,D GPIG DISGEErIO
Batere ilrtr'DlSGEEll(l e prenere Emtrn. tr gico.i cuie
e gin altomaticuerte.



f,If,RI SI DISGEEIfl'
IEerlre il d&chetto, accsdere il comtmte& e il gico si carica e
gin aEtomaticuelte. Seguire le irdtcuimi sullo shemo.
GEf,I TIIIIGf,
lrerire il dBchetlo rel drive e segrire Ie indica:donl sullo
*hemo.
tr gicaiore cortrolla i colterdenti come segue;

loysflck f,tsultato
Gtt f,cffiiata
GIt&DESIRA Acwiataiaavati
Gltar$msfnf, AcffiiataiDdietro
DESERf, Avaffi
SlillSlRf, hdietreggda
SU Sdta
SU&$tISlnf, Saltomortaleirdietro
SU&DESIRA SaltonoilaleavaEti
tr gioetoE effettEa, calci e pugu.i prcnendo e leiudo il
BOllOtE DI IUOGO con i *guenti rimltati:
ctt&DEsfRf, Affiiata&caLio
GnU .EeffiiataDugro
Gtt&Sfsfnf, Caldoac@Eclatogirato

Calcio
hgno

SnlSlnA Gintacaleio
SU&DES"IRA Calciovolilte
Sl, hgroYolarte
SU&$mSInf, CalcioYolanteginto

f,orE
l. PinilBOTlOm DlfuocoviereDrenuio rapldMeate, piir

il calcio risdta Yiolerto.
2. IadLGzionedelioysdcktmarserccambiatamenkedBdta,

agraiugeudo wietl di movlneuti.

ELTR' IEST'

DES.lRf,
EI'IRO

G canbia il colore dello Bchemo (Spectnn).

o r98? CAP1COM CO. LIlr. Itrd i diritri rl*natl
Qr€Eto gico e dato Drcdotlo s liceEa della GEPICOM CO. LTD.,
e t dtoli SITEET FIGETEnd e CAPCOMTii (o ilcheCAPOOMq
rcno mN di fa.bbrle di prcpdetadeUa Cf,PICOM
CO. LTI'.
IJiceuiatariar GO! Media Eolditgr Ltd.r um divislone dell,a
U.S.GoldLtd-,Unitr 2/3 Eo[odWay,Eolfor4 BlrirghilB6 ?trX.
TeL 021 356 3388.

tr Drcgrffia. tmtetto da clfryrlght. Fafsiili tramilsfoe,
dilfoslm, aecrdoae DuDblica, coDtatEa o regrbtradone, alntto,
coacesime o lolo e rlyeDdlta, ir qEaldui nodo o con qualuque
mEo, che ron siilo aEtorizat, soDo sEettamerte Imlbld.


