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DESCBIPTIF

En avril 1600, un anglais au nom de John BLACKTHOBNE lut
rejet6 sur les cdtes japonaises aprds que son vaisseau ait 6t6
emport6 par une violente tempete.
ll se relrouva au centre d'un conflit politique d'une nalure loute
aussiviolente.

Pendant six sidcles, le JAPON avait 616 d6chir6 par la guerre ci-
vile. Les puissants seigneurs de guerre (les DAINYO) adminis-
traient le systdme fdodal et se d6lendaient contre les bandits et
les insurreclions. ll y avait beaucoup de jacqueries. En meme
temps, ils 6taient engag6s dans des luttes de pouvoir.
En 1600 les DAINYO rivalisaient pour le pouvoir suprdme:
devenir I'autorit6 militaire a laquelle tous les DAINYO preteraienl
all6geance; n'ayant a r6pondre de leurs actes et ddcisions qu'e
l'empereur devenir le SHOGUN.

Bien que deux seigneurs -
YOSHITORANAGA: seigneur du KWANTO et
ISHIDO KAZUNARI: maitre du Chateau d'OSAKA

avaienl accru leurs empires, il 6tait Dossible a un chef naturel
charismatique, avec une forte arm6e, de se saisir du pouvoir. Le
DAINYO exerqail son pouvoir a travers la puissance militaire des
BUSHI ou des SAMOURAIS. En lemps de paix, ils avaient la
charge de commander les paysans et les fermiers el de collec-
ter les imo6ts. lls commandaient aussi les servileurs et les arli-
sans qui vivaient une vie plus nomade; cherchant un conlrat ici
el la.



Les SAMOURAIS vivaient selon un code de l'honneur tres strict
dans lequel il 6tait plus importanl de se suicider que de perdre la
lace.
Malgr6 le r6gime f6odal, les guerres continuelles et le caractdre
souvent violent de leur soci6te, les japonais dtaient hautement
civilis6s a bien des 6gards.
Le bouddhisme enseignait que le chemin individuel jusqu'A I'illu-
mination passait par une chaine de rdincarnations. Tous les
atours de la vie mal6rialiste, le pouvoir, la richesse, l'orgueil sont
lous 6ph6mdres el, en fait, des fardeaux.
Dans le cheminement vers Bouddha, la seule chose importanle
est de r6aliser de bonnes actions et par la m6me, augmenter le
bon karma accumu16 durant les vies or6c6dentes.
Ce comportement social japonais 6tait haulement ratlin6. In6vi-
tablement plus chez les nobles, les marchands et les artisans.
Toul, des torteresses aux kimonos, 6tait lait pour 6tre agrdable
esthdtiquement. Les europ6ens en @mparaison, semblaienl
6tre des barbares pour leslapona's.

Vous lrouverez une carte gdn6rale qui indique oi se situent les
plus imponanb repdres.
Le leu SHOGUN tut inspir6 par le roman de James CLAVELL.
Le concept du jeu lul cree parSirnon BIRRELL.
Charles GOODWIN a dessin6, programm6 et cr6e les graphi-
ques sur la version AMSTRAD.
Steve LEE dessina et programma la version COMMODORE et
lan MATHIAS cr6ea les graphismes.



INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT AMSTRAD
cPC 464 / 664 / 6128:

. Cassette: tapez RUN" puis appuyersur lHThl

. Disquette: tapez R UN' SHOG [Jti puis appiffiii I ENTe n t
IMPORTANT: La page 6cran apparait lorsque le ieu est en char-
gemenl. L'6cran devient blanc pendant quelques inslants puis
la musique commence. Appuyez sur une louche.

Pressez le bouton feu lorsque vous serez prel. pressez le bou-
ton teu pour jouer. Vous pouvez s6lectionner le oersonnaoe
que vous choisissez d'6tre en d6plaqant le loystick de gaucie
a droite.
Pressez le bouton feu quand vous avez choisi.
Chaque personnage possede une personnalit6 differente et
certains font leurs premiers pas dans la vie avec de plus grands
avantages que d'autres.
Vous pouvez choisir entre dtre un membre de la Noblesse. un
Serviteur, un Paysan ou un Sarnouraj: bien que plus vous vous
situez bas sur l'6chelle sociale, plus il vous sera dillicile de de-
venir SHOGUN. Votre personnage se d6place en bougeant le
loystick en hauuen bas i gauche/A droite. Vous serez bien
avisd d'examiner le lerrain pour trouver oir vous pouvez aller et
otr vous ne pouvez pas. Le bouton du joystick est utilis6 pour
ramasser un ob.iet alors que vous passez par-dessus, pour faire
des sourires dans la direction de la maneue si vous Cles en
mode AMICAL et pour sortir volre sabre si vous Ctes en mode
ATTAOUE. Les ic6nes au bas de l'6cran repr6sentenl les choix



reprdsentent les choix suivants: de haut en bas et de gauche a
droite: Atlaquer, Faire Ami, Capituler, Examiner, Donner,
Lecher, Pause, Ordre (ou commande) Sauvegarder ou
Charger, puis trois cadres affichant les trois objets que vous
pouvez porter.
L'argenl et la nourriture vous seronl crdditds aussit6t aprds que
vous les ayiez ramass6s. La nourrilure vous redonnera de la
force qui esl indiqu6e par la barre jaune tout en bas de l'6cran.
L'argent est indiqu6 par le symbole € a la droite des ic6nes.
En-dessous, vous avez le nombre de vos parlisans.
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Pour 6voluer dans le leu, vous pouvez choisir enlre le mode
ATTAQUE el le rnode AMl.
Pour le changer ou pour acceder a n'importe quel autre ic6ne,
vous devez pressersur la bane d'espace.
Le cadre ambre autour de l'ic6ne deviendra blanc avec un cur-
seur central el pourra 6tre d6plac6 avec le joystick. Pressez le
boulon pour s6lectionner. Si vous selectionnez l'ic6ne, exami-
nez (l'osil), vous aurez la possibilit6 d'utiliser un curseur ditf6renl
a placer sur la personne ou sur I'objet que vous desirez
examiner el connaitre. Pressez FEU pour op6rer. Tout comme
les objets dans I'aire de jeu, vous pouvez examiner les objets
que vous transporlez. s6lectionner l'ic6ne DoNNER (les deux
mains) fail que la rang6e infdrieure d'ic6nes vous montre votre
argent, reprdsent6 par une pile de pi6ces et vos objets. Pour
choisirce que vous souhaitez donner: pressez le bouton.
Si vous choisissez l'argent: il vous sera demand6 de spdcifier le
monlant que vous pouvez aiuster en d6plaqant le ioystick et
choississez, en pressanl le bouton. Pour toutes ces s6lections,
il vous sera demand6 d'indiquer le receveur avec le curseur.
Pressez le bouton pour op6rer. Uic6ne PAUSE (la main lev6e):
suspendra le cours du jeu jusqu'd ce que votre retour soit
indiqu6 en pressanl le bouton.
Pendant ce temps-lA, vous pouvez voir lous les personnages
propos6s par le jeu en d6plagant le joystick. Uic6ne ORORE (la
bulle) peut Ctre utilis6e pour dke aux gens ce qu'ils doivent faire.
S'il y a plus d'une personne i l'6cran, il vous sera demand6
d'indiquer le destinalaire avec le curseur.
Pressez sur le bouton pourchoisir.



S'ils acceptent, vous pouvez s6lectionner IORDRE en d6pla-
ganl le joyslick de gauche a droite et en pressant le bouton.
L'ic6ne SAUVEGARDER et CHARGEB (la cassette): vous
permet de sauvegarder l'6tat d'une partie (sur cassette seule-
ment).
Les instructions apparaissent sur l'6cran pendant I'op6ralion
mais n'oubliez pas de presser PLAY et BECORD sur volre
magn6tophone quand vous sauvegardez.

INSTBUCTIONS DE CHARGEMENT POUR COMMODOFE
c64 | 128:
$ryslick dans le port l).

. cassette: appuyez simuftanement sur m et liTN/sro-Fl
Aprds quelques instants le message "FOUND A NIGHTMARE"
apparait sur l'dcran, appuyez sur une touche.

. Disquette: tapez LOAD ""', 8, I puis appuyez surfRf-tTTl
IMPORTANT: Vous devez palienter quelques instants, au dd

but de chaque nouvelle parlie, afin de permenre le charge-
ment mmplet du jeu.

Vous sdlectionnez volre personnage en bougeant le ioystick
de gauche a droite, puis appuyez sur TIR pour choisir. Les npts
JEU et DEMO clignoleronl alternativement. Puis appuyez sur
TIB quand JEU clignote pourcommencer e jouer.
Quand vous s6leclionnez DEMO: vous muvez choisir un
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Quand vous s6lectionnez DEMO: vous pouvez choisir un
personnage et regarder la partie iou6e automathuement.
LORD ISHIDO esl un bon personnage.
RUN/STOP et RESTOBE: vous permettront de quitter la partie
ou le rnode DEMO.
Les sous-lilres sont situ6s sous la page 6cran. lls vous informe-
ront sur le lieu oij vous 6tes et sur ce qui se Dasse en meme
temps ailleurs.
ll y a 4 poches qui se remplironl dds que vous touchez un objet.
Le cadre central vous indique votre force (bandes rouges et
jaunes).
Votre argenl est indiqu6 en YEN.
Vos parlisans, si vous en avez, sont indiqu6s sur la droite. ll vous
en faudra 20 avant d'Ctre consid6r6 comme r6ellement deve-
nant SHOGUN. Ce nombre indique votre popularit6. ll diminue si
vos partisans vous abandonnenl ou sont tu6s et, augmente
quand d'autres vous rejoignent.
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. La nourrilure et l'argenl r6approvisionnent la Force et les Yens
imm6diatement et ne sont pas placds dans les poches.
Pour s6leclionner une ic6ne:appuyer surTlR.
. Le Fystick vous permel de faire clignoter l'ic6ne de votre
choix.
Appuyersur TIR pour s6lectionnel
L'ic6ne clignotera iusqu'a lalin de votre aclion.

CONSEILS POUR JOUER:

Le jeu SHOGUN vous place dans une certaine p6riode de l'his-
toire.
Vous pouvez iouer le jeu en lant que BLACKTHORNE ou un
des 30 et quelques personnages.
Vous pouvez etre un seigneur ou une dame, un servileur, un
paysan ou un samourai.
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Vous renconlrerez aussi des prelres et des bandits sur volre
chemin bien que vous ne puissiez etre ni l'un ni I'autre. plus
volre position dans la vie est dillicile, plus il vous est difticile de
rdussir.
La personnalitd de chacun des individus est comoosde d'une
vari6t6 d'attributs: ambition, intelligence, envie, agreisivit6, capa-
cit6 au combat, loyaut6 et sympathie.Vous lrouverez chaque
personnage diff6rent. En regardant chaque personnage, vous
aurez un r6sum6 des traits de leur personnalit6 les plus
dvidents; i moins qu'ils ne choisissent de vous ignorer. A partir
de cela, vous devez ddcider du meilleur moyen de les gagner
de votre c6td et d'6x6culervos ordres.
Vous verrez que les seigneurs et les dames sont des person-
nages ambitieux. Ce sont probablement des combattants acceo-
tables el moddrement agressifs. Vous aurez du mal a les
convaincre i devenir vos partisans et, meme s,ils acceotent
d'ex6cuter un ordre pour vous, vous ne pouvez pas vraiment
complersureux.
Les Samourais lont d'excellents guerriers, trds agressffs. lls ne
sonl ni vraimenl intelligents ni vraiment ambitieux. Devenu votre
partisan, il sera vraimenl loyal et appliquera son code de
l'honneur, c'est-a-dire, qu'il exdcuteta les ordres du mieux qu'il
le peut.
Les partisans et les servileurs ne sont g6ndralement ni trds
ambitieux ni tres bons au combal. MOme quand ils sont vos par-
tisans, il sonl trds facilement tentds par quelqu'un de plus fort ou
qui propose plus. On ne peut pas compter sur eux pour
ex6culerdes ordres.
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Les bandits sont irrdcuo6rables dans leur m6chancet6 et
doivent Ctre evitds. ll leur arrive mdme de mentir oarfois.
Les pr6lres peuvent se pirdre a vous, mais, leur 6thique leur
interdit de prendre des ordres.
Les gens sont capables d'ex6cuter plus d'un ordre a la tois s'ils
sont bien dispos6s. Vous pourrez, par exemple, voir qu'un
Samourai peut s0rement se rappeler de trois ordres, ex6cuter
en premier le plus r6cent, puis, le suivant, etc...
Le jeu essaie de reproduire et de simuler des senlimenls en
repr6sentant diff6rents degr6s de loyaute et de sympathie.
Cela peut vous aider i gagner de nouveaux partisans. Ces ami-
ti6s peuvent dtre g6n6rdes par des cadeaux. Alin d'indiquer
vos intentions amicales, "TlREZ" des sourires. Cela dit, vous ne
pourrez paslaire cela quand votre lorce esl basse.
Quand vous attaquez quelqu'un ou qu'il vous attaque, le plus
faible devra soit se rendre, soit 6lre tu6. Si vous voulez atta-
quer, vous devez Ctre en mode ATTAQUE el presser le boulon
plusieurs lois pour d6cocher vos "COUPS". Si vous 6les atta-
qu6, vous pouvez vous rendre ou vous enfuir si la bagarre
chaulfe un peu lrop.
Volre indicateur de lorce au bas de l'6cran d6clinera a mesure
oue vous vous affaiblissez.

13




