


SHADOW WARRIORS
SCENARIO
Handed down since the turmoil of Medieval warring States are f ive secret Ninjitsu

techniques known only to the Shadow Warriors.

ln the concrete jungle of an American metropolis chaos has broken loose, an

0riental demon has possessed the strength ol the greatest Warrior and has

summoned lorth a squad ol ghoulish assassins who must be stopped,

This duty lalls to you, the last in a line of legendary combatants and the only

saviour of a threatened city....Shadow Warrior, the hero of the'90s.

the screen

LOADING

GOMMODORE 64
Position the cassette in your Commodore recorder with the printed side upwards

and make sure that it is rewound to the beginning. Ensure that all the leads are

connected. Press the SHIFT key and the RUN/STOP key simultaneously. Follow

nstruction - PRESS PLAY 0N TAPE. This program willthen load

ly For C128 type G0 64 (RETURN), then follow C64

PLEASE NOTE: This game loads in a number ofparts - follow on screen

instructions.

Select 64 mode. Turn on the disk drive,insert the program into the drive with the

label facing upwards. Type LOAD ".',8,1 (RETURN)the introductory screen will
appear and lhe program will then load automatically.

SPECTRUM

CASSETTE

automatica

inslruclion
loading

DISK

it isensun ngtn1. Place the casselte your recorder that fully rewound.



2. Ensure that the MIC socket is disconnected and that the volume and tone

controls are set to the appropriate levels.

3. lf the computer is a Spectrum 48K or Spectrum+ then load as follows:-
Type L0AD"" (ENTER). (Note there is no space between the quotes). The "

is obtained by pressing the SYMBOL SHIFT and P keys simultaneously.

4. Press PLAY on your recorder and the game will load automatically. ll you

have any problems try adjusting the volume and tone controls and

consulting Chapter 6 of the Spectrum manual.

5. llthecomputer isaSpeclrum l2SKthenfollowthe loading instructions

on-screen or in the accompanying manual.

SPECTRUM +3 DISK
Set up system and switch on as described in your inslruction manual. lnsert disk

L0ADER' option. This program will then loadand press ENTER to choose

(The

automatically.

AMSTRAD
CASSETTE
Place the rewound cassette

Follow the instructions as they appear on screen. lf there is a disk drive attached

then type TAPE then press ENTER key. Then type RUN and press ENTER key.

symbol is obtained by holding shift and pressing the @ key.)

Please note that the game loads

instructions.
n a number ol parts - follow on screen

DISK CPC 464

n the cassette deck, type RUN" and press ENTER key.

Insert the program disk into the drive with the A side facing upwards

DISC and press ENTER to make sure lhe machine can access lhe d

Now type RUN'DISC and press ENTER the game will now load aulomatically.

0rsc cPc 664/6128
lnsert the program disk into the drive with the A side facing upwards. Type

DISC and press RETURN to make sure the machine can access the disk drive.

Type

sk drive.

Now type RUN'DISC and press RETURN the game will now load automatically.
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This is a one player game which may be by joystick or keyboard

by Sinclair joystick in either

Kempston lnterlace.
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SPEGTRUM AND AMSTRAD KEYS
UP

UP/RIGHT

UP/LEFT

DOWN

DOWN/LEFT

DOWN/RIGHT

LEFT

RIGHT

FIRE

PAUSE ON/OFF

is a one player game controlled by joystick only in port 1

SON/ERSAULT/

THROW

PAUSE/UNPAUSE GAME

JOYSTICK CONTROLS . ALL FORMATS

LEFT/ATTACK

OUT OF SCREEN

MOVES

INTO SCREEN/HANG ON

Press lire button lor

RIGHT/ATTACK



STATUS AND SCORING
The status panel shows swords indicating the number ol lives remalning, energy

is displayed above them

oints are awarded sI
llling an enemy

reaking an object

illing end of level

Comp etion ol leve
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ruard

a

lr
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lows:-

ran

100 points

50 points

1000 points
'1000 points

Bonuses are lound when objects are smashed as follows:

Small NinlaSmall Ninla extra llfe

Sword Sword

Blue pill I point olenergy

Red pill 2 points olenergy

Small ruby 100 points

Large ruby 300 points

The timer is reset back to 99 after completing each level and after completing a

seclion ol the game.

GAMEPLAY
The player progresses through each level and meets various enemies along the

way. The Ninja in this game has perlected the techniques of the Triple Blow

Combination, The Flying Neck Throw, the Hang Kick, the Phoenix Backflip and

the Tightrope technique.

As he cuts a swathe through each zone, items appear from within trash cans,

signs and telephone booths His mission is to f ight his way through six ol the

toughest neighbourhoods in America as he collecls these items and destroys the

assassination squads on his way to the linal conllict with the evil Demon.

HINTS AND TIPS
Try notto let enemies get on both sides ol you. ll they do then try to position an

object between you.



Use objects to 'take a breathei from the action.

Try jumping over enemies and hitting them lrom behind.

Do not rush quickly through the levels, stop and wail for enemies to come on

screen individually or in pairs and take them withoutgoing on. This way large

gangs ol baddies will be avoided.

SHADOW WARRIORS
Its program code, graphlc representation and artwork are the copyright of Ocean

Software Limited and may not be reproduced, stored, hired or broadcast in any

form whatsoever without the written permission of Ocean Soltware Limited.All

ri ghts reserved worldwide.

THIS SOFTWARE PRODUCT HAS BEEN CAREFULLY DEVELOPED AND

MANUFACTURED TO THE HIGHEST OUALITY STANDARDS.PLEASE READ

CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING,

l.f for any reason you have difficulty in running the program you may contact 0ur

technical departmentdirectby telephoning 061 833 1014.However ifyou believe

that the product is defective, please return it direct to: Mr Yates, 0cean Software

Limited, 6 Central Street, Manchester M2 5NS.

0ur quality control department willtestthe productand supply an immediate

replacement if we f ind a fault. lf we cannot find a lault the product will be returned

CREDITS
@'1989 Tecmo Ltd.

Conversion by Teque Soltware

Music by Matt Furniss

Produced by DC Ward

t0 you at no charge. Please note this does not allect your statutory rights,

@1990 0cean Software Ltd.



Transmis depuis les agitations entre Etats belligerants au moyen Oge, le

secret de cinq techniques du Ninjitsu n'est connu que des "Shadow

Warriors" (les guerriers fantOmes).

Dans la jungle en bdton d'une m6tropole amdricaine, le chaos s'est

dechaind et un d6mon oriental est maintenant en possession de la force

Ce ddmon a rassemb16 un groupe de goules qur

doivent Otre arr0t6es absolument.

Cst l) que c0mmence votre devoir, vous qui etes le dernier descendant

d'ne lign6e de combattants ldgendaires et le seul capable de sauver une

ville en peril....SHAD0W WARRI0R, le h6ros des ann6e 90.

CHARGEMENT
COMMODORE
Placez la cassette dans votre magndtophone Commodore, cot6 imprim6

vers le haut et v6rif iez qu'elle est compldtement rembobin6e.

Assurez-vous que tous les lils sont connectds. Appuyez simultan6ment

sur la touche SHIFT et sur la touche RUN/ST0P. Suivez les instructions

affichdes i I'6cran _ APPUYEZ SUR PLAY SUR LE MAGNETOPHONE. Ce

programme se chargera automatiquement. Pour le chargement du C128,

SU

D!

SHADOW WARRIORS
SCENARIO

du plus grand Guerrier.

tapez G0 64(RETURN), puis suivez les instructions du C64.

Note: Le chargement de ce jeu s'effectue en un certain nombre de parties,

vez les instructions i l'6cran.

L0AD ".',8,1 (RETURN), l'6cran d'introduction apparaitra et le j

SOUETTE
tion
tapez

S6 ectionnez mode 64. Mettez le lecteur de disquette sur la pos

marche. Placez ie programme dans le lecteur, label vers le haut

chargera automatiquement.

eu se



AMSTRAD

CASSETTE
Placez la cassette rembobin6e dans le magndtophone, tapez RUN' et

appuyez ensuite sur la touche ENTER. Suivez les instructions a mesure

sur l'6cran. Si votre 6quipement comprend un

apez ltnef puis appuyez sur la touche ENTER.

ruis appuyez sur la touche ENTER.

e I en maintenant la touche shift et en appuyant
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sur la touche @).

Le chargementde ce jeu s'effectue en un certain nombre de parties,

suivez les instructions A l'6cran.

e haut.

a machine

Placez

Tapez

DISOUETTE CPC 464

oir accds au lecteur. Maintenant tapez RUN'DISC et appuyez sur
le jeu se chargera automatiquement.

Placez

Tapez

peut av

ENTER

a disquette du programme dans le lecteur, face A vers

DISC etappuyez sur ENTER afin de vous assurer que

DtsouETTE CPC 664/6128
a disquette du programme dans le lecteur, face A vers le haut.

DISC et appuyez sur RETURN afin de vous assurer que la

machine peut avoir accds au lecteur. Maintenant tapez RUN"DISC et

appuyez sur RETURN, le jeu se chargera automatiquement.

COMMANDES
AMSTRAD
Ceci estun jeu pour une seule personne et peut0tre jou6 avec soit une

manette ou le clavier.



TOUCHES
0
OP

00
A

AO

AP

0
P

ESPACE

H

A UTILISER SUR
VERS LE HAUT

UN AMSTRAD

ordinateur.

JEU

VERS LE HAUT/SUR LA DBOITE

VERS LE HAUT/SUR LA GAUCHE

VERS LE BAS

VERS LE BAS/SUR LA GAUCHE

VERS LE BAS/SUR LA DROITE

VERS LA GAUCHE

VERS LA DROITE

FEU

PAUSE/REPRISE DU JEU

COMMODORE
C'est un

manette

H

nejeu pour une seule person

reli6e a port No. I de votre

PAUSE/REPRISE DU

qui ne lonctionne qu'avec une

UTILISATION DE LA MANETTE . POUR

VERS L'ECRAN/ACCROCHEZ.VOUS

TOUTES VERSIONS

SAUT PERILLEUX/

LANCER

VERS LA

GAUCHE/ATTAQUE

SAUT PERILLEUX/

LANCER

VERS LA

DROITEiATTAQUE

HORS
pour les

DE L'ECRAN

mouvements d'attaque.Pressez le bouton "feu"



POSITION ET SCORES
Dans un tableau destin6 d renseigner le joueur sur sa position

apparaissent des 6p6es signalant le nombre de vies encore dispon

et au dessus desquelles est indique

Les points sont obtenus de la fagon

Tuer un ennemi

Casser un objet

Tuer le gardien i la f in d'une 6tape

Achevement d'une 6tape

Des bonus peuvent Otre obtenus qu

Un petit Ninja

Une epee

Une pilule bleue

Une pilule rouge

Un petit rubls

Un gros rubrs

une vie suppldmentaire

bles

e l'6nergre.

suivante:

100 points

50 points

1000 points

1000 points

and des objets sont d6truits

une epee

1 point d'6nergie

2 points d'6nergie

100 points

300 points

de la

manidre suivante:

Le chronomdtre revient i 99 apres l'achdvement de chaque 6tape ou

aprds l'achdvement d'une partie du jeu.

LE JEU
Le loueur 6volue i travers chaque 6tape et rencontre diff6rents ennemis

tout au long de son parcours. Dans ce jeu, le Ninja maitrise parfaitement

les techniques de la Combinatign du Triple Coup de poing, de la Mise i
terre de l'adversaire par le cou, du Coup tombe, du Saut p6rilleux arridre

Phoenix et celle du funambule.



Pendant qu'il se fraie un passage d travers chaque zone, des objets

surgissent des poubelles, des panneatrx et des cabines t6l6phoniques.

Sa mission est de traverser six des plus dangereuses zones avoisinantes

en Am6rique en ayant i faire face i chaque probleme.

Essayer de sauter au dessus de vos ennemis et de

derridre.

Ne vousNe vous precrp[ez pas a lravers res etapes, arretez
l'arriv6e lndividuelle ou par paire des ennemis sur

lcipitez pas i travers les dtapes, arrOt 7

combaltez-les avant d'aller plus loin. De cette fag

6galement rassembler les objets tout en d6truisant les troupes de goules

i son passage, afin d'arriver au combat final contre le ddtestable demon.

CONSEILS ET INDICATIONS
s. SiEssayez d'eviter que les ennemis arrivent des deux c0t6s i la fo

cela devait se produire, placez un objet entre vous et les ennem

Utilisez des objets alin de pouvoir "souffler un peu"

d
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SHADOW WARRIORS
Son programme, sa repr6sentation graphique et la cr6ation artistique

sont la propri6t6 de 0cean Software Limited et i

reproduits, stockds,

sans la permission ecrite de Ocean Software Limited. Tous droits
r6serv6s dans le monde entier.

GENERIOUE
019Bg Tecmo Ltd.

Conversion par Teque Software

Musique par Matt Furniss

Produit par DC Ward

louds ou diffus6s sous que que forme que ce soit

@1990 0cean Software Ltd.



ATTENTION, UTI LISATEU RS D'AMSTRAD
Les instructions db commonde du clovier pour ce ieu
sont destin6es oux touches du clovier'QWERTY'. Si

poss6dez est du type'AZERTYI, les

ront celles situ6es de lo m6me foqon
clovier'QWERTY'. (Voir diogromme

QWERTY

l'Amstrod que
touches o utilis
que les touche
ci-dessous).

VOUS

er se

sdu

@ tr
E E @ tr tr tr tr E I @ E 6 tr t-l G@ @

f.": I ItrlItrtLtr]Itr]@l@l@lttrltrlItrltrl@J :Y] tr @ @

@tr@ t=l @ tr
@

tr
trf---" 1

-

t---;;--l tr
AZERTY

@@

@ tr 16\)
LSJ

t-;;l t- -'..1 tr
EXEMPLE

Si les instructions donn6es sont'Q - Hout', lo touche
correspondonte sur'AZERTY' sero'A'.
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COMMODORE 64 DISKETTE
Schalten Sie in den 64er-Modus. Schalte

t dem Aufkle

1, gefolgt vo

as Spielw
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h
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AMSTRAD
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CPC 464 DISKETTE
Legen Sie die Programmdiskette mit der Seite A nach oben in das

Laufwerk. Tippen Sie lD|SC, und drUc

damit der Rechner auf das Diskettenla

Danach geben Sie RUN'DISC ein und
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CPC 664 UND 6128 DISKETTE
ie Programmdiskette mit der Seite A

und drticken Sie die

damit der Rechner auf das Diskettenlaufwerk zug

geben Sie RUN'DISC ein und drUcken di

iel wird nun automatisch geladen.
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Spieler muB die Abschnitte des Spiels durchqueren und

Auf seinem Weg erscheinen Gegenstiinde innerhalb von

MUlleimern, Telefonzel len und anderen Sybolen.

ist, sich durch sechs der wildesten Bezirke In Ameri n.

Dabei muB er die Gegenstdnde aufnehmen und die M0rderbanden

zerschlagen, um bis zu dem teuflischen Demon vorzudringen.

TIPS UND TRIGKS

bringen.



Benutzen Sie die Objekte, um sich von den Kiimplen zu erholen.

Versuchen Sie, Uber die Gegner zu springen, um sie von Hinten

anzugreifen.

Laufen Sie nicht einfach durch die Abschnitte. Warten Sie auf

Gegner, die allein oder zu zweit erscheinen, und gehen Sie nach

dem Sieg nicht gleich weiter. So konnen sich die Gegner nicht zu

Gruppen zusammenschlieBen und gemeinsam angreifen.

SHADOW WARRIORS
Programmcode, grafische Darstellung und kUnstlerische

Gestaltung unterliegen dem Copyright von 0cean Software
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Mettere la cassetta nel mangiacassette Commodore

con la parte scritta rivolta verso l'alto e verificare

che sia completamente riavvolta fino all'inizio.
Verificare che tutti i fili siano debitamente collegati.

Premere il tasto MAIUSC0LE e il tasto RUN/ST0P

simultaneamente. Seguire le istruzioni a video -
PREMERE PLAY SULLA CASSETTA. ll programma

si caricheri automaticamente. Per caricare il C128,

digitare G0 64 (lNVl0), poi seguire le istruzioni per

it c64.
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