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SHADOW DANCERTM
Sac,ncllo
THOSE OF YOU WHO HAVE MASTERED THE MARIIAL ART OT THE,NINJA" JUMP AND FIGHT YOUR WAY TO VICTORY!
Joe Mushoshi is o Mosler Ninio vvhos€ honds ond teel ore lelhol
weopons. ln lhe cily cenlre o group ol l€rrorisls 016 commiling
every imoginoble olrocity known lo mon, includlng lhe plonling
ol lime bombs throughoul lhe mellopolis. Wilh his Shurik€ns
(Nlnjo Stors),
Shinobi Sobre ond conine componion he will be viiluolly
unsloppoble.
H€ courogoously sels oui to golhel up oll lhe explosiv€s ploced
by lhe evll gong ond onnihilole lhe syndicole lhol monipuloles
lhem.
LOAD'NA 

'NSJIUCflo.NSCaIt 64,/12A Car.cllc
Press SHIFT ond RUN/STOP keys slmulloneously. Press PLAY on lhe
cosselle deck.
CAIU 6a/t 2A Dtrk
lnsert disk in drive. Type [OAD"'",6,1 ond press REIURN. The gome
will lood ond run oulomolicolly.
SPEC|JEUII| 4A,/l2Ak, +2 C,,,rt fi.
Type [OAD" " ond pr€ss ENTER. Pr€ss PLAY on the cossetle deck.
Ail',eAD CPIC Car.crrc
Pr6ss cTR[ ond smoll ENIER keys simulloneously.
lhe cossetle cleck.
A SIRAD CPC Dtrk

Press PLAY on

lnse disk in drive. Type RUN"DISK ond pr6ss ENTER. The
lood ond run oulomolicolly.
AI,.N' SJ,/A 

'AA

Jump l€tt Jump Right

Letl Righl

gollre tvill

lns6d disk ond lurn on compulor. Ihe gome will lood ond run
oulomoticolly.
AA EPLAY
Eoch ot lhe sub lev€ls in lhe gom6 hos hod sevorol €xplosiv€
devlces plonled by lhe lerrorlsls, ond your losk is lo deluse ond
remove oll of lhem in eoch 0160 belore moving on lo lhe noxl.
Ihis losk is mod6 more dilllcull os eoch bomb hos o limel
olloched lhus creoling o llme limit lor lhe compl€lion of eoch
lovel.Send your lonhrul Nlnlo dog lo oltock lhe enemy ond lhen
whllsl lhey ore dlslrocled you con move in lor lh€ kill. Us€ Nin,o
Moglc lo eliminol€ oll €nemles ln slghl bul use spolingly, os even
o skllled Ninio such os yoursell hos limlled powers.
The conlrols 016 oi lollolvs...

'OYSITCK 
Co.l.fieo.Lt lAll compol.,']rl

Crouch ond
wdlk Leil

Crouch ond
wolk Right

st,/a raa
Using o ioystick in pod I you con conlrol your Ninio in the
lollowing woys...
Joystick movemenl oddilionol lo diogrom:
Fire iusl botore moving up Sup€r-iump up
fire iusl belore moving down Super-iump down
Hold ioystick dorvn ond press tire Send dog lo otlock enemy
Keypross
Spoce Aclivole Ninio Mogic
P Pouso
Fl Toggl€ Music/SFX (SI only)
sPCCreu',,/a,',ste,,o
Elther loystlck or k€yboord (k6yboo.d rederinoblo)
Joysllck movemenl oddilionol lo dlogrom:
Flr€ & UP Super-iump up
Fire & Dolvn Sup€r-jump down
Keypress (in ioystick mode)
Spoc€ Sond dog lo ollock enemy
Enl€r Aclivole Ninio Mogic
P Pouse
CB,, 61
Using o ,oystick in pod I you con control your Ninio in lhe
following woys...
Joyslick movemenl oddilionol lo diogrom:
Fire iusl belore moving up Super-iump up
Fir€ iusl belor6 moving doyvn Superiump down
Hold joyslick down ond press lire Send dog to otlock enemy

- . Keypress' Spoce Aclivole Ninjo Mogic
RUN/SIOP Pouse
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SHADOW DANCERTM
i5c6nafic
QUE CEUX D'ENTRE VOUS QUI MAITRISENT L'ART MARTIAT DU
"NINJA' SE BAIENT POUR IA VICTOIRE !

Joe Mushoshi est un moilre Niniq donl les moins el les pi€ds
reDr5senlenl des ormes morlelles. Au cenlle-vill€ un gloupe de
lerorlsles commetlenl les pires olrocil6s imoginobles, lls posenl
6nh€ oulres des bomb€s d relordemenl un peu porloul dons lo
ville. Avec ses Shulikens (Eloiles Ninjo), son Sobre Shinobi el son
chien fidele. Droliouemenl llen ne Dourlo l'0]16lor.
ll o o s b c6urooeuse d6cision d6i6cuD6rel lous les explosifs
pb66s por lo bo-nde de voyous el d'on6onlir le syndicoi qui les
monipule.

,IIS'?UC''oINS OE CHARc.E'IENI
CD A4/l2A Ce..c,r.
Appuyez simullon6ment sur les louches SHIFT et RUN/STOP.
Afiuiez sur lo touche PLAY du mogn6lophon€.
CB A4/l2A Dl,,qu']t,'
lns6rez lo disquelle dons le lecleur. Topez [OAD"'",E,1 el
oppuyoz sur RETURN. Le jeu se chorge el se mel en morche
oulomollquemenl.
SPECJAUii 4A/l2Ak, +2 Car.tcttt
Topez LOAD"" 6l oppuyez sur ENTER. Appuyez sur lo louche PIAY
du mogn6lophone.
A gI?.4,D CPC Cattcllc
Appuyez simullon6ment sur CIRL el sur lo pelile touche ENTER.
Appuyez sur lo louche PLAY du mogn6tophone.
A s,RAD CP|C Dltqucltc
lns6rez lo dlsquelte dons 16 lecleur. Iopez RUN "DlSl( 6l oppuyez
sur ENTER. [e ieu s€ cho]ge el se mel €n molche
oulomollquemenl.
A7AR' ST,/AN'AA
lns5rez lo disqu€lle puis mellez volre oldinoleu, sous lension. Le
i€u ss chorgo el sG mel en morche oulomoliquemenl.
LE TEU
Choque sous-niv€ou du ieu comporle un disposlll, oxplosi, pos6
oor les leflorisies. Voke l6che consisle o les d6somorcor lous el
b les supprimer de choque quo ier ovonl de posser ou suivonl.
Cetl€ t6ch€ 6sl rendue plus dilricll€ du roll que choque bombe
compo e un chronomalre el limit€ oinsi le lemps pour choque
niv6ou. Envoyez volre fldele chion Ninjo d l'otloque de l'€nn€mi
pour cr6€r une dislrocllon donl vous pourrez proril€r poul
entomer lo mlso A mod. Ulilisez lo Mogie du Ninio pour 6liminet
lous les ennemis en vuo mois ne lo gosplllez pos cor mol9]6 lous
vos tolenls de Nlnlo, vos pouvoirs sonl limil6s.

CONTPOLE DU 
'OVSI'CKlPoui joa, lc.t otdllr,c,lcortl

Soulez vers le houl- - 
soufez vers lo gouche soulez vers lo dtoile

A droite

Accroupissez-vous el
molchez v€Is lo
droile

A go,Jche

Accroupissez-vous
el morchez vers lo

gouche Soulez

st,/attraa
Utilisez un ioyslick sur le porl I pour conllol€, volre Ninio d€ lo
,ocon suivonle...
M6uvemenls du ioyslick suppl6menlokes:
F€u juslo ovonl d'oller vers le houl: Supo]-soul vers le houl
Feu iusle ovonl d'crlle, vers le bos: Sup€I-soul vels le bos
GolAs le joyslick en bos el oppuyer su] Feu: Envoie le chien d
l'otloque de l'enn€mi.
Appuy6r sur:
Espocemenl: Aclit'e lo Mogie du Ninio
P Pouse
Fl Activer/D6socllver Musique/Ellels sonores (ST seulemenl).

'.PEC'RU,1,,/A 
SIAAD

Joyslick ou clovier (possibilit6 de led6linir les louches)
Mouvomenls du joyslick suppl6menloiles:
Feu & vers le houl: Supersoul vers le houl
Feu & vels le bos: super-soul vers le bos
Appuyer sur (Mode ioyslick):
Eapocemenl: Envole le chien d I'olloque de I'ennemi.
Enler: Active lo Mogie du Ninlo
P Pouse
CBT' 61
Ulilisez un ioyslick sur le pod t poul conlroler volle Ninio de lo
tocon suivonle...
M6uvemenl du ioyslick suppl6menloire:
Feu iusle ovonl d'aller vers l€ houl: Supersoul vers le houl
Feu iusle ovonl d'olle, vers le bos: Super-soul vels le bos
Gorirer 16 ioyslick en bos el oppuyer sul Feu: Envoie le chien d
I'otloque do I'enn(rmi.
Appuyer sur:
Espocemenl: Aclive lo Mogie du Ninio
RUN/STOP: Pouse
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SHADOW DANCERTM
Szc.nerlo
HABT IHR MAT DIE KAM.PFSPORIARTEN VON "NINJA" GEMEISTERI,
DANN SPRINGT UND KAMPFI EUREN WEG ZUM SIEG!
Joe Mushoshi isl ein MeislerNinio, dessen Hdnde und FUge
l6dliche wollen sind. ln der Slodlmitle begeht elne Gruppe von
Terorislen die schlimmslen Grousomkeilen, die mon sich
vorslellen konn. Dorunler ouch dos Legen von Zeitbomben iibel
die gonze Houpslodt. Aber nun kommt Joe mil seinem Shuriken
(Ninio Stern), s6in6m Shinobi-Sobel und seinem lleuen Hund und
rauml out.
Mulig mochl er sich out den weg, um die gerdhdichen
Sprengslofte zu entschdrfen und die grousomen Terrorislen zu
v6rnichlen, die diese monipulieren,

LADEA}'U,EISUN(,EN
C8 64,/ r 2a 

'(,,rr.]rcDrUcke die SHIFT und RUN/STOP-Tosten gleichzeitig. DrUcke PIAY
oul dem Kosseil€nr€korder.
CBM A4,/l2A D,,,kcttr
Lege Diskelle in dos loulwerk. Tippe LOAD"'",6,1 ein und d]Ucke
RETURN. Dos Spiel wird donn outomolisch geloden und geslodet.
SPEC7RUII 4A,/l2Ak, +2 Ketr.rt'
Tippe IOAD " " ein und ddicke ENTER. Drucke PLAY oul dem
Kossetlenlekorder.
3CHNEIDER CPC Kasccrre
Drucke die CTRL- und ENTERTASTE gleichzeilig. DtUcke PLAY ouf
dem Xossellenrekorder.

'CHNETDER 
CPiE Dlsk.ttc

Lege Disketle in dos Loutwerk. Tippe RUN"DISK ein und drucke
ENIER. Dos Spiel wird donn oulomolisch geloden und gestortel.
a7an, st/an aa
Lege Disk€tle ein und scholte Computor on. Dos Spiol lyird donn
oulomolisch goloden und geslodel.
OEE SPIELABLAUJ
Aul ied€m Unlerlevol des Spiels hob€n die Tetrotislen mehrere
Sprengk6rper gelegl, und es isl Deine Autgob€, dieso in iedem
G€biel vollsldndig zu enlschoden und zu enlter4on, bevor Du
zum ndchsl€n Level Ub€rgehen konnsl. Dies€ Aulgobe wird
durch einen on ieder Eomb€ bef€sliglen Kurzzelmesser
erschwerl, der somit dio Zeitb€gronzung tiil ,edfn l-evel dorsfollt.
Schlcke Deinen lreuen Ninjo-Hund vor, um DeinB Feinde
onzuglelren, und wtihiend di€se obgelenkl werden, konnst Du
voruEken, im sie zu vernichlen. Beiuize Ninio-Mogie, um olle
Feinde um Dich zu eliminier€n, ober sei sporsom, denn sogor oin
so edohrener Ninio wie Du hol begrenzle Kri,tle.
Dle Sleuerungen sind wie lolgl:

IOY5'TC'(-S,S,,EF.UNG.CN lAllc Co,',pul.

Hochspringen Noch rcchls
springenNoch links springen

Links Rechls

Ducken und
noch links gehen

Ducken und
noch rechls gehen

Springen

st,/a raa
Mil einem Joyslick in Pod I konnsl Du Deinen Ninio oul die
foloende Weiso sleuern:
Joistick-Bewegung zusolzlich zum Diogromm:
Druck€ F6u€r, b6vol Du den Joyslick hochziehst, und Du wirsl
einen Supea-Sprung noch oben moch€n.
DrUck€ F€usr, bevor Du ihn runlerzi€hsl, und Du mochsl einen
Suporsprung noch unlen.
Holte d€n Joyslick herunlergezogen und driicke Feuer. Dein
Hund wird donn den Feind ongleiren.
Iqslqlursleueiung
Leerlosla oklivied Ninio-Mogie.
P = Pouse
F I Schollet z\f,ischen Musik/SFX (Nur ST).

SPECIRU IU,/ 5C'IN E,OER
Enlweder Joystick oder Toslolur Ooslolur neu bestimmbol)
Joyslick-Bewegung zusdlzlich zum Oiogromm:
Feuer & HOCH = Super-Splung noch ob€n
Feuer & RUNTER = Super-Splung noch unlen
Toslolursleuerung (im Joystick-Moclus)
leedosle = Dein Hund greill den Feind on
Enler = Ninjo-Mogie oktivieren
P = Pouse
cB 64
Mil einem Joyslick in Port I ongeschlossenen, konnsl Du Deinen
Ninjo ouf die lolgende Weise sleuern:
Joyslick-Bewegung zusdtzlich zum Diogromm:
Feuer dr0cken, bevor Du den Joystick hochziehsl, um einen
Super-Sprung noch oben zu mochen
Feuer drlicken, bevo] Du den Joyslick lunletziehsl, um einen
Super-Sprung noch unlen zu mochen
Holte d€n Jorstick runler und drucke Feuer, und Dein Hund wird
den F€ind ongreilen.
Ioslolursleuerung
Leerlosle oklivierl Ninio-Mogie.
RUN/STOP = Pousa
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SHADOW DANCERTM
Scc.nel.lo
SATTA E COMBATTI VERSO TA VINORIA CON QUEttI A CUI HA
INSEGNATO T'ARTE MARZIALE DI "NINJA".
Joe Mushosi e un Moestro Ninio le quoli moni e pi€di sono olmi
modoli. Nel cenlro dello citld, un gruppo di l€rroristi sto
commellendo oEni immoqinobil€ olrocild conosciulo oll'uomo,
compreso I'inslollozion€ dibombe o lempo pel lutlo lo
melropoli. Con lo suo Shurikens (stello Ninio), Shinobi e i suoi coni
fedeli, egli sorA proticom€nle inoreslobile.
Egli coroggiosomenle podi per roccogliere tufii gli esplosivi
piqzzoli dollo bondo molvogio e per dislruggere il sindocoto ch€
li monipolo.

,S',,UZ,,.,N' D' C,.R'C/AAENIO
Casscrra CBlr, 64,/1 2A
Premi conlemporoneomenle i losti SHIFI e RUN/SIOP. Premi PIAY
sullo piosko di regisltozione.
Dlschctto CBM 64/12A
lnserisci il dischetlo nel drive. Botti LOAD"'",8,1 e piemi RETURN. ll
gioco si co chera € scorerA oulomolicomenle.
Cc,srclle SPECJRUil 4A,/l2Ak, +2
Botti LOAD"" e pr€mi ENTER. Premi PLAY sullo pioslro di
regislrozione.
Ce,sscrra AfrSteID CPC-
Premi contemporoneomenl€ i losli CTRI ed il piccolo ENTER.
Premi PLAY sullo pioslro di r6gislrozione.
Dlschcllo ,.''SIE,,O CPIC
lnserisci il dischetto nel drive. Botti RUN"DISK e premi ENTER. ll
gioco si colicherd e scorerA oulomolicomenle.
AI,,'.I 

'I,/AA'AAlnserisci il dischetlo €d occendi il compuler. ll gioco si coricheld
e Scorrerd oulomolicomenle.
aroco DEL aroco
ln ogni sub llvello del gioco, ci sono svoricdi congengni esplosivi
piozzoli doi lerrorisli, il luo compilo, primo di proc€dero vorso il
prossimo livello, a di disinnescorli e rimuov€di do ogni oreo.
Queslo compilo div€nlo mollo piU difiicilo quondoognl bombo
ho un limer che creo un lompo limile per lo complelozlone di
ogni livello. Mondo il luo cone tedele Nlnjo pe1 olloccor€ ll
namico cosicche m€nhe €ssi vengono dlsllolll dol cone lu puol
enlrore in ozione por uccidere. Uso lo Moglo Ninjo per uccidele
lulli i nemici in vislo mo, con porsimonlo, perche perfino un
espedo Ninjo come le ho un pol€re limllolo.
I conlrolli sono come seguono...

Soulez vers le houl

Soulez vers lo gouche

A gouche

Accroupissez-vous el
morchez vers lo

gOuChe

Soulez vers lo droile

A droile

Accroupissez-vous
el morchoz vets lo
droile

aL/ailraa
Usondo un ioyslick nel podo I puoi conlrollore il luo Ninio con i
seguenli melodi...
Movimento joystick oggiuntivo ol diogrommo:
Fuoco poco primo di muovere oll'insu = Super-solto su
Fuoco poco primo di muovere oll'ingii = Super-solto gio
P€r mondor€ ll cone oll'otlocco del nemlco, llenl gli ll loysllck €
premi ,uoco.
Pr€mi-tosto
Lo boJro d€llo Spozlo (Spoco) ollivo lo Mogio Ninlo.
P-Motle in pouso il gioco
Fl Allerno muslco/et oli suono (solo SD

'.PECJRU 
/A,lS7nAD

Usondo un ioyslick n€l porlo I puoi conlrollore il tuo Ninio con i
seguenli melodi...
Sio por ll ioyslick e lo losliero (lostiero riderinibile)
Movimenlo d€l joyslick oggiuntivo ol diogrommo:
Fuoco e Su = Super sollo oll'insU
Fuoco e Gli = Super sollo oll'ingii
Premi-tosto (in modolild ioystick)
Spoce mondo il cone oll'otlocco del nemico.
Enler otlivo lo Mogio Ninio
P metle in pouso il gioco
cB,/l 64
Usondo il joystick nel podo y puoi conhollore il tuo Ninio con i
seguenli melodi...
Movimenlo del ioystick oggiuntivo ol diogrommo:
Fuoco poco plimo di muovere oll'inso = Super sollo su
Fuoco poco primo di muovere oll'ingii = Supel sollo gir)
Per mondore il cone oll'otlocco del nemico, tieni gio il joyslick e
premi fuoco.
Plemi-loslo
Spoce ollivo lo Mqgio Ninio
RUN/STOP metle in pouso il gioco.
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