
ROLAilD Eil FUITE
INSTRUCTIONS POUR tE CHARGEMENT

Mettre le systeme en marche en suivant les instructions du guide

de l'utihsateur.
Mettre la drsquette dans le lecleur et tapez: RUN "DISC', puts

appuyez sur (ENTER). Le programme sera alors execute.

Compatible avec le Joystick Amsoft.
NE JAMAIS ALLUMER NI EIEINDRE LE SYSÏEME S'II. Y A UNE

DISQUEIT DANS LE LECTEUR POUR EVITER IOUI RISQUE

D'ENDOMMAGEMENÏ.

Les instructions de ieux apparaitronl sur l'écran.

Roland et ses copains, prisonniers d'Amsoft décident
de s'échapper des grilfes de leurs maitres en attrap-
pant le train de marchandises de 

.16 
h 45 à la gare de

Brentwood. Après plusieurs heures enlermés dans
cet inconlortable moyen de transport, ils décident
d'essayer de sauter depuis le train à l'anière des
camions qui passent sur la route très 1réquentée qui
longe la voie ferrée de ce petit village près de Guild-,ford. Malheureusement la cachette qu'ils doivent
linalement atteindre est de I'autre côté de la route.
lls doivent donc sauter de l'arrière de leur camion à
I'arrière d'un camion qui va dans I'autre sens et ainsi
pouvoir sauter dans leur cachette.

Le voyage a été bien latiguant et vous devez aider
Roland et ses collègues en règlant la vitesse du train
de laçon à laciliter leur saut vers la liberté. Cette
tâche est plus ou moins lacile selon le niveau que
vous choisissez au Cébut du jeu.



Pour vous lamiliariser avec les contrôles, vous débu-
tez avec 255 vies au niveau 1. Le contrôle du temps
est très importanl. ll laut adapter la vitesse du train
pour rendre le saut plus facile. Les hommes sonl
prêts à sauter quand leurs lumières clignotent. La
vitesse du trafic n'est évidemment pas constante,
elle augmente ou diminue de laçon imprévisible et
cela complique les choses. Plus le niveau choisi est
élevé, plus c'est dillicile de sauter. Si volre saut
n'est pas réussi, vous perdez une vie. vous entendez
alors un bref "bleep". Si le saut est réussi. votre score
augmente. Les tcuches de contrÔle pour le saut sont
très sensibles, une brève pression suflit. Si vous
appuyez trop longtemps le saul esl répété et vous
perdez des vies. Avec un peu d'expérience. vous per-
drez moins de vies et vous pourrez passer à degré
supeneur.

COI{TBOLES

Z =. Saut du train dans la le,e voie du tralic
X = Saut de la 1erc à la 2e voie du trafic

C = Saut de la & voie du tralic à la cachette

ESC - Arrêt

N'importe quelle touche pour reparlir
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