






ROBOGOP

ll poliziotto Murphy era il trentacluesimo poliziotto acl essere ucciso a colpi di pistola in Detroit cla quando Security Concepts lnc.
aveva preso il comanclo del dipartimento cli polizia. Era questa l'occasione che l'OCP aveva atteso con ansia.... Avevano preso
quel che era rimasto di Murphy, per trasformarlo in una marchingegno mortale con un corpo di titanio rinforzato, con una nuova
memoria e una mente programmata. Non erano stati perô capaci di eliminare tutti i ricordi della suâ terribile esperienzÂ, e
percio questo poliziotto automatizzato decicie di scovare la banda responsabile dell'uccisione di Murphy. ln questo gioco voi
siete Robocop! Voi siete il poliziotto del futuro.

GARlGAilElllo

lnserite la cassetta nel registratore Commodore con la parte scritta rivolta verso l'âlto ecl assicuratevi che sia riawolta fino
all'inizio. Assicuratevi che tutti i fili siano collegati. Premete il tasto SHIFTe il tasto RUN/STOP simultaneamente. Seguite le
istruzioni su schermo - PREMETE PLAY SUL NASTRO. Questo programma si câricherà âutomaticamente. Per cÂricare il C I 28
scrivete GO 64 (RE1URN), poi seguite le istruzioni per il C64.

Dls80
Selezionate la modalità 64. Accendete I'unità ctisco ecl inserite il programma nell'unità con I'etichetta rivolta verso I'alto,
scrivete LOAD "- '.8, I (RETURN); lo schermo cli introciuzione apparirà ed :l programma si caricherà automaticamente.

Cioco à caricamento multiplo

G0ilIR0tU
Barra di spaziatura
Run/stop

Pausa on/off
Abbandono del gioco

Potete

La prima pattuglia in Detroit. Vi trovate di fronte a crlminali che cercano cli fermarvi.

Una donnà sta per essere attaccata - dovete intervenire. Cercâte di sparare all'aggressore ed evitate di colpire il
povero ostaggio indifeso.

La seconcla pattuglia coa àttri ariminàli aggressivi

CercÀte di far combaciare le parti di un idenclikit con I'aiuto di una fotografia che vi è stata fornita. Se ci riuscite,
scoprirete il nome clell'uomo responsabile per l'uccisione di Murphy.

Potete ricevere informazioni che vi faranno scovare il resto della bancla. Avanzate a tentoni in una fabbrica farma-
ceutica piena cli gangster armati fino ai denti che faranno di tutto per evitare di essere arrestati.

Dopo aver ripulito la fabbrica farmaceuticÀ. avanzate per arrestare Dick lones, il cervellone clella bancla, al quar-
tier generale ciell'OcP. La ciirettiva no 4 clel programma cli Robocop vi impeclisce perô cli clisobbeclire ad un uffi-
ciale cli graclo pir:r elevato clell'OCP. Siete ciisarmato e dovrete combattere contro il robot ED2O9 soltanto con
I'aiuto dei pugni di acciaio.

Usate l'ascensore per sfugqire all'OCP.

Cercate cli farla in barba ai criminali mentre cercàte cli sfuggire dalle loro grinfie.

5e riuscite ad arrivare a questo livello vi troverete di.fronte al consiglio direttivo con la prova dei reati di Dick

lones. Nel tentativo disperato di scappare, prenclete il Presiclente come ostaggio. ll presiclente vi licenzia in tron-
co; la clirettiva no 4 non ha più valore, e perciô potete sparare ai criminali. Ma baciate cli non colpire il presi-
clente!

Mirare verso I'alto

Saltare in alto/mirare
verso l'âlto

Salire le scale/mirare
verso I'alto

Sinistrà Destra

Scendere le
scâle/muoversi a sinistrà

Muoversi a destra

Accovacciarsi
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Siete alla ricerca dei criminali responsabili per la morte di Murphy, armato con una pistola stanclard da poliziotto. Potete
collezionare câpsule per ottenere un maggior numero di munizioni, per sparare meglio e per avere proiettili triclirezionali.
anche raccogliere il cibo per bimbi per incrementare Ia vostra energia.
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ll punteggio, il tempo a ciisposizione e l'energia vengono mostrati sulla parte alta clello schermo.

Z0 punti quando colpite un criminale

50 punti quando ucciciete un criminale

250 punti quanclo collezionate una capsula

Premio speciale quanclo completate un livello

SUGGIR|I'ltllil E G0llSlGtl
I . Conservàte le munizioni
2. lcriminali vi attaccheranno sempre allo stesso punto. Ricordate queste posizioni per prendere I'iniziativâ.
3. Sugli schermi ciegli ostagsi, cercate di anticipare il movimento dei farabutti per sparare con più facilità.
ll cociice di programm,a, la rappresentazione graffca e le illustrazioni sono il copyright cii Ocean Software Limited e non possono
essere riprodotti, conservati, presi a nolo o trasmessi in nessuna forma senza il premesso per iscritto di Ocean Software Limited.
Tutti icliritti sono riservati in tutto il monclo.
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Programmato cla lohn Meegn
Crafici cli Stephen Thomson e Dawn Drake
Musica di Ionathan Dunn
Prodotto cla D.C.Ward
O I 988 Ocean Software Limitecl
ROBOCOM TM e O 1987 Orion Pictures Corporation. Tutti i cliritti sono riservati.



BOBOCllP

Patrullipoliisi Murphy oli kolmannesl<ymmenestoinen poliisi ammuttuna kuoliaaksi Detroitissa, sen iâlkeen kun Security Concepts
Inc. oli ottanut hallintaansa kaupungin poliisivoimat. Tâmâ tarjosi tilaisuuden, jota OCP oli hartaasti odottanut...Se, mitâ oli lâljellâ
Myrphystâ ampumisen iâlkeen, otettiin kâytettâvâlGi, ja hânen ruumiistaan tehtiin kuolettava tappokone, ioka vahvistettiin
titaanilla, muisti p)4/hittiin puhtaaksi ia aivot tietokoneohielmoitiin. Oli kuitenkin mahdotonta pyyhkiâ Murphyn muistista
kokemusta, iossa hàn oli ollut rikollisten maalitauluna, ia niinpâ hân ajamaan takaa gângià, joka oli vastuussa ampumisesta.
Sinusta tulee tâmân pelin aiaksi Robocopl Tehtâvânàsi on olla lakien yllâpitâjânâ.

1AIAUS

Aseta kasetti Commodore-nauhuriin niin, ettâ sen tekstipuoli on ylôspâin, ja varmista, ettâ se on kelattu alkuun. Varmista, ettâ
l(aikki kytkennât on suoritettu. Paina samanaikaisesti nâppâimiâ SHIFT ja RUN/STOP. Seuraa nâytôn antamia ohieita - PAINA
NAUHURIN PAINIKETTA PLAY. Tâmâ ohjelma latautuu tâllôin automættisesti. Kun kysymyksessâ on C128, lataus§4/ppinâ on
GO 64 (REruRN). Seuraà sen jâlkeen C64 suhteen annettuia ohieita.
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Valitse 64-tila. Kytl(e leu/asema pààlle ia asenna ohielma levyasemaan. Otsikon ollessa ylôpâin kirioita LOAD '.', 8, 1 (REruRN).

Iohdantonàyttô ilmes§ô/ kuvaruutuun ja ohielma latautuu automaattisesti.

Monilatauspeli

siiiillt'ttr
Vâlinâppàin
Run/stop

Pelin keskeyÿs/pelin iatkaminen
Lopeta peli

l(ohclistus ylôspâin

Vasemmalle

Hyppy/kohdistus
ylôspâin

Kiipeâminen portaita
ylôs/kohdistus alaspâin

Oikealle

Liikkuminen oikealle

PETIII KUt!(U

Stanclardilla poliisin ampuma-6eella varustettuna olet etsimâssâ rikollisia, iotka ovat vastuussa Murphyn kuolemasta. Sinun on
mahdollista hankkia kapsuleita, ioiclen avulla saat lisâammuksia, tehokkaamman tulitusvoiman ja kolmeen suuntaan ampuvia
ammuksia. Voit myôs hankkkia nautittavaksesi vauvan ruokaa, josta sæt lisâenergiaa.

TI Etsintâkierroksellasi Detroitissa tôrmâât rikolliseen, ioka haluaa pysâyttââ etsintàsi.
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ta varo ettet osu avuttomaan uhriin.

Toisen etsintàkierros, jonka aikana tapaamasi rikollliset ovat yhâ uhkaavampia.

Yritâ sovittàà yhteen palaset sen kuvan mukaiseksi, ioka on kâytôssàsi. Jos onnistut yhdistâmâân ne oikealla taval-
la, saat selville sen miehen nimen, ika on syyllinen Murphyn tappamiseen.

Sinulle annetaan informaatiota, lonka avulla pysÿt lôytâmâân muut gângin jâsenet. Tiellesi osuus huumausâine-
tehclas, joka on t:iynnâ aseistettuia roistola, iotka kâyttâvât kaikkia mahclollisia keinoja vâlttââkseen pidâtystâ.

Tehtyâsi selvââ huumausainetehtaasta, tarkoituksenasi on pidâttââ OCPrn pââmaiassa maiaileva Dick lones, ioka
on gângin taustavoima. Robocop-ohjelman sâânnôs 4 ei salli syytteen nostamista OCP:n hallituksen johtohenki-
lôitâ vastaan. Nâin ollen sinut riisutaan aseista ia iâtetàân tappelemaan robotin ED209 kanssa apunasi vain paljaat
rautanyrkkisi.

Kàytà hrsseià pàeraksesi OCP:stâ.

Yritâ petkuttaa sinua ahclistavat rikolliset ioutuessasi pakenemaan heità.

Jos pââset nàin pitkâlle, sinulla on tilaisuus esittââ OCP:n hallitukselle toclistukset Dick lonesin rikkomuksista. Yrit-
tâessâân paeta tâmâ ottaa pânkkivangiksi organisaation presidentin. Presidentti antaa hânelle potkut virasta vâlit-
tômàsti, iolloin sâânnôs 4 kumoutuu ia sinâ voit ampua Dick lonesin. Varo kuitenkin, ettâ et pamauta pâiviltâ
presiclenttiâ!

SIAIUS JA IUT|IKSTI

Tulokset, kâytettâvissâsi oleva aika ia energia ilmoitetaan nâytôn ylâosassa.

Saat 20 pistettâ rikolliseen osumisesta50 pistettà rikollisen tappamisesta

250 pistettâ kapsulin hankinnasta

Lisàpisteitâ annetaan, kun olet pââssyt kyseisen t6on loppuun
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l. Sàâstâ ammuksia ia ldytâ suurtehoisia æeita ainoastaan silloin kun se on vàlttâmàtôntâ.
Z. Rikolliset hyôkldâvât aina kimppuusi samoissa paikoissa. Pane nàmà mieleesi, niin ettii voit otta eiulâhtôâ.
3. Yrità aNata roistojen liikkumissuunta pankkivankinâytôssâ saaclaksesi paremman osuman.
Ohjelmatunnukset, graafiset esitykset ja suunnittelu ovat Ocean Software Limited -yhtiôn yksinoikeutta eikâ niitâ saa kopioicla,
tuottaa, vuokrata tai esittââ julkisesti missâân muodossà ilman Ocean Software Limited -yhtiôltà sâatua kiriallista lupa. Kaikki
oikeuclet pidàtetâân kautta maailman.

IEK!JIT
Oh jelmointi: lohn Meegan
Grafiil<ka: Stephen Thomson ia Dawn Dral(e
Musiikki: Jonathan Dunn
Tuottaja: D. C. Warcl
O 1988 Ocean Softlvare Limitecl
ROBOCOP TM ia @ 1987 Orion Pictures Corporation. Kail(l(i oikeudet piclâtetâân kautta maailman.
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