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RENEGADE ITI - THE FINAT CHAPTER
Once again take on the exciting role of "Renegade", the martial arts hero with street cred and
rescue your girlfriend being held cptive by forces from the future.
In a ffnal attempt to thwart you, the cptors take their hostase back in time to the era of
Pre-historic man and the land of dinosurs. Now advance through the ages ...Ancient ES/pt with
the living dead, medieval knights and dragons all conspire to impede your progress.
To joumey through these time ænes is a hærdous mission and involves battling with the
inhabitants of each era who display their particular weaponry to advantage 

- but beware ...
tarry too long and you']| be trapped in history forever.
Renegade faces his toughest tæk ever battling with opponents he never knew existed and in
places he could only read about ...or dream about - 

join him at your peril!

LOADING INSTRUCTIONS
CÀSSETIT,
Place the rewound Gsette in the @sette deck, type RUN'and then press ENTER/RETURN key.
tollow the instructions as they âppear on the screen. lf there is a disk drive attached then type
I TAPE then press EMER/RÈTURN key. Then type RUN' and press ENTER/RETURN key.
{The I symbol is obtàined by holding shifr and pressing rhe @ key).
NOTE
This loads in a number of parts, when you have completed your level follow on screen
instructions to l@d the next part.

DISK - CPC rt64
Inært the program disk into the drive with the A side facing upwarcls. Type ] DISC and press
EMERiRETURN to make sure the machine @ access the disk drive. Now type RtlN DISC and
press EMER/RETURN the game will now load automatiGlly.

DISK - CPIC 664 and 6128
lnsert the program disk into the drive with the A side facing upwards. Type I DISC and press

'ENTLR/RETURN to make sure the machine cn access the disk drive. Now type RllN" DISC and
press ENTER/REruRN the game will now loâd automatiGlly.

coNTROTS
KEYBOÀRD - is reclefinable
Start up keys -UP -ADOWN 

- 
A

LEFT 
- O

RICHT 
- 

P

FIRE 
- SPACE



Wthout ffre button pressed

MOVE UP tuMP I lu"o
LEFT\ I 

'RIGT{TKrcK \1,/ KrcK
rrn............F*u.,

DUcK,/PuNcH / I 
\rr.K/puNcH

LEFT V RIGHT

JOYSTrcK wlth ffrc buüon prcsd
}UMP KICK

MOVE LEFI MOVE RICHÏ

MOVE DOWN

FIRE BUTTON - Punch

STATUS & SCORING
Tlm. 

- 
Time left to complete the level

Encrÿ 
- 

Renesade's ener$/ decreæs when he is hit by an opponent. If eners/
reaches æro then Renegade will loæ a life.

Llvcs 
- 

Number of lives left. When Renegade loæs all hls lives the game is over.
Scorc 

- 
Increased by bæhing opponents, and @mpleting levels.

HINTS & TIPS
' Watch out for attackerc from above who will drop or throw obiects ln your directlon.

' Learn the speciffc moves required to defeat the dimcult enemies.

' Don't try to leap large gaps. Renegade hæ a limited ability to iump.

RENEGADE III - THE IINAT CHAPTER
It's program code, graphic representation and artwork âre the copyright of lmaglne Software
and may not be reproduced, stored, hired or brcdGst in any bm whatsver without the
witten pemission of lmagine Software. All rights reseNed worldwide.
THIS SOTTWARE PRODUCT HAS BEEN CARETULLY DEVELOPED AND MANUfACTRÊD TO THE

HIGHEST QUALTTY STANDARDS. PLEÀSE READ CARETULLYTHE INSIRUCNONS TOR LOADING.
lf for any reæon you have dim€ulty in running the program and belleve that the product is
defectlve, pleæe return lt direct to: Mr Yates, Imagine Software, 6 Central Stræt, Milchester
M2 5NS.
Our quality control department will teit the product and supply an immedlate replacement if we
find a fault, lf we Gnnot ffnd a fault the pioduct will be returned to you at no charge. Pleæ note
that this dæs not affect your statutory rights-

CREDITS
Progràmmed by Andrew Deakin
Graphi6 by lvan Horn
Music by lonathan Dunn
ProducedbyDCWard
O1989 lmàgine Software



RENEGADE III LE IEU
Vous revoilà dans le rôle palpitant de "Renegacle", le héros cles arts martiaux, prêt
à délivrer votre petite amie retenue prisonnière par cles forces du futur.
Dans une dernière tentative pour dêiouer vos proiets, les ravisseurs font remonter
le temps à leur otage et la ramène à l'époque de I'homme prêhistorique et au pays

des dinosaures. A vous cle traverser le temps ...L'E$lpte ancienne et les
morts-vivants, les chevàliers du Moyen-Age et les dragons qui complotent tous
votre perte-
Voyager à travers le temps représente une mission hasardeuse au cours de laquelle
il vous faudra vous battre contre les habitants de chaque époque qui sauront tirer
profit de leurs armes mais prenez garde ... Attarclez-vous trop long temps et
risquez de tômber à iamais dans les oubliettes de l'histoire.
"Renegacle" cloit maintenant entreprendre e tâche la plus difficile et se battre
contre des adversaires dont il n'avait jamais entendu parler et clans des lieu qui
n'existaient que clans ses lectures ...ou dans ses rêves - retrouvez-le à vos risques
et pêrils!

CHARGEMENT
CASSETTE
Placez lâ cassette rembobinée dans le magnétophone, tapez RUN' et appuyez
ensuite sur la touche ENTER Suivez les instructions à mesure qu'elles apparaissent
sur l'êcran. Si votre êquipement omprend un læteur de disquette, tapez ITAPE
puis appuyez sur la touche ENTER Ensuite tapez RUN" puis appuyez sur la touche
ENÏER
(On obtient le symbole I en maintenant la touche shift et en appuyant sur la
touche @).

NOTE
Ce ieu se charge en plusieurs parties, quand vous avez fini votre niveau suivez les

instructions à l'écran pour le chargement de la partie suivante.

DrsQuETrE 
-CPC&(APlacez la dlsquette du programme dans le lecteur, face A vers le haut. tapez IO|SC

et appuyez sur EMER afin de vous assurer que la machine peut avoir accès au
lecteur. Maintenant tapez RUN" DISC et appuyez sur ENTER" le jeu se chargera
automatiquement.

DTSQUETTE - CPC 6(A ET 6128
Placez la disquette du programme dans le lecteur, face A vers le haut. Tapez 

-l 
DISC

et appuyez sur RËTURN afin de vous æsurer que la machine peut avoir accès au
lecteur. Maintenant tapez RUN'DISC et appuyez sur REruRN, le leu se chargera
automatiquement.



COMMANDES
CTAVIER - Peut être redefini
Touches au depart
HAUT - A
BAS -AGAUCHE - O
DROITE - P

FEU - BARRE D'ESPACEMEM

TEVIER
Sans appuyer sur le bouton feu

SE DEPLACER

GAUCHE

BOUTON FEU - Coup de poing

En appuyant sur le bouton feu

SAUTER - COUP DE PIED

SAUTER

COUP DE PIED
GAUCHE

S'ACCROUPIR - COUP DE
NCING CAUCHE

SE DEPLACER
DROTTE

COUP DE PIED

DROITE

S'ACCROUPIR - COUP DE
POING DROITE

+



STATUT ET SCORING
TempS 

- 
Temps restant pour achever le niveau.

Enefgle 
- 

L'énergie cle "Renegade" diminue quand un acivereire le
frappe. Si l'énergie tombe à zéro, "renegacle" perdra alors
une vie.

Vles 
- 

Nombre cle vies qui restent. Quand "Renegade" a perdu '

toutes ses vies, le jeu est alors terminé.

SCOfe 
- 

Augmente en ftappant les aclversaires et en achevant cles

niveaux.

CONSEILS UTILES
. Attention au attaquants se trouvant au-dessus de vous: ils feront tomber ou

ietteront des objets dans votre direction.
. Apprene les mouvements spécifiques requis pour vaincre les ennemis

récal citrants.
. N'essayez pas de sauter au-dessus des trous important. Renegade a des

possibilités de saut limités.

RT,NEGADE III - LE DERNIER CHAPITRT,
Son programme, sa représentation graphique et la création artistique sont la
propriété de Imagine Software et ils ne peuvent être reproduits, stockés, louês ou
diffusés sous quelque forme que ce soit sans la permission écrite de lmagine
Software. Tous clroits réserués dans le monde entier.

GENERIQUE
Programme de And.ew Deakin
Craphique de lvan Horn
Musique de Jonathan Dunn
ProduitparDCWard
@1989 lmagine Software.



UTI LISATEU RS D'AMSTR AD
Les instructions dâ commonde du clovier pour ce ieu
sont destinées oux Touches du clovier'QWERTY'. Si

!'Amstrod que vous possédez est du type 'AZERTY', les

touches à utiliser seront celles situées de lo même foçon
que les touches du clovier'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

QWERTY

AZERTY

EXEMPLE
Si les instructions données sont'Q - Houl', lo touche
correspondonte sur 'AZERTY' sero 'A'.




