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R•TYPE Si vous ne commencez pas au premier niveau, la séquence de fin n’est
pas jouée.

COMMANDES
Manette Clavier Actions

Directions Curseur Déplace le vaisseau à l’écran
Tir 1 CONTROL Tir rapide ou BEAM concentré
Tir 2 COPY Envoi/rappel du module FORCE
Tir 3 SPACE Met en pause ou reprend la partie

Tir 1+2 ESC Quitte, retourne à l’écran de titre

L’ARSENAL
Plasma BEAM: Maintenez le bouton de Tir 1 pour accumuler de l’énergie.
Relâchez-le pour libérer un rayon plasma surpuissant.

Module  FORCE  :  Détruisez  les  POW Armor pour  réunir  les  cristaux  et
accroître votre arsenal. Actionnez le 
bouton de Tir 2 pour l’utiliser en tant
qu’arme ou bouclier, en l’arrimant de
part et d’autre du vaisseau R-9.

Missiles : Missiles à tête chercheuse.
Peuvent frapper deux cibles à la fois.

Lasers : 
Cristal bleu : Triple laser réflecteur.
Cristal rouge : Double laser "air-air".
Cristal jaune : Boules de feu "air-sol".

Bits  :  Un  total  de  deux  satellites  peut  équiper  le  R-9.  Ils  servent  de
bouclier et de tirs de couverture en association aux cristaux rouges

Bonus: Bonus de 5 000 points. Lorsque vous atteignez un score de 50k,
150k, 250k, 400k et 600k points, vous obtenez une vie supplémentaire.

Vous pouvez afficher les 10 meilleurs scores depuis le BASIC. Insérez la
disquette, tapez CAT ou |DIR et appuyez sur la touche RETURN.
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COMMENT JOUER
Pour débuter une partie, appuyez sur le bouton de Tir 1 à l’écran de titre.
Sinon,  sélectionnez  OPTIONS  pour  parcourir  les  paramètres  du  jeu.
Assurez-vous que la disquette n’est pas protégée en écriture. Les scores
et autres paramètres seront automatiquement enregistrés.

OPTIONS
Game mode Mode de jeu ARCADE ou CASUAL
Sound mode Mode sonore MIXED, MUSIC ou EFFECTS
Continues Nombre de crédits (initialise le score)
Lives Nombre de vies par crédit
Sound test Ecoutez sereinement la bande son du jeu
Data reset Réinitialise les scores ou tous les paramètres
Credits Affiche les informations sur le jeu et plus…
Exit Retourne à l’écran de titre

CASUAL MODE
Start Débute la partie avec les réglages affichés
Stage Choix du niveau de départ, de 1 à 8.
Rebirth Indique où l’on réapparaît après être touché
Weapons Perdre ou garder l’armement après être touché
How to play Charge une démo expliquant comment jouer
Exit Retourne à l’écran de titre

Apprenez  à  jouer,  choisissez
de  garder  l’armement  et  de
reprendre  où  vous  avez  été
touché. 

Les  scans  vous  indiquent  le
point faible des boss. 


