
PLAYERS GUIDE



POWEN DR|FT

It's fast . . . it's lurious . . . it's PoVÿER DRIFI!

Choose from t,veh€ wacky dri\ærs, like Jason the Skinhead or Jeronimo the Mohican and rev your ltây
throuqh 27 stomach chumin0 circuits!
Watch lhe dusl fly and the wheels spin as you screæh o,Br a 'roller coâster' track and waÆ goodhÊ t0 your

opponents! Roar û/er mounds of mud, drir/e through the desert, slip 'n' slidê on snû$, coæred tarmac and

race your way thmugh the night to tace the final lap!

COMMOOORE AMIGA
T0 load the program, insert game disk A imo drive drc: and reset the computer by pressirg üe CIRL lcy
and the 2 Amiga keys. (41000 ovneB will need to load Kiclstart first). The game will start t0 load and alter
a short while will announce itself. lf lou haÿe 'l megabyte ol RAM or more, then the game will ask 10r oame
disk B so that it can load in the course data to shorten disk accesses.

OTHEB DI§K ACCESSE§
ïhe game will make disk accesses when a n€$/ course and stage arc staned.
WhensÆr the game cannot find the disk in drir/e dlo: (because ther€ is no disk presem, or beceuse the
wrong disk is inserted) it will indicate his and promptlhe userto inssrt tho corect disk.

lrlEtlU OPIlOt{S
The follo,ÿing options are aâilable rrom the game menu:

1) S€nsiüvity Adiusl
ln jq/sliculcyboard cortrol mode, üis causes a clElino d the ür€e seflsiüvitiss (speêd wiür
which the car tums lrom side to side). ln mous€ cont ol rnode, this eflables $o ussr to define

the required scaling tor the mouse and a separde inslruclion scrc€n is displayed.

2) Contml Adiusl
This tooglês bet'.{een mousê and joysticl«eÿboard corûDl.
Contml s€loctêd at slarlup is mouss.

ïo slartlhe gamq clickeilher mouse buthn i, mousemntml mode h sèlected, otheMise pr€ssthej0!61ick

fiæ button or either SHlff lcy.
The course seleclion scrE€n will then be enteæd. This is us€d to ssl€c{ $e couEe which you wish to play.

Use lelt and right to selecl the cou6e }{U wish. Press the Oear chanoe control when the drivêr anuw poinb

to the driver that ÿou \xant to select. Attemati\æly, press SPACE instead to s€lect, without game music.

After this, the course will be loaded ot disk and the oame will begin.

GAiIE CONTROT
ln ioy§1ic* mnlml mod€, the follo'ving comoh apply:

ïum left Joyslick tjf
Tumrigt{ JoyslickRioht
Æcderâte Joysück funJlad
Brake Joj/sùck Back

Gear change Joysùck tirc Button

ïhe lcyboard can also be us€d d the samB timB as he iryslick. ïhe lollûving laÿs ars ussd:



Tum left , (; on tEnch l(q/ùoad)
Tum right . (: on trBnch l(eyboard)

Aôcelêrate CrRL
Bclc Space Bar

Gear change either SHIFI
ln mouse contml mode, the follo ring controls apply:

Tum left/rioht The lum is determined by the mouse horizontal position

Accebmte MouslJltButton
Bralc SPACE bal K€ypad Ente[ or any ioystick diredion
G€ar change Mouse Right Button

ln i0!6ttck comd mode, il it is possible l0r the user's jûÿs1ick to register both lelt and right togdher (or if
l€ft and right on hs lcyboad are held do ,n together), hen the car will keep its current tum posili0n.
TTe oear chanoe contml is used to togole the curent oear betu/een high 'H' and lfl 'Li

The game may bc pausod at ary stage by prcssing the HELP key. l1 may be resumed by pressing the BETURN

lay, 0r abandonêd Uy pcssing the ESC key.

To enter a high scorc into lhe hble, us€ lelt and right mo\Êment ol ttre s€lecled control dg/ice to choose

the desirBd character ïhis character can then be selected by pressing the gear change control. Chamdel§
can be dBl€t8d using the BACIGPACE or oELEIE keys on the keyboard. The lourth character cannot be

deleted as it is the fnal one.

IMPOEIA]II IIOTES
lllou boot the Wbrkbench or CLI md insert eithergame disk into one of your disk drives, the syslem will
say üd lhe disk is bad. 0o not uorry, because the disk is not bad, it's jusl that the AmiOa can't understand

lhe furmât used to sort üe game.

Due to tie upsurue in Amiga 'Virusês', the lollo\iling should be noted:

The game usss its oiln custom 'Boot Block' to load and so some Virus deteclors will wam Wu that the 0ame
disl6 are infected wiü a virus. Do not u,orry because they arc not inleded. Be \êry careful 1o newr allo ,

üe garne dislc t0 bêcome inlected bæâuse the game will not load il ûey are. lf you do unlortunalely inlect
diskA, a spar€ copy 0f the b00t block is sloEd in sectols 2 and 3 on track 0, side 0 orthe disk. These should

be copied to s€clors 0 and 'l 0n tnck 0, side 0 of the dbk to rernoæ the virus and repair the disk. Most disk

§ec10r editors should allo^r tou to do this although you may haæ lrouble getting some to accept the disk

becaus ol its non-stmdad fomat.

ÂTARI ST
To load the pmgram, insert game disk A into driræ A: ând mset the computer by presing the reset button
on üe back. The gam€ will startto load and atter a short while willannounce itself. lfyou haÆ 1 megaMe
ol RAM or mor€, then the game will ask lor game disk B so that it can load in the course dâta to shorten
disk accesses.

ÛTHER D!§X AGGESSES
The game will malc disk accesses when a nev{ course and slage are started.

Whenewrüe gam€ cannot fnd the disk in drive A: (because lhsB is no disk present, 0r because the wrong
disk is ins€rled) it will indicâb this and prompt ihe usêr to inserl the correcl disk.



MENU OPTIOT{S
The rollor{ing options are aailable rrom the game menul

1) Sensitiüty Adiusl

lnjol/stickcontrol mode, this causes aqcling ofthe three sensitivities (speed with which the car
turns lrom side to side). ln mouse control mode, this enables the user to define the required

scaling for the mouse and a separate instruction screen is displalied.

2) Control Adiu$
This toggles betwen mouse and io!,stick conÎrcl. Control selected al startup is mouse.

3) Scan Rate Adiust

This toqgles the screen display scan rate bet\,r/een 50Hz and 60H2. lts use is for certain monitors
(e.q. Philips CM8833) which cause a 60HZ screen to be taller than a 50HZ onê, This enlarges

the game screen without having to alter the monitor's wrtical height setting which would

othsrwise alter the aspect ratio. 0n some monit06 (e.9. Atari colour monito0, this option will
haæ no visual etfuct because the monitor has conslant scan line spacinO instead of constant
frame silng. Scan Rate seleded at slartup is the value set by the SI after reset.

To startthe game, click either mouse button il mouse control mode is selected, otheru/iss press the ioystrck
fire button.
The course seleclion screen will then be entered. This is used to ælec1 the couBe which you wish to play.

Use left and riqht to select the cou6e you wish. Press the gear change control or SPACE when the drir/er

arovÿ points lo the driver that you want to selecl.

Atterthis, the course will be loaded off disk and the game will begin.

GAME COI,ITROL
ln joÿstick control mode, the follo,vino controls apply:

Tum left Jûÿsiick blt
Tum right JotÆlick Right

Accelerate Joysticklorward
Bralc Jq/s1ick Back

Gear change Joyslick Fire Button

ln mouse control m0de, the Iolloiling controls apply:

Tum letyright The turn is determined ry the mouse horizontal position

AcceleBte Mouse Lltt Button

Bralc SPACE ba( Keypad Enter 0r any joystick direction

Gêar change Mouse Right Button
ln ioystick control mode, i, it is possible lor the user's joystick to regisler both left and right togethe[ then
the car will keep its cur€nt tum position.

The gear change c0ntml is us€d to toggle lhe cunent gear betu,een high 'H' and lo{ '11

The game mayb€ paused at arÿ stâge by pressing ihe HELP key. lt may be resumed ry pressing he REIURN
key, or abandoned by pressing the ESC lcy.
To enter a high score into the table, use lsn and right moiÆment of the selected control d6/ice to choos€
the desired character This charactêr can then be selected by pressing the gear change comrol. Characters
can be deleted usino the BACIGPACE or DELETE keys on lhe keyboard. The fourth chancler cannot be
deleted as it is the final one.



SPECTRUM CAS§ETTE
lns8rt cassette in your tape lBcorder and type l.roAD" " then press ENTER. Press play on the tap€ recorder

Arter üis, follor/ 0n scrêen instructions.

c0NTRot§
Jryslick€ - Left

- - Bight

I - Accelerate

1 - Brale
FIRE - Gear Change

P - Pause

G+H - Together to abort tBck.
KEYBOARD

All lcys totally defnable, including pause & quit.

AMSTRAD DI§C
lns6rtthe disc in ttre drirê. Type RUN"DISC and press ENTER.

The oames will no / load. fullorÂ, on screen insiructions from nor,v.

AMSTRAD TAPE
Press CrRL and lhe small ENTER lcy. Press play on cassstte recode[
C0NTRors
As Spectrum.

C64 GASSETIE
lnsert the cæsette in ÿour dda casselle. Hold doiln the SHIFI lcy and press RUNISToP

G64 D§ô
lnsert the disc in the dlit/r. Typ€ IoAD"" i 8,1 then press RErURN.

c0NTR0rs
Jot/stick (only)

- -Left- - Right

I - Acceleràle

I - Bnlc
SPACE 8AR - To paus€ (togqle)

FIRE Button - Gear Change

NotE: This game is not a multi-load, so once this game is loaded no other tape,/disc access will be

necessary!

GEI{ERAI ilffiES
To clEosewhich couise you wish t0 play, use the lelt, rioht & gear change controls of your cunefily selected

coltrol option. The 12 differ€nt dri\æs can be seleded ry pressing gear change as the cycling indicat0r
pesses the desired drile[ This will select thê dri\ær and côuBe simultaneously.



II}ADI]{G DIFFIGUlI!ES
We are âlwq/s sækng lo imprû\,e $e quality 0f our product range, and ha,e de\æloped high standards ol
quality control to bring you this poducl. lf lou o(perience any difficullies whilst loading, it is lilaly h be a
fault other than the product itself. Wb therefore suggest that you su/itch your computer ofi and rspeat the
loadinq instructionscarsfu//y, checking üat ÿou ale using the conecl sd ol instruclions lor your computer
and sort\rarc. lf you still ha/e problems, consult he User handbook ftat accompaîied your computer or
consult your softri/arc dealer lor advice. ln lhe case ol continued dilficutty and you haæ chælcd all ol lour
hardware for possiblÊ taults, may u,E suogest thâl you rdum the game to the place 0, purchese.

C[sbmor Enqui]i.3rTactnicel §uppo{t lr?ll4 flm03
ACTlVlSl0ll Ul( tlo, Blale Housr, il.nor Farm Road, BoadlnC RG2 0Jil.

GBEDII§
SpectrurÿAmslnd
Proorammed by: John Mullins

Graphics by: Cliræ Paul

Music Uy: UncleArt
Commodore 64
Programmed by; Chris Butler

Graphics by: Chris Euter
Music by: Uncle Art
S[/AMIGA

Programmedby: Z.Z.K.J.

Graphics by: Saul

Mu§c by: Uncle Art
Produced by Neil Jacl6on and Nick Dilrl/son.

A Sottware Studios Produc{ion.





POWER DRIFT

C'esl rapide . . . c'est Iorcenê . . . c'es1 de la oERIVE DE PUISSANC

Choisissez pami douæ conducteul§ cinglés, comme Jason - ieune lolou aux cheveux rases - ou

Jèronimo le Mohican d fillez à toute vitesse sur 27 circuits à wus laire perdre I'appêtit.

Rsoardez la poussière s'emoler et les roues toumer sur une piste à montagnes russes d raites adieu de la

main à vos concurrants. hssez en mnflant sur dês montagnes de boue, conduisgz à lra/ers le désert,

dérap€z et glissez sur une route de tamac recou\ærte de neige et dévalez â trai€§ la ruit lace à la demière

boucle.

C01rlM000RE AilllGA
fuur charger le prooramme, insêr€2 le disque A du jeu dans l'unité de disquesdm: et réinitialisez I'ordinateut
en appuyant sur latoucho SIRL d les 2 touches Amiga. (fuur ceux qui ont un A1000, il fall d'abord charger
parkictstarter). l-ejeu commenceraà se charqer daprès un moment, il s'annoncera de lui-mêm€. Si \,ous

aÆu 1 meoa{ctet en RAM ou plus, alors le leu demandera le disque I du ieu pour qu'il puisæ charoer les

données de parcours pour réduire les accès au disques.

AUIRE§ ACCÈS AUX DISOUES
lJ jeu eftectuera des aæès aux disques quand un nouveau parcouE et un nou!/eau stâde sercnt
commencés,

ouandlejeu ne peuttmu\ærledisquedansl'unitédesdisquesdfo: (parce qu'il n'yapasdedisquêou parce

qu'il s'agit d'un disque incorEct), il indiquera ceci et demandera à I'utilisateurd'insérerle disque correct.

LISTE D'OPTIOIIS
bs options sui\artes sont disponiblessur la liste d'options:
1) Réglage de la Sensibilté

En mode de contrôle manêtteÿclaviel ceci cause une itération de ùois sensibilitib (viEsssê à
laquelle la r/oiture toume d'un côte à l'âulm).
En mode de contrôle souris, cæi perme4 à l'uülisdeur de définir le cadrage requis pou la souris
et un écxan sépaÉ d'in$ruclions est atfiché.

2) Béglage de Contrôle

Ceci bascule entre le contrôle souris el le confôle manetteÿclavier
b contrôle séleclionné au départ esl cslui de la souris.

fuur commencer le ieu, soit enclenchez l'inbrupteur de la souris si le mode de contrôle souris est
sélectionné, soit appuyEz sur h bouton de ür des manettes ou l'une ou l?utrr des touclEs SHIFI (toucie
de majuscules).

L êcIan de sêlælion du parcours sen alols intmduil. Cæi est utillsé pour séhctionner le parcoun sur lequel
tous dèsi]ez iouer t tilisez drite et gauch€ pour séloctionner le parcouB que lrous désiGr. Agpuyez sur h
commimde de changementde vitessê guafld lafléche du conducteü indique le conducEurque totlswül€s
séiec.tionnê[ Altremern, appu]rz sur la banr espaæ (SPÂCE) pour séleclionnet sans la mu§que du ieu.
Ensuitc, lo parcouE sera chargé du disque et le ieu commefc€ra.



COI{TROLE DU JEU
En mode contrôle manenes, les contrôles suiuan$ s'appliquent:

Toumer à 0auche Manette à gauche

Tourner à droite Manette à droite

Accélérer Manette \ærs lâlant
Freiner Manette w6 l'arrière

Changement de vitesses Bouton de tir de la manette
Le clavier peut aussi êlre utilisé en même temps que la manette. Les touches suilanles sont utilisées:

Toumer à gauche , (; sur Clavier Français)

Toumer à droite , (; sur Cleier Français)

Freiner Bare Espace (SPACE)

Changement de vitesse ïouche StllFI (l\4aiuscules)

En mode contrôle souris, les contrôles suivants s'appliquent:

Toumer gauche/dmite La direction e$ déterminêe par Ia position horjmntale de la souris

Accélêrer lnterrupteur gauche de la souris

Freiner Barc Espace (SPACE)i Cleier îumérique Entet 0u toute direclion
de la manette

Changement de vitesses lnterrupteur droit de la souris
En mode contrôle manenes, s'il est possible par la manette de l'utilisteur d'aligner à Ia fois la gauche et

la droite ensemble (0u si gauche et droite sur le clavier sont maintenus pressês ensemble), la voiture

maintiendra sa position de direction aciuelle.

Le contrôle de chagement de vitesses esl utilisé pour rêgler la vitesse acluelle entre haut 'H' d bas 'Ll
Le ieu peut être mis en attente â tout moment en appuyant sur la touche HELP Le jeu peut être repris en

appufant sur la touche RETURN, ou abandonné en appulant sur la touche ESC (Echappe).

fuur introduire un score élet é dans le tableau, utilisez un movement de qauche ou de droite du dispositif
de contrôle sélectionné pour choisir le caractère désiré. Ce caractère peut alors être sélectionné en appuyant

sur le conlrôle de changemenl de vitesse. Les caractères peu\ent etre effacés en utilisant les touches
BACI§PACEoUDELEIE (Suppimer)surleclavier Lequatrièmecamclère ne peutètreeffacê puisqu'ils'agit
du caBctère final.

ilÛTES !IIIPORf,AIITES
SivousamorcezleWbrkbenchou leCLl etinseiezl'unou l'autredesdisquesdujeu dansl'unedevos unités

dedisques, lesyslèmelous indiqueraque le disque est mauvais. Ne vous inquiétezpas, carledisque n'est
pas mautais, le poblème esl que I Amiga ne peut comprendre le format utilisé pour charger le ieu.
Etant donné la poussée de "Virus" chez I Amiga, il faùt noter que:

Le ieu utilise son propre "Bloc d Amorçage" pesonnalisé pour charger et donc des détecteurs de Virus
vous aÆrtironl que les disques du ieu sontinfectês par un Virus. Ne vous inquiétez pas car ils ne sont pas

infectês. hites très attention de ne iamais laisser les jeux s'inlectercar si c'est le cas, le jeu ne se charoea
pas. Si malheureusement \ous infeclez le disque A, une copie de résen€ du bloc d'amorçage est stockée

dans les secteu§ 2 et 3 sur la piste 0, côté 0 du disque. Celles.ci devraient être copiées sur les secteurs 0
et 1 sur la pisle 0, côté 0 pour enlever le virus et réparer Ie disque. La plupart des éditeurs de secleurs de

disquedsÿEientwuspermettred'etfuctuerceci quoique wus puissiezavoirdes problèmes àfaire accepter

le disque à cause de son format non-classique.



ATABI ST
Charya
Pourihargerle programme, insérerle disqueA duieudani I'unité de disquesA: etréinfialiserl'ordinateur
en appuyant sur la touche de remise àzéro située à l'arrière. lJieu comm€næn àse chargeretaprès un

momeflt, il s'annoncera de lui-même. Si r/ous aÆz 1 mega{ctet en MM 0u plus, alors le jeu demandera

le disque B du jeu pour qu'il puisæ charger les données de parcours pour réduire les acch aux disquss.

AUTRES ACGES AUX DISOUES
l-e ieu etfectuen des accès aux disques quand un nourÆau parcours et un nou,Eau slade s€mnt

commencés.

ouand lejeu ne peuttrouwr le disque dans I'unité de disquesA: (parce qu'il n'y a pas de disque ou parce

qu'il s'agit d'un disque incorræî, il indiquera ceci d demandera à l'ulilisateurd'insércr le disque corecl.

TISIE D'OPTIONS
Les options suir/antes sont disponibles sur la liste d'options:
'l) Réglage de la Sensibililé

En mode de contrôle manetteÿclavie[ cæi cause une itération de trcis sensibilitb (vitesse à

laquelle la \oiture toume d'un côté à l'autre).
En mode de contrôle souris, ceci permet à I'utiliMteur de définir le cadra0e requis pou la

souris et un écran séparé d'instructions est affiché.

2) Réolage de Contrôle

Ceci bascule entre le contrôle souris d le contrôle maneltes.

k contrôle séleclionné au départ esl celuis de la souris.
3) Béglage du lréquence d'image

Ceci règle la fréquenæ d'image de I'alfichage de l'écran entre 50Hz et 60H2. Son utilisation est
pourcertains êcran de cortrôle (parscmple Philips CM8833) qui lorn qu'un écran 60tlz esl plus

grand qu'un écBn 50H2. Ceci agrandit l'écran de jeu sans a,oir à modifer le rêglage de la
hauteur'ærlicâle de l'æran de contrôle qui autrement changerait le romat d'image. Surcertains
écrans de contrôle (par ocmple l'écran couleur Ahri), cetle option n'aum aucun eTlet visuel car
l'écmn de cofltrôle dispose d'un espacement conslant des liones de balayage au lieu d'un triage
constant de bala)age. La frèquence d'imaoe sélectionnée au démanaoe esl la \aleur donnée par

la Sensibilité après la remise à zér0.

Pour commencer le jeu, soit enclenchez l'htenupteur de la souris si le mode de conùôle souris est
séleclionné, soit appuÿrz sur le bouton de tir.de la manette.

L écmn de sèlection du parcouB sera alors introduit. Ceci est utilisé pour sélectionner le parcouG sur lequel

lous désirez iouel Utilisez droite et gauche pour sélectionner le parcoum que vous désirez. Appuyez sur la

commande de changement de vitesse ou sur la banE Espace (SPACE) quand la flèche du conducteur
indique le conducteur que \ous \oulez sélectionne[
Ensuite, le parcours sera chargé du disque et lejeu commencen.



COTITRO1T DU JEU
En mode conlrôle manottes, les conùôl8s suit/ants s'appliquênt:

ïoümer à geuchc Mengttê à gauche

loumer à dmite Manêne à dmite
AcdlêE Man€tte lBE I'a/ant
FBiner Menette vers I'arièr€
Changemênt d€ vitosses 8outon de tir de la manotte

En mode conùûlo souris hs comrôhs suitanb s'applhuem:
Toumsr 0aucheJdroito Lâ dirodion est déterminée par la position horizontalÊ de la souris

Acdlérer lntsnupteur gauche do la souris
tniner Bans Espaæ (SPACq; Chvier numé.ique Ente( ou toute diBdion

de la mandb
ChangÊrnsnt de vitoss€s lntomJpteur dmit de la souris

En mods contrûls man€ttes, s'il e61 possibh par la manettê de l'utilbateur d'aligner à la tuis la gauche et

h dmito €0ssmblê (ou si oauche et droite sur lE cla/ier sont maintenus pressés ensemble), la voiture

maiilisndra sa position ê direclion ættl6lle.
t6 coflttlo ds ôang0ment de viisssês €sl utiliS pour rÉgler la vitesse actuelle ente haut 'H' d bas 'L'.

13 i€ü pout êùr mis on dteflb à tout rnomefit en appu]ant sur la touche HELP t3 ieu peut êtle rBpris en

appuyant sur la huch0 REIURN, ou aban&nné en appuyant sur la touche ESC (Echappê).

hur intrcduic un scoc é{wé dam h hblsau, utilissz un mout/ement de gauche ou de droile du dispositif

docoflûûl€ s6l0clionn6 pourchoi§r le caractère déskê. Ce caractèe peut alors être sélectionné en appqrànt

sur lo conùôlG dG ûangemert de vibsss. Lss canctèI8s peu,Efit ê'[e eftacês en utilisam hs touches

EACrcmEouDELmsurleclarier U quatriànocaractèBne peutêtteeffacêpuisqu'ils'agitdu camctére

frnal.

CISSETTE SPEGTRUIII
lnsé]l[lecessstbdans!ûtr€ magnétophoneetbpezL0A0"'puis appu!æzsur latouche ENTER. Appuyez

$u play $r h maqnôhphono.
ErËrib, srrir,E le6 instruclions sur l'êcm.

c0r{TmG
i,lanotbE 

-Gauche- - Dmil0
1 -Âccddrol{ - tnlft8r
nR -CHANGEMEITdevitossP -MisoendtÊnb
GH - Enssmble pour abandonner fisto
CI.A'IER
bulrs |os boc{Bs ffihmem dêfnissaDlos, y compris mis€ en atterie et quitt€

DISOUE ÂTil§INAD
lmoÉz lo dbqttr dars l'unité do diEU6. Bp€z RUI'I"DISC ct appuFe sur ENIER.

tos ioux so ûergffont. 0ès l0I§ suivre hs in$ruclions sw l'éGraf,.

l0



GAS§ETTE AM§TMD
Appuÿrz sur la touche glRL et la petite touchê ENTER. Appuyez sur play sur le magnétophone.

CONTBOLE

Comme pour lo Spectrum.

CASSETTE C64
lnsérez la cass€1te dans rotre cass€1te données. Mainten€z la touche SHIFI (Maluscules) en po6iüon

appuyée et appu!,ez sur RUN/§IoP

olsouE c64
lnsérez le disque dans l'unité. Iapez l-040"..&1 et pressez RErURN.

c0NTR0ts
Manette (seulÊment)

- - Gauche

- - Droite

1 - Accélérer

J - Freiner

T0UCHE ESPACE - pour mise en attente (régler)

Boutton de ïlR - Chângement de vilesses

NoTE: Cejeu n'est pas du type à multi-chargement, donc unê rois que ce ieu e$ chargé aucun autre accès

casseae/disque ne s€n nécessaiae.

]IOTE§ GENERALES
Pour choisir quel parcours \ous désirez iouel utilisez les contrôles de dmite, de gauche et do change[æît
de vitess8s de \otre option de contrôle sélsclionn& actuelle. les 12 differénts conducteuE p€ulent ète
sélectionnésen appuyartsu le chan0ement de vitesses quand l'ilüicateursyclique passesurlecoMucEur

désiré. Ceci sélectionnera simultanément le condudeur et le parcours.

DIFFICUEIE§ DE CHARGE]TIEIIT. . .
Nous cherchons constamment à ameliocr la qualité de notB gamme de poduils et nous aions dâ/eloppé
des ni!€aux eler,/és de contrôle de qualité pour \ous apporter ce produil. Si rcus r€ncortr€E des dilficultês
pendant le chargement, il sst impmbable que la laute soit autr€ que lB produit lui-même. Nous r/ous

suggércns donc deteindre votre ordinalêur et de suivG à nouwau êt aÿac so,h les insructions de

chargement, en rÆnfaflt que vous utilis€z bisn les instruclions ss rapportant a votr€ ordinateur et à !ûtrB
logiciel. Si vous a/ezloujous des problemês, consultez le manud de l'ttlilisateur que tous aêz rDçu a/Ec

\otre odinateur ou demandez I'avis de \otrEloumisseur de logiciel. Si les diffculties peEistent apr6 que

\ous ayiez vérifie tout \ote hardware, nous r,/ous sugoérons de renvo!Ær le jeu à la maison où tous I'a/ez
acheté.

Rùiolenrmonb dca sllonbr .shhnor Tachnlqu. o34 fimi
ÀCTlUlSlo[ UK ED, 81.1. Hou3o, frno] Fam Rord, R.rdlng RCz U[,
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CBEDII§
Speclrury'Amslrad
Pmgrammé par: John Müllins
Graphiques par: Cli\/e Pâul

Musique par: Uncle Art
Commodorc 64
Pmgrammé par: Chris Butler

Graphiques par: Chris Butler

Musique par: Uncle Art
St/Amiga
Pmorammépar: Z.Z.K.J.

Graphiques par: Seul

Musique par: Uncle Arl
Pmduits par Noil Jaclcon et Nick Da ison.

Une Pmduction des Studios Software.



POWER DNTFT

Schnell... rasant... Pou,erDrift.

Wâhls einen derzwôlrverrùckten Fahre[ wie Z.B. Jason den Skinhead oderJeronimo den l\4ohikaner und

zische über 27 den Magen herumdrehende Runden.

Du kannst sehen, wie der Staub aulgerÿirbeltwird und wie sich die Rader drehen, uænn Du mit kreischen

dem Gerausch ûber die Achterbahn-Spur rast und Deine Gegner Zürucklàsst. Du donnerst über

Schlamruàlle, fâhrst durch die Wüste, rutschsl und Schlitter über Schneebedeckten Asphalt und rasl

durch die Nacht, bevor Du in die letzte Runde gelangst.

GOMMODORE AMIGA
Pm0rammladan
Um das Prooramm zu laden, die Spiêldiskette A in das Laurwrkdlo: einseten, und den Computer durch

Drucken der CfRL-Tasle und der beiden Amiqa-Taslen rückseten. (A1000-Besit2er mÜssen zunàchst

Kiclctart laden). Das Spiel beginnt zu laden, und meldet sich nach kurÆrzeit. Wenn Sie Ùber 1 MegaMe

\on MM odernoch mehrverfügen, verlangt das Spiel nach Spieldiskette B, damit es die Kxrsdaten laden

kann, um die Disketten-Zugrithæiten zu künen.

ANDERE DISKETIEI{ZUGRIFFE
BeimStarten eines neuen Kuses und einer neuen Stufu erstelttdas Spiel neue Diskeftenzugriffe. Kann das

Spiel die Diskette im Laufrilerk dlo: nichtfinden (es ist keine Diskelte vorhanden bil. es wurde die tulsche

Diskette eingesetzt) wird dies angeæigt und der BenuEer aufgelordert, die richtige oiskette einzusetæn .

MEilÜ OPtlOIIEil
Die folgenden optionen sind im SpielMenü vorhanden:

t) Empfi ndlichkeitslÆrslellung
lm u,erden die drei EmpfindlichKen laufend fortgeschaltel

mit der dæ futo \on Seite zu Seite v'/Bndd).

lm Maus-Betriebsmodus l€nn der benutzer das geÿ'/ûnschte Maus-GesciMindigkeitÿerhâltnbis
selber deiinieren, und es wird eine gesonderte Anleitung angeæigt.

2) Konùoll-Wrànderung

Diese kippett rcn Maus - aul Joÿstick/IaslatuFModus und zurück.

Beim Starten wird die Betriebsart "Maus" angewâhh.

Um das Spiel zu starten, wird beim Maus-Modus eine der beiden Maus-Taslen gedrücK, ansonslen den

Joyslick-FeuetsKnopf bil. eine der beden Umschattertasten driicken.
oie ltur$ahlanæioewirdieüteingegeben. Damitkônnen Sieden gflûnschten Spielkurs wâhlen. Mit Linl§

bail. Rechts wird der gervünschte Kurs angewàhlt. Wbnn der Pfeil auf den ge$rûnschten hhrer æigt, wird

er dürch Betâtigung dff Gangschaltsleuerunq ang6r/âhlt.

Er lonn auch durch Drùcken \on SPACE (bertaste) angFr{àhlt ûerden, alledings ohne Spielmusik.

Der lturs wid jeü von der Dislctte geladen, und das Spiel beginnt.
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SPIELFüHRUNG
lm Betriebsmodus Joyslick gelten die folgenden Steuerungen:

Nach linl(s Joystick nach linlc
Nach rechts Joystick nach rechts

Beschleuniqen Joystick nach vorn

Bremsen Joystick nach hinten

Gangschaltungk Joystick-Feueftnopf.

Die Tastatur kann gleichæitig mit dem Joyslick benuüt wrden.
Die lolgenden Tâsten werden dazu vemndet:

Nach linl§ , (; mit franzôsischer Tastalur)

Nach rechts . (: mit franzôsischer Tastatur)

Beschleunigen CIBL
Bremsen Leertaste

Ganqschaltung iederUmschalter
lm Betriebsmodus Maus gelten die loloenden Sleuerungen:

Nach linlc/rechts Die Richtung wird durch die horizontale Lage der Maus be$imrnt
Beschleunigen linkel\4austaste

Bremsen bertasle:lastenteld-EingabeoderbeliebigeJoystick-Richtuno
Gangschaltung rechtel\4austaste

Wenn es im Betriebsmodus Joystck môglich ist, mit dem Jo§rck des Benuærs linl6 und rechts
gleichæitig anzusteueren (bzw. lvenn aufderTastatur links und rechts gleichæitig gedrückt u/erden) wird das
Auto seine aktuelle Wbndestellung behalten.

Die Gangschaltung dienl zum Schalten \on hoch 'H' aul niedrig '11

lm Spiel kanniedeEeiteine huseeingelegt$ærden, durch Drücl@n derHELP-Taste. Wiederauloenommen
wird das Spiel mit Hilfe der RETUBN-Taste bil. mit der ESC-Taste wird das Spiel abgebrochen,
Um ein hohesSpielergebnis in dieTabellê einzutngen, wird die linke bil. rechte Belrægung des ge,rÿâhlten

Steuerqerâtes wMndet, um das gg/ÿünschte Zeichenzu wàhlen. Angilâhhwird dann dieses Zeichen mit
Hille der Ganoschaltuno. Die Zeichen kônnen mit Hiffe derTa$en BACKSPACE oder DELEIE aul derlastatur
wieder qelôscht uÆrden. Das vierte Zeichen kann nicht gelôscht wrden, da es das letste ist.

WICHTIGE HIilWEISE
Wenn Sie bei der Ureingabe von Wbrkbench bil. CLI eine der beiden Spieldislctten in eins lhrerlaufl,'/erke
einseEn, æiqtdasSysteman, die Diskette istschlecht. MachenSie sich dabei keineGedanken, die Disl€tte
istgarnichtschlecht- dieAmiga kann das furmateinlach nicht\,erstehen, mitdemdas Speil gespeicherl

wird.
Aul Grund der vielen Amiga-'Viren' soltte foloenderc beachtet,rÿerden:
Zum Laden \ervÆndet das Spiel den eigenen massgeschneiderten 'Boot Block: Es l(ann also Mrus-
Detektoren geben, diewamen, dæsdieSpieldisketten miteineriVirusinfiziertsind. KeineSorge-siesind
nicht infiziert! Achten Sie stets daraul, dass die Spieldisketten niemals infiziert v'/erden, sonst wird es nicht
mehr môglich sein, das Spiel zu laden. Vribnn die Spieldiskette A trodem infiziert wird, isl eine Backup-
Kopie des'Boot Blocks' im Sektor 2 und 3 derSpur 0 au, Seite 0 der Diskette gesp€ichert. Um das Virus
zu beseitioen und die Diskette instandzuse@n, sollten dies aul die &ktoren 0 und 'l der Spur 0, Seite 0
der Dislctte kopiert u/erden. Mit den meisten Diskettensektor-Ediloren wird dies môOlich sein. Bei einigen
kônnten Sie iedoch Probleme bei der Diskettenannahme \r{egen des nicht-standardmâssigen furmats
bekommen.
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ATARI ST
laden
Um dâs Prognmm zu laden, die Spieldiskette A ins Laufnæk A: einætæn, und den Computer mit Hitfe des

Reset-Knopfs an der Hinterseite rüclstellen. Dæ Spiel beginntzu laden, und meldet sich nach kurêr Zeit.

Wbnn sie ûber 1 MegaMe von MM oder noch mehr verfügen, verlangt dâs Spiel nach Spieldiskette B,

damit es die Kursdaten laden kann, um die Disketten-Zugritfsæiten zu kurzen.

AilDERE DI§KETTETIZUGRIFFE
Beim Starten eines neuen l(j§es und einer neuen Stule erslelttdas Spiel neue Diskdtenzuoriffe. die Diskette

im Laut\Àerl A: nicht finden (es ist keine Diskette vorhanden bÀ ,. es wurde die falsche Dislctte eingeseEt)

wird dies angeæigt und der BenuEer aufgelordert, die richtige Diskette einzuseEBn.

]TIEilÜ.OPTtONEN
oie folgenden optionen sind im Spiel-Menü trorhanden:

1) Emplindlichlci§ærstellung
lm JoyslicldTaslatutrBetriebsmodus u/erden die dr€i Empfindlichkeiten laulend forl0eschaftet

(GesctNindigl@it, mit der das Auto ton Seite zu Seile 
',r,tndet).

lm MauÿBetriebsmodus kânn der BenuEer dæ gafünschte Maus{esctlrrindi0l@its/Erhâltnis
selber definierÊn, und es wird eine gesonderle Anleitung angêæigt.

2) Kontmll-Wrànderuno

Diese kippelt von Maus- auf Jq/slick/IeslatuÊModus und zurück.

Beam Starten wird die Betreibsart "Maus" angervâhlt.

3) Abtasloesctuindigl@itsliErstellung

Diese schaltet die EildschirmdüasrgesclMindiglcit 
'/on 

50Hz auf 60Hz und atrück. wnændd
wird sie für bestimrnte Monitore (2. B. Philips CM8833), die sin 6oHz-Bildschirm grôsser als ein

soHz-Bildschirm erscheinen lassen. Der Spielbildschirm wird somit vergrôss€rt, ohne die

Vertil€lhôhe des Monitors ândem zu müssen, uas das BildseitenÆrhàltnis sonst àndem wùrde.

Bei bestimrnten Mo0itoren (2.8. Alad-Parbmonitor) entsteht bei dieser option lcine oilsche
Ausirkung, da der Monitor einen konstanten AbhsEeilenabshnd anstelle einer konslantcn

Bildgrôsse besitzt. Die beim Start vorgegebeneAbslaslgesclwindolcit enlspricht dem WbrL der
r/om S[ nach der Rückstellung ges€tzt wird.

Um das Spiel zu starten, wird beim Maus-Modus eine der beiden Maus-Iasten gedrückt, ansonsien dsn

Jo!6lick-teueFMopf drücl€n.
Die los,vahlanæigewirdi€Eteingegeben. Damitkônnen §ieden osr/ünschtenSpielkurswâhlen. MitLink
bil/. Rechts wird dêr ger rünschte KUB ange$râhtt. u&nn der Pleil auf den gsrûnschtên FahrBr æigt, wird

er durDh Betâüoung der Gangschaltsteuerung bail. mit SPACE angaMhlt.
D€r l(l§ wid jeEt r/on der Diskette geladen, und das Spiel beginnt.

SHETFüHRUI{G
lm Eetriebsmodus Joÿslick gelten die hloenden Steuerungen:

Nach linls Joyslick nach linl§
Nach rEchts Joyslick nach r€chts

Eeschleuniçn Jo!Ælicknach\om
BrBmsên Joyslicknachhirrten
Gangschaltung Joyslick-Feuerloop,
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lm Betriebsmodus Maus gelten die lolgsnden Steuerungen:

Nach linlc/rechts Die Richtung wird durch die horiæntale Lage der Maus bestimmt
Beschleunigen linkeMaustaste
Bremsen Leertaste:Tastentuld-EingabeoderbeliebigeJoystick-Bichtun0
Gangschaltuno rechteMau$aste.

Wbnn es im Betdebsmodus J0ystick môglich isî, mit dem Joystick des Benutzers linl(s und rechts
gleichæitig anarsteuercn, wird das Auto seine aktuelle Wbndestellung behalten.
Die Gangschaltung dient zum S€halten von hoch 'H' auf niedrig 'L:
lm Spiel lonn iederæiteine huse eingeleotu/erden, durch Drûclcn der HELP-Ta6te. Weder âulgenommen
wird das Spiel mit HilE der REIURN-Taste bzw. mit der ESC-Taste wird das Spjel abgebrochen.
Um ein hohes Spielergebnisin dieTabelle einzugeben, wird die linke bil. rechte Be$/egung des gewâhlten

Steuelgerâtes rær\,Endet, um das qerrÿünschte Zeichen il wàhlen. Angelvâhlt wird dann dieses Zeichen mit
Hilfe der Gangschaltung. Die Zeichen kônnen mit Hilfe derTasten BACI(SPACE oder DELETE aul der Tastalur

wieder gelôscirt u/erden. Das vierte Zeichen kann nicht gelôscht u/erden, da es das letzte ist.

SPEOTRUM.CASSETTE
Cassette in lhr lonbandgerât einladen, LoAD eingeben, dann ENTER drücken. Abspieltaste des
Tonbandgerâh betâüOen.
Abjetzt Eildschirm-Anleitung beachten.
STEUEBUNGEN

Jo)6{ick

- - Linla

- - Bechts

1 - Beschleunigen
1 - Bremsen
FEUER - Gangschahung

P _ PAUSE

G+H zusammen - Spur abbrEchen
TASTÆUB

Alle Ta§en vôlliq definierbar inld. huse und Quit

AilISTBAD.DISXENE
Disketle in l-aufr^ærk einseEen. BUN"DISC eingeben, dann ENTEB dnicken.
Das Spiel wid jetzt geladen, und die Bildschirmdnleitung wird ab jeEt beachtet.

AM§TBAD.8AilD
gfRL und die ldeine ENTER-Tasle drüclcn. Abspieltaste des Tonbandgeràts drücken.
STEUERUNGEN

Siehe Spectrum

G64-CASSEITE
Cass€tte in lhre Daten{assette einsehn. SHIFT-TASrE OedrùcK hahen, und BUN/STOP drücken.

C64.DISKETTE
Disl€tte ins Laufrn€rk eins€En. L0AD..,&1 eingeben, dann BETUBN drücken.
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STEUERUNGEN

Joystck (nu0
. - Linl§

- - Rechts

1 - Beschleunigen

] - Bremsen

LEERIASTE - huse (kippeln)

FEUER-Taste - Gangschaltung

ACHTUNGT Dieses Spiel ist kein lvlultiladel d.h. nach dem Laden ist kein uæiterer Band/Disketlen-Zuoriff

erforderlich!

ALTGEME!NE HIilWEISE
Um den gmùnsc'hten Spielkurs zu wâhlen, werden die Links-, Rechls- und Gan0schaltunos-steuerungen

lhres aKuellen Betriebsmodus \ers,Endet. Die '12 unteBchiedlichen Fahrer uierden durch Bdâtigung der

Gangschaltung ange\ ,àhlt, \,\ænn der laurende Anæioer am geu/ünschten Fahrer vorbeifàhrt. Somit \4€rden

Fahrer und rurs gleichæitig selektiert.

LADESCHWIERIGKEITEil
Wirsind stândig bestrebt die Qualitât unserer Pmdukte zu verbessem und stellen hohe Ansprüche an unsere

Fertigungslontrolle, be\,or Sie das Pmdukt er,rûrben. Sollten Sie tmEdem Ladeshwierigkeiten festellen,

liegt es mit grôsster Wahrscheinlichlcit nicht an der Soft\râre. Daher emptehelen wir lhnen lhr Gerât

auÿuschalten und die Ladeamiesunoen nochmals sorgfâltio durchzulesen, nachdem Sie sich

vergtrissert haben, dass Sie die richtig Gebrauchsan',leisuno fiir lhren Computer und lhre SoftMre
benutsen. Sollten immer noch Schwierigkeiten auftreten, fra0en Sie bitte lhren Fachhândler um Rât, der
gegebenenlalls das Prooramm urmauscht.

ltundenânlragenllechnlscha Unt6rstùtsung ûrif4 310003

ACIIVI§loil Ul( lID, Blako Houso, ilanor Farm Road, Rcading fiG2 lU[.

VORSPAilI{
Spectrurn/Amstrad

Pmgrammierung:
Gratik:

l\4usik:

Commodore 64

Prognmmierung:
Grafik:

Musik:

ST/AMIGA

Programmierung: Z.Z.K.J.
GraÎik: Saul

Musik: UncleArt
Produktion Neil Jaclson und Nick Da,6on
Eine SottMre Studio Pmduktion.

John Mullins
Cli\æ Paul

Uncle A(

Chris Butler

Chris Butler

Uncle Art
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POWER DNIFT

È veloce, è leroce, è spinto dal potere.

Scegli tra 12 guidat0ri pazi, eccentrici, come Jâson 10'skinhead' (testa pelata) a Geronimo il moicanoe

tutti strada trâ 27 circuiti da far riwltars '10 stomaco.

osserua la polvere che si solle!r'ae la ruote che qirano atuttawlocità, quando stridano sulla pista eldttrica,

e fa un segno d'addio ai tuoi avversari. Ru0gisci su mucchi di fungo, guida attraÿeBo il deserto, inclampa

e scivola sull'asfallo ricoperto di neve e corri a grande velocità per tutta la notte per alfrontare l'ultimo qir0

di pista per il lnguardo finale.

COMMODORE AMIGA
Percaricare il pmgramma, inserire il disco di gioco A nella pmsa dm e ripristinare il computer nel premere

il tasto CIRL ed i due lasti Amioa. (i proprietari della A1000 ilranno bisogno di carricarc il pedale di

awiamento per primo). ll gioco inizierà a caricarsi e dopo un bre\te periodo si annuncerà: Se do\essi avere
'1 megagruppo di bitsdi MM o di piu, poi il gioco richiederà il disco di gioco B in modo che possa caricare

i dati di corso per abbreviare gli accessi a disco.

ALTRI AGCESSI A DISCO
ll qioco fara degli accessi a disco quando si inizia un nuolo corso e stadio.

Se il giocononèin gradoditrovare ildisconellapresadru (perchènon c'è presenteun disco, oppure perchè

il disco sbaqliat0 è stato inserito) indicherà questo e ricorderà l'utente ad inserire il disco Oiusto.

OPZIONI DI MENU
tJ segueriti opzioni sono disponibili dal menù del gioco:

1) Aggiustamento Sensibilità

Nella moda di controllo della lm di comando^astiera, queslo causa un ciclaogio delle tre

sensibilità (wlocità con la quale la macchina gim da un lato all'altro). Nella moda di controllo a

topo, questo mette l'utente in grado di definire la graduæione richiesta del topo, e viene

visualiuto uno schermo d'istruzioni a parte.

2) Aggiustamento Controllo

ouesto pffia a cavicchio tra il lopo ed il contmllo della leÿa di comando^astiera.

ll contmllo selezionato al momento di aÿviamento è quello del topo.

Per iniziare il gioco scattare il pulsante topo se si vuole giocarè con la moda di controllo a topo oppure

premere il pulsanle di awiamento della lem di comando o qualsiasi registro di traslazione.

Lo schermo di selezione di corso verrà poi regislro. ouesto viene usato per selezionare il corso che vuoi

giocare. Usare la sinistra e la desln per selezoionare il corso che prelerisci. Premere il controllo

cambiamarcia quando la freccia dell'autista è miralaverso l'autisla che vuoi slezionare. Altemaü\amente,
premere sPAZlo invece per selezionarc, senza musica.

Dopo tutto ciô, il corso verrà caricato Ïuori disco ed il gioco inizierà.

19



coilTRolLo DEL Gt0c0
Nella moda di contmllo della len di comando, i seguenli controllo sono \alidi:

Ginre a sinistm Le\ra di comando a sinisla
Girare a destra Le\a di comando a destra

Accelerare Ls\xa di comando in a/anti
Frenare Lg\a di commando indietm

Cambiamarcia Pulsante di awiamento della lwa di comando
Si puô anche utiliure la tasliera contemporaneamente con la leva di comândo. i seouenti tasti venoono

adoperati:

Girare a sinistra , (; sulla tasliera Irancese)

Girare a deslra . (: sulla tasliera lrancese)

Accelerare CIRL
FEnare Spazio

Cambiamarcia qualsiasiregistrodilrasla2ione

Nella moda di contmllo a topo, i seguenti controllo sono r/alidi:

Ginre a sinistra/destra ll giro è deteminato dalla posizions ori2ontale del topo.

Accelerare Pulsante a sini§ra del topo
trenare Spazio; Tastiera'Enter', oppure qualsiasi direzione della leua di

comando.

Cambiamarcia Pulsante a deslra del topo.

Nella moda di contrcllo della laadi comando, se è possibile che la leva di comando dell'utente registri sia

a sinistm che a destB (oppure se la sinislra e la deslra sulla tastiera sono premute cofltemponneamênte)
allora la macchina riterrà la sua posizione dtuale di gim.

ll conlrollo cambiarnarcia viene usalo per spostare la marcia attuale tra alto (H) e basso (L).

ll gioco puô essere messo a pausa a qualsiasi punto nel premere illaslo 'aiulo' (HELP). Puô essere resürno

nel pr€mer€ il laslo RETUBN (tomâre) oppure abbandonato nel premere il tasto ESC.

PEr reoistrare un punteggio elevato nella labella, usare il movimenlo a sinislra e a desln del dispositi\o di

controllo selezionato per sce0lior8 il caranere desiderato. Tale carattere puô essere seleziondo nel promere

il controllo di cambiamarcia. I caratteri possono essere cancellati nell'usâre il tasto BACKSPÆE (ritomare

di un passo) oppue DELErE (cancellare) sulla tastiera. ll quarto carattore non puô essere cancellato

siccome è quello finale.

ltûrE tiltF0RiIAt{Tt
Se consegni a træmoria il disco pmgrammi inlomati\o 0rybrkbênch) oppure il CLI ed insêrisci qual§asi

disco di gioco in un luo comando di disco, il sislema dirà che il disco è cattir/o. Non ti prcoccuparc, perchè

il disco non è catti\o, è solo che I Amiga non riesce a capire il lormato adoperato per memorizarc il oioco.
Do/uto al risorgimento di 'Virus' dell Amiga, si deve notaE i punti ssguenli:

ll gioci adopen il suo proprio bloæaogio di codice memoria (boot block) pêr caricare, quindi ci sono certi
ri\ælatori di Virus che ti il\ærtiranno che i itrHti. Abbia grandê pcmura a non p€mettere mai ai dischi di
qioco di dit/entare inistti perDhè sennÔ il gioco non caricherà. Sê purtmppo doæssi intettare il disco A, una

copia in riserva del bloccaggio di codice memoria (bod block) è memorizath nei settori 2 e 3 sulle pista

0, lato0del disco.ouesli daono essêre copiali ai s€ttori 0 e sulh pish 0, lato 0 dd disco pertoglieE il virus
e riparare il disco. la magoior parte doi Bddtori di s:ttori di disco ü dowebb€rc pennettere di lare queslo
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benchè sia possibile che ti capitono problemi nel persuademe alcuni di accettare il disco dovuto al suo

lormato non-slandard.

ATARI ST
Per caricare il programma, inserire il disco di gioco A nella presa A e ripristinare il computer nel premere

il tasto di ripri§ino (reset) di diestrc. ll gioco inizierà a caricaBi e dopo un breve periodo si annuncerà. Se

do\Essi aære '1 megagruppo di bits di RAM o di piir, poi il gioco richiederà il disco di gioco B in modo che
possa caricare i data di corso per abbreviare gli accessi a disco.

A1IRI AGCESSI A DISCO
ll qioco farà degli apcessi a disco quando si inizia un nuûm corso e stadio.

Se il gioco non è in gradodilroEre il disco nella presaA (perchè non c'è presente un disco, oppure perchè

il disco sbagliato è stato inserito) indicherà questo e ricorderà l'utente ad inserire il disco giusto.

OPZIOilI DI MEilÙ
Le seguenti opzioni sono disponibili dal menù del gioco:
'1) Agoiustamento Sensibilità

Nella moda di controllo della leva di comando/tastiera, questo causa un ciclaqgio delle lre
sensibilità (velocità con la quale la macchina gira da un lato all'altro). Nella moda di controllo a

topo, queslo mette l'utente in gmdo di definire la graduazione richiesta del topo, e viene

visualizto uno scherm0 d'istruzioni a parte.

2) Aogiu§amento Controllo

oueslo passa tra il topo ed il cofltrollo della laâ di comando/tastiera. ll controllo selezionato al

momento di iMiamento è quello deltopo.
3) Aggiuslamento della velocità di scansione

Questola passare lawlocitàdi scansione dellavisualiuzione aschermotm50Hze60Hz. Viene

adopeÊto percerti monitori (ad es. Philips CirSSiXi) che là si che uno schermo a 60Hz è più alto

di uno a 50 Hz. oue$o allarga lo schermo del gioco senza dorÆrcambiarc la messa a puntadi

attez v€rticale del monihr che altrimenti cambier€bbe il npporto tra lalaryhemel'allez,
dell'immagine. Su certi monitori (ad es. monitoracolori Atari) questaopzione non avrà nessun

effetto visibile perchè il monitor Oode una spaziatura di linea esploratrice coslaflte anzichè lna
classificiazione di quadm coslante. ll rapporto di \ælocità di scansione elezionato all'inizio è il

\alore messo a punta dalla SI dopo ripristino.

Per iniziare il giom scattare il pulsânte topo se si vuole oiocare con la moda di controllo a t0p0 oppure

premeE il pulsante di iliamento della lsa di commado.

Lo schermo di selezione di corso wrrà poi registrato. Queslo viene usâto per selezionare il corso che vuoi

Oiocare. Usare la sinistra e la destn per seleJionare il colso che preTedsci. Pr€mere il contmllo cambiamarcia

oppur€ SPACE (spazio) quando la ftEccia dell'autista è mirata \æso I'autisla che vuoi selezionare.

Dopo tutto ciô, il coso \errà caricato fuori disco ed il gioco inizierà.
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c01{TB0r10 DEt Gt0c0
Nella moda di contmllo della leva di comando, i seguenti contmllo sono validi:

Girare a sinisttr Lllra di comando a sinislra
Girarc a deslra Leva di comando a destra

Accelerare l-e\ra di comando in aanli
trenare laa di comando indietro

Cambiamarcia Pulsante di iliamento dellâ Le\â di comando
Nella moda di controllo a topo, i seouenti controlli sono ralidi:

Giarc a sinistra/destm ll gim è deteminato dâllâ posizione orizontale del topo.

Accelenre Pulsârrte a sinistra del topo
Frenare SPACE (spazio): Tasti6ra 'Enter', oppurE qualsiasi direzione della lsra

di comando.

Cambiamarcia Pulsante a deslra del topo.

Nella moda di contmllo della le\a di comando, se è possibile che la laa di comando dell'utenie tegislri sia

a sinistre chs a desla contemporaneamente allora la macchina ritenà la sua posizione ettuale di gim.

ll contmllo cambiamarcia viene usato per spo§are la marcia attuale tra atto (H) e basso (L).

ll gioco puô ess€rc russo a pau$ a qualsiilsi punto nel pr€mere il lasto HELP (aiuto). Puô esserc resunto

nel pDmerc il tasb REIURN (tomare) oppurB abbandonato nel premere il taslo ESC.

PBr rBgisùare un punteggio ele\ato nella labella, usu€ il mo,imento a sinistra e a deslra del dis@ÿtit/o di

controllo seleEionalo per scegliere il cantterE desiderato. Tale caratter8 puô esser8 selezionato nel pEmeG

il contollo di cambiamamia. I carattêd possono ess€rB canællati nell'usâre il tasto BACI§PACE (ritomare

di un pN) oppur8 DELETE (cancellarE) sulla tasliora. ll quarto carattere non puô osserE mncellato
siccome è quello finale

GAS§ETTA.SPECIRUtTI
lnserire la câss€th nel tuo rÊoisfdtoÉ e danibgrehÉ "10A0" (caricere) poi premere ENÏER (erûtrB).

Pr€mere PLAY sul Ggislrdore.
thpodichè bisogna æguiæ le istruzioni sullo scherno.
CONTROLLI

Le\a di comando

- - Sinistra

' - Destra

1 - Accehrare
l - trenare
FIRE - (a\rviars) Cambio marcia
P - husa
G+H - insiems p€r abodirc la pish
TASTIERA

Tutti i tesli totalmefite definibili, compæso pausa e rilascio

DI§GO AM§TRAO
lns€dre il disco nella presa. Dattilogralare RUN DISC (a/viare disco) e premeæ ENTER.
A questo pufito i giochi si cilicheranno. Següic le istn ioni sullo scherrn da ffa in poi.
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NASTRO AMSTRAD
Premere CIRL ed il piccolo laslo ENTER. Premere 'play' sul registntore.
CONTROLLI

C,ome per lo Speclrum.

GASSETIA C64
lnserire la cassetta nella tua cassetta di dati. lenerc premuto il taslo SHIFT (registrc di traslaione) e premere

RUIYÿoP (aÿviare./rermare).

Dt8C0 C64
lnserire il disco nella presa. Dattilogralare LoAD "'" (Caricare) &1 poi premere RETURN.

CONTROLLI ,
Le\ra di comando (soltanto)

- - Sinistra

- - tlestra
1 - Accelerare

I - Frenare

SPAZIo - Per pausare (spostare in vari sensi)

Pulsante FIRE (d'aÿviamento) - Cambiamarcia

NoIA:oues{o oioco nonèun multicarico, quindi appenaqueslo Oiocovienecaricato nonoccorrerànessun
altm acæsso nasto/disco!

IIOIE GEl{ERAII
Per s€lezionare quale pisla vuoi giocare, usare i controlli di cambiamarcia di destm e sinistn della tua opzione

di contmllo atlualmente s€lezionata. I '12 di\ærsi aulisli possono esserE selezionati nel premere il

cambiomarcia man mano che I'indicatore di ciclaggio supera i'autista desiderâto. ouesto selezionerà

contemporaneamente sia I'auti$a che la pista.

DIFFICOTIÀUGARICO...
Noisiamo sempGalla ricercadi migliorarc laqualitàdellaserie dei nostri prodotti e abbiamosiluppato alti

li\ælli di contmllo di qualità per essere in grado di ofirirvi ques1o prodotto. Se si \ærificano delle difficottà
mentrc si prucede al cadco è rnotlo probabile che il diffito non sia da anribuire a queslo prodotto.

Suggeriamo pertanto di speqnere il computer per qualche secondo indi di ricominciare le operazioni di

cadco attentamente, a/Endo cura di conlmllare che si usano le istruzioni giusle per il computer e il soltware,

S€ il pmblema sussisle consültarc il manuale d'istruaoni del computer oppure il concessionario. Una wha
ettettuati tutti quesli controlli se le ditficottà sono ancon presenti suggeriamo di riNiare il prodotlo al luogo

di acquisto.

Ulllcio lnhmazioni Glienti/Â$isbnza Tocnlca: û7i14 310lxl3

ÂCTlvl§loll Ul( tTD, Blale llou§€, Manor Farm Boad, Reading RG2 luil.

23



TITOLI DI TESTA
Spectrurn/Amstrad

ProOrammæione: JohnMullins
Graphica: Cli\æ Paul

Musica: Uncle Art
Commodore 64

Programmæione: ChrisButler
Grarica: Chris Butler

Musica: Uncle Art
SI/AMIGA

Proorammazione: Z.Z.K.J.

Grafica: Saul

Musica: Uncle Art

Produzione: Neil Jackson e Nick Da,lrson.

Una Produzione della Soltware Studios




