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PÀC-MÀNIÀ INSTRUCTIONS

Pac-Meia is a one player gme in which you
manoeuvre Pac-Mil thlough a World of 3-D
mazes. Àrmed with uique BOIJNCE power,
Pac faces new challenges as he enters the
worlds of Block Town, Pac-Mü's Pùk,
Sudbox Lmd odJugly Steps.
Start the gme by selecting level 1,2 or 4 -the
higher the level the more diffiqult the gme.
Your objective is to eat all the dots ed power
pills in the mazes whilst at the sme time
avoiding those pesky ghosts. Boss ghost
Clyde hæ ræroited the talenls of 2 new
ghosts, Sue ild Fuky, making Pac's ioumey
even mole troublesome. However, eat a
power pi.ll ild the ghosts witl temporarily
chilge colour giving Pac the chilce to
much his way to extra poirts.
Pac also has the help of 2 "spæial items", a
green ûd a led power piu. The GREEN piu
adds temporary speed ud the RED awards
double points. PRITIT may also appear ud
whe! eaten wi.[l add bonus points to your
score.
If you are Pac-Mdiac enough to have reached
the next maze world before t:Wing out of
lives, don't despair âs there is the option to
much onl!

LOÀDING INSTRUCTIONS
coMMoDoRE 64/ I28 (CÀSSETTE)
SHIPT ild Rt N,/STOP
coMMoDoRE 641128 (DrSK)
LOÀD "*",8,1
SPECTRUM 48/r28 (CASSETTE)
LOAD "" ad press EMIER
SPECTRUM +3
LOÀD "" or Be built in loader
AMSTRÀD 464/6 128 (CASSETTE)
Press CTRL ed little ENTER ud PLÀY on
cassette
ÀMSTRÂD 464/6128 (DISI{)
RUN "DISC"

ÀTÀRI ST ÀND ÀMIGÀ
Insert disk ild reset computer
MSX
BLOAD "CAS:".R

GÀME COI'IIROLS (ALL VERSIONS)

KEYBOÀRD

JOYSTICK
Up

I

Left __ Jump _ Right
i

Down

Z = Lett
x - tught
o =up
K = Down
Space = Jmp
ShiItQ = Quit
Shift P = Pause



PAC.MANIA ANI.EITI'NG

Pæ-Milia ist ein Solo-Splel: der mit
falelhafter Sprungkraft ausgertstete
VielftaS Pac-Mal wtd ducb eine bizile
Welt 3-dimensionaler Iûgârten Dilôvriert,
wo in Blæk Town, Pac-Ma's Pek ud
mderen Ordichkeiten waghalsige
Abenteuer aü ihn lauem:
Zunàchst mu3 die Spielstufe 1,2 odgr 4
gewà.b.lt werden - 

je hôher, d6to
schwieriger die Herausforderung. Sim und
Ziel des Untemehuens ist es, aIIe Pur.kte
und Energiepillen zu sch.lucken ud
gleichzeitig den lâstigen Gespenstem aus
dem Weg zu gehen. Der Chef der ceister-
bade hat zwei neue Gehillen in seinem
Dienst: Sue wd F\]IIky, dre Pæ-Ma imer
wieder dæwi6chenfun](en. Dæh wem es
geiingt, zu ræhten Zeit eiDe Püe zu
scblucken, dün ârdem die Geister ihre
Fdbe, æ da3 Pac die Chmæ hat, 6ich
weitere PuDlte einzuverleiben.
Pæ hat dazu næh zwei spezielle Kraft-
spender. €ine gTùne und eine rote Pille: Die
grùne veileiàt iÀm ùbet kurze Zeit grôBeres
Tempo, die rote verdoppelt seine Punkte-
zabl. Wem er Glùck hat, kmn er sich auch
a Ob6t gütlich tm. was ibE weitere
Punlfte ehlrirgt.
Wer auch nach Ereicben des nâchsten
lêbyrinths nicht genug bekomen kam,
der darf auch hier genü3Lich weitertutten.

LADEANI,ETIUNG

COMMODORE 641128 (tra8sette)
SHIFT und RUN/STOP dnicken
COMMODORE ô4/128 (Diskette)
LOAD*',8,1 eirgeben
AMSTRAD 464/6128 (Xassettê)
CTRL ud kleine ENTER Taste drücken,
dann PI,AY-Knopf des Kassetteuel(orders
AMSTRÂD 4ill6128 (Di8kette)
nUN'DISC eingeben
ATARIST uld AMIGA
Diskotte einschiqben und Computer
rücksetzen
MSX
BLOÀD "CÀS:".R

SPIEI.STET ERUNG (all€ Vênioneu)
TASTATUR

z
x

K
Iêertætê
shift Q
shift P

= Links
= Ræhts
= Hæh
= Ruter
= Spug
- Ende
= Paue

JOYSTICX
Hoch

I
Liril(E 

- 

Sprung- Psç51s

I
Runter



INSTRUCTIONS POUR PAC MÀNIA

Pac-Muia est u jeu pou! u joueu! dils
leguel vouse muoeuvlez Pac-Mil dus u
monde de labyrinthes à 3 Dimensions.

Grâce à sa puissece de saut extraordinaire,
Pac-Mæ part à l'assau.lt de nouÿeaux défis en
rentrilt des les mondes Iutastiques de
Block Town, Packma's Park, Sodbox Lud
et Jugly Steps.
Comencez le jeu en sélectionnet Ie niveau
I, 2 ou 4. Plus le niveau est élevé et plus Ie
jeu est difficile- Vote objætiJ est d'avaler toE
les points et les pillu.les qui vous donnent de
la force dus les labyrinthes et éviter en
même temps ces horlibles liltômes.
Le fatôme le plus importet, Clyde, a lecruté
deux nouveaux fetômes, Sue et Fuky, ce qui
rend Ie voyage de Pac encole plus difficile.
Cependilt si vous mügez ue pilule gui
vous donne des forces. les fetômes
chilgeront de cou.leur pendut u moment ce
gui donnera à Pac la possibilité d'augmenter
Ie nombre de ces pohts.
Pac reçoit aussi I'aide de 2 objets particuliers,
ue pillule vefle et ue rouge qui lü donnent
toutes Ies deux de la force. La püule verte
renforce sa vitesse tempoËirement et Ia
rouge double ses points. Des froits peuvent
aussi apparaitre et si vous les milgez, ils
rajouteront des points à votle scole.
Si vous êtes süfisment "Pac Miliaque" et
que vous avez réussi à atteindle le labydnthe
gui süt avilt de n'avoir plus de ÿie.
accrochez vous car ce n'est pas finil

INSTRUCTIONS DE CHÀRGEMENI
coMMoDoRE 64/ r28 (CASSETTE)
SHIPT et RUN/STOP
coMMoDoRE 64/ r28 (DISC)
LOAD "*",8,I
SPECTRUM 48lr28 (CASSETTE)
LOÀD "" et appuyer sur ENIER
SPEC?RLM +3
LOÀD "" ou utüser le Ioader
ÀMSTRAD 464,/6 I 28 (CÀSSETTE)
Àppuyer sur CTRL et su! la petite touche
ENIER püs faile marche! la cassette.
AMSTRÀD 464/6r28 (DISC)
Faire marcher ""DISC""
ATÀRI ST et ÀMIGA
Insére! le disque et allumer I'ordinateur.
MSX
BLOÀD "CÀS:".R

COT.TTROLE DUJEU
(POUR TOUTES VERSIONS)

CIÀVIER

JOYSTICK
en haut

I

à gauche- sauter 

- 

à clroite

I

ên bæ

Z = à gauche
X = à droite
O = enhaut
K = enbæ
Barle espace = sauter
Shift O = guitter
Shüt P . Pause



PAC.MANIA IIANDIAIDNG

Pac-Milia is æn computerspei v@r ôén
speler, Eet Pac-Ma in æn wereld vol met
3-Dinensiona.le d@lhoven. Gewap€nd Det
uieke STT ITER kmchtetr gaat Pac op jacht
ma punten op werelden zæ.ls Blokdorp,
PacPilk. Zandled en Jugle.
Star het spel en kies niveau 1, 2 of 4 - hæ
hoger het niv@u hæ mæiliiker het spel.
Scoren kun je via het opeten vil alle
rondjes en pillen in het dælhof. Mæ
tegelijkertijd mæten wel alle enge gæsten
worden ontlopen. Clyde, de gæstenbæs,
hæft twæ aieuwe gæsten ingehuurd- Bet
zijn Sue en Funky, die s@en Eet Clyde
v@Itdurcnd Pac bet leven zuur maken. Als
Pac æhter æn l«achtpil æt en de gæsten
tijdeliik vil kleu vetudercn, de km hii
extra punten ophappen.
Pac beschil(t @k nog oÿer extB kracbten.
Er zijn twæ sp€ciale püen: æn GROENE
v@r tiidelijke extra spelheid en æn RODE
die elk ges@rd put verdubbelt. Wunær
Pac tegelijkertijd fruit æt, dil worden er
@k nog extn bonusputen bij de score
geteld.
Als je æn vollærde PAC-MANIAN bent en
nd een volgende niv@u gæt v@rdat al je
levens op zijn, GEEN PANIEK, wmt op elke
volgende wereld ku je rustig d@rhappen.

LAADINSTRI'BTIES
COMMODORE 64/128 (Cassette)
Druk SHIFT & RUN/SToP
COMMODORE 64/128 (Diskette)
Type LOAD'.',8,1
SPECTRITM 48/128 (Cassette)
Type LOAD' en dru]( ENTER
SPECTII M +3
Type LOAD" of gebroik de ingebouwde
lader
AII/ISTRÂD tl64l6128 (Cassertê)
Drut CTRL & kleire ENTER en PLAY op de
cassette
AMSTRAD 464/6128 (Dlskette)
Type RUN 'DISC'
ATÂRIST 4 AMIGA
Plaats de diskette in de drive en re6et de
coBputer
MSX
BLOAD "CAS:",R

BESTURINGSTOETSEN (aue SysteDen)
TOETSENBORD

Z = Links
X = RæhG
O = Omh@g
K = Omlaag
Spatiebalk = Springen
ShiftQ = Eindes.el
Shift P = Paue

JOYSTICX
Onloog

I

Link§ 

- 

sprirgen 

-nêchtsI
OE1æg



!ÿIRUZOM DI GIOCo: PAC-MANIA
Pac-Müia viene giæato da un solo giæatore che deYe
guidae Pæ-Mû in un mondo di labirinti 3D. Dotato di
spæiali poteri BOUNCE, Pac âJfronta nuove et iEpetrie
sfide, sempre presenti a Blæk Town, Pac-Mu's Ptk,
Südbox Ifld e Jungly Steps.
Per g-iæae seleziom 1, 2 o 4 - ærispondenti a livelli di
difficoltà del gim æmpre mggiori. [. tuo æmpito è di
mmgiæe tutti i puntid e le pillole energetiche dei
labirinti, evitedo nel frattempo quegli astiosi fatasmi. Il
filtasm-boss Clyde sfrutta t tâlento di 2 nuwi fmtasDi-
reclute, Sue e Furky, tanto per rendere la vita di Pac più
difficile. Comunque æ ingerisqi una pillola energetica i
fmtæmi caDbemo temlrcrilemente di colore e Pac
potrà @§i auentùe jl suo Puteggio.
Pac viene mche aiutato da due "pezi spæiali": um
pillola ênergeti@ verde e ua ross. La pillola verde ti
rende mmentileuente più velæe; la ross assegra un
doppio punteggio. Appde uche della frotta, che se viene
D4giata ti regala un abbuono che si aggiunge 8.1

punteggio.
Se hai raggiunto la ærie successiva di la.birinti priEa di
aver esuito la æorta di vite, non disperue perchê hai
ilcon a tua disposizione u'opzione.

ISTÎUZOM DI CAilCA.IT{ENTO
COMMoDOnE 64/128 (casætta)
SHIFT e RUN/SToP
CoMMoDORE 64/128 (Dirc)
LOAD'-,8,1
SPECTRUM 48/128 (Ca8ætta)
LOAD'e premi ENTER
SPECTRInll +3
LOAD' oppwe ua t cilicatore incorponto
AII/ISIMD {64/6128 (casetta)
Premi CTRL insieme a EI.ITER e PLAY sulla cæætta
AMSIRAD,16{/6128 (Di8co)
RUN'DISC'
ATARI SI & AMIGA
Inseriæi il disco e riætta il computer
MSX
BI,OÀD "CÀS:".R

COMA!{DI DEL GIOCO (tutte le veElonll

z
x
o
K
Spaæ
shift Q
shift P

TASTIERA

= Siniska
= Destra
=Su
= Giù
= Salta
= Àbbmdom
= PaEa

JOYSTICX

Su
I

Sirisra - Salta

I
Giù

.- Destn



PAC.MÀNIÀ _ INSIRT'ETIONER

Pac-Mæia àJ ett spel rôr en spelde. Du iir
Pac-Me som 6ka ta sig genom en vfuld av
tredimensioneUa labyrinter. Du âr utrustad
med Pac-Mms mika STUDS-lsaft som
skydd mot froma du Eôter i de olika
viiridam Blækstaden, Pac-Me-paken,
Sadlàdslildet æh Djungeltmppm.
Bôrja spelet med att ÿàlja nivà 1, 2 eler 4 -ju h(Ere nivà desto ÿâree spel. Ditt nà iir
att âta upp alla prickil æh kraftpüer i
trabyrinten æh smtidigt udvika de
fôrbækade spôkena. Chefsspôket Clÿde hd
ilstàIt tÿâ nya spôken, Sue æh Funky. fôr
att gôn din fârd ânnu besvâiligre. Men om
du stoppd i dig ett kraftpiller byter
spôkena fâIg en stud, æh dà fa du chesen
att mms till dig nâgn extra poàng.
SoD extra hiâp hil du tvà sê,I(er: ett grônt
æh ett rôtt isaftpiler. Det grôna pillret ger
dig ett füttiUskott æh det rilda ger
dubbelpoàng. Iblud koluer det upp fruIft,
æb àter du dom fâr du strapoâng.
OE du hil Pacmui nog att kollm tü nàsta
labyrintvàrld innm dira Iiv tù slut, vet du
vad du ska gôn: bm muu pà!

LADDMNGSINSTRT'BTI ONER
COMMODORE 64/128 (trasEett)
SHIFT æh RUN/SToP
COMMODORE 64/128 (Diskett)
LO4D',",8,1
SPECIRITM {8/1æ (trassett)
LOAD- æh trycl( pà ENTER
SPECTRTM +3
LOA.D' eller avàrd inbyggd laddre
AMSIRAD 464/6128 (Nassett)
Tryck pâ CIRL æh Iüa ENTER æh PLAY
pâ kæætten
AMSIRAD 4ôU6128 (Diskett)
RUN'DISC'
ATARI Sf uud A.liUGA
ÿitt i disketten æh oEstarta datom
MSX
BLOAD "CAS:",R

SPELXONTnOIJ.ER (all8 veBloner)
TANGE!I'TBORDET

Z = v:iNtêr
X = hitger
o=upp
K=ner
Melanslag = hoppa
ShiftQ = gàu
Shiftp = paE

SPASEN
upp

I

Vàr6ter 

- 

Hoppa 

-HôgerI

Ner



PAC.MANIA: EAYTTOOHJEET

Pac-Milia on yhden pelæja peli, ios€ Pac-
Maia siiretiiiin kolmiulotteisiss
Iabyrinteissa. Ainutlaatuisella
ponnahduskyryllâ (BOUNCE) væstettu
Pac-Mæ kohtaa uusia haæteita
sapuesst Blæk Town]in, Pac-Ma
Pakiin, sedbd Iadijn ja Jugly stepsijn.
Aoils pêli valitsemalla taso 1, 2 ai 4. Mità
korkemil tason valitset, sità vaikeæpi
on peir. PàâEàâamâ on syôdà }aiHo
labyrinteiss oleÿat pistæt ja
voiûar.lààtæt ja @alla viiittââ kailki
haæut. Pàààaeu Clyde on vâryàmyt kaksi
uutta hmua, Suen ja F\DkÿD, jotka
vaikeuttavat Pac-Milir etenemstà
entisestàân. Voimadâ.htæn syôEinen
kuitenkin Duutlaa hetleksi haæujen vàrin,
iolloir Pac-Mm pystyy syômââr tiensà
lisâpisteisün.
Pac-Milin apuna on kalsi "erikoisvoiMa":
vihr€à ja puainên voiEarüâ-hde. Vi.breà
voiealàhde lisàÀ tùapàisesti nopeutta ja
puminen kaksinlertaistaa ffidut pisteet.
Lisiiù(si nâkwiin voi tula hedelmià, ioiden
sÿôminen lisàà bonulst kaikkiin ffituihin
pisteislin..
Jos olet Pæ-Mein æimtutija, ja olet
pààssyt siùtymààr uutæn
labyrinttimaailna, voit jatlaa
etenemi6tâsil

OIIJEIilAN TÀYNNITTYSOHJEET
COMMODORI 6{/128 6asstti)
PAiM SHIFT + NUN/STOP
COMMODOR! 641128 (lêvyl
LATAA'',8,1
SPECTBUM il8/128 (traEettl)
LATAA- ja pâua ENTER
SPECIBIrM +3
LATAA- tai kàytà valmista lataurchjelmæ
An SIAAD {ry6128 (Easettl)
Paim CTRL ja pientâ ENTER-nâppàutâ ja
lisàksi PLAY - nàppâintâ
kastti6oittiDeEsa
AMSIBAD /|li/,,l672A $êvyl
AJA'DISC'
ATAfl Stla AIUIGA
Pue levÿke æEm ia kàymiÊtà tistokone
trlSx
BIOÀD "CAS:",R

PEIJOIUAIMET (kaikkt velEiot)
NiiPPiiIMIsrô

Z = væen
x = oikea
O _ ytôs
K=alæ
Vâü = Hyppââ
ShiftQ = Lo'eta
ShiIt P = taüko

PEIIOIIJAIN
Ylôs

I

væn-Hÿppàà- oikæ
I

A]as




