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STORV
New Zealand is a peaceful place to live - if you're a KIWI,
particularly in the Aucklancl Zoo - Tiki is as happy as can be ...

Trouble turns up in the guise of a psychotic walrus who has an
enormous appetite for fresh Kiwi ancl l<idnaps Tiki ancl his relatives
to stock the larder!

The walrus hicles his captives arouncl the islancl in 2O hazarclous
locations but our hero escapes ancl sets about rescuing his buddies.

Watch the feathers fly as Tiki executes his plan, for the walrus has
some very strange companions and they're out for blood.

LOADING
Cassette - CPC 4(A
Place the rewound cassette in the deck, type RUN" and then press
ENTER/RETURN l<ey. Follow the instructions as they appear on
screen. If there is a clisk clrive attached then type ITAPE. then press
ENTER/RETURN l<ey. Then type RUN' and press ENTER/RETURN l<ey.

(The symbol I is obtainecl by holcling shift and pressing the @ key).

Cassette 
- 

CPC 664 and 6128
Connect a suitable cassette tape recorder ensuring that the correct
leads are attached as clefinecl in the User instructions Booldet. Place
the rewouncl tape in the cassette recorcler ancl type ltRpt tf,en
press ENTEI{,/RETURN key. Then type RUN' ancl press ENTEII,,/RETURN

key follow the instructions as they appear on screen.



NOTE

This game will loacl in a number of parts; follow on screen
instructions.

Dlsk
Insert the program disk into the clrive with the A sicle facing
upwards. Type I DISC and press ENTER/RETURN to make sure the
machine can access the clisk clrive. Now type RUN"DISC and press
EMER/REruRN, the game will load automatically.

CONTROLS
Usual joystick options for UP, DOWN, LEFT, RJGHT anct FIRE.

The keyboard controls are redefinable ancl the default controls are

UP- I

LEFr - |
FIRE - SPACE

DOWN - K
RICHT - L

ESC to quit

GAMEPLAY
You control Tiki the Kiwi in his search for the release of his
kidnapped friends. Initially, you are armed with just a bow and
arrow, but occasionally when you kill an enemy, they may clrop an
item which you can retrieve and use yourself. There are many
clifferent types of items which you must discover yourself, but they
vary from extra weapons to temporary invulnerability pills.

Kiwis cannot fly and you are no exception, however, you get around
this by knocl<ing/shooting creatures off their balloons, which you can
then commandeer ancl take to the sl<ies! Surprisingly, kiwis cannot



breathe underwater either, so you must be careful if you go
swimming. Your oxygen level is shown on screen, so make sure you
don't drown!

Shooting water from your mouth replenishes oxygen and can be
used to pot your adversaries.

ln the earlier levels, you will be shown arrows on the backgrouncl
which indicate the direction you must go to release the captive Kiwi
on that level, but beware, on certain stages, releasing your friend
alerts the Big Cuardiin Creature of that tevel, ancl you must first fincl
a way of defeating it before progressing to the next level. Hint: you
must allow yourself to be swallowed by the Whale so you can
clestroy him from the insicle!
Because the various lairs of the Walrus are so well guarded, we
cannot brief you further. Your techniques will develop as you play
the game ancl each new level presents new, frantic and more
original challenges!

'Note - make sure you clo not waste time sightseeing as you have a
limitecl periocl to complete each level.

STATUS & SCORING
On the bottom of the screen is the player's remaining lives, the
score and an Oz Oxygen meter, which clecreases while the player
is in the water.

The game finishes when the player's lives are exhausted or when he
clears all the screens and reaches the encl.

For each special item which is collected you will get I OOO points.
Fruits range between 30O and SOOO points. For each enemy which is
killecl the score ranges between IOO ancl 5OO points, ancl the big
boss characters are worth l OOOO, 2OOOO, 3OOOO, UIOOOO ancl 5OOOO

points.



HINTS & TII1S
. When in water, oxygen can be replenishecl by raising Tiki's heacl

above the water - then spit by pressing fire if you want to gain
oxygen quickly.

. Steal balloons by iumping on them while the baddie is still on,
pushing him off.

. After a lot of practice, playing skills can be improvecl
consiclerably.

. Use the cluck balloon when you neecl speed.
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THE NEW ZEALAND STORY
La Nouvelle Zelancle est un endroit ou il est particulierement plaisant cle vivre - si

vous Ctes un KlWl, surtout si vous habitez au Zoo cl'Aucklancl - Tiki est des plus
heureux qui soit...
Mais tout cela vient Ctre trouble par un morse psychotique qui possede un appetit
incroyable pour les ieunes Kiwis et kiclnappe Tiki et ses congeneres pour emplir le
garde-manger!

Le morse cache ses prisonniers autour de I'ile clans vingt endroits dangereux, mais

notre heros parvient a s'echapper et il va tenter cle delivrer ses copains.

Til(i met son plan a execution et vous allez voir les plumes voler car le morse a de
rres erranges compagnons. asso,ffes de sang.

CHARGEMENT

Cassette - CPC 464
Placez la cassette rembobinee clans le magnetophone. tapez RUN' et aPpuyez
ensuite sur la touche ENTEPJRETURN. Suivez les instructions a mesure qu'elles
apparaissent sur l ecran. Si votre equipement comprencl un lecteur de disquette.
tup., I TAPE puis appuyez sur la touche ENTER/RETuRN. Ensuite. tapez RUN puis
appuyez sur la touche EMER/RETURN.

(On obtient le symbole ] en maintenant la touche shlft et en appuyant sur la

touche @).

Cassette - CPC 6(4 et 61 28
Connectez un magnetophone a cassette aclapte en vous assurant que les bons fils
sont raccord€s comme indique dans Ie Manuel d'lnstruction cle l'Utilisateur. Placez

la cassette rembobinee cians le magn€tophone et tape. iTAPE puis.rppuyez sur la

touche ENTER/ RETURN. Tapez ensuite RUN'. puis appuyez sur la touche
ENTER/RETtIRN et suivez les instrucaions telles qu elles apparaissent sur l ecran.

ATTENTION

Le chargement de ce ieu s effectue en un certain nombre de parties, suivez les

instructions a I'ecrar:.

Disquette

Placez la disquette clu programme clans le lecteur, face A vers le haut. Tapez iDISC
er appuyez sur ENTEVRETURN afin de vous assurer que la machine peut avoir
acccs au lecteur. Mainten.tnr tapez RUN DISC et appuyez sur ENTER/RETURN. le leu
se chargera automatiq uement.



COMMANDES
Oprions levier habituelles pour HAUT, BAS, CAUCHE, DROITE er FEU.

Les commandes clu clavier peuvent Ctre rede'finies et les commancles par ciefaut

sorlI:

HAIIT . I

, GAUCHE - I
rEU _ BARRE D'ESPACEMENT

BAS-K
DROITE - L

ESC - Abandon du ieu

LE fEU
Vous controlez Tiki le Kiwi alors qu il cherche a delivrer ses amis l(idnappes. Au
ciebut, vous etes simplement arme d'un arc et de fleches, mais de temps en temps
quand vous tuez un ennemi, il peut laisser tomber un element qu'il vous est
possible cle recuperer et cl utiliser vous-mCme. il existe de nombreux types
d elements differents que vous devez decouvrir vous-mCme. ce sont peut-Ctre cles
armes supplementaires ou meme cles pilules vous conferant temporairement
l invulnerabilite.

Les Kiwis ne f)euvent pas voler et vous ne faites pas exception: vous pouvez
cependant contourner cette clifficulte et. en frappant ou en tirant sur elles. faire

tomber les creatures hors de leur ballon. a borcl duquel vous pourrez ensuite vous
envoler! Curieusement, les kiwis ne peuvenr pas non plus respirer sous I'eau et
vous devez donc faire attention si vous allez nager. Votre niveau d oxygen€ est
affiche i l dcran. a vous donc de prendre garde a ne pas vous noyerl

Vous refaites provision ci'oxygene en souffiant de I eau par la bouche et cela peut
egdlement vous seruir a abattre vos ennemis.

Aux premiers niveaux, des fleches sur le foncl vous incliqueront la direction a suivre
pour relacher le Kiwi prlsonnier a ce niveau mais attention: a certains niveaux, la
cielivrance cle votre ami alertera la Grancle Creature Gardienne rle ce niveau et vous
devez d abord trouver un moyen de le vaincre avant de passer au niveau suivant.

Un conseil: Vous clevez d abord vous laisser avaler par la Baleine afin de la detruire
cie I int€ri€ur!

Les clifferenrs repaires du phoque sont tellement bien garcl€s que nous ne pouvons
pas vous donner d'informations supplementaires. Vos techniques s'ameliorent au
fur et a mesure que vous iouez et chaque nouveau niveau vous offre des d€fis
neufs, fous et encore plus originaux!
- Attention - Ne perclez pas votre temps a admirer le paysage Gr vous ne
disposez que d un temps limite pour terminer chaque niveau.



STATUT ET SCORE
Au bas de l ecran. vous trouverez affiches le nombre de vies restantes. le score et
un compteur a oxygene qui diminue alors que le ioueur est cians l eau.

Le jeu finit cluancl les vies du ioueur sont epuisees ou quancl il a termine (ous les
ecrans et arrive i la fin.

Chaque element special collecte vous permet d'obtenir IOOO points. Les fruits se
siruent entre 300 er 8000 points. Chaque ennemi tue vous rapporte entre l0O et
5O0 points et les personnages cie big boss valent I 0O0O. ZOOO0. IOOOO. 4OOO0 et
5OOOO points.

CONSEILS UTILES
. Une lbis cians l eau. vous pouvez faire remonter ie niveau d oxygene en

elevanr la tete de Tiki hors de l eau - puis crachez en appuyant sur feu si vous
voulez obtenir de l oxygdne rapicjement.

. Emparez-vous cles ballons en sautant dedans tanclis que le mechant s'y trouve
encore et en poussant celui-ci par dessus bord.

. Une pratique tres importante vous permettra de vous ameliorer
considerablement.

. Quanci vous avez besoin ci aller vite, utilisez le ballon avec le canard.
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THE NEW ZEALAND STORY
Neuseelancl ist ein schoner Platz zum Leben - f0r einen Kiwi. besonders im Zoo
von Aucl(land. Tiki ist clort vollkommen gli]cklich...

Der Frieclerr ist clahin. ,rls ein psv(hotisches WalrofJ auhauchr. clas einen enormen
Appetit auf frische Kiwi hat. Tiki uncl seine VeNandtschaft werden zum Auffiillen
cler Speisel(ammer getan.qenl

Das Wairol3 verstecl(t seine Cefangenen an ZO auf der lnsel verteilten. gefihrlichen
Orten. Doch unser Helcl l(ann entl(ommen uncl will seine Freuncie befreien.

Dabei werden die Fetzen fliegen, denn clas WalroB hat einige sehr starke
Verbundete und die facl(eln nicht lang - die wollen Blut sehen!

LADEANWEISUNGEN

c?c 464 KASSETTE

Legen Sie ciie zurijcl(gespulte Kassette in den Recorder. geben Sie RUN ein uncl
clrilcl(en Sie die ENTER,T.rste. Befolgen Sie die Anweisungen. clie auf ciem
Bilclschirm erscheinen. lst ein Diskettenlaufwerl( angesclrlossen. geben Sie ITAPE
ein und drilcl(en die ENTER'Tasre. Dann geben Sie RUN ein und drr.icl(en ciie
ENTER'Taste erneur.

(Das Zeichen I erhalten Sie. in(lem Sie bei gedrtlcl(ter Shift Taste cjie (r'Taste

beratigen.)

€PC664 und 6128 KASSETTE

Schliel3en Sie einen geeigneten Kassettenrecorder an. wobei Sie darauf achten
rniissen. daB die Anschltisse l(orrel(t he€estellt sind. wie im Benutzerhandbuch
beschrieben. Legen Sie clie zurucl(gespulre Kassette ein, rippen Sie TAPE unci

drocl(en ans(hlieBend ciie ENTER Taste. Ddnach geben Sie Rt]N ein und drilcl(erl
die ENTER Taste erneur. Befolgen Sie clie nun erscheinenden
Bildsch;rnranweisun.gen.

HINWEIS
Das Programm unci die ciaten werden in mehreren Teilen gelaclen - beachten Sie
ciie Hinweise auf ciem Bildschirrn.



DISKETTE
Legen Sie die Programmdiskette mit cler Seite A nach oben in clas Laufiry€rk.
Tippen Sie I DISC und clr0cken Sie clie ENTER-Taste, damit cler Rechner auf clas

Diskettenlauhry€rl( zugreifen kann. Danach geben Sie RUN"DISC eln und driicken clie
ENTER-Taste zum Abschlu6. Das Spiel wird nun automatisch g€laden.

STEUERUNG
Normale Joysticl(-steuerung ftir AUFWARTS, ABWARTS LINKS. RECHTS uncl

FEUERN.

Die Belegung cier Tastatur konnen Sie selbst bes(immen. Voreingestellt ist

Aufwiirts - I

AbwArts - K

Nach Links - |
Nach Rechts * L

Feuern - L EERrELD

ESC zum Abbrechen

SPIELREGELN
Sie steuern Til(i, den Kiwi. uncl haben clie Aufgabe. seine entftihrten Freunde zu
befreien. lhre Bewaffnung besteht nur aus Pfeil und Bogen, doch wenn Sie einen
Gegner besiegen, kdnnen Sie dessen Waffe aufnehmen uncl selbst benutzen. Es

gibt viele verschiedene Arten von Cegenstanden, deren Becleutung sie selbst
herausflnden miissen - von weiteren Waffen bis zu Pillen. clie fur eine gewisse Zeit.
unveruundbar machen.

Kiwis sind reine Laufuogel uncl konnen nicht fliegen. Sie sinci cla keine Ausnahme.
cloch l<6nnen Sie cliesen Nachteil umgehen, indem Sie lhre Cegner aus den Ballons
schieBen ocier schubsen. Dann iibernehmen Sie die Kontrolle iiber den Ballon und
fliegen clavon. Leider l(onnen Kiwis unter Wasser nicht atmen, darum mussen Sie
vorsichtig sein, wenn Sie schwimmen mi]ssen. Ihr Sauerstoffuorrat wird auf dem
Bilclschirm angezeigt - lassen Sie ihn zu weit absinken, dann ertrinken Sie!

Mit dem Abschie8en von Wasser aus lhrem Muncl fiillen Sie lhren Sauerstoffvorrat
wiecler auf uncl bekempfen gleichzeitig lhre Gegner.

ln den ersten Spielstufen zeigen lhnen Pfelle im Hintergrund clie Richtung an, in die
Sie gehen miissen, um ciie gefangenen Kiwis zu befreien. Doch Vorsicht -
manchmal alarmiert clas Befreien lhrer Freuncie die groBe Wechter-Kreatur des
Abschnittes und Sie mussen cliesen Cegner besiegen. bevor Sie zum nachsten
Abschnitt vorr0cken. Ein Tip: Lassen Sie sich vom WalroB verspeisen. clamit Sie es
von lnnen zerstdren k6nnen!

Weil die verschiecienen Lager cles Walrosses so gut bewacht sincl. kdnnen wir
lhnen l(eine weiteren Einzelheiten geben. Ihr Ceschick wircl sich im Laufe des Spiels
verbessern und ieder Abschnitt bringt neue, Uberraschencle und originellere
Aufgaben fi.ir Sie.
Noch ein Tip: Verschwenclen Sie keine Zeit mit groBartigen Erkundungen. Sie
haben fi.ir ieden Abschnitt nur wenig Zeit.



PUNKTEWERTUNG
Am unreren Bilcischirnrrand isr clie Anzeige der verbleibenden Leben. der
Punl(tezahl und des S.ruerstoffuorrats. der abnimmr. wenn Til(i im Wasser ist.

Das Spiel isr beendet. wenn der Spieler alle Leben verbraucht hat ocler alle
Absclrnirte abgeschlossen sind.

Firr ieclen aufgenommenen Cegenstand erhal(en Sie lOO0 Punkte. Fruchte bringen
zwischen 3OO und 60O Punkten. Besiegte Cegner zahlen IOO bis 50O Punl(te. Die
Big Boss Cestalten sind l0.0OO. 20.OOO. 30.0OO. 40.OO0 und 5O.OO0 Punl(te werr.

TIPS UND TRICKS
. Beim Schwimmen wird der Sauerstoffuorrar aufgefiillt, wenn Tii<is Kopf aus

dem Wasser ragt. Drilcl(en Sie ciann auf cien Feuerknopf. spucl(t Tiki einen
Wasserstrahl aus. wobei erheblich mehr Sauerstolf aufgenommen wird.

. Zum Kapern der Ballons springen Sie hinein. lsr ein Cegner an Borcl. wircl er
dabei hinausgestoBen.

. Haben Sie geniigend Ubung, k6nnen Sie clie Spielstarke erhohen.

. Benutzen Sie clie Enten Ballons, wenn Sie schnell fliegen mlissen.
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