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CASSETTE - CPC 6128, 664 and 464 with disc. Hold down
SHIFT and press the@key. Enter TAPE then press RETURN. Now
follow lhe following CPC 464 cassene loading instructions.
CPC 464 Cassette loading - Hold down CTB L and press the small
ENTER key. Press the PLAY buxon on your recorder.
DISC - Enter RUN"ELEVATOR. Press RETURN.

One of the Central lntelligence Unils of the FBI has been
attacked! Agentsota hostileSecretService hold this important
Unit under siege, to blackmaal the US. government lo release a
number ol spies presently imprisoned. lf the demands of rhe
agents are not met by a given deadline, the horel which is the
cover Ior the Cenlral lntelligence Units olfaces will be blown up.
Horever, FBI Headquarters managed to get in louch wilh a
computer-specialist working at the Central lntelligence Units
very briefly. The specialist wasable to locate theelectronictimer
of the bomb on the 62ndfloorof thehotel. He even managesto
find the stop code of the limer belore he is finally discovered by
hisenemaes. Has opponentsdeposil him inthebasementol the
hotel. Onlhewaythe FBI man isabletohidevariouslittlesigns
which. if put togelher, give you the stopcode.
Headquarters decide to put their superagent Trevor on the iob.
YouareTrevorandit isyourtaskagainslalloddstofindthecode
a nd make your way to the 62nd floor to defuse the bomb and save
the hotel.
INSTRUCTIONS
Trevor must somehow reach the 62nd floor, but headquarters
could only brief him with the tollowing:
- The holel is split up in units of 8 floors each- Within each unit,
you can move up or down by usang any of the lifts. The
emergenci exit leads to the next eight floors.
- You need a key lo open the emergency exit which is at present
in the porter's back trouser p@ket whichtogetherwith itsowner
has gone into hiding in one ol the holel rooms. But ro find the
porter you need the master key to open the room doors. But
beware, danger lurks behand every door.....
- To stop the countdown, you need lhe code consisting ot 1 6
parts. You will find 2 pans of the code per 8 f l@rs. Each pari o,
the code will specify a direction. All 1 6 directaons are needed to
delusethebomb. Takecaretoremember theorderinwhichyou
lound lhe directions.
- The hotel furniture should be carerully examined and, il
possible, used. Behind every piece of lurnilure a piece oI rhe
code may be hidden.

HINTS
- Your opponents know the hiding places of the codes and will lell
you about them, provided you can get them to talkl
- Alcohol will get the barkeepr talking, but remember, that you
aro equally likely ro get drunk in the proc€ss.
. Use the lifts systematically lo save lime.
INFORMATION ON SCREEN
You are supplied with 6 dilterent types of information:
1 . Your $ore
2. No. of lives
3. "Key'' indicatorsr-means: You do not have any keys
Kl means: You are in possession of the masterkey
ED means : You aro in the possession of the key for the
emergency exits.

4. Floor No. of floor you are on
5. lnformation $reen
6- Timer Your mission hastobecompletedbelorethetimerhas
counted down to zero.

CONTROLS
Joy$ick or keFoard controlled.
Use the lollowing keys lo:
Go up - Cursor up or O
Go down - Cursor down or A
Go lett - Cursor lelt or O
Go right - Cursor righl or P
Fire - Spacebar

Agent Trevor can do the following movemenls:
Oiroction/Action
UP - Jump
UP LEFT OR RIGHT - Anack lett or right
DOWN - Duck
DOWN LEFT,/RIGHT- Examane object(s) in front of Trevor
LEFT - Run to the left
RIGHT ' Run to the right

AM STRAD CASS ETTE,/ DISK
FIRE , Shoot (whilst sranding up)
FIRE DOWN - Shoor (whilst ducking)
TIPS
lf you are inside one of thas lifls, use "UPlOOWN" to move the litt
in the raght direction.
To open a door, move to the right doorposl and look to the left.
Then move the joystick diagonally down. lf you have the key, rhe
door will now open.
At the start of the game, use joystick or cursorkeys to enter your
name.

DEUTSCH

CASSETTE - CPC 61 28. 664 und CPC 464 mit Diskene SHIFT
niederdracken und die @ Taste drricken. BAND einfuhren und
RETTJRN drLjcken. Dann den weiteren Anleitungen zum Laden
der CPC 464 Cassene folgen.
CPC 464 Cassene laden ' CTRL nlederdrLicken und die kleine
ENTER Tasledracken. PLAYTasteauf lhrem Recorderdrricken.
DISKETTE - RUN "ELEVATOR" einseben. RETURN drrjcken.

Anschlag aul eine Einsatzzentrale des FBI I

Ein leindlicher Geheimdienst hat diese strategisch wichtige
Zentrale besetzt, um so die Freilassung mehrerer festgehaltener
Spione zu erreichen. ln einem L,ltimatum wird mit der
Sprengung der als Hotel getarnten Zentrale gedrohl, falls den
Forderungen nichl nachgekommen wird.
Dem Hauptquartaer des FBI ist es aber gelungen, for kurze Zeit
Koritakt mit einem ihrer an der Einsalzzentrale stationierten
Computerspezialisten aulzunehmen. Dieser konnle zundchst
unerkannt den eleklronischen Timer der Bombe im 62.
St@kwerk des Hotels ausfindig machen. Er ermittelt auch den
Slopcode des Timers, wird iedoch beam Eintippen pldrzlich
entdeckt. DieGegnerver$hleppen ihnindenKellerdesHotels.
Auf dem Weg doilhan versteckt er kleine Zeichen, die
zugmmengese[t den stopcode ergeben. Das Hauptquarlier
selz nun den Superagenlen Trevor ein, der die Codeteile suchen
und damit den Timer stoppen soll. Es isi jet, lhre
verantwortungsvolle Aulgabe, Trevors,Rolle zu iibernehmen
und in einen dramatischen Kampf gegen die Zeit und die
Ubermacht des Gegners in den 62. Stock des Hotels
vorzudringen, um das Hotel vor der Vernichtung zu bewahren.
SPIELANLEITUNG
Sie mussen Agen! Trevor helfen, bis in das 62. St@kwerk zu
gelangen. Das Hauptquanier hat .aus sicherer Ouelle in
Erfahrung gebracht, da& sich dort die Steuerung$leklronik der
Zeitbombe befindet. Nur hier kann der Countdown gestoppl und
somit die Bombe ent$hirft werdenl
Folgende Angaben iiber das Hotel sind dem Hauptquartier
bekanht:
- Man kann sich jeweils innerhalb von acht St@kwerken mittels
der Fahrstiihle frei bewegen, in die darriberli€9€nden
Si@kwerke gelangt man nur iiber eine Noniir.
Oen Schlrissel zu daeser Noniir besita nur der Ponier, der sich
allerdings a us Angst vor den Gegnern in einem der Hotelzimmer
versteckt h6lt. Um den Ponier zu suchen, bendtigt man also
zunechst einen Schlrissel Iiir die Hotelzimmerl
ABER: ln einigen Zimmern lauern Gelahren.......
- Um den Countdown zu stoppen, muB man im Besitz eines 1 6-
teiligen Codes sein. Die einzelnen Teile diesos Codes sind im
ganzen Hotel versteckt, in jeweils acht Stockwerken liegen
immer dei Teile. Jedes Code Teil besreht aus einer
Richtungsangabe. Diesoerhaltenen l6Richtungenwerdenzur
Entschdrlung der Zeitbombe beniitigt, mussen also unbedingt in
ihrer Reihenlolge gemerkt werdenl
- Agenl Trevor kann jede Holeleinrichtung untersuchen und
benutzen, einige k6nnen nritzlich sein, andere weniger, aber
hinter jeder Einrichtung kiinnte ein Teal des Codes liegen...l
HINWEISE ZUR EBLEICHTERUNG DER MISSION
- Oie Gegner kennen die Verstecke des Codes, nur muB man die
zum Beden bringenl
- Bei einem Glas Bier oder Whisky wird der Barkeeper redselig,
aber auch bei Agent Trevor wirkt Alkohol I

- systemati$he Benutzung der Fahrst0hle kann vael Zeit sparen.

OAS ANZEIGENFELD {Unroror Bildschirmroil}:
Das Anzeigenfeld besteht aus sechs Teilen:
1. Punktestand
2. Anzahl der Leben
3. Schllisslanzeige: bedeutet:-Kein Schldssel in Trevors Eesitz.



Kl bedeutet: Trevor bes[, den untver$l-
Schltissel fiir alle Zimmeniirenl
ED bedeutet: Trevor besitzt den Schlussel
{ur die Nonurenl
4. Stockwerk: Nummer des millleren Stockwerkes.
5. Kommunikalionsfeld: Hier werden alle Untersuchungs-
ergebnisse angezeigtl
6. Countdown: Die Nrlission muB beendet werden. bevor der
Countdown bei OOO angelangt ist.

OIE STEUERUNG
AgentTrevor leBt sich uber Joyslick oderTastatursteuern. Die
Tasten sind wie folgt belegt:

OBEN - (Cursor oben) oder O
UNTEN - (Cursor unten) oder A
LINKS - (Cursor links) oder O
RECHTS - (Cursor rechts) oder P
FEUER - LEERTASTE
Agent Trevor beherr$ht folgende Aktionen:
Richtung/Aktion
OBEN'Sprung
OBEN & LINKS,/RECHTS {DIAGONAL) - Kampfsprung in
jeweilige Richtung
UNTEN - Ducken
UNTEN & LINKS/BECHTS (DIAGONAL) - Untersuchung der vor
Trevor liegenden Hoteleinrichtung
LINKS - Laul nach links
RECHTS - Lauf nach rechts
FEUER - Schuss (stehend)
FEUER & JOYSTICK UNTEN - Schuss (gedruckt)

HINWEISE
Befindet sich Agent Trevor im Fahrstuhl, so werden die
Richtungen OBEN,/UNTEN zur STEUERUNG DES FAHRSTUHLS
benuta.
Um die Tiiren zu 6fInen, beregen Sie den Agenten an den
rechten Trirplosten und $hauen Sie nach links. Dann muB der
Joysick diagonal nach unten gedrrickr werden und, solern Sae

den Schliis*l besilzen, die Trir i,Ilnet sich.

Oie Buchstabenwahl in der Namenseingabe erfolgr iiber
Joystick oder Cursor-Tasten-

ACHTUNG

MISSION ELEVATOF ist ge$hrieben von Rolt Lakamper fiir
micro partner. Wenn Sie ein gutes Programm geschrieben
haben oder Mitglied im micro panner. Team werden wollen, so
wenden Sie sich d@h anl

FRANQAIS

CASSETTE - CPC 61 28, 664 et CPc 464 avec disque - Appuyer
sur SHIFT tout en appuyant sur la touche @,. Entrer TAPE et
appuyer sur RETURN. Ensuite suivre les instructions suivantes
de chargement de la cassette CPC 464.
Chargement de la Cassette CPC 464 - Tout en appuyant sur CTRL
appuyer sur la petile touche ENTER. Appuyer sur la touche PIAY
de votre magndtophone.
DISOUE - Entrer RUN "ELEVATOR". Appuyer sur RETURN.

Ce programme possade un droit de reproduction et ped
seulement atre utilisd en privd. Tout usage commercial.
l@ation, 6change, 16-achat, copie ou duplicalion sont interdits.
Des poursuites judiciaires seront eftectuCes en cas d'inlraction.
MISSION ASCENSEUR
Une des Unit6s de l'lntelligence Centrale du FBI a 6t6 attaqu6e.
Des Agents appartenant e un Service Secret hostile assiagent
cette Unitd importante et infligent un chantag€ au
gouvernemenl US. atin qu'il relache un certain nombre
d'espionsemprisonn6s. Si lesdemandesdecesagenlsnesont
pas remplies au bont d un cerEin d6lai, l'h6tel qui abrite les
bur€aux des Unit6s de l'lnlelligen@ Centrale sautera-

Cependant, les Ouailiers G6n6raux du FBI ont r6ussi a
contracter trds briivement un spdcialiste de l'inlormatique
travaillant aux Unitds de l'lntelligence Centrale. Le spdciatiste
ful capable de siluer la minuterie dlectronique de la bombe au
62ilme dtage de l'h6tel. ll trouve m6me l€ code d'arr6t de la
minuterie avant d'etre finaloment ddcouven par ses ennemis.
Sis opposants le d6posent au sous-sol d€ l'h6tek. En chemin
l'homme du FBI parvient a cacher divers petits indices qui, s'ils
sonl remis ensemble, vous donneront le code d arr6t.
Les Ouartiers Gdn6raux ddcident de remenre cette mission a
leur super-agent Trevor. Vous ates Trevor et vous avez pour
missaon malgrC tous les obslcles de trouver le code et de parvenir
au 62ieme 6tage pour ddsamorcer la bombe et sauver l'h6tel.
INSTRUCTIONS
Trevor doit nCanmoins atteindre le 62iime Ctage maas les
Ouaniors Gdndraux n'ont pu lui donner que qu€lques brdves
inlormations:
. L h6tel est divisd en unitds de Sdtages. Au sein de chaque
unit6, vous pouvez monter ou desc€ndre en uliljsant les

ascenseurs. [agniede-coursconduilauxS6lagessuivanls.
. Vousaurezbesoind'une cl6pourouvrirlaso(iedesecoursqui
se a prdsent dans la p@ he revolwr du pantalon du porleur,
leque I se cache dans und des chambres de l'h6tel. Mais pour
rouver lw poneur, vous aurez besoin du passe partout pour
ouvrir les poiles de cham bres.
. Pour arrCter le comptea rebours, vousaurezbesoin de code par
dtage. Chaque partie de code sp6cifiera une di redion. Toutes
les I 6 directions sonl n6cessahes pour d6samorcer la bombe.
Faites attention e vous souvenir de l'ordre dans I equel vous avez
trouvd les direciaons.
. Le mobilier de l'h6tel de vra etre soigneuseme.t eramind et si
possible utilisC. Derriere chaque meuble, um morceau du cod€
peut 6tre cachd.

coNsEtLs
Vos opposanls connaissent les cachenes des codes et vous

donneront des renseignements, pourvu que wus les fassiez
parlerl
L'alcool tera parler le barman, mais souvenez-vous que v

coNsEtLs
Vos opposants connaissent les cachenes des codes et vous

donneront des renseignements, fDurvu que wus les tassiez
parlerl
L'alcool fera parler le barman, mais souvenez-vous que vous

pouvez 6galement devenir ivre.
Utili *z systdmatiqueme nt les ascenceurs pour 6conomiser du

tefrps.
INFORMATIONS SUR L'ECRAN
On vous lournira 6 types diffdrenls d'informations.
1. Votre score.
2. Nombre de vies.
3. "lndicateurs de cld" signilie:-Vous n'avez pas de cl6.
Kl signilio: Vous 6tes en possession du passe-panout.
Eo signilie: Vous eles en possession de la cl6 des sorties de
secours,
4. Etage No de l'6tage oi vous 6tes.
5. Ecran lnlormations.
6. Minuterie: Votre mission doil etre accomplie avant que la
minuterie atteigne zCro.

COMMANDES
contrdldes par manche e balai ou clavier
Utilisez les touches suivantes pour:
MONTER - Curseur en haut ou O
DESCENORE- Curseur en bas ou A
A GAUCHE - Curseur e gauche ou O
A DROITE - Curseur a droite ou P

FEU - Barre d'espacement
L Agent Trevor peut faire les mouvemenls suivants
Diroction./Action
EN HAUT - Sauter
EN HAUT A DROITE OU A GAUCHE - Attaquer i gauche ou e
daoite
EN BAS - Se baisser
EN BAS A GAUCHE,/A DROITE - Examiner objet en lace de
Trevor
A GAUCHE - Courir i gauche
A OROITE - Courir i droile
FEU - Tirer (en se tenanl droit)
FEU EN BAS - Tirer (en se baissant)
TRUCS
Si vous vous trouveze l'intdrieur d un de ces a$enseurs, utilisez
'HAUT/BAS' pour ddplacer l'ascenseur dans la bonne direction.
Pou ouvrir une porte, ddplacez-vous e droite de la pone et
Ggardez i gauche. Ensuite bougez le manche e balai
diagonalomentvers le bas. Sivousawzlacld,laportes'ouvrira-
Au d6but du jeu, utilisez le manche a balai ou les touch€s du
curseur pour enlrer votre nom.

ITALIEN
CASSETTA cPC 6128. 664 e 464 con disco Tenere
schiacciato i I tasto S H I FT e schiacciare il lasto @ lnserire TAPE e
schaacciare RETURN. Ora seguire le instruzioni seguenti per il
caricamento della casseta per il CPC 464.
CPC 464 Caricamento Della Cassetta ' Tenere schaicciato il
lasto CTRL e schaacciare il tasto piccolo ENTER. Schiacciare al

lasto PLAY del registratore.
DISCO - lnserire RUN"ELEVATOR". Schiacciare BETURN.

Una delle unita centrali dell'lntelligent Setuicea stala altaccatal
Agenti di un servizio segreto nemico tengono solto mira questa
importante unit} dell'FBl per ricaltare il gowrno Americano e
per @stringerlo a rila siare alcune spie che al momento si
trovano in prigione.
Se la loro rich iesta non Erra soddi slatta entro u n cerlo la mite di
tempo, l'hotel che C una delle coperture dell FBl, verri fatto
saltare il aria. Per6 I FBIi riuscira a mettersi incontatrocon uno
specialista del ramo ilquale era riu$ito a l@alizzare il timer
ele[ronico della bomba al 62c piano dell'albergo. Era persino
riusito a $oprire il cdice per fermarc il limer della bomba
prima che venisse scop€rto dalle spie nemiche. Venne quindi



imprigionato nel sminterrato d€ll'hotei OuEnte questo
tragitto l'uomo dell'FBl 6 riu*ito a nascondere alcune
indicaziona che ms* assieme, poriano alla ricoslruzione del
codice.
L lntelligent Seruice decide di dare questa delicata missione ad
uno dei suoi migliori agenti, Trevor. Tu sei Trevor e i I luo compilo
b quello da trovare tutte le indicaziona la$iate dall'agente
imprigionato e di cercare di arivare al 62c piano per
disinnescare la bomba e $lvare l'hotel.
INSTRUZIONI
Trevor deve arrivare a tutti i costi al 62' piano, basandosi sulle
seguenli inlormazioni:
- L'hotel a divaso in unita di I piani ciascuna. All'interno di
ciascuna unitir ti puoi spostare da un piano all allro usando gli
ascensori. L'uscila di emergenza li porla all'unite pii, vicina.
- Per aprire l'uscita di emergenza hai bisognodi una chiave che si
lrova nella tasca posteriore del portiere il quale si na*onde in
una delle camere dell'albergo. Ma pa lrovare il Foniere hai
bisogno del passpartout che apre tutte le camere. Attenzione,
dietro ogni porta si pub nascondere un peracolol
- Per fermare il conto alla rove$ia hai bisogno del codice segreto
che d composlo di 1 6 parti. Troverai due pani del codice in ogni
bl@co di 8 piani. Ogni parte dol codice specifichera una
direzione. Haa bisogno di tulte e 16 le direzioni per trovare la
bomba. Stai attento a ricordare I ordine in cui hai trovato le
direzioni.
- Ermina anentamente il mobilio dell'albergo e. se li E possibile,
usalo- Dietro ogni pezzo dell'arredamento potrebbe esserci
nascosla una parle del codice.

SUGGERIMENTI
I tuoi nemici conoscono l'ubicazione delle pani del codice e te le
diaanno, ammesso che tu rie$a a farli parlarel
- L'alcool fa parlare il barista, ma attento, anche lu puoi
ubriacanil
- Usa sempre gli ascensori per guadagnare tempo.

INFORMAZIONI SULLO SCHERMO
Ti vengono dalr sei diversi tipi di informazionr:
1. Punteggio
2. Numero vite
3. lndicatore di "chiava":

- signi{ica : non haa nessuna chiave.
K't significa : sei in possesso del passpartout.
ED sagnilica : sei in possesso della chiave per l'uscita di
emergenza_
4. Piano.
5. Informazioni shermo.
6. Tamer. La tua missione deve essere completata prima che il
timer raggiunga lo zero.

CONTROLLI
Controllo con joysrick o tastiera.
Usa i seguenti tasli perl
SALIRE - cursore su o'O'
SCENDERE - Cursore gii/ o A'
ANDARE A S|N|STRA, Cursore a sinistra o'O'
ANDARE A DESTRA - Cursore a destra o'P'
FUOCO - Earra spaziatrice
L agente Trevor pub fare i seguenti movimonii:
Di16zioni/Azioni
SU - Saltare
SU A DESTRA O A SINISTRA - Anaccare a sinistra o a destra
GIU - Abbassarsi
GIU DESTRA,/SINISTRA - Esaminare oggetti di fronte
SINISTRA - Correre a destra
DESTRA - Correre a sinistra
FUOCO - Sparare (stando ritli)
FUOCO GIU - Sparare (stanto accucciati)
ALTRI SUGGERIMENTI
Se sei denlro uno degli a$ensori, usa "UPIDOWN" per
muovere l'ascensore nella direzione voluta.
Per aprire una pona, spostati su di un lato e guarda a sinistra.
Poi muovi il joystick diagonalmente vers il basso. Se hai la
chiave, la porta si aprira.
All inizio del gioco, usa il joystick por $rivere il tuo nome.

ESPANOL
CASSETTE - CPC 61 28, 664 y CPC 464 con disco - Mantenga
apretada la tecla SHIFT y apriete la tecla @ . Dd entrada a TAPE
(cinta) y luego apriete RETUBN. Ahora siga la saguaente
instruccidn de carga de cassette CPC 464.
Carga de Cassene CPC 464 - Mantega apretada la recla CTRL
(control) y apriete la tecla pequena ENTEtl. Apriete el pulsador
PI,AY de su grabadora.
DISCO ' DC entrada a RUN "ELEVATOR" (dasco de pase).
Apriete RETURN

MISION ASCENSOR
Una de las Unidades del Servicio Secreto del FBI ha sido aracada.
Agenies s&retos enemigos tienen sitiada a esta unidad, para

chantagear al gobaernode los Estados Unidosde Amdrica a rin de
que tenga que liberar a varios espias que actualmente estan en

prisi6n. Si no se conceden las demandas de los agenl€s
extranjeros antes de un plazo, el hotel se volard yeste hotelesel
lugar secreto ocpado por la unidad del Servicio Sec.eto
noneamericano.
No obstanle, la central del FBI consigue ponerse en contactocon
un especialista en compuladores que trabaj6 por algin tiempo
en las Unidades del Servicio Secreto. El especialasta ha podido
l@aliar el cron6metro electr6nico de la bomba on el piso 62 del
hotei. lncluso consigue hallar el cddigo para pararlo anles de
que finalmenle los enemigos le descruban. Los agenles
secretos enranjeros lo ponen en el s6tano del hotel. Mientras lo
llevan alli el hombre del FBI es capaz de e$onder varias setules
pequefias que, si se consid€ran en conjunto, le indican a usted
cudl os el c6digo para parar el cron6metro de la bomba.
La central del FBI decide asignar e$a tarea 6 su superagent
Trevor. UstedesTrevoryloque hadehacereshallarelc6digoa
pesar de todas las dificultades y lleqar hasta el piso 62 para
neutralizar la bomba y salvar el hotel.

INSTRUCCIONES
Trevor ha de llegar al piso 62 como sea, pero la central s6lo ha
podido darle las instrucciones siguientesl
El hotel estd davadido en unidadesdeSpisoscada una. Dentrode
cada unidad usted puede subir y bajar usndo cualquiera de los
ascensores. Lasalidadeemergencia lleva a lossaguientes@ho
pisos.
Usted necesita una llave para abrir la salida de emergencia que
actualmente est6 en el bolsillo trasero del pantal6n del portero
que * ha escondido en una de las habitaciones del hotel. Pero
para halla al ponero usted tiene necosidad de la llave maestra
para abrir las puenas de las habitaciones. Pero lleve mucho
cuidado porque hay peligros detres de cada puerta....
PaG parar el conteo del cron6metrode la bomba usted necesita
el c6digo que consisle en 1 6 partes- Encontrard 2 panes del
c6digo por cada I pisos. Cada pane del c6dago especilicard una
instruccidn. Todas las '16 rnstrucciones son necesarias para
neutralizar la bomba. Recuerde saempre el orden con que ha
encontrado las instrucciones.
Se ha examinar cuidadosmente el mobiliario del hotel y, si es
posible, debe utilizarse. Puede que detrds de cada pieza del
mobiliario se haya e$ondido una parte del cddigo.

SUGERENCIAS
- Sus enemigos conocen los sitios en que estdn escondidas las
parles del c6dago y se las indicardn, con tal que usted puede
hacerles hablar....
- La bebida hard que el encargado del bar hable, pero recuerde
que usted tambi6n puede emborracharse al inlentar eslo.
- Use los ascensores de manera sistgm6tica psra evilar perder el
tiempo.
INFOAMACION EN PANTALLA
Se le proveen 6 tipos diferentes de inrormacidn:
1. El nimero de puntos que usled ha conseguido
2. El numero de vidas.
3. lndicadores "llave":-Gemidos: Usted notiene nanguna llaw
Kl signirica: U$ed posee la llaw maestra
ED significa: Usted posee la llave de salida de emergencia
4. No. de Pie de aquel en que esta usted.
5. Pantalla de inlormacidn.
6. Cron6metro. Su misi6n ha de completarse antes de que ei
cron6metro haya llegado a cero.

CONTROLES
Se controla con la palanca omnidireccional o el teclado.
Use las t€clas siguientes:
SUEA - Cursor arriba o O
BAJE - Cursor abajo o A
VAYA A LA IZOUIERDA - Cursor a la izquierda u O
VAYA A LA DERECHA - Cursor a la derecha o P
DISPARO ' Barra especiadora
El agente Trevor puede realizar los movimientos siguientos:
Dirocci6n - Acci6n
ARRIBA - Salto
ARRIBA A IZOUIERDA O DERECHA - Ataque a izquierda o
derecha
ABAJO - Agacharse
ABAJO A IZOUIERDA O OERECHA - Examinar el objeto que hay
delante de Trevor
IZOUIEBDA - Correr a la izquierda
DERECHA - Correr a la derecha
OISPARO - Disparar (s$ando do piel
OISPARO CON EUMINIACION - Oisparar (ostando agachado)
INDICACIONES
Si estd usteddentro de uno de los ascensores, use el movimiento
"ARRIB,A,/ABAJO" para hacer que el ascensor vaya en la
direcci6n correcta.
Para abrir una puena, muCvase hacia la dorecha de la masma y
mire a la izquierda. Luego mueva la palanca omnidireccional
diagonalmente hacia abajo. Si tiene la llave, ahora se abrird la
puena.
Al comienzo del ,uego, use la palanca omnidirecciones o teclas
de cur$r para dar entrada a su nombre.



NORGE

KASSETT - CPC 61 28, 664 og CPC 464 med disk- Hdd nede
SHIFT og tykk ned @-tasten. Fgr inn TAPE og trykk ned
RETURN. Fslg ne dasse anvisningene for lasting av CPC 464
kassetl.
CPC 464 Kassenlasting ' Hold nede CTRL og trykk ned den vesle
ENTER-tasten. Trykk ned PLAY (avspillings-) knappen p5

spilleren.
DISK - For inn RUN "ELEVATOR" Trykk ned RETURN.

En av avdelingene til Central lntelligence til FBI er angr€pell
Agenter ,ra et fiendtlig land har belei ret avdel ingen lor 6 tvi nge
den amerikanske regjering til e bsbt€ no€n spion€r. Hvis delte
kravet ikke blir mott til den tidslrisl som er satt, kommer h otellet
hvor Central lntelligence holder til, til a bli sprengt i luften.
lmidlerrid klane FBls hovedkvarter a sette seg i lorbindelse med
en dataspesialast som arbeidet Ior Central lntelligenceen stund.
Han klane a lokalisere den elektroniske utloseren t.o bomben til
62. etasje i hdellet. Han klane lil og med 6 linne koden som
kreves for a stoppe bombens urmekanisme 16r han ble oppdagel
av de liendtlige agentene, som straks grep ham og kastet ham
ned i hotellets kjeller, hvor han sittor innesperret. Men pa vei
ned til kjelleren klane FBI-mannon 5 skjule verdilulle stor - spor
som til sa mme n gir deg koden for a stoppe uret og dermed hi ndre
bomben lra , eksplodere.
Hovedkvaileret besluttet a se(e sin beste agent, Trevor, p6
denne oppgaven. Ou er Trevor, og difl oppdrag er - mot
overveldende odds - e {inne koden og deretter h deg frem til 62.
etasie, uskadeliggi6re bomben og reclde hot€llet.
SPILLEREGLER
Trevor me pe en eller annen mete na trem til 62. etasje, men alt
hovedkvarterel kunne forlelle ham var f6lgende:
hotelleterdeltopp ienheteraSetasjer. lnnenhverenhotkandu
bevege deg opp og ned som du vil ved 6 ta en hvilken som helst
heis. Nodulgangen forer til de neste atte etasjene.
Men du trenger en nokkel for a 6pne nodutgangen, og denne
nokkelen ligger i baklommen til porlieren, som har giemt seg i et
av hotellvarel$ne. Men fordu kanlinne porlieren, trengerdu
hovedh6kkelen som kan apne hotelldor€ne. Men pass p6l Det
lurer farer bak hver dor---.
For d stoppe urel i bomben trenger du en kode som bestar av 1 6
deler, nemlig 2 deler i hver enhet a 8 etasjer. Hver del av koden
angiren bestemtanvisning. Du ma haarle l6anvisningeneror
du kan uskadeliggjore bomben. lkke bare det: du ma ogsa huske
i hvilken rekkefolge du fant drss anvisnrngene.
Du ma undersoke alle mblene i holeller meget omhyggelig -og,
om mulig, bruke dem. Koden kan ligge skjult bak noen av
moblene.
NOEN GODE RAO
' Dine motstandere kjenner lil hvor koden er skjult, og de lorteller
deg nok hvor dette er - hvis du kan la dem til a snakkel
' Alkohol fer barkeeperen til e snakke, men glem ikke aldoter like
store muligheter tor at du slev blir fulll
' Bruk h€isene systemalisk - det sparer tid.
OPPLYSNINGER PA SKJERMEN
Ou far 6 lorskjellige former for informasJon:
1. p@ngene dine.
2. antall liv.
3. "Nokkel':-indikatorer, om betyr "du har ingen nokkel."
K1 betyr: du har hovedMkkelen.
ED betyr: du har nokkelen til mdutgangene.
4. Etasje. Den etasje du belinner deg i.

5- lnlormasjohsskjerm.
6. Ur. Du fr, lulllo@ oppdraget tor uret er kommet talbake lil
n ull.

KONTROLLER
Stikke- eller tastbordkontroll.
gruk folgende taster tor e:
GA oPP - markoren opp, €ller O.
GA OPP - markoren ned, eller A.
GA TIL VENSTRE - markoren til venstre, eller O.
GA TIL HOYRE - marksren til hryre, eller P.

SKYTE - mellomromstasteh.
Agenten Trevor kan beveger seg slikl
Aksion
OPP - Hoppe
OPP TIL VENSTRE ELLER HOYRE - Angripe til venslre eller
hoyr€.
NED - Dukke seg.
NED TIL VENSTRE/HOYRE - Undersoke gjensta nd foran Trevor.
TIL VENSTRE - Lrpe til vensire.
TIL HOYRE - Lope til hoyre.
HAN KAN SKYTE - Skyte {mens han sdr oppreist).
HAN KAN SKYTE NED - Skyte (mens han dukker).
LITT HJELP PA VEIEN
Hvis du befanner deg inne i en heis, bor du bruke "UPIDOWN"
(OPPINED) tor at heisen skal bevege sg i riktig retning.
For e apne en dgr flylter du deg til hoyre dorstolpe og *r mot
venstre. Deretter bevegor du stikken diagonalt ned. Hvis du har

nrkkeaen, sl vil done fe crren lil, epne s€9.
Ner spillet b€gynner, fore - du navnet ditt i nn ved hielp av stikken
eller markortaslene.

DANISH

CASS ETTE - 464: Hold dawn CTRLkeyand tap the small ENTER
key. 664/6128: Typel(shifted @ )TA,PE ENTER then type
RUN"ENTER,
DISK - Type RUN"ELEVATOR.

En af de Cenlrals Efterret nings Enhed6r i FBI er blevet angrebetl
Agenterns fr6 en ljendalig spionorganisalion belejrer denn€
vigtige enhgd, ror at alpre$€ USA'S regering til at frigive nogle
spioner,derholdesfangede. Hvisdereskrsvikkeer optyldtinden
en givet trist, vil dst hotel, der er skjul for don Centralo
Eflorr€tnings Enhed, blive sprangt i lulten.
Alligevel kom FBI hovedkvsneret i kontakt i et par minutter m€d
en computerspecislist. d€r srbejdede i den Centralo
Elterr€tnings Enhed. Specialisten havd€ lokalisarol bombens
elgktroniske timer pe 62. elage i hotellet. Hsn fandt €ndda
timerens stopkode frr fran ondeligt blov opdag6t st fiendgns
agenter, der smed ham ned i hotellets k@lde.. Pe vej dorn€d
ly(kedes det dog ham al gemme sma d€|6, der hvis sat sammen
vil give slopkoden.
Hovedkvaneret beslutter at saile der€s supgragent Trevor pe
arbeid€t. Du erTrevorog deterdinopgaveatmodalleoddsfind€
stopkodgn og komme igenngm ril 62. erage lor at demontere
bomben og redde hotellet.
INSTRUKTIONER
Trovor skal pa en eller ardon madg ne op p! 62. etaoe, og
hovedkvarterot kunne kun give ham folgende oplysninger:
- Hotelleterdeltopidsleaf Setagerhver. lndgnlorhverdel,kan
du bevager dig op eller ned med alle 6levatorer. N6dudgangen
leder til de naste I etager.
- Du skal brugeen nogle for atabne nodudgangen,ogden nsgle
belinder sig lige nrjagrigt i ponn€rsns baglomm€, Cer sammen
med sin ejer har gemt sig p6 €t af hotelvarels€rn€. Men lor at
finde ponneren skal du finde hov€dnoglgn (masterkey) lor at
kunn€ abno alle varelses dtrene. M6n pas pi, faren kan lure
bag hver eneste dor....
- For at sloppe nedtalling€n skal du bruge $opkoden, som
besl6r a, 1 6 delo. Du vil f inde 2delelor hver I €tag€r. Hver del af
koden vil give en retning. Alle 1 6 r€tnin0er sksl bruges Ior at
demont€re bomben. Var opmerksom og noter rakkerolgen du
Iinder delene i.
- Hotellets moblement skal und€rsoges noje, hvis det er muligt.
Og bag mgblerne kan dor muligvis g€mm€ sig 6n dgl at
stopkodsn.
TIPS
- Dine modslandere kender gemmestederne Ior stopkoden, og
de kan fonalle dig den, hvis du vel at marke kan fa dem til at
snakksl
- Alkohol vil rabanenderentil atsnakkg. men husk,atdu ligesa
godt kan blive tuldl
- Brug elevalorerne systematisk tor at spare lid.
INFORMATION PA SK,/ERMEN
Du lar 6 forskellige intormationer pA skarmen:
l. Oan sore
2. Antal liv rilbage
3. "Nogle" indikalorerl

-betyder 
:At du ikke har nogen af noglerne

Kl betyder :At du har hovednggl€n (masterkey)
ED belyder :At du har noglen til n dudgangene.
4. Etage - Etage nr. du er pl.
5. lnformationsskarm
6. Timer - Din mission skal tuldfores inden telieren ner nul.
STYRING
Joystick eller tasiatur syret.
Brug de folgende tasior tur al:
GA 0P - Cursor op eller O
GA NED - Cursor ned eller A
GA IIL VENSTRE - cursor venstre eller O
GA TIL HOJRE - cursor hojre eller P
SKYD - Mellemrumslasten
Agenlen Trevor kan law f6lgende bevagelser:
Reining - Be@gel$:
OP . Hop
OP + VENSTRE,/HOJBE - Angrib venstre/hojre
NED - Duk
NED + VENSTRE,/HOJBE - Undersog tingen foran Trevor
VENSTRE ' Lrb mod venstre
HOJRE - Lrb mod hoire
SKYD " Skyd (mens sreende)
SKYD OG NED - Skyd (mens kn€lende)
Hvis du er inde i en elevator, brug se "OP,/N€D" for at bevager
elelatoren i en aI de retninger.
For at ebne en dor, beveg ril hen til hojre for doren og vend dig
mod venstre. Eevag sA joystick skrer nedad (Ned +

venstre/hojre) hvis du har nolgen vil doren nu abne
I slarten af spillet, br14ioysticket/cursorpilene til ar indtaste dit
naln.


