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PBEPANEZ.\rOUS A ETCAISSEN
I1 y a quelques heures d peine, April O'Neilru a 6te kidnappee de sa,

ca.mionnette d,journaux par cett€ brute infeme et crueUe, par ce terroriste:

SHR.EDDERT! ! C'est un pauvre tJfpe, un salaud plus vicieux qu'une arm6e

de Bruce I€e e I'esprit d6traqu6.

Les quatre intr6pides doivent concocter un plan pour veni! au secours

d'April avant que Shrcdder ne la force a joindre son 'Ninjitsu Foot Clan'.

Il,s feront concorder cette mission perfide avec cette autre mission sur

laquelle ils sont depuis leurs debuts de mutants : 6craser Shredder et

capturer son 'Life Transformer Gun' (Pistolet qul transforme 1'appa,rence),

1'unique instrument de technologie qui pourrait redonner a leur ami rat
Splinterrt' sa forme humaine.

COMDIEM.rOIfEn
Votre but initial est de secourir Ia bel]e Apri-l. Mais votre objectif ultime

est de vous battre dans les nres et les egorfts de New Yorkjusqu'd ce que

vous remportiez la victoire au TECHNODROMETT', domaine du Shredder

mal6fique et de son 'Life Transformer Gun'. Une fois qu'une tortue est

capturee, elle est ho?s d'usage jusqu'e ce que vous Ia retrouviez et Ia
secouriez. (Les prisonniers peuvent se trouver n'imporbe ori. Pour les

delvrer, il suffit de leur toucher Ia main.) A ia fin de chaque niveau (sauf

Niveau 2), vous trouverez malheureusement url'Karate Boss'qui vous

attend avec impatience pour vous changer en soupe de tortue.

DERMER CONSEIL : sur votre chemin, gardez I'oeil sur les

armes, Ies cordes, ainsi que

sur les pizzas qui vous
permettent de sui"vivre.
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trSTBUCTIOITS DE GEANGEluEtr'if
rBM Dgl TATVDY uOOO / COilPATrBr,ES A lobozo

Branchez votrejoystick, si vous en avez un, su? votre ordinateur. Allumez

votre ordinateur et votre moniteur. Amorcez avec DOS 2.O ou une version
plus r6cente. Introduisez tra disquette dans une unit6 de disques, c0t6

6ti$rete faisant face vers le haut. Reliez le systeme e I'unite, tapez PLAY

dt apprry", sur RETIIRN. Pour selectionner votre mode €lraphique,
selectionnez soit Hercules, CGA, EGA ou Tandy 16 couleurs. UtiUsez les

touches de direction, puis appuyez sur la touche RETI RN. Controle de

Clavier IBM. Si vous utflisez le clavier a,u lieu du joystick, s6lectionnez

I'option clavier puis utilisez les touches pour controler le jeu.

AI,|IEI$IIOIII: II'iIILISATEIIBS DE DISQITES DIrBg IBUI
Si vous avez un disque dur, vous pouvez y copier la disquette dejeu. Pour

cela, introduisez la dirsquette dejeu #1 dans votre unit6 et entrez dans le

systeme de I'ordinateur. Tapez INSTALL C: et appuyez sur R"ETURN. Note:

C: est normalement 1'unit6 dans laquelle se trouvent les disques durs. Si

vous donnez a vot"e disque dur une lettre differente, remplacez C: par la

Iettre de votre disque du" suivie de deux-points (:). On vous demandera

alors d'introduire d'autres disquettes quand cela est n6cessai"e. Le

programme INSTALL cr66ra ensuite automatiquement un sous-r6pertoire

sur votre disque dur, appel6 TIvftN. Apres cela, l'ordinateur vous donnera

des indications sur l'6cran (ce proc6d6 prend parfois du temps,

soyez donc patient).

Pourjouer, reliez le systeme d C: puis tapez CD/TMTN. Enfin,

tapez PLAY dans Ie sous-repertoire et commencez le jeu en

suivant les instructions de D
charsernentappropri6s. il KOlllAMl
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ATABIgT
Ins6rez Ia dlsquette dans l'unite de disques interne et mettez la machine en

march. Lejeu se charge et se met en route. I-€s utilisateurs d'unit6s de digques

e une face dewaient nous renvoyer le disque pour I'adapter: envoyez-Ie e

Image Works, Irwin House, 118 Southwark Street, London SEI OSw.

A$IIGA
Mettez la machine en marche, et quand I'incitation de Workbench apparait,

ins6rez la disquette dans I'unit€ interne et lejeu se chargera et se mettra en

marche.

SPEGTRI'}ICASSMTE
Ins6rez Ia cassette da,ns le magrr6tophone et tapez LOAD"". Lejeu se chargera

et se mettra en route.

SPEGTRIIM +S DISQUEIIE
Ins6rez la dlsquette dans l'unite de disques et s6lectionnez LOADER au menu

qui apparaii sur l'6cran. Lejeu se chargera et se mettra en route.

COMMODONE 64 CASSETTE

Ins6rez la cassett€ dans le magnetophone. Maintenez Ia touche SHIFT

enfonc6e et appuyez sur RIIN/STOP. Appuyez sur Play, et lejeu se chargera

et se mettra en marche.

corlMoDoaE 64 DrsQrrEIrE
Ins6rez la disquette dans I'unite de dlsques et tapez LOAD "*",8, I . I€ jeu se

chargera et se mettra en route.

GOMMODONE I38
Tapez GO64 puis appuyez sur BITITRN. Tapez Y quand I'ordjnateur

vous le demande, puis sur RETITRN et suivez ies instructions

appropriees pour Ie

Commodore 64.
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AMSIBAD CPC CASSEIITE
Ins6rez la cassette dans le Eagnetophone. Maintenez la touche CONTROL

enfonc6e et appuyez sur la touche EMrER du clavier numerique. Lejeu se

chargePa et se mettra en route.

ASISTNAD CPG DISQI'ETI E
Ins6rez Ia disquett€ dans I'unit6 de disques et tapez RI,N' DISK. Lejeu
se chargera et se mettra en route.

RXMARQIIE POIIR LES VERSIONS CASSEITE: Du fa,it que ce pro€iramme

est divis6 en plusieurs parties, i-l sera n6cessaire d'arreter et de reprendle

la cassette selon ies instructions donn6es sur 1'6cran par I'ordinateur.

P888SI ! VOICI I.ES IITSTBUCTIOIiIS DB CODES

AprCs avoir charge le jeu, on vous demandera d'entrer un code pour

commencer d, jouer, Vous trouverez Ie nombre a quatre chiffres dans la
rubrique des codes (situe au cenlre du manuel) en re€lardant au nomble

et ar Ia lettre correspondants,

Entrez Ie nomb e du code et appuyez sur RITURN pour commencer votre

aventure.

Un 6cran dejeu appara,itra, vous demandant de s6lectionner I'une des deux

options :

START A NEW GAME (Commencer un nouveau jeu)tt
l ] ll l CONTINIIE A SAVED GAME (Continuer un j eu sauvegard6)

IffiEIHiIII
IW+FTEII
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POI'B GOUDITIICEN
Une fois que vous avez entr6 Ie code et choisi CONTINIIE ou NRW GAME,

appuyez sur Ie bouton Feu du maflche e bala,i pour commencer le voyage

de Ia tortue au pays des Coups de Ma,nchette.

POI'B SAI'V:EOABIIEB VOME AVEIIII'NE POI'B IItr AI'BE 
"OI'BA tout moment pendant lojeu, vous pouvez utiliser I'option de sauvegarde

(SAVE GAME FEATURE) en appuyant simultanement sur COIiIIIROL et sur

Iatouche S. Sur I'6cran, le loessage 'SAVING GAME" c1i€lnoterabrievement

pour confirmer votre commande,

Vous pouvez utiliser Ie SAVE GAME FEATIIRE a tout moment et aussi

souvent que vous le voulez, mais un seul statut de paftie peut 6tre

sauvegard6. Chaque fois que vous sauvegardez une partie, ]e statut de ]a

partie en cours reloplace Ia dernidre partie sauveelard6e.* (n n'y a pas

d'option de ss,uvegarde pour les versions Spectrum et Amstrad CPC.)

POUB COMMEITGEN I'IIIE PABTIE 8AI'VEOA3DEE
Si vous s6lectionnez COMIINIIE A SAVED GAME, vous reprendrez Ia partie

a I'endroit of vous avez utilis6 pour Ia derniCre fois I'option de sauvegarde

de jeu. Si vous s6iectionnez START A NEW GAME (COMMENCER IIN

NOIIyEAU JEII), vous jouerez le jeu depuis Ie debut de I'aventure.

POUB TEiltrNTEB VOTBE ItrISSIOrlI
Lorsque vous Ct€s pr6t d vous extirper des 6gotts, sortez (voir controles)

et on vous demandera si vous souhaitez recommencer (START OVER) ou

arrCter (END). Si vous sCiectlonnez START OVER, vous

recommencerez Ie jeu d, pa,rtir du d6but du premier niveau.

Si vous s6lectionnez END, vous aurez ure derniCre possibilit6

de sauvegarder le statut de

votre partie avant de quitter

Ie jeu.

-a-
+ KonAIwt



Touctrre

CTRL P

CTRL B

CTRL E

CTRI, S

coiluA![DDg I]u JDU- AmOA AIAil gT, IBU & G0UPArI8L88 Er C8{

Pendant lejeu, appuyez sur :

SoDctlorr

Pause

Fond sonore

Effets sonores

SauveElarder le jeu

CTRL Q Euitter
BA-RR-E D'ESPACEMENT S6lectionner les almes

TOUCHE RETURN Caracteristiques speciiales

GOIITBOI.ESDU .,OYSTIGK
te joystick permet de d6placer notre heros tortue dans les 4 directions.

ATARI ST Inserez joystick dans sortie I
AMIGA Ins6rez joystick dans soriie 2

COMMODORI 64 Ins6rez joystick dans sortie 2

COMIROI.ES SPEOIBI'M & AUSrBAI)
SPECTRIJM Voir tableau de controle dujeu
AMSTNAD voir tableau de contr6le du jeu

R6gl8,ges de clavier par defaut pour Spectrum & Amstrad CPC

AHautA-Bas
O - Gauche

S-Selectionnezarme H - Pause

BARru D'ESPACEMENT . TiT

SHII'T - Introduisez Ie 'Paruy Wagon'

EI\IIER/RErURN - Dispositifs sp6ciaux

Pour sortir du jeu -

Appuyez sur I{ puis sur Q

P - Droite
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COMDIAIIDES D'ATTAQI'I
Bouton tr'eu du maJrche a bahi. ITessez puis relachez rapidement le bouton pour

activer une axme. Pour saut€r, maintenez momentan6ment le bouton Feu enfonc6.

POUNIIAGEN

Utilisez Ie manche e ba,lai pour manoeuvrer sous l'eau. Pour auEfmenter votre

vitesse de na€e, appuyez rapideDent sur le bouton Feu du manche a balai.
polrn EISTBEB DAIIIS II .pA8ry WAGOtrr (WAGOII DU OnOIrpE)

Pour entrer dans le 'Parby Wa,€lon', placez vous d c0t6 et appuyez sur la touche

ENTER/SHIFT/TAB.

Une fois e f interieur, utilisez le manche d baiai pour ctculer. Appuyez sur Ia

BARRE D'ESPACEMEM pour permuter entre Missiles Anti-'Foot CIan' et Canon

du Volcan. Appuyez sur Ie bouton Feu du manche e balai pour lancer ces armes.

Pour softir du 'Party Wagon', appuyez sur la, touche

ENTER/SHIM/TA3.

L'ECBAII D'ITtrOBMATIOIUS Ifl'I.TI.U8ACE DE
gPIJIIMB

Le premier 6cran e, apparaitre est I'Ecran d'Informations

(AXA:IMO). Sur l'6cran d'informations, vous devrez

6galement choisir ]a torlue que vous souhaitez guider.

D6placez le marrche a ba,lai vers ie haut ou vers le bas pour

s6lectionner une tortue, puis a,ppuyez sur le bouton Feu du

manche a bahi pour emegistrer votre identite. Pendant ]e

jeu, vous pouve2 retournep e I'Ecran d'Informations en appuyant sur

Ia touche ruTURN. I1 est primordial de vous en souvenir, car vous

aurez tout avanta€e e 4uskr
Ies forces de chaque tortue sur

celies de vos divePs ermemis.
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Carte de localisation

Atliche le diagramme du niveau que vous Ctes en train d'explorer. L'endroit oir vous vous lrouvez est indiquo par un

poinl blanc clionotant. Les Car€s rouges indiquent les endroits par lesquels les tortues peuvent passer. Les Catres

blancs vous donnent des indications sur les passages soutenains et les batiments.

Les toilues
Raohael.

Michaelangelo, et

Renseignemenls su Donatello.

les tortues

Un graphique en couleur indique quelle

est la tortue selectionnee.

I.ES ECNAICS QI'I DEEIEilT I.A MOBT

ilessaoss de Yos loyaux

amis

Les armos

actuellomenl
ulilisees pa1

chaque tortue.

Ligno de vie de'Karatd 8o$'
(apparait seulement a la lin de

chaque 6taDe)

Charger les armes

, ilombra de cordes (indiqud

seulement dans les niveaux 3 et 4)

d6 vie d6 la Torlu6
Le cdte ereoleille des egotts

Score
Ligne ds vie do la Torlue

Chargor lcs armes

llaul Score

Limite dc temps

La rividre Hudson pollu6e par des criminels
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PIZZAS EI Au,ITBES BOTVTES GIIOSES DE SI'B\rIE

Si vous attrapez le Si vous en localisez un, vous

boomerang lorsqu'il revient, deviendrez indestructibles pour

vous pouvez I'utilisez tant une p€riode de temps limit6e.
que vous voulez.

@
Trancho dB piza

Vous redonne

une tranche de

vie.m
tMJ
Simplc Shurilen
Lancez ces armes

redoutables une par

m
Boomorang

@
il. lnYircible

Piza 6nllale
Redonne toute sa

vitalilo e votre

tortue.

La Corde

Utilisez-lq dans les niveaux

3 et 4 pour sauler d'un

batiment e I'autre.

Demi pizza

Vous redonne une

partie de vos capacitds.

(lai
Lorsque vous le lancez, il

part en ligne droite,

ddcimant les ennemis sur
son passage.

@
tissih tuti-'foot Clan'

Parfait pour d6molir

les barricades

ennemies au niveau 3.

@
Tilple Shuillen

Lancez-les par trois.

[e 'Pa]O Wagon'
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LM TOBTITES (I[E PAS COIIITOICDBEAVEC LEs BEATIJS!)
Les quatre h6ros de Karatedom se tiennent d votre entiere disposition. Ces

sacr6s costauds, ces stars de la scene, de 1'6cran et des bandes dessin6es

marchent e, Ia pizza. Chacune a des capacites diff6rentes et une personnalit6

unique. C'est a vous de d6cider du meilieur moment pour contr6ler

chacune des tortues.

Retournez d I'Ecran cl'Informationi pour chaneier de tortue suivant les

circonstances. Souvenez-vous : ces Samourai ne peuvent pas Ctre meilleurs
que vous dans l'art du combat antique.

RAPHAELI\

Le Sai e la lame

aussi acdr€e qu une

aiguille est l'arme

prefdrde de Raphael.

ll est particulierement

fier de la vitesse et

l'6l6gance de ses

c0ups

MICHAETANGELO'"

Par rapport e ses

camarades. la

puissance de

lilichaelangelo n est

que moyenne.

Cependant. les ennemis

qui se trouvent dans

ses parages subiront
gen6ralement I'attaque

de son Nunchukus.

Vous serez dgalement

surpris par son

c0urage.

DONATELTON'

Le Bo redoutable (e

ne pas conlondre

avec une batte de

baseball) est une

forme d'amusement

pour Donatello. Ne

soyez pas dupe : ce

n'est pas un simple

baton. Ce bebd'peut

attaquer les ennemis

du dessus comme

du dessous.

ffiffiffiw
LEONABDO 'T
La principale arme de

Leonardo est le redoutable

Couteau Katana. C esl

lorsqu'il attaque les

ennemis dans les 6go0ts.

principalem€nt ceux qui se

tiennent caches dans

l ombre, qu il est le plus

etlicace.overhead

+ KoilAMt
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Merci de ae pas falre de reproductlonc
lll6gates de ce lo6iclel.
Le logiciel que vous utillsez est le r6sultat des efforts

conju€lu6s de nombreuses personnes : concepteu"s,

artistes, pro€i'rammeurs, distributeurs, d6taillants, etc.

Les coots de r6alisation de ce logiciel et d'autres programmes de logiciel

sonb aEortis par les ventes. La reproduction non-autorisee de loglciel PC

n'aura pour r6sultat que I'augments,tion des prix pour tous ies utilisateurs

16gibimes.

Ce ]o€liciel est protege par ]a loi f6d6rale sur les copyrights. II est interdit
de copier un logiciel pour une rs,ison quelconque sauf si vous voulez le

sauvegarder. Toute personne faisant une reproduction non-autoris6e du

logiciel peut encourir des pelnes civiles et p6na1es.

Intra Software Corporation, en tant que membre de la Software Publishers

Association (SPA) soutient les efforts de f industrie visant a lutter contre

toute reproduction i[6gaie de logicie] PC.

Si vous rencontrez des problCmes de chargement, veuillez renvoyer le

disque SEULEMENT (gardez la boite et la documentation) dans un

emballa€le solide a : Department TMI{r, Image Works, Imrin House, 118

Southwark Street, London SEI OSW. Vousjoindrez une lettre d6crivant
brievement le probleme.

Nous ferons notre possible pour remplacer Ie disque d6fectueux

sous 2Sjours aprds r6ception de votre envoi. Ceci n'a aucune

cons6quence sur vos droits

statutafes.
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