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PTAYINC INSTRUCTIONS

lolstick in Port 2 tu move Up and Down

ltre Button is Speed Up and Cane Start, and Un-huse.

üRL is kuæ Mode1n

Some brick when hit will roll oler to rerral bonuses. The ball

mu$ hit this brick t0 receive the bonus.

BONUSES ARE
G Clue: The ball stick to the bat.

B Bomb: There is a mæsive explosion destroying adjacent

block.

S Shield: Makes a bamer appear behind you.

M Misile: Gives you one missile to fire

(! Slow down: Slous the ball down slightly,

x2 Timestwo: Doublesscoring.

D Double bal Gives you another bat in front ofyour present

bat. This gives some protection against Aliens.

Extra man: Gives you an extra lifa
Expand: M;rlies your bat expand.

You will enter the options pade \,ÿhen starting the game. You may

a.lso enterthe options page aflereach screen. By pressingthe

space bar dunng a screen.

The options pade is wed to adjust your controls, choose

coloun etc.

OPTIONS ARE
I You may play with the hat on the Ieft or right hand side of

the screen.

a Sound effects 0N/0IF.
. Music 0N/0FF.

a Scrolling noneinndom/following - Pres frre button and

move jowtick up and down.

o Ballspeed 1 - 6(l=Slow6=Fæt)æaâove
a Modes

0 = Normal

1-4 = Different Alien and Bat colours

5 = Load new data from disk

6 = Load new data from tape

7-9 = ??????

o Reset - Hold fire button down for l0 seconds

a Bat type can be lnertia or dual speed

Inertia bat can be speeds 1-9 (Slou-Fæt) Joystrck right

to alter numben.

o Dual speed bat hæ a normal speed and then a different

speed.

When fire button is pressed l-9 (Slow-Fæt).

Space bar will exit the screen.

Àliens have varying effects

Examples: Cive you two balls

Freeze your bat

Eat the ball

Bomb brick etc.

HowmLoÀD

Cremlin Craphics Software Limiied,
Alpha Houæ, 10 Carver Street, Sheffield Sl 4FS.

O 1987 Àll rights reserved. Unauthorised copying, lending or
resale by any means strictly prohibited.
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Cusette:

lnsert cassette into cæsette unit. Press

SHIFT & R|,N/STOP simultaneously. Pres PIIIY on

cassette unit. The program will load automatically.

Disk:

Insert disk into drive. Tlpe L0AD" * ", 8, l, and pres

RETURN. The prosnm will load and run automatically.
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PTAYING INSTRUCTIONS

I sPpcrRUM I

Keyboard
P Up L Do$n §pace Fire I huse onioff

Joystick - Conpatible with lnterface IL Kcmpston, Cu6orJoystick.

Note: lf ÿ ru r Nn a Sp(trum + 2 and Nish t{) usr thr built in j( )tstick sockei.

scle.t lntrrlà( lll

@
lftyboard
PUp LI)0{n SpaceFire I l}duscon/off
or use ajo\stick

Some brick'hen hit sill roll over Thss are bonuses. Thc ball musi hit this
brick k) receilr the bonus.

BONUSES ARE
C Clue: The ball stick to the bat.

B Bomb: There is a mæit c\plosion destroÿing adjàcent block.
S Shield:Makesabani€rappearbrhind!0u.
M Mi$ile: Ci\r§ lou one missile to fire.

$ Slowdown: Slàu the ball clown slightlr
x2 TimestsorDoublsscorinÉ.
D Double bal Cives lou another bat in front ofyour present bat. This giv€s

some protection against Aliens.

X Ertra man: Cives)0u an extra life.

E Erpand: Makes lourbat expand.

\i)u sill cnterthe options page when startingthe gamq V)u may als enter the

options page aliereach screen br pre$ingthespacebarduring ascreen.

The options pàge is used to adjustlourcontrols.

OPTIONS ARE
o You may plar with the bat on the left or right hand side ofthe screen.
a Sound effrcts 0ù-/0FF.
a Ballspeed 1 - 6(l=Slos6=Fôt)Àraboÿe
O Loarl neç data ftom disk.
a Load new datn from tapc.
a Rat ttpe can be DerfÉ or dual speed

Incrtia bal can be speeds 1 9 (Slos F6t) Jorstick right t0 alter
numben.

a l)ual speed bat hÀanomal speed and then adifrerent spe€d.
a When llre button is prsed l-9 {Slow- f6U.
a Pre$ingQ will s\itthe screen.
a Alicns hale trning effect§

Examples: Cive vou trc balls

Freeze yourbat

Eat the ball

tsomb brick etc.

AMSTRAD

Côsetle.
lnscrt cscttr into cÀ$cttc unit. PTessCONTROL (CrRL) andsmall
ENTER kcs simultaneouslrl Prs PLAY on the cAette unit and then
prs any key. The program $ill load and run automaticallr

Disk:
Inscrt thcdisk into disk drive, label side up. Type:CPM and prs ENTER.

The program will load and run automaticallr

PROCRAMMI)) BY

GreÉ Holmes
Andy Green
Chris ShriÉle,
Shaun Hollingsorth
Peter Harap
Colin Dooley
Chris lury

CAME I)ESICN BY

Rob Tone

GRAPHIX

Stde l{erry
Terry Lloyd

innlin (iaphics Softuarc Lil..
Àlpha Hou;t. 10 Canv Strect. Shelfiehl Sl |FS.

t- 198î. Àll ighLs restnd. Unauthotisql cop)ing. lending or nsalt h! ant

ncans slr ictlr pnh ibiletl.

lnsert cæsettc into cssette plùfer Tlp€ BLOAD"CAS:",R press ENTER &
PLAY on th( (a\sùttr pln[r Thc program will load and run automaticalltl

Tlpe LOAD " " and prs ENTER. Press PLAY on ihe côsette recordet
thr progûm sill load and run automaticalll
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Bieruenue à cette ultime éprewel Un jeu d adresse et de sangfroid

- amrerez-rnus à déjouer les plans tle lbgre temfiant et à r'ous

frarer un chemin à traven les innombrables bnques colorées ? Vos

rélleres seront ils assez rapides pour renvolrr les misiles ultn
mpides qui, en fracassant les bnques, changent le cap ou que lbgre

cnche avec méprid

nÈcrEs ourou
llanefte rle jeur connectée au Port 2 p our potLser et ürer

Le bouton de ür pernet d'accélérer de démarer le jeu ou de le

reprendre.

h'touche CTRL pernct de sqt'nln lc.icu.

Lonque rous touchez certaines, elles tournent sur ellesmêmes. Si

vous réursirsez à les lrapper rous avez droit à des poinls de bonus.

LES BONUS SONT tES SI]IVANT
G Colle: h ball colle à la batte

B Bombe: énorme explosion détruisant les blocs adjacents.

S Bouclier: une banière appanît denière lous

M Misile: r'ous lancez un misile

$ Ralentir: la ball nlentit légèrement

X Mulüplicaüon: r'otre score est multrplié par deui

D Double batte: une seconde batte saffche derant la première

lous permettant ansi de mieur vous prokiger contre los

ennemis.

X Vie supplémentaue

E Extension: la batte s'agnndit.

En commencant le.jeu. rous accédez églement à lëcmn des options

Vous pouvez ausi y accéder à chaque fois que vous terminez un

écmn en appurant sur la bane d'espacement pendant lécnn.

Lécnn des options rous permet dajuster les commandes, de choisir

les couleun etc,

tES OPTIONS SONT LES SI]IVANTES:
0 lbus pourez jouer en mettant la batte du côté gauche ou droit

de lécnn.

O Actil'e/suppnme les effets sonores

a Actirrekupprime les effels musicaux

Pour actirer/supprimer le défilement ou adopter le défilement

conliru - appuez sur le bouton rle tir et poullcz ou tirez la

nnette de jeut.

Vitese de la ball

l-6 (l=lente 6=npide) comme indiqué p/us haut

Modes

0 = Normal

1-4 = Différentes couleurs dennemis et de batte

5 = Chargement des rlonnées à partir d'une disquette

6 = Chargement des données à partu d une cassette

7 _O _ »))))

Réinitialisation - marntenez le bouton de tir enfoncé pendanl

l0 secondes

Trpe de batte

ineftie ou tlouble vitese

La bafte d'ineftie peulæ déplacer à différentes

ritesses I 9 (lente-rapide)

Poussez la manette de reur ren la droite pour changer de

numéro,

Pour sortir de lécnn. frappez la bane despacement

Les alliés ont différents effets:

Eremples

\:ous donne dcux balles

Fige la batte

Mange la batte

tsombarde les bnques. ek.

Cremlin Craphks Software Limited,

Alpha House, l0 Carver Street, Sheffield Sl 4FS.

O 1987. Tous droits réservés. Toute copie ou revente ou tout prêl

par des movens quelconques sont strictement interdits.
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Cassette:

Inhoduisez la cæsette dans le magnétophone. Appuyez

simultanément sur SHIFT et RUN/SIOP. Appuyez sur la

touche de lecture (PLAY) du magnétophone. Le programme

secharge automatiquement.

Disquette:

Inhoduisez la disquette dans le lecteur Tapez

L0AD' * ", 8, l, et appuyez sur RETURtrI. Le programme

se chaç et démane automatiquement.
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Bienvenueàcette ultime épreuwl Unjeu d'adrse etdeung-froid - aniverez-

!06 à déjouer 16 plans de lbgre teûifiant et à vou fra}tr un ch€min à tnve6
les innombnblc briques colorés ? Vos réllqs seront-ils Nez npidë pour

rcnvoyerl€s mi$iles ultn-rapides qui, en fracmnt 16briqu6, changentlecap

ouque l ogre crache alec mépriÿ

RÈclosoumu

Iffi-@
Clarier
P ve6 le haut L Ven le ba Bane dbspacemetrt Pour tirer

I supendre/continuer Ie jeu

Manette de jeux - Compatible àlec Interface II, Kempston. Cu6ot

Nota: Pour utiliser la ilche manette de jeur incorporée sur Spectrum + 2

sélectionner'lnterface II:

lffirna-prMsfl
Claÿior
P Ver le haut L Ve6 le bæ Bane dlspacene[t Pour tir€r

I suspendrehontinuer Ie jeu

altemativement, utilisz là manette de ieux.

l,o6que vo6touchez c€rtaines. ellotoumentsur ello-mêms. Si vous

rémisezà lesfrapper wus avez droit àdo points de bonus.

l,écran optionspemet de régler lescommandes.

tES BONUS SONT tES ST,INANT

G Colle: Ie bail colle àlabatte

B Bombe: énome qplosion détruisant 16 blocs adjacents.

S Bouclier: une banière appanît denière rou
M Mi$ile: !06lancez un misile

0 Ralentir;laballnlentitlégèrement
x Multiplication: rctre $ore 6t multiplié par deux

D Double battq une seconde batt€ s aftiche doant la première vou

Dem€ttant ainsi de mieux vous mrotégercontr€ rcsennemis.

X Viesupplémenlaire
E Extension:labattesagrandit.

En comm€ncant lejeu, !06 accédez également à l'écran des options. Vo6
pourez ausi l accéder àchaque fois que vo6 teminez un écnn en appuyant

surla baûe d6pacement pendant lécnn.

ljécrcn des options tous pemet dàjuster ls commandes, de choisir ls
couleu6. etc.

tES OPTIONS SONT tES SI,IIVANTIS:
a Vou poulezjoueren mettant la batt€ du côté gauche oudroit de ltcran.
a Active/§upprime les effets enores
a Vites de là ball

1-6(1=lente6=npide) comme indiqué p/u.shaul

Chargement des donnécs à partir d'unc disquettc

Chargement des donnéc à partird une cN€tt€
Tlpe de batte

inettic ou double ÿit$
La batte d ineriie petl se déplacer à différentes

lite$es l-9 (lente-npide)

Rrusez la mànette dejeux 116 la droite pour changer de numéro

R)urquitterl écran frappez latouche Q.
l,cs alliés ont différents effets:

lixemples

Vous donne deux balles

FiÉr Ia bàtte

Mange labatte
Bombarde les briques, etc.

SPESTRT]M 48K
Taprz X)AD" " et appuyez sur Ia touche ENTER. Appultz sur Ia touche de

lectur€ (ou PLÂY) de lotre magnétophone à cNtt6. Le prognmme se

lanc€ automatiquement.

AMSTRAD

C$sette:
Introduisez la cÀsette dans Ie magnétophone. Appuyez simultanément sur

CONTROL(CTRL) et surlapetite touche ENTER, Appuyez surla touche

de lecture (PLÂY) du magnétophonepuis h'appez n'importe quelle touche

du clavier Le prognmmeÿcharge et démare automatiquenent.
Disquette:
lntroduisez ladisqu€tte dans I€ lect€ur lapezl CPM etappulrzsur
Le progmme se charge et démare automàtiquement.

lntroduisez la cættedans le magnétophone àcsette.lapez
BLOAD"CÂS:',R avantd'appulrrsur ENTER et surlatouche de lecture

(ou PLAY) du ma€nétophone. Le programmese chargededémane

aubmatiqucment.

PROCRÀMMATION DE

Gÿeg Holmes
AndyGreen
Chris Shrigle)
Shaun HollinÉsorth
Peter Harrap
Colin Dooley
Chris Nerr!

COIiCU DE

Rob T@ne

CRÀPHIQUES

Stoe liierry
Terry tloyd

Crcnlin Anphics Softiàrc Linitù1,
Àlpha HoNt. 10 Ca v Strcel Shetlield Sl 4FS.

,a 1987. lous dtoib ftxnér. Tout copie ou rcÿente ou tout pftt pil d6 noleN
q ue lc o n q u6 so nt stt i cteû il t intenl ils -

MSX
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Hier ist lhre Chance, sich der endgültigen Herausforderung zu

stellen... einer Probe aufHerz und Nerven. Schaffen Sie es, dæ

schrôckliche Ungeheuer zu überlisten und sich einen Pfad durch

Tausende von bunten Backsteinen zu ballem? Sind lhre Reflexe

schnell genug, die ræante Rakete zu schnappen, die im Flug die

Steine in Stücke zerfetzt oder von der verâchtlich grinsenden

Fratze ausgespuckt worden ist?

SPLIETANLEITUNG
lovstick in AnschluBport 2 un Auf - und Abwârlsbewegen

Der îeuerknopfgibt Cæ und dient zun Skrten und zur

Wiedenufnahne des Spiels nach einer huse.

CTRL legt ein kuse ein Schunnel-ÿlodus:

Manche Backteine fallen um, wenn sie getroffen werden. Dæ gibt

Bonuspunkte.

BONUSPTJNKTE

G Kleben: Der Ball bleibt am Schlager hângen.

B Bombe: bewirkt eine masive Explosion, welche die

benachbarten Blôcke vemichtet.

S Schild: richtet hinter Ihnen eine Spene aul

M Rakete: Eine Rakete. die Sie gezielt einsetzen sollten.

$ Verlangsamen: Leichte Verlangsamung des Balls.

x mal zwei: rerdoppelt den Punktestand.

D Doppelschlâger: Vor Ihrem normalen Schldger kommt

nochmal einer hin. Verleiht einen gewissen Schutz gegen die

Aliens.

x Extra-Mann: Sie erhalten ein zusâtzliches Leben

E Expandieren:GrôBereSchlagllâche.

Bei Spielstart Hird der Options-Bildschirm eingeblendet. Auf

Wunsch kônnen Sie nach jedem beliebigen Screen aufdiese Seite

zurückkehren. indem Sie die kertaste drücken.

Dre Optionseite dient zum Einstallen der

Steuerungsmôglichkeiten, zur Wahl der Farben usw.

OPTIONEN
a Der Schlâger kann sich zum Spieien aufder rechten oder der

linken Seite des Bildschirms belinden.

Toneffekte EIN/AUS

Musik EINiAUS

Scroiling ohne/zufdlligikontinuierlich - îeuerknopf drücken

und lovstick hoch und nnter drücken.

Ballgeschwindigkeit 1-6 (l=langsam 6=schn ell) wie oben

Spielmodi

0 = Normal

l-4 = mdgls hllsn für Aliens und Schlâger

5 = Neue Daten von Diskette laden

6 = Neue Daten von Band laden
1 - n»))

Zurück in Crundstellun§ - Feuerknopffür l0 Sek. fe$halten

Verschiedene Schliigertypen:

Trâgheit oder doppelte Ceschwindigkeit

Der nit Tràgheit behaltefe Schlager kann verschiedene

Geschwi n d i gke i ten a ufoe t sen

l-9 (langsam-schnell) Jo»tick nach rechts zum

Verândem der Nummem

Der Doppelgeschwindigkeits-Schlager hat einmal eine

normale Ceschwindigkeit und dazu bei niedergedrücktem

Feuerknopf noch eine weitere: 1-9 (langsam+chnell)

Drücken der Leertaste dient zum Verlæsen des Bildschirms

Die Aliens verhalten sich unterschiedlich.

Manche

geben Ihnen zwei Bàlle

bringen Ihren Schlàger zum Erstanen

verschlucken den Ball

bombardieren die Backteine

uS\!1

I{æsette:

[nssette in den iissettenrekorder einlegen. Cleichæitig

SHIFT und RUN/Sfl)P drücken, dann die PLAY.Taste des

frassettengerâh. Das Prognmm wird automatisch eingelesen

und gestartet.

Diskette:

Diskette ins Laufuerk einlegen.Denn Befehl LOAD,' * ', 8, 1,

eintippen und RETURN dnicken. Dæ Prognmm automatisch

eingeleæn und gestartet.

Cremlin Graphics Software Limited,

Alpha House, 10 Carver Street, Sheffield 51 4FS.

O 1987. Alle Rechte vorbehalten. Unerlaubtes Kopieren,

Ausleihen oder Wiederverkaufen jeder Art $engstens verboten
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Hier istlhre Chanc€, sich d€rendgültigen Henuforderungzu stellen... einer
Prcbe aufHerz und Nenen. Shaffen Sie o, dæschrôckliche Ungeheuerzu
überlisten und sich einen.Pfad durch Tauende lon bunten Backteinen zu

ballem? Sind lhre Reflqeschnellgenug, die lMte Rakete zuschnappen, die

im Flugdie Steine in Stùcke ærfetztoderwn derveràchtlich grin*nden Fntæ
ausgespuckt sorden ist?

BEDIENTING

ISPEcIRUMI

Tiltatür
PNach oben LNach unten Leertaste F€uer I huse einâu

Joystick - Kompatibel mit lnterface ll. Nempston. CuÉor

Anm: Zur Verundung dr eingebauten Jo)§tick-An$hluBsockels auf dem

Spectrum +2 bitte lnteilace Il wiihlen.

Manche Backteine fallen um, renn siegetrofen wrden. Dægibt
Bon6punkte.

lAMsrRApmSxl
ïhstatur
PNachoben L Nach unten læertasteFeuer I huseein/a6
altemativ istein roystick zu ÿerenden.

Der Optioner-Bildschim gestâttet die Einstellung der Befehle.

BONUSPT]N(TE

Kleben: Der Ball bleibtam Shlàg€rhàngen.
Bombe: boirkt eine mæive Explosion, relchediebenachbarten BIôcl€
vemichtet.

&hild: richtet hi0ter lhnen eineSpene aul
Raket€: Eine Rakete, dieSiegezielt einstæn sollkn.
Veÿlan{snen: Leichte Verlmrjmung d6 Balls.

mal zrei: verdoppelt den Punktctand.

Doppelschlfuer: Vorlhrem nomalen Schlfuer kommt nochmal einerhin.
Verl€iht€inen gwisen Schutz gegen die Àliens.

E\tra-Mann: Sie erhalten €in z6àtzlich6 Leben

Expandieren: Crô8ere Schlagflâche

Bei Spielstan wird der OptionsBildschim eingeblendet. AufWunsch kônnen

Sic nachjedem beliebigen ÿreen aufdiæ Seite zurücklahren, indem Siedie
l,eert6t€ drücken.

Die Option$eite dient zum Einstallen der Steuerungsmôglichkeiten, zur Wahl

der Faôen uy.

OPîIONEN

a DsrS{hlâger lonn sich zum Spielen aufderrechten oderderlinken Seite

des Bildrhims belinden.

a Tonsffekre EIN/AUS

a Ballgshsindigkeit l-6 (l= langsam 6=schnell) ,r? oâe,
o Spielmodi

a l,ieue Daten von Diskette laden

a Neue Daten ÿon Band lâden

a Trii€heit oder doppelte Cshsindigkeit
Det nit T,Eheit behafrele Schldger kann vemhiedene

C 6c hw i nd i Él« ite n auïw iÿ n
l-9 (langsam-schnell) .Joystick nach rechts zum

Verândem derNummem

Der Doppelgeschwindigkeitsschl;iger hat einmal eine nomale
Cechwindigkeit und dæu bei niedergedrûcktem Feuerknopf næh eine

witere:
l-9 (langsam-schnell)

Zum Verlæn ds BildshimsQ drücken.

Die Aliens lerhalten sich unteEchiedlich.
Manche
geben lhnen zrei Bdlle

bringen lhren Schldgerzum Ertanen
rtnchlucken den Ball

bombardieren die Backteine

ITÀDEÀfuE-MM-dI

PROCRAMMIERER:

Greg Holmes

Andy Græn
Chris Shrigley
Shetr Hollingmrth
Peter Harap
Colin Dooley
Chris l(eny

SPIEI,CESTALTUNC:

Rob îæne

CRAPHIQUES

Sttr Kerry
Terry Lloyd

Crnlin Craphics Softvare Linited.

Àlpha Hoüc. 10 Caflü SttÈct. Shelfiehl Si 4î5.
,l 198î. Alle Rechte wbehaltet. leglihe Vetielfàltigung. Veùreitung. dü
ll'iedensliaul und der Verleih sind ohne auylrüciliche Cenehnigung dæ
Lt r h eb e n ec hh in h abe fi st rc nÉ unte§Mt.
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LOAD "" ringeben und ENTER drücken. Die PLAY-Tôie aufdem
ksettenrekorder drücken. worauf dë Spiel automatisch eingeloen und

Éestadct wird.

Iqssette:
KNette in d6 KNettengeràteinlegen. CleichæitigCIRLunrj die kleine
ENTER -Tæte drücken. Die PLAY-T6Ie ds fWettenrekorden betâtigen

und anschlie8end eine beliebige Tæte aufder ComputertÀtatur drücken.
Dies bewirkt ein automatischs Laden und Starten des Prognmms.

Dislette:
I)iskettc in {.16 l,aufwrk einschieben, mit dem Etikett nach oben.:CPM
tingeben und f,NTERdrücken. DÀ ProgÊmm *ird automàtisch

eingel6en und gestartet.

Kôette in dæ fwettenÉeràt einleÉen. Uber die Tôtatur 8LoAD"CAS:'i
R eingeben und danach ENTER und am l(Netteng€ràt die PLAY-Tæte

drücken. Dis bryirktein automàtischg Laden un Starten dsPrcElnnms.


