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TITUS
1 _ INSÎALLATION :

AMSTRAD CPC CASSETTE.
Allum€z votr€ écren puis votr6 ordinaleur, appuyez sur
CTRL el ENTER. lnsérez votr€ cassetle dans le lêcleur
puis appuyez sur PLAY.
AMSÏRAD CPC DISOUE.
Allum€z l'écran puis l'ordinateur, insér€z la disquelle
'FIRE & FORGET" dâns le drive, tapez: FluN -FIRE" puis
appuyez sur ENTER. Pour éviter la page de présenlalion,
appuyez sur une touche dès que lê m€ssegs "Now press
any key lo skip pressnlelion" appârâit. Lorsque la
présênlation esl à l'écran, vous d€vez attêndre la lin de
le musiquo pour commencer un€ parti€.
SPECTRUM CASSETTE,
Allumêz l'écran puis I'ordinateur, insérez la cassette
"FIRE & FORGET'dans lo leclèur puis tapsz: LOAD "'"
appuyez sur ENTER puis sur PLAY.
SPECTRUII +2 CASSETTE.
Allumez l'écran puis I'ordinâteur, insérez la casselte
"FIRE & FORGEÎ dans le lecleur et âppuyez sur ENTER.
SPECTRUM +3 DISOUE.
Allumez l'écran puis l'ordinaleur. lnsérêz la disquetle
'FIRE & FORGET" dans le lecleur el appuyez sur ENTER.



coMMoDoRE 64 cr 128 CASSETTE.
Sur Commodore 128, tapez: GO64, puis appuyez
simullanément sur SHIFT et RUN/STOP. Sur Commodore
64 et SX64, ellumez lécran, vériliez qu'il n'y ail pâs de
cartouche dans I'ordinâteur, Allumez volre ordlnaleur,
insérez votre cass€lte "FIRE & FORGET" dans volre
lêcleur, puis appuyez simullaném€nl sur SHIFT et
RUN/STOP. Le joystick peut êlre branché sur le po 1 ou
2 de l'ordinaleur.
cotitMoDoRE 64 et 128 DlsoUE.
Sur Commodorê 128, lapez . GO64 puis LOAD"'",8,l. Sur
Commodore 64 €l SX64, allumez le lecteur de disquette
puis l'écran. Vériliez qu'il n'y ait pâs de cartouch€ dans
l'ordinaleur. Allumez I'ordinateur, insérez la disquelle
"FIRE&FORGET" dans le lecleur et lapez LOAD"'-,8.1. L€
joyslick peul se brâncher sur le po 1 ou 2 de
I'ordinâteur.
ÀTTENTION !

Ne pas relirer le disqusltg "FIRE & FORGET"
(Commodore 64 €l 128) p€ndant lê lomps d'ulilisalion.

2 - COMIi,IANDES:

AMSÎRAD CPC,
Lâ louchê ESC p€rmel de merquer un6 pausê. Pêndant l€
jeu, vous contrôlsz volre voilure av€c l€ ioyslick, ou lês
touchss suivanles :

HAUT.......................... ACCELERATON
84S............................. FRETNAGE

GAUCHE..................... VrRAGE A GAUCHE



DRO|TE..........._....._.... VTRAGE A DROTTE
BAFRE ESPACE..-....TIR

Après la page de présentâtion,
choasissez la dirficr.illé du conllil sn cliquant uno des
explosions la plus petile étanl le niv€au facil€
(séleclion avec les touches haul €t bas), puis sur la
carts du mondê, délinissez le lieu du combet €n
posilionnânl votre voiture sur le pays d€ volrê choix,
appuyez sur FIRE ou sur la barre êspâc€ pour débulgr lâ
partie.

SPECTRUM.
La touche P permêl une paus6. vous contrôlez la voiture
avec 16 loystick ou les louches suivanles :

o.................................. HAUT............. ACCET.ERATION

A.................................. 8AS................ FRÊ|NAGÉ

2................................... GAUCHE........ VrRAGE A GAUCHE
x................................... DROiTE......... VrRAGE A DROITE
c4PS.......................... SHtFT............TrR

COMIi.IOOORE 64, SX64 et 124.

coupez le son avec F3, F7 = pause, Vous conlrôlez la
voiture avec le joystick ou les louches suivanl€s:
4.................................. HAUT............. ACCELERATTON
z._.._.............................. BAs................ FRETMGE
<................................... GAUCHE........ VrRAGE A GAUCHE
>................................... DROITE......... VrBAGÊ A OROITE
BARRE ESPÂCE.......FrRE............... TrR



Pour saisir un nom à lâ lin d'uno pa i6, choisissoz un€
par une les lellr€s on vous posilionnanl dêssus avêc lo
joystick ou los touchos HAUT €l BAS. Validoz chaqu€
letlre avec le bouton FIBE ou la barr6 espace.

3 _ L'HISTOIRE I

L€ gouv6rnement vous a désigné pour piloter THUNDER
MASTER, l'ârme réprsssiv€ âbsolue el délinilive. Le
monde vacillê sous les conllils. L'unilé doil êlre
reslaurés sous perne d holocaosle nucléaire total.
Thunder Masler, véhicule à qualre roues motrices équipé
du moteur v16 triple lurbo, vous pêrmellra de lraverser
les territoires ennemis sur lesquels vous combatlrez,
Trois situaiions planétaires dê conllils metlronl vos
nerls à rude épreuv€, Ceci pourail bien êlre volrg
dernièr€ mission, mais si vous relusez cel engagemenl,
personng n€ pourra plus rien... Nos unilés €ncore en élal
de combatlre onl prépâré le terrain en laissanl sur votre
passage les réservoirs d'Omége'Kérosène qui vous
assureronl une autonomie sullisante pour atieinclre n0s
bases. Pourrez vous seulem€nl vous râvilailler en
mission?? Volr€ armemenl esl composé des ettirails
les plus sophisliqués jamais invenlés pâr nos
technirobots: des missiles à propulsion tétranucléeire et
guidags par tréquence vocale indécodable.
L€ ,ulur €st enlre vos mains, lirez puis oubliez, ne
regarclez jâmais derrière, vous n'en auri€z pas le lemps,
vous êles nolre dernière chance..,,



4. OUE FAIRE POUR MENER A AIEN VOTRE
rflssroN?:
'THUNOER MASTER so ds sa bese grâce à son
calculaleur de bord (Pico-comput€r à base de
Transprocessor T8006809080986 128 bits D'INMOTOREL
à a,77 GHz). Sur volre chemin, vous recontrez d€s lanks
qui tenlenl de vous délruire, des rochers qui vous
barrent le passage €t dês bunkers sur les côtés qui
n'atlendent que vous pour ouvrir le leu.... THUNDER
MASTER est pratiquemenl indestructible. Comme tous
véhicules à base de triple-lurbo, votro consommation
imporlanle ne dépend pas dê la vilesse- ll est donc
prétérabl€ de rouler le plus rapidemenl possible, elin de
parvenir au ravilaillement avânt de tombêr en pânne,
sans pouvoir vous délendre- A chaque loas que THUNDER
MASTER explose, 10000 points sonl ôtés de votr€ score,
quand le score alt€ind zéro, la partie est p€rdue.

SCCFÉ
. rocher...............5000 points
. c6nê-..-.-............5000 points
' Hélicoplère.20000 points

bunker............30000 points
- tank..........-.....50000 poinls

Lorsque vous parvenez à volr€ bass sain el sa!J, vous
obtenez un bonus proporlionnel au nombre de cônes_

cilernes ramassés. Puis vous revenez à la cârte du mondê
où une colombe vous indrque les lieux d€ combat pacitiés
(version disque).
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