
Une sensationnelle conversion d'uujeu d'arcade de DATA-EAST. Vous
n'avez jamais rien vu alê tel comme &ction, D.i comme bagamesl A voug
de lutter contr0 la montre pour voler l'express Ie plus rapide du Far
IÀIeet. Tout d'abord, ÿous d6vez parvenir Jusqu'à la locomotive en
r&mpant sur lg toit des wagons, tout en tirent sur ceux qui vous
attaqusnt. Une foie tous vos enDemis aba,ttus, vous continuez à
v0yê80r sur le toit tout on vous betts,nt à I'arme À feu contre corta,ing
des pir€s cow-boys du Far West.

DOUT GII,ABGER:

AMSTRAD disque, tapez RUN" EXPRESS ot eppuyoz sur RETURN.
AMSTRÀD c&ssetto, Appuyez gur CTRL et SMÀLL ENTER puis
a,ppuy6z sur PLAY de votro lecteur de cassettes.
SPECTRUM cassette, Tapez L0AD" et appuyez sur ENTER. Appuyez
sur PLAY de votre lectour de cassettes.
Apràe avoir chargé Iejeu, vous allez voir quelques écrans de
tlémonstration. Séloctionnoz Ie type de jeu en poussant Ie joystick
vors Ie haut, ot l0 niveau de difficulté en Ie poussant vers le bas.

Type de jeu

(6) Mode d'entraînement:

6? vies. Vous pouvez voug exercer sur les deux prêmiers trains, mais
votro score no sera pa,s affichd sur Ie tableau des scorcs.

(2) Mode normal:

5 vias, I tra,ins. Votre scoro figurera sur le tableau des scores. Si
voue perdez toutes vos vies, l'éoan affiche: "GAME oVER".

Si votre score excède la valeur Ia plus basse jamais atteinte, votre
nom pout ôtre affiché sur Ie tabloau des scores et vous pouvez
autoEatiqusnent rgcommencer Ie jeu avec 5 nouvelles vies.

(1) Mode avancé:

5 vies, I trains. Vos ecorrs s'inscrivent daus Ia table des scores.
DaÀs tous Ies cas, quand vos vies sont equisées il voue faut
recommencer le jeu.

SETECTIOII DTg MVUAI'X DE DIPHCUI,TE
Branchez Ie Joystick dsns lo port et sélectiomez le nivaau en lo
déplacant vere la alroite @lus difficile) ou vors la 6auche (noine
difficile).
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COUP DE

POUB GACIIER DES POIIITS:

l) Frappez des gens

Ê) Parcourez des wagons

5) Tirez sur des gens, des grenades et cles canards

4) Tirez sur la cibie dissimulée sur la locomotive

5) Tirez une seule fois sur Ia dame en rouge (un autm coup v0u6 ferait
perdre Ia vio!)

Vous perdez de la force si vous êtes frapp6 par deg ennsmis ou des
objets volants. Vous perdez une vis si votre force tombe à zéro, s'il ne
vous peste plus de temps ou si une balle vous atteint.
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