
EXOLON
Par Raftaele Cecco

48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus,
ZX Speclrum 128 elZX Specirum + 2.

Amstrad CPC 464, CPC 664 ot CPC 6128.
Commodore 64 ol 128.

Tel un humanolde armê jusqu'aux dents, vous
détruisez, luttez, bondisse2 el avancez à I'aveuglette à
tràvers plusieurs centaines d'écrans d'action à vous
tourner les sangs. Lâchez une grenade mortelle pour
dévaster une capsulé et tirez sur les hordes d'ennemis
qui rampent et se bousculent pour vous êcraser. Tirez
sur I'emplacement d'un canon et des marteaux
pneumaliques vous projettent à travers l'êcran. Autre
aspect du jeu : certaines scènes peuvent être jouêes
en lant que Vitorc vulnêrable mais athlêtique, ou, en
tani qu'Exolon, équipê d'une armure pesante mais
puissanle.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Cassolto Spaclrum
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus ou ZX Spectrum
128êquipèd'un magnêtophone,ZXSpectrum + 2.

ll est conseillé de dèconnecter le matériel branchè sur
le connecleurarrièrè excepté I'interface de la manette
de jeu (s'il y a lieu). Si vous vous ssruoz de I'intertace 2
de Sinclair ou du ZX Spectrum + 2, branchez la
manette de jeu appropriêe dans le port 1. Connectez le
magnêtophone à I'ordlnateur en procêdant de la
manière habituelle, exceptè pour le ZX Spectrum + 2.
Les utilisateurs d'ordinateurs Spectrum + 2 et 128
doivent sêlectionner le mode 48K. Bembobinez la
cassetle si nêcessaire, tapez LOAD " " sur le clavier
de I'ordinatêur et lrappez ENTER. Enfoncez la touche
de lecture (PLAY) du magnètophone. Le jeu se charge
en quelques minutes.

CassBtlo Amslrad
Amstrad CPC 464.
Amstrad CPC 664 ou Amstrad CPC 6128 avec un
lecteur de cassettes et des branchements appropriès.
Les utilisateurs d'ordinateurs Amstrad CPC 664 et
CPC 61 28 doivent brancher le lecteu r de cassettes sur
I'ordinateu r et tapez i tape et pressez la touche ENTEB.
lntloduisez la casseite dans le lecteur, rembobinez-la
si nêcessasire, et Irappez les touches CTRL et ENTER.
Enfoncez la touche de lecture (PLAY) du
magnêtophone et lrappez une touche quelconque du
clavier de l'ordinateur. Le jeu se charge en quelques
minutes.

Oisqustls Amslrad
Amstrad CPC 61 28 ou Amstrad CPC ô64.
Amstrad CPC 464 avec lecteu r de disquettes.
Les utilisateurs d'ordinateurs Amstrad CPC 464
doivent brancher un lecteur de disquettes sur
I'ordinaleur et tapez /disc avant de frapper ENTER.
lntroduisez la disquette dans le lecteur et tapez run
"disc. Frappez ENTER ou RETURN. Le jeu se charge
en quelques secondes.



Cassetlo Commodoro

Commodore 64 ou Commodore 128 équipè d'un
lecteur de cassettes appropriè.

Connectez le lecleur de cassettes à I'ordinateur,
introduisez la cassette dans le lecteur et rembobinez
si nêcessaire. Appuyez sur les touches SHIFT et
RUNiSTOP du clavier de l'ordinateur et enloncez la
touche de lecture (PLAT du lecteur. Le jeu se charge
en quelques minutes.

Disquetle Commodor€

Commodore 64 ou Commodore '128 avec u n lecteu r de
disquettes.
ll vous esl conseillè de dêbrancher tous les
pêriphèriques de votre ordinaleul. Branchez le lecteur
de disquettes sur l'ordinaleur et introduisez la
disquette dans le lecteur. Tapez LOAO "'", 8,1 et
frappez RÊTURN. Le ieu se charge en quelques
secondes.

COMMANDES

O = vers la gauche
P = vers la droite
Q = pour Sauler
A = pour S'abaiSSer
M = pour tirer
ou utiliser une manette de jeu.

REGLES DU JEU

Avec le clavier comme la manette de jeu, si I'on presse
rapidement le boulon de jeu. alors le pistolet
fonctionne. Si l on garde le bouton de feu pressè plus
d'une /2 seconde, alors une grenade sera lâchèe.

PISTOLEf

Un petit pistolet à main qui dètruit en pratique loutes
les formes ennemies de vie humaine. ll peut pênêtrer
un fin blindage en plusieurs tirs directs, mais reste
sans effet sur les emplacements de canon très
protégês.

GRENADES

En gênèral, lorsque votre pistolet n'esl pas efficace,
utilisèz une grenade. Suftisamment puissanles pour
détruire des unitès de combal blindèes, ces grenades
peuvent aussi trâverser des murs êpais et des parois
rocheuses, vous lrayant ainsi d'autres chemins à
travers le champ de bataille.

L'EXOSKELETON : UNE ARMURE HYPER BLINDEE

L'exoskeleton est une armure manæuvrêe
hydrauliquement. Portêe par le principal personnage,
elle lui permet de venir à bout, sans aucun eflort, des
hordes adverses, le protêgeant de tout, exceptè des
canons el projectiles ennemis les plus puissants.



SCORE

Dètruire des obstacles à I'aide de grenades 150 points
Ennemis de grande dimension 150 points
Petits ennemis 50 poinis
Salves de missile 50 points
Passer à travers les balles 2000 points
Passer à travers les tirs combinês 3000 points
Dêtruire un module de tèlèguidage de missile 1000 poinis

A la fin de chaque niveau (25 êcrans) des points sont
accordês comme suit:
Nombre de vies restantes multipliè par '1000

Si I'on a pas portê l'exoskeleton alors 10000 points
sont aussi octroyês.

Une exlra vie est donnèe à la fin de chaque niveau à
moins que vous nayez ehcore neuf vies.
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