
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

COMMODORE 64 - Cassette
simultârément sur les touches SHIFT et RUN/STOP et enfoncez la touche

Tapez LOAD"*",8,1 et fmppez RETURN.
SPECTRUM 4EK. CASSETTE
Taoez LOAD"" et aoouvez sur ENTER.
AMSTRAD/SCHNEIDER - CASSETTE
ORDINATEUR A MAGNETOPHONE INTEGRE (CPC.464)
Aoouvez simultmément CIRL et la ætite touche ENTER.
oHDINATEUR AVEC UNITE DE bISQUETTE INTEGREE ET EQUIPE D.UN
MAGNETOPHONE (CPC-6128): Tapez TAPE et appuyez sur RETURN, puis
aoouvez simultmément sur CTRL et Ia Detite touche ENTER.
ÀTUSTRAD/ScHNETDER-DrseuEfrE
ORDINATEUR AVEC MAGNETOPHONE INTEGRE ET EQLIIPE D'UNE UNITE
DE DISQUETTE (CPC-464): Tapez DISC et frâppez RETURN puis tapez
RUN"DISC et fraoæz RETURN.
ORDINATEUR AVEC UNTTE DE DISQUETTE INTEGREE (CPC-6128):
Tapez RUN"DISC et appuyez iur RETURN.
Aorès le charpement- le ieu va comencer automatiouement.
Sivous éprouiez dei difficultés à chareer le ieu, veuillez consulter les instructions
("Chargeinent et Sauvegarde") dans leCuidé de I'utilisateur qui vous a été remis avec
votre drdinateur.

INSTRUCTIONS DU JEA

Après avoir chargé ENDURO RACER, appuyez sur une touche quelconque pour
afficher l'écræ de menus.
START GAME (démarer le jeu)
ONE PLAYER (l joueur)

Ces ootions vous æmettront d'établir [e ieu selon vos exigences. Une de celles-ci sem
éclairêe.Vousporlrvcznrodifierc. choixénappuyantsurüetouchequelconque(à
l'exceptionde Iabxrrü J.,..jr::i. \.

Pour §électiomer m de ce§ choix, vous devez appuyer sur la bare d'espacement ou
sur le bouton de tir.

START GAME.
Lorsque START GAME est allmé et que vous appuyez sur la bare d'espacen,ent, le
jeu cômencem. Si vous jouez au joyst'ick, appuÿei §ur le bouton de tir pour
comencer.



ONE PLAYER (unjoueur)
En aoouvmt su la bare d'esoacement losoue ætte oDtion est allumée. on Dasse du
modè'ONE PLAYER au moôe TtIy'O PLAYERS (derix ioueum). Si vous iduez à de ux,
"1 UP" appamîtra dms la partie inférieure droite lônque le joueur I joue, èt "2 UP"
aooamître dæs la oanie inférieure droite lorsoue le ioueur 2 est en train de iouer. Iæ
càhrIôle passera d'unjoueur à l'autm en cas d'âccide-nt ou en cas dépuisemént du
temps dont on dispose.

COMMANDES
TOUCHE EFFET
Q Acélémtion
A Déplaæment sJr une roue
O Virase à sauche
P VimËe à tlmile
Barre d'esoacement Frein-ase
H Inæmition du ieuR Remid du jeu tl'étât inirial

Si vous utilisez un joystick les comandes sont les suivantes:

A gauche A droite

Déplacement sur une roue

Pour freiner, utiliser le bouton de tir.

AFFICHAGE SUR L'ËCRAN
La.panie suÉrieure de l'écm peut êtrc repésenté apprcximativement de la façon
sulvmte:
TOP 1000000 TIME scoRE 97w34
STAGE I 54 SPEED 16l km/hr

TOP indique le score le plus élevé

TIME indique le tenrps qui vous reste (en secondes) pour teminer lépreuve en cous
SCORE indioue votre score
STAGE indiciue laquelle dcs cinq éprcuves vous êtes en train d'effectuer
SPEED indique votre viteslc en km/h

CONSEILS DT ASTUCES
Evitez les autres motæyclistes, les jeeps, les rccheru, les arbrcs, les cours d'eau etc.

Restez sur la,route (dms lépreuve 3 vousavez de lbau de chaque côté de la route) afin
de narntemr la vltesse maxl-



Dam la colome RECORD le nméro de l'éprcuve est indiqué, suivie du meilleur temps
pour ætte éprcuve.

La colome PLAYER indique vos temps pou les épreuves. Pour la demière éprcuve
que vous n'æeg pq.gu teminer, u pguæntage est rcprésenté pour indiquer jusqu'où
vous eEs ile m I eprcuve en questron.

Ilsoæ vou sautez ls obstacles. vous ærdez de la viæsrc sauf si vous roulez sur me
rcue âvmt d'atæindre I'obstacle. Vous pôuvez également contoumer les côtés de
lbbstacle, bim que ceci vous mlentin.

Il y a 5 éprcuves, au cours desquelles vous travemercz 5 paysages différents.

FIN DU TEU ET SCORE, ELEVE

Lomque le jeu est æminé, on obtient l'afiichâge suivmt sur l'écm:

RECORD

LO47 27
205500
305999
40 s9 99
505999

PLAYER

o50n
62
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LADEANLEITUNG

COMMODORE 64 - Kassette
Gleichzeitig SHTFT und RUNÆTOP auf der Computenastatur und PLAY auf dem
KxssettenIerât drücken-
coMMdDORE il4 - Diskefte
LOAD"*".8.1 eintioæn und RETURN drücken
SPECTRUM 48I( : KÂSSE1-rE
LOAD"" einseben und ENTER drücken.
AMSTRAD/SCHNEIDER - KASSETTE
COMPUTER MIT INTEGRIERTEM KASSETTENGERÂT (CPC-464)
Glcichzeitie CTRL md kieine ENTER-Taste drücken.
COMPUTËR MIT INTECRIERTEM DISKETTENLAUFWERK UND
zusÀ1ZLICHEM KASSETTENREKORDER (CPC-6128): TAPE eingeben und
RETURN drücken, dm CTRL und die kleine ENTER-Taste zusmen drücken.

^ 
M STR A D/SC HNEIDER.DISKETTE

COMPUTER MI-T INTEGRIERTEM KASSETTENGERÀT UND ZUSÂTZLICHEM
DISKET-IENLAUFWERK (CPC-464): DISC eingeben und RETURN drücken, dann
RUN"DISC tiDpen und RETURN drücken.
COMPUTERÏIIT INTEGRIERTEM DISKETTENLAUFWERK (CPC-6I28):
RUN"DISC eingeben und RETURN drücken.
Nach dem Laden startet das Progm von selbst.

Sollten beim LADEN Schwierigkeiten auftreten, lesen Sie bitte das Kapitel zum Laden
und Speichem von Prcgrmen in der Begleitdokmenution zu IhremComputer nach.

SPIELANI-EITUNG
Nuch dem Laden des Progmms bewirkt das Drücken einer beliebigen Taste das
Einblenden des Menü-Bildschims:
START GAME (SPIEL STARTEN)
ONE PLAYER (I SPIELER)

Mit diesen Ootionen kômen Sie die Soieleinstellunsen nach Ihrcn Wünschen
vomehmen. Jeweils eine Ootion ist "hèrvorsehoben"'.Diese km durch Drücken einer
beliebigen Taste (mit Ausnàhme der LEERTASTE) geânderl werden.

Zum Auswâhlen einer Option dient die LEERTASTE oder der FEUERKNOPF.

START GAME.
Wenn diese Option heruorgehoben ist und Sie die læertaste drûcken, wird das Spiel
1eslrf,et.
Bci Verwendung eines Joystick ist der Feue*nopf zu drücken.



ONE PLAYER
Wem diese Option hervorgehoben ist, bewirkt das Drücken der IÆrtaste ein Hin- und
Heryechseln 2wischen den Soielarten "l SPIELER" oder "2 SPIELER". Beim Soielen
mit zwei Teilnehmem wird iiweils in der rechten unteren Bildschimecke "l UP'l für
den l. Soieler md "2 UP" fir den 2. Soieler mseæiet. Die Steueruns seht
automatisch m den mderen Fahrer ühir, wem Ter efie einen Stuz erÏiidet oder sine
Zeit abgelaufen ist.

BEDIENUNGSTASTEN
TASTEN WIRKUNG
Q Gas geben
A Auf Hintemd ("Wheelie")
O Linksdrchmg '
P Rechtsdrehms
Leertæte Brcmren
H Spielpause eirüegen
R Sfiel'ruckseaen

Bei Vemendung eines Joysticks manôvriercn Sie wie folgt:

Gasgritf
Lrn^S 

- 

Êecnls
Aul Hintêrred

Der Feuerknopf dient als Bremæ

BII.DSCHIRMANZEIGE

Der obere Teil des Bildschims prâsentieri sich etwa so:

TIME SCORE 97W3454 SPEED 161 km/hr

TOP æigt den h&hsten Punktestand m.

ÏME æigt die noch veôleibende Zeit (in Sekunden) bis zum Ende der momentmen
RemstrecÏe
SCORE æiqt den momentanen Punktestand
STAGE æiÉt m, auf welcher Stufe Sie sich bellnden
SPEED ist der Tacho (km/h)

TIPS UND TRICKS
Von mderen Bunchen auf Motorâdem, Jeeps, Felsbrocken, Bâumen und Gewâssem
ist môglichst Abstând zu halten!

Bleiben Sie schôn auf dem Pmours, um mit Hôchstgeschwindigkeit fahren zu kônnen
In Srufe 3 verlâuft die Remstsecke mitten durch ein 6ewâsser! -

Beim Übenpringen der Hindemissen bti8en Sie Geschwindigkeil ein, es sei dem, Sie
steieen uminelbar davor aufs.Hintemd um! Nattirlich kôm"en Hindèmisse auch
seidich umfahren werden, aber das geht auf Kosrcn des Tempos.

TOP 1000000
STAGE 1



In diesem fmtastisch-schnellen Spiel silt s, mit Ihrcr Maschine 5 Remskecken
abzufahren - jede in einer mdereri taidschaft.

ËNDE DES SPIEI,S UND HIGH SCORE

Am SchluB des Spiels encheint eine Anæige dieær Art:

TOTAL

RECORD PLAYER

to41 n o50n
2055m 62
305999
405999
505999

44224 05027

In der RECORD-Spâlte escheint die Numer der Stufe, gefolgt von der schnellsten
zÊir-

In der PIAYER§palte rehen Sie Ihre Zeiten fiir die vemchiedenen Stufen. Für die
letzte, nicht abges-chlossene Stufe gibt der Prozentwen an, welchen Anteil Sie bewâltigt
haben.
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