
DRILLER ( Ie f orage )

INSTRUCTION DE CHARCEMENT

ATs:R4D

CASSETTE

nemebbez 1r ordlnaleur a zero en appuyant aur Iea
SHIFT et ESC slmulLan6nen!.
Chargez la casse! !e et r6embobtnez, appuyez sur
peLlLes bouches ENTER ensenble - enaulLe appuyez
PLAY du Iecgeur et une touche quelconque.

gouches CTnL,

CTRL et les
a{r .la t oubhe.

DTSQUE

Ins6rez le dtsque dans le lecteug - t,apez RUNfiDISCTT

ENTEN.
appuyez aun

La statlon F5d6ral de S6cur1!6 vOus .d.eDandera

un code de passe, du brleflng de Ia F6d6rat,lon
Tapez Ie no! a ltendrolt lndlqu6 (ignolez les tltres) 

"OOu"",8ur ENTER.

-._ .-+-

COI'ITROLES

AUTRES CONTROLES

regandez vers ]e hauL
regardez vers le bas
penchez i gauche
penchez a drolte
augmen Lez 1r angle
dimlnuez I I angle

ATTAQUE

montsez curaeur t ou 0

descendez curseur t ou K

cufaeur i gauche C ou e

curaeur a droite ) o i.i lf
feu.'(laeera) COpy ou

augmenLez balIle de pas S

dimlnuez la talLle de pas X

mongez vertlcalemenL R

tonbez vertlcalement F

6cran dilnfornatlon I
( opLlons -chargez, sauvegardez eL
ternlnez) : '

P

L

N

M

AMSTRAD

MOUVEMENT

avancez
reculez
i gauc h e

a dnoite
feu
(sl le curseun
est a]1un5 )

POSSTBLILTE DE

fou0
* ou K

c ou Q

t ou W

COPY ou f

SPACE (bar drespacenenb)
(change enLre ftode de nouvenent et attaque)

CONTROLE PAR JOYSTICK



demi-toun U

forez D
( L6I6porLez plate-forme d, Evath et Forez dans ce mode )
annul-ez foraBe C
( t6l6portez pLate-forme sur I'Evabh )

curseurattum6/6teint +
( dans Ie mode mouvement seulemenL )

VOTRE MISSION

La plan6be EvaLh a duex lunes, Mltral e! Trlcuspld, Les nlnenaux
de Mitral on! 6t6 beaucoup exploit6s par des hors Ia Io1, les
Ketars, qui onb mainatenan! quitt6 la lune.
Une vaste quanliL6 de gaz stesL accumul6e sous la surface de
Mi tral - si Mitral explose les m1lllers d 'Evathlans seronb t,u6s
quand 1a plan6Le quibtera son orbite.
Le gel qui r6sultera tuera la populaLlon enLlirer de voNre plan6te !

Les scienbifiques ont calcuI6 qu'un n6t6ore doit heurter Mltral
en quelques heures - cec1, seul, provoquera 1e dlsastre.

Votre missi.on est de rendre Mitral s0r en pos l Lionnang une plate-
forme audessus de chaque poche de gaz dans chaque secteur avant
que 1e m6L6ore heurl l-a lune.

Afin de r6ussir vous aurez besoin de :

1/ entrer dans chaqu I un des 18 secieurs.
2/ d6terminer l-e centre de Ia poche de gaz eL placer le derrlck
sur chaque secteur:pour Ii.b6rer au moins 5O % du gaz. (Utilisez
Les ind ices g6ologique,1t intui Lion ou simplement des essals pour
fai.re ceci).
3/ Iocaliser eL absorber une quanli!6 suffisante de cnlsLals
Rubicon pour voLre survie.

.tt{/ evtter eLilou d6truire les s ignaux lasens eL les Skanners.

Sous-misslon : Accumul-ez un taux de succ6s le plus 616v6 que
possi.ble !

Vous venez draLterrlr sur une des surfaces ar!lficielles de
Mitral. Vous 6tes dans votre sond e de foul l l e. Le monde d6pend de
vous - vous avez 6b6 cholsi. . . vous devez r6ussir.



LE FORAGE

Pour exLraire le gaz sous chaque plate-forme voug devez placez
le derrick juste au d essus de I'endroi! or) le gaz se trouve.
En appuyanL sur 1a Louche appropri6e sur r1oLre clavler - un slgnate
est, ernis qui informe la populaLion d'Evat,h de voLre poalblon.

Le signale esL Lransmis par sabellite a Iors la r6ponse esL
prEsque imm6diaLe - une plate-fonme vous est L6l6port,6 et arrlve
devant votne sonde de fouille (qui se t,rouve dev€nt,votne 6cran
drobservation ) La positionnemenL exac ee est dLfflclle, mais
peu L 6tne maitris6 aprbs un peu d'exp6rlenee.
Les plate-formes co0tent Lrds chens - mat6rler et matn-d I oeuvre,,
si vous faites un erreur pendanl la positionnenenL la plate_forme
doiL reLourner sur EvaLh pourqu, e11e puisse 6tre r6ut,11is6e.
Le gaspillage n'est pas permis.
Les t6l6porLeurs uLilisent de I'energie des englns d I envol et
de recepLion.
Vous pouve z exLraire plus de gaz si- vous positlonnez la plaLe_
iorme le plus prds du cenlre que possible de chaque accumulatlon
dtr+Elr?:'Si volls -pol$tez 50 % ou'ptus dif gaz,- lroperAElon a,dt6
urt succt!s eL Ie secteur I est plus dangereux.
Vous devez laisser ta plaLe-forme - bienque La quantlt6 de gaz
allich6e augmente, ie gaz s | 6chappe petiL i peLit. Sl n6cessalre
et si vous avez suffisamment d'energie vous pouvez positlonner
i nouveau la plate-forne pour extralre un plue grand pourcentagel
Le forage est faiL avec un laser 6troit _ plus lnLense encore
que ce qu,on ut.ilise dans les armements. Quand le rayon laser
s'arr6te 1a press ion fait monter 1e gaz qu1 br0Ie lenLemenL et
sous sLricte conLr6te.
Vous virez une flame au somme t du denrick si voug avez riuss 1.
A cause des prix 616v6s de producLion e! de- remplacemenL de
mat6riel, 1a F6r1era1.r.n ne peLrt pas se permet,tre de prendre des
rrsques avec ce ntai_e:'iel
Les plaLe-f orme-.j ne sont pas parLj culidremenL fragiles _ fnals
une collision av4c de gros objels peuL Ies endonmager.
Vous avez la meil lerrre qualitd de pIate_forme <tlsponlble _ elle
comporle 1e dernier nouveauL6 de s6curil6 _ un champs protec!lf .
Ce bouclier est fai t_ de parLicules 'icniz6es | - Soh energle
vient des gaz qul br0lent - eL emp6che votre enbarcat,lon d I approcner
trop pres eL 6viLe un accident !



CONSOLE DE CONT'IOI,E _ DETAILS

1. VIEWING WINDOW ( fen6Lre d'observation ) : Ecran Transpex -
dense e/durable vous donne une vue g6n6rale des environs
lmm6diats.

2. TRANSPORT INDICAT0R (indicateur de transport) : une lmage
visuelle ind ique voLne mode de tpansport actuel.

3. M0_VEMENT / ATTACK INDICATOR ( indicaLeur de meuvenent eL d r aLlaque )

Affichage drune fl6che : mode de mouvenent.
Affichage du curseur et des Iasers : node d r aitaque.
N.B. Il est 5gaLemenL possible d"ttitlser les lasers en mode de
nouvemenL - mais uniquement au cenLre de la fenaire d r observa!1on
quand le curseur esL aIIum6.

4. PLAN VIEW ( I 'angl e de vue ) montre la dlrectlon de votre
fen6tre drobservaLion dtau dessus, crest i dlre, Ies lignes aIlanL
vers 1e haut : dinectlon nord.

5. ANcLE TURN (l'angle de virage) mesure I I angle de !ous les
nollte4e n-L s d-e rA:Laf.i ^h__45 - 9O9-)___. _ - ,

6. sTEP SIzE (taille de pas) nesure 1a taille de chaque nouve-
men L d ans voLre dinecLron.

7. VERTICAL EXTENSION ( extension venticale) lndlque l. I extenslon
du corps cenLnal de la sonde au dessus des pl stes exL6rleures.
Le corps cenLral peuL 6Lre 616v6 i un hauLeur fixe. Af f ich€
rrJir srit esL dans leijet'de reconnaissance actueIlemenL.
8. ENERcy REMAINING (I'energie qui nesLe) un graphlque oontre
la quantit6 LoLate de l'energie stock6 i borct dans dea crlstars
Rubicon. L I energie est n6cessaire pour plusleurs operagions, s1
lf energi.e atLeint z6ro (plus de graphique ) voLre embarcablon
sera immobilis6, hors d'action -

9. SHIELD STRENCTH (puissance du bouclier) un graphiqug montre
Ireflicacit6 du blindage de vot re v6hicute, si. voLre embarcaLlon
esL endommag6 1a l igne du graphtqrte diminue.

10. X, Y C0ORDINATES ( coorcionnes X, y) monLre voLre posiblon
exacLe sur chaque plate_forme ce qui esL utile pour I r enplace_
ment des derricks. Une plaLe_lorme est une griIIe ou un carr6 _

chaque c6 t6 = B 128 SDUS



1I. VERTICAL HEICHT ( hauLeur vertlcal Ug la dlsLance perpend1cuLa1re
du corps central de votre v6hlcuIe au nlveau de la plaLe-forme.

12. C0UNTD0!'lN ( compte i rebouns ) avan! que Ie m6t6ore aLbelnt
Mitnal, Sl Ie comple d rebours arrive i z6ro e! nane un secteun
reste dangereux. . .

13. SUCCESS RATINc ( taux de suce5s ) indlque votre taux de succ6s
Jusqur j.ci. .

1q- 0PERATT0N LrcHT rNDrcAT0Rs ( rndi-cateurs lumlneuse drop6ratlon )

montre qu I une commande est entraine d | 6bre tra1t6 .

'l 5. SIDE VIEW ( Vue de c6t6 ) nontre Ia vue ae c6t6 de votre
fen6Lre d I observalion par rapport avec votne posillon, crest i aire
Ies Iignes allant vers Ia droite lndiluerlb que vous regardez vers
I I avanl. Les llgnes allani vers le bas lndlquent que vous regard e z
1a supface de 1a Iune

16. MESSACE DISPLAI (affichage des messages) lnforma!ion jlvers
de votre console d I ordinateur.

17. AREA INDICAToR (lndicat,eur de la r,69ion) donne Ie nom du
secteur drotr vous vous !nouvez.

ECRAN D ' INFORMATION

Quand r!6cran dtinformation est demand6 1a fenetre drobservatlon
est remplac6e temporairernen! par I r lnformatlon c1_dessous :
( voir page 27)

AREA ( r6gi.on ) chaque secLeur a un nom pour facl]1ger I r orieniation
et r r 6tablissement de .plans. r sector r afriche le nom du secteur
actuel

RIG STATUS ( 6Uat ae Ia plate-forme ) lridlque sl Ies pIa!e_fornes
sonL bien positionn6es. Ilny a que 1g plate_formes dlsponlbles
alors vous pouvez insLaller qu I une par secieur.
CAS F0UND (gaz d6couverb) la quanLlt6 de gaz trouv6e dessous
Ie secLeup actuel, en pieds cubes,,aprBs 1a positionnement de la
plate-forme - Lesrunit6sr son t des resues d rune exproitatlon pr6c6-
dente de la terre e! exisLent toujours dans la culture Evathlan
moderne.



6

PBRCENTAcE TAPPED (pourcentage extralL) le pourcenLage tobale
du gaz extralt. Voua pouvez en extraire plus s1 voun vous

. trouvez ifus pr&s du cenUre du rese.rvdlr de gaz.

11, 
,."GAS.TAPPED (gaz extralt) 1a quantlt6 de gaz que la plabe-forme

a"ftb6r6. Crest-.) dl^ie : gaz trouv6 X i ixtrait = gaz extralt.
: TOtnL SECTORS (LotaI des secteurs) afflche rrlgr' le nombre total

de sec leurs i d6gager

SAFE SECTORS (secteuns s0rs) le nonbre de secteurs'drot on a.
d6Ja extralt plus drun noltli de leur volune totat en gaz.

LoAD/sAvE (chargez/sauvegardez) r e ! r o u v e z / e a u v e g a r d e z votra pos 1t 1on
de Jeu sur la bande ou te dlsque.

ABORT MISSION ( arrGter la mlsslon ) seulement sl tous les atouts
sont contre vous ou que voua nravez pag agaez de teops. St-.il

- sraglt slmplenent drune urgence - ne le falbes pas t


