
By Roffoele Cecco
LOADING TNSTRUCI'ONS
Spectrum Casselüe
48K ZX Spectrum, ZX Spectrum Plus on ZX Spectrum I 28 wiih cosseite
ployer, ZX Spectrum *2, Spectrum *3.
You ore odvised lo disconneci oll hordwqre from lhe reor edge
conneclor wilh lhe exceplion of your joystick interfoce (if ony). When
using o Sincloir lnte#oce 2 orthe ZX Spectrum *2 plug the oppropriote
ioysiick inlo pori I . Unless using o ZX Speclrum + 2 conneci o cossette
ployerlofie computerin lhe usuol monner.ZXSpeclrum *2 /*3 ond
I 28 usen should select 48K mode. Rewind the cosseite if necessory, enler
L(IAD"" on the compuler keyboord ond press the ENfER key. Press
the PLAY key on lhe cosselle ployer. The gome tokes o few minules
to lood.

Speclrum +3 Dîsc
You ore odvised lo disconnect oll hordwore from ihe reor edge
conneclor wilh lhe exception of your ioystick inierfoce {if ony). Ploce
the disc in lhe drive ond press the ENIER key.

Amstrad Casselte
Amstrqd CPC 464
Amsirod CPC 664 or Amshod CPC 61 28 with cossette ployer ond
suitoble leods.

Amstrod CPC 664 ond CPC 61 28 useru should connect o cossette
ployer to the computer ond enieil ÎAFE cnd pi* the ENTER ke7.
Plqcelhecosselte inlhe ployer, rewind ifnecessoryond presslhe CTRL
ond ENTER keys. Press the PLAY key on ihe cosselte ployer ond
ihen ony keyion lhe computer keyboord.
The gome tokes o few minuies to lood.

Amsîrad Dîsc
Amstrod CPC 6 1 28 or Amslrqd CPC 664.
Amstrod CPC 464 with disc drive.
Amstrod CPC 464 users should connecl o disc drive to the computer
ond enter I DISC ond press the ENfER key. Ploce the disc in the
drive ond enier RUN"DISC ond pres the ENfER or RETURN key.
The gome lokes o few seconds lo lood.

Commodore Casselûe
Commodore 64 or Commodore I 28 wiih suitoble cosseie ployer.

You ore odvised to disconnect oll hordwore from your computer.
Connectlhe cosselle ployerto the compuler, ploce the cosseite in the
ployer ond rewind if necessory. Press the SHIFT ond RUN/SIOP
keys on ihe compuier keyboord ond presslhe PLAY key on the cossene
ployer. The gome tokes o few minuies io lood.

Commodore Dîsc
Commodore 64 or Commodore I 28 with disc drive.

You ore odvised lo disconnect oll hordwore from your compuler.
Connectthe disc driveto the computerond ploce the disc in the drive.
Enter LOAD""',8,1 ond press lhe REïURN key. The gome tokes
o few seconds lo lood.

Atarî Sf
Atori 520 ST series or Atori I 040 ST series with disc drive if necessory.

You ore odvised io disconnecl oll hordwore from yourcomputer excepl
o disc drive. Ploce the disc in the drive ond press the RESET button.
The gome lokes o few seconds io lood.

Commodore Amîga
Amigo A500, Al 000, or 42000.
You qre odvised todisconnectoll hordworefrom yourcomputer. Ploce
the disc in the drive ond swilch your compuier on. The gome tokes o
few seconds io lood.

SCENARIO
Federotion sloroge depots hove been roided by piroles, loking voluoble
minerols, iewels, ommunition ond the loteslboille weoponry. You hove
been commissioned bylhe Federotion to retrieve lhe corgo ond reiurn
il to o storoge depot within o specified time limit. Extro points ond on
exiro ship will be oworded if you succeed.

The pirote crofl hove octivoted oll plonelorT defence systems which
you will hove lo negotiote oswell osthe piroiesthemselves. lfyou foil
to reoch the depot within the time limit or the volue of your retrieved
corgo is insufficieni you musi forfeit one of your Cybernoid ships.

coNfRoLs
Defoult conlrol keys ore os follows or use o loystick:
Le{t - O
Right - P
up-Q
Fire - SPACE
Pouse - Press CAPS SHIFT & SY^ilBOt SHIFI (Spechum)

CTRI P (Atori, Amigo, Amstrod, C64)

To obort press 5, 6,7, A,9 ond I simultoneously.

GAMEPLAY
When o piroie croft hos been destroyed it will drop its corgo ofstolen
obieck. Monoeuvre your ship over the obiecl lo reirieve it. Cerloin
obiects will olter the oppeoronce of your ship; these obiecls offer
exiernoi weoponrythol con be utilisedoÀ difficult screens. Occosionolly,
when o pirote croft is destroyed it will drop o yellow conister. This
conisier, when retrieved, will increose lhe omounl of the currently
selected weopon by one.

DISPLAY PANEL
From left to right the disploy ponel selections ore os follows:

1. Disploys the number of ships left.
2. Thetopnumbershowsyourcurrentscore.Theboflomnumbershows

the volue of corgo you hove retrieved on lhe currenl level.

3. Disploys lhe current weopon mode in lext- Number on the left shows
lhe omount of the currenl weopon thot you hove. Number on the
right is the moximum storoge copociÿ for the current weopon.

4. The coloured groph gives on indicotion of how much lime you hove
to reoch the end of level depot. When the groph hos lotolly
disoppeored your time limit hos expired.

WEAPON MODES
Keys 1, 2, 3, 4 or 5 select your ship's weopon modes:

I - BOMBS - Destroy lorge defence emplocements.
2 - IMPACT MINES -When ploced ot siroiegic points on the screen

holt pirote croft.
3 - DEFENCE SHIELD - Tempororily renders your ship invincible.
4 - BOUNCE BOMBS - Bounce oround the screen detroying ony

emplocemenls lhey touch.
5 - SEEKER - Trocks down its quorry.

Hold FIRE buiion down lo oclivote the selecied weopon.
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Les dépôts d'entreposoge de lo Fédérotion ont été pillés por des pirotes
qui se sonl emporés de précieux minéroux, biioux, munitions et de lo

toute dernière orme de combot. Lo Fédérotion vous o chorgé de
récupérer lo corgoison et de lo metlre dons un dépôt d'entreposoge
dons un tempsJimite spécifié. Vous bénéficierez de points et d'un
voisseou supplémenloires si vous réussissez.

Les voisseoux des pirotes ont oclivé tous les systèmes de défense
plonéloires que vous devez éviler en même temps que les pirotes
eux-mêmes. Si vous n'otteigniez pos le dépôt dons le temps-limite ou
si lo voleur de lo corgoison récupérée eloil insuffisonle, vous ouriez ô
vous priver de l'un de vos voisseoux cybernoides.

LES COM'TANDES

SCENARIO

Lestouches de commondes de défoulsontles suivonles (ou bien, uiilisez
le monche à boloi):

Gouche - O
Droite - P
Hout - Q
Feu - ESPACEMENI
Pouse - AppuyezsurCAPSSHlFI&SYMBOLSHIFI(Spectrum)

CIRL P {Atori, Amigo, Amskod, C64)

Pour ovorleç oppuyez sur 5, 6,7, 8, 9 et I simultonément.

LE TEU

De Roffoele Cecco
, N STRUCTION S D E C HARG EMENT
Speclrum Cosseîte
48K ZX Spectrum, ZX Specirum Plus ou Spectrum 1 28 ovec enregistreur
à cossettes, ZX Spectrum *2, Spectrum *3.
On vous conseille de débronchertoui hordwore du connecteur lolérol
orrière à l'exception de votre inlerfoce de monche à boloi hi elle
existe). Lorequevous uiilisez un Sincloirlnterfoce 2 ou leZX Specirum
*2,bronchezlemoncheàboloioppropriésurl'entréel.Amoinsque
vous utilisiez un ZX Speclrum *2, bronchez l'enregislreur è cosseties
surl'ordinoteurô lo monière hobituelle. Les ulilisoleure deZX Specirum
+2/ +3 el I 28 doivent sélectionner le mode 48K. Rebobinez lo
cossetle si nécessoire, enlrez LOAD"" sur le clovier de l'ordinoieur et
oppuyez sur lo touche ENTER.

Appuyez sur lo touche PLAY sur l'enregislreur à cossetles. Le jeu

metlro quelques minutes à se chorger.

Spectrum +3 Disque
On vous conseille de débronchertout hordwore du connecteur lotérol
orrière à l'exception de votre inbrfoce de monche à boloi §i elle
existe). Metiez le disque dons le lecteur et oppuyez sur lo touche
ENTER.

Amstrad Casseite
Amstrod CPC 464
Amstrod CPC 664 ou Amskod CPC 6'l 28 ovec enregislreurà cossettes
et chorgemenis convenobles.
Les utilisoteure d'Amstrod CPC 664 et CPC 6l 28 doivent broncher un
enregislreur à cossettes sur l'ordinoleur et enlrer I IAPE et oppuyez
sur lo touche ENfER. Mettez lo cossette dons l'enregistreur, rebobinez
si nécessoire ei oppuyez sur les touches CTRL et ENTER. Appuyez
sur lo touche PLAY sur l'enregisireur puis sur une louche quelconque
sur le clovier de l'ordinoteur. Le jeu mettro quelques minutes ô se
chorger

Amstrad Dîsque
Amstrod CPC 61 28 ou Amskod CPC 664.
Amstrod CPC 464 ovec lecteur de disques.

Les utilisoleurs d'Amstrod CPC 464 doivent relierun lecteurdedisques
ô l'ordinoteur et entrer I DISC el oppuyer sur lo touche ENfER.
Plocez le disque dons le lecleur, entrez RUN"DISC et oppuyez sur
lo touche ENTER ou RETURN. Le ieu mettro quelques secondes è
se chorger.

Commodore Cassette
Commodore 64 ou Commodore I 28 ovec enregislreur à cosseltes
convenoble.

On vous conseille de débroncher tout hordwore de volre ordinoteur.
Bronchez l'enregistreur à cossettes sur l'ordinoleur, plocez lo cossetle
dons l'enregislreuretrebobinezsi nécessoire. Appuyez surleslouches
SHIFT er RUN/STOP sur le clovier de l'ordinoleur et oppuyez sur
lo touche PLAY surl'enregistreur. Le jeu mettro quelques minuies pour
se chorger.

Commodore Dîsque
Commodore 64 ou Commodore I 28 ovec lecleur de disques.

On vous conseille de débroncher toul hordwore de voire ordinoteur.
Reliez le lecteur de disques à l'ordinoteur ei plocez le disque dons le
lecteur. Entrez tOAD""",8,l et oppuyez sur lq louche REIURN.
Le jeu meitro quelques secondes à se chorger.

Atari ST
Série Atori 520 ST ou Atori I 040 ST ovec lecteur de disques si
nécessoire.

On vous conseille de débroncher loul hordwore de volre ordinoteur,
à l'exception d'un lecteurde disques. Mellezle disquedons le lecteur
et oppuyez sur le bouion RESET. Le ieu meltro quelques secondes à
se chorger.

Commodore Amiga
Amigo 4500, Al 000, ou 42000.
On vous conseille de débroncher toul hordwore de votre ordinoteur.
Plocez le disque dons le lecteur et mettez votre ordinoleur sous iension.
Le ieu meltro quelques secondes à se chorger.

Lorequ'un voisseou pirote o éié détruit, il loissero lomberso corgoison
d'objets volés. Foiies monoeuvrer voire voisseou ou-dessus de l'obiet
pour le récupérer. Certoins obiets modifieroni l'opporence de volre
voisseou. Ces obiets offrenlun ormemenlextérieurqui peutêtre utilisé

surdes écrons difficiles. A l'origine, quond un voisseou pirote est déiruil,
il lôche un boîte ioune. En récupérontcetle boîle, vous ougmenlez d'un
lo quontité d'ormes couromment sélectionnées.

LE iABLEAU D'AFFTCHAGE
De gouche à droite, les sélections du tobleou d'offichoge sont les

suivontes:

l. Affiche le nombre de voisseoux qui restent.

2. Le chiffre du houi indique voire score couronl. Le chiffre du bos
indique lo voleur de lo corgoison que vous ovez récupérée sur le
niveou couront.

3. Affiche le mode d'orme dons le texte. Le chiffre à gouche montre
le quontité d'ormes courontes que vous ovez. Le chiffre à droile est
lc copocité d'entreposoge moximum pour l'orme an cour:.

4. Locourbeencouleurvousdonneuneidéedulempsquivousreste
pourolteindre lofin du dépôtdu niveou. Lorsque lo courbe disporoît
entièrement, votre temps se termine.

MODES DES ARMES
Les louches 1,2,3, 4 ou 5 sélectionnent les modes des ormes de
volre voisseou:

I - BOMBES - Délruisent de lorges emplocements défensifs.

2 - MINES D1MPACT - Lorequ'elles sonl plocées à des points
strotégiques sur l'écron, elles orrêtent un voisseou piroie.

3 - BOUCIIER DE DEFENSE - Rend votre voisseou invincible
temporoiremenl.

4 - BOMBES BONDISSANTES - Bondissent tout oulour de l'écron,
délruisoni tout emplocemenl qu'elle5 heurient.

5 - CHERCHEUR - Troque so proie.

Tenez le boulon FEU enfoncé pour ocliver l'orme sélectionnée.
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