
INSTRUCTIONS FOUR CHANGEB LE PFOGRAMME
Mettre en marche votre ordinateur comma indiqué dans
le manuel dinstructions lnsérer lâ disquetts 6t tap8r
BUN "DISC puis appuyer sur ENTER. Le programme s6ra-
alors charoé et exécuté

TOUJOÙRS ENLEVER VOTRE DISQUETTE DE L'UNITE
qVANT D'ALLUMER OU D'ETEINDRE VOTRE SYSTEME

Faites que vos rêves deviennenl réalité en prenant parl à
un des sports les plus spectaculaires et palpitan[ la
cascade en motd Dans ce jeu plein dactionq vous serez
invité à participer au championnal du monde de sul
dautobus londondiens Attention aux casqueq on y va!!

l]approchê
Dès que vous appercevez la rampe dapproche, il ne vous
reste qu'une minute pour eflectuer le saul comme
indiqué sur le cadran gauche du tableau des conlrôles,
sinon vous serez disqualifié de la compétition

Accélérez en changeant de vitesse tout en vous
maintenant bein au cenire de la rampe, aitention au vent
qui souffle de plus en plus fort et qui risque de vous
deséquilibrer Si vous ratez la rampe vous vous écraserez
conlre les bus

Penchez vous vers favant pour vous protéger du vent
et pouvoir augmenter votre vitesse ce qui vous donnera
plus de recul et de hauteur Si vous vous penchez vers
farrière, vous risquez de vous retrouver sur une roue et
de déraper ce qui vous fera ralentil

En I'air
Après avoir complété l'approche, un nouvel écran
atlichera une vue de profile des aulobus et de la moto ce
qui vous permettra dadmirer votre montéel

Arrivé en haut de la rampq penchez vous en arrière
pour obtenir plus délan Si vous arrivez à tsnpq la
bordure deviendra blanche et cliqnotera



De l'autre côté de la rampe, obseryez la position de la
moto dans l'air, et inclinez vous vers Iavant ou l'arrièrq
pour bien maîtriser votre atterrissage.

Uatt€rl3sa9e
C'est à vous de démontrer volre adresse de cascadeur et
de ne pas retomber trop lourdement ou trop légèrement
si vous voulez éviter les tonneaux, les proressionnels en
herbe atterrissant sans problèmes de l'autre côté de la
rampe, obtiendront '1 000 vous obtiendrez 1 00 pôints par
bus sauté

Le niveau désiré peut être sélectionné en début de jeu
en utilisant les options du menu, pour interrompre le jeu,
appuyez sur la touche ESC dès que vous appercevez
lapproche.
Commândss:
Q = incliner vers I'avant
A = incliner vers I'arrière
O = gauche
P = droite
Barreespace = accélérâteur
ou le Joystick Amsoft - le bouton = faccélérateur
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