


SCENARIO
ïhe coin-op sensation that throws you deep into enemy leritory with little more than a low-powered, single shol
repeater lor protection. With superior mailsmanship and lightning reactions you can increase the odds - in your
,avour.

Capture enhanced weaponry. including grenades, and now you can really make your markl...... That ls, until you

come lace to lace with lhe enemy gunships, tanks and submarines. Equipyourselfforsome stunning arcade
action, load up and FIRE!!l

LOAD!NG
cPc 464
Place the rewound cassetle in the deck, type RUN' and tnen press ENTEB/BETURN key. Followlhe instructionsas
lhey appear on screen. ll lhere is a disk drive anached then type TAPE then press ENïEB/RETURN ley. Then
type RtJN"and press ENTER/RET|JRN key.

(The symbol is obtained by holdinq shitl and pressing the @ key).

CPC 664 and 6128
Connect a suitable cassette iape recorder ensuring thatthe corect leads are attached as detined in the User
inskuctionsBooklet.Placetherewoundtapeinthecassetterecorderandtype lTAPElhenpressENTER/RETURN
key. Then type RUN" and press ENTER/RETURN key lollow lhe inslruclions asthey appearon screen.

NOTE _ AMSTRAD 64K
This is a multi-load game: follow on screen instructions.

Amstrad 1281(: All live sections load in one part

DISK
lnsert the program disk into lhe drive with the A side lacing upwards. Type I DISC and press ENTER/RETURN lo
make sure the machine can access the disk drive. Now type ÊUN"DISC and press ENTER/RETIJRN, lhe game will
loadautomatically.

coNTROtS
This is a one ortwo playergame, and can be played with either keyboard orioystick.

PRE.SET KEYS. KEYBOARD IS REDEFINAELE

O. MOVE LEFT

P _ IVIOVÊ RIGHT
M - FIRE WEAPON
O - I\4OVE SIGHI UP AND FIRE WEAPON

A - IVIOVE SIGHT DOWN ANO FIRE WEAPON

O - I\4OVE SIGHT LEN AND FIRE WEAPON
P - IVIOVE SIGHT RIGHI AND TIRE WEAPON

ADDITIONALKEYS
SPACE - THROW GRENADE
H - PAUSE GAME - PRESS ANY KEY TO CONÏINUE
F.OUIT GAME



J0YSïrCK
tuTlt0uT Ftf,E

WITH FIRE

MOVE SIGHT UP

MOVE SIGHT UP/LETT

IVIOVE SIGHT/MAN LEFT

IVIOVE SIGHT DOWN/LEFT I\iIOVE SIGHT DOWN/RIGH.T

MOVE SIGHT OOWN

MOVE SIGHT/FIRE GUN UP

MOVE SIGHÏ/FIBE
GUN LEFT

MOVE SIGHT/FIRÊ
GUN RIGHT

MOVE SIGHÏ/FIRE GUN OOWN

STATUS AND SCORING
The top ol the status panel lrom lelt to riohl displays:-
Number ol lives remaining, curcnl player, and score.

The bottom ofthe status panel trom leltto right displays:-
Grenades and enemy damage.

An exlra li,e will be awarded every 10.000 points.

The blue enemy damaOe indicatorwill gradually turn red as more enemies are destroyed. When completely red

the section is complele.

Pointsare awarded as lollows
FrontBaddies
Middle Baddies
BackBaddies

10 poinls
20 points

30 points



Bullet/Grenad€
Helicopter
Tank
Truck
Building
8ig Baddie

10 points
50 points

30 points
30 points
10 points
50 Doints

GAMEPLAY
There are live levels each with four stages. During the lirst lour staoes ol each level you must eliminate all
enemies, tanks, helicopters, planes and cars. Atthe end ol the lourth stage ol each level you will meet a very

toughadversary.

You have a constant supply oflire power, Certain objects, when destroyed will give you bonus items such as exlra
grenades, baookas or machine guns.

llyou lose ail your livesyou will get only one continue play option. Whenthis option appears ityou pressthe'N'
keyyourgame will be over. lfyou press the'Y'key you will getan extra two liv€s to try and proceedlurther

through the game

HINTS AND TIPS
' Save grenades lorcrowds and buildings

t 
Collect extra weapons lor better li re power

' Blow up all buildings

t Blow up kucks before more ênemies are introduced

' Hide behind barrelsand walls etc.

CABAL
Its program code, gnphic representation and artworkare the copyright ol ocean Soltware Limited and may not

be reproduced, stored, hired or broadcast in any lorm whâtsoeverwithout the written permission of ocean
Sottware Limited. All righls reseryed worldwide.

THIS SOFIWABE PRODUCT HAS BEEN CABEFULLY OEVELOPEO AND MANUTACTURED TO THE HIGHEST

OUALIry STANDARDS. PLEASE READ CAREFULLY THE INSTRUCTIONS FOR LOADING.

ll lorany reason you have dilficulty in running thê prooram anD believethatthe product is delective, please retum

it directlo:

Mr Yates, ocean Soltware Limited, 6 Cenlral Street, Manchester M2 5NS

0ur quality control departmentwill test lhe producl and supply an immediate replacement if we tind a lault. ll we

cannotlind a lault the productwill be returned toyou at no charge. Please nole lhatthis does notatlecl your
statutoryrights.

CREDIÏS
01988TAD Corporation
Programmed by James Eagley
Graphics by Charles Davies
Music by Keith Tinman

Produced by Paul Finnegan and David Ward
O1989 ocean Sotlware Limited



SGENARIO
Ious les lrissons d'un jeu d'arcade, qui v0us plonge e0 plei0 coeur du territoire ennemr. Volre protect on ? lJn

simple fusil à répétition, pas très puissanl. l\,4ais attendez ! Si vous tirez juste et vite. vous p0uvez augmenler vos
chances de suryie.

Capturez des armes !lus rnodernes, et même des grenadesi à vous a lorce de kappe...jusqu a ce que vous vous

trouviez lace à face aux chars, aux crorseurs ei aux sous-marins ennemis. Equipez-vous d0nc p0ur parer à toul.
chargez,etTlBEZlll

POUR CHARGER LE JEU
cPc 464
Placez la cassette rembobinée dans le maonétophone, tapez BUN et appuyez e0suite sur la louche
ENTER/BETURN. Suivez les instructions à mesure qu'elles apparaissent sur 'écran. Si voke équipemenl
comprend un lecteur de disquette, tapez TAPE puis appuyez sur la louche ENTER/RETURN. Ensuite. tapez RUN

puis appuyez sur la touche ENTER/REïURN.

(0n oblienl le symbole I en maintenant la touche shill et en appuyant sur la touche @).

Cassetle - GPG 664 et 6128
Connectez un magnétophone à cassette adapté e0 v0us assurant que les bons lils sont raccordés comme indique

dans le l\4anuel d'lnstruction de l'Utilisateur. Placez la cassette remb0binée dans le magnétophone et lapez TAPE

puis appuyez sur la touche ENTEB/RETURN. Tapez ensuite RUN', puis appuyez sur la touche ENTER/RETURN et
suivez les instructions telles qu'elles apparaissenl sur l'écran.

ÂTTENTlotl-Amstrad 64K: Le chargement de ce jeu s'eflectue en un certain nombre de parties, suivez les
instructions à l'écran.

Amstrad 1 28K: Les ciilq sections se chargent en une seule lois.

Disquette
Placezladisquetteduprogrammedanslelecteur,laceAverslehaul.Tapez lOlsCetappuyezsur
ENTER/RETURN alin de vous assurer que la machine peut avorr accès au lecteur. lvlaintenant tapez BUN'0lSC et
appuyez sur ENTER/BETURN, le jeu se chargera automatiquement.

COMMANDES
Ce jeu est pour un ou deux joueurs, el peut se jouer au clavier ou au levier.

TOUCHES PBEDEFINIES

O - A GAUCHE

P - A DBOITE

I!'I - TIREB AVEC ARIIIE

O - VISEUR VERS LE HATJT ETTIR

A - VISEUR VERS LE 8AS ET TIR

O -VISEURVERSLAGAUCHEETTIR
P - VISEUB VEBS LA DROITE ET TIR



TOUCHES ADOITIONIIELtES
SPACE - LANCERGRENADE

H _ PAUSE DU JEU .POUSSER UNE TOUCHE POUR CONTINUER

F _ ABANDONNER LE JEU

SANS TIBER

VISEUR VERS LE HAUT

VISUER VERS LE

HAUT/LA GAUCHE

VISUER/HOMME VERS

LA GAIJCHE

VISEUR VERS LE BAS/LA
GAUCHE

EN TIBAI{I

VISEUR VERS LE BAS

VISEUR/TIR VERS LE HAUT

VISEUR/TIB VERS

LA GAUCHE

VISEUR/TIB VERS LE BAS

ETAT ET SCORE
Le haut du tabl€au d'étatatliche de gauche à droite:

Nombre de vies restantes, joueuraclifet score

Le bas du tableau d'état atliche de oauche à droite:-

VISEUR VERS LE

HAUT/LA DROITE

VISEUR/HOMME VERS

LA OROITE

VISEUR VERS LE BAS/LA
DROITE

VISEUR/ÏIR VERS

LA DROITE



Grenades et dommages inlligés à l ennemi

Vous recevrez unevie supplémentaire tous les 10 000 points.

L indicaleur de dommages à l ennemi (bleu) virela proqressivement au ro!ge au lur et à mesur€ que vous

détruirez d autres ennemis. Lorsqu'il est entièrement rouge. vous avez terminé la section.

Les po nts sonl rèpartis comme suit:
Allreuxdlavant lopolnts
Aflreux du milieu 20 polits
Afireux de I arrière 30 points

Balle/Grenade 10 poinis
Hélicoplère 50 points
Char 30 points
Cam on 30 points

Bâtiment 10 points
Grand chel des allreux 50 points

LE JEU
Le jeu comporte c nq niveaux de qualre phrases chacun. Penda0t les qualre phrases de chaque niveau. vous

devez élimrner tous vos e0nemis. A la tin de la qualrlème phase de chaque niveau. vous allez lencontrer un
lormidable adversaire.

Votre puissance delirdemeurec0nslanle. Lorsque détruils. certainsobletsvous donneront dessupplémentstels
que: grenades addilionnelles. bazookas ou mitrailleuses.

Si vous perdez toules vos vies. vous n avez qu une seule chance de conlinuer à jouer. ouand cette option apparaît,

le jeu se termine si vous appuyBz sur la touche N . Un appui sur la touche Y vous donne deux autres vies, el
vous pouvez donc essayer d avancer plus loin dans le jeu.

OUELQUES CONSEILS ET *TRUCS"

' Conseruez vos grenades pour détruire foures et bâtiments.

I Ramassez des armes supplémentaires qui amélioreroni votre Jorce de irappe .

' Dékuisez tous les bâtimBnts.

' Faites sauter les camions avanl que plus d'ennemies ne soient introduits.

o Cachez-vousderrière lestonneaux. les murs, etc.

CABAL
Code de pro0rammation, représentations graphiques et dessins sont proléOés par copyrioht d'ocean Software
Limited. lls ne peuvent être reproduits, stockés. loués ou ditfusés qu'avec l'autorisation écrite préalable d'ocean

Sottware Limited. Tous droits réserués pour tous pays.
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O1989TAD Corporation
Pro0ramnration: James Bagley

Graphismes: Charles Davies
l\4usique: Keith Tinman

Production: Paul Finnegan et David Ward

O1989 ocean Soitware Limited



ATTENTION, UTI LISATEU RS D'AMSTRAD
Les instructions dê commonde du clovier pour ce ieu
sont destinées oux touches du clovier'QWERTY'. Si

l'Amstrod que vous possédez est du type'AZERTY', les

touches à utiliser seront celles situées de lo même foçon
que les touches du clovier'QWERTY'. (Voir diogromme
ci-dessous).

EXEMPLE
Si les instructions données sont'Q - Hout', lo touche
correspondonte sur'AZERTY' sero'A'.

QWERTY

AZERTY


