


BUBBTE BOBBTE
lncontrote BUB e BOB, inostribronlosouripercgollo che
bullifocendo soffioree scoppioredelle bolle. Primo disconlroryicontro questibullidollo foccio di
fronzo, fole molto ottenzione perche fore pffiore le bolle e meglio che scontrorsi con i bulli coi
boz@ko, e meglio di lonciore bombe doibiplonl, ed e infine peEino meglio difore o pugnicon
quesliborborisenzo ceNello. Quindioro che obbiomo esposio brevemenie lebiogrofie di Bub e
Bob, iniziote colcuriorcre nelle islruzionidigioco elencotequidiseguito e cercoledidiveniore il
miglior soffiotore di bolle BUBBLE BOBBLE deidintomi.
Come Olslruggere:
1- Vedi illusfozione sul pieghevole inglese 2- Vedi illushozlone 3- Vedi illusiozlone
l) Soffiole le bolle 2)Bloccote i bulli 3) lmprigionofeli!!!
Focendo scoppiore le bolle contenentiillu@o, iltuono e l'ocquo cheerono oppoBinello slodio
precedente potrete dislruggere ropidomente i bulli. ll Fuoco, il Tuono e lAcquo si dirigono nel
senso in cui voi vi prolendereie.
Potrete persino rimbolzore sulle bolle (monlenendo obbossoto ilpulsonte)l!l
COME COLLEZIONARE PUNII:
Fole scoppiore le bolle per i seguenli puntii Riceverete dei bonus se distruggerele i Bullill I

A- VEDI ILLUSTRAZIONE B- VEDI ILLUSTRAZIONE
CALCOLO DEI. TEMPO PER I BEPSAGLI:
Se ripulirete uno slodio velocemente pol.ete dirigeryi verso bereogli o punleggio elevoie nello
stodio successive.
IBERSAGLI MAGICI:
I Bersogli Mogicioppoiono misleriosomentel Dislruggetelie guodognoie in polenzo.
C. VEDI ILLUSTRAZIONE D. VEDI ILLUSTRAZIONE
Lo coso migliore 6 di distruggere molli nemici ollo slesso iempo. Soreie in grodo di roggiungere
lo "Vero fine" ripulendo tutl i cenlo slodil? Un "lnversione lmprowiso" vi oqoeilo o quel puntol
Un giocotore puo entrore nelgioco in quolisosimomenio, premendo ilpulsqnie fuoco. lnizierete il
gioco con 8 punti extro o vostro fovore Per continuore o giocore dopo che ovrele pe6o futle le
vostre vile, vi bostero premere il pulsonte fuoco velocemenle.
E X T E N D Prendetetutte le lettere. E$e oppoiono quondo ovrete distrutlo moltinemiciollo ste$o
tempol Se impiegherete troppo tempo, invece, non riuscireie o forcelo in queslo giocol
E, VEDI ILLUSTRAZIONE
VIPREGHIAMO DI RIFERIRVIAL PIEGHEVOLE INGLESE PER LE ILTUSTRAZIONiI

TASTI DI CONTPOLI.O
ATARI
J OPPURE 2 PER COMINCIARE CON 1 O 2 GIOCAIORI AISPETTIVAMENIE,
(Duronle il Gioco)
Fl PAUSA FlO USCITA DAL GIOCO
LE LEVE DI COMANDO
PRESA 1 PER GIOCATORE 1 PRESA 2 PER GIOCATORE 2
LEFT AND RIGHT: MOVIMENTO A SINISTRA E A DESTRA UP: SALTO
FIRE: FARE LE BOLLE,UNIRSI AL GIOCO
AMSTRAD
GIOCATORE 1 SINISTRA O DESTRA P

FARE LE BOLLE SPACE
SALTO Q

GIOCATORE 2 LEVA DI COMMANDO F1 PAUSA ESC USCITA DAL GIOCO
ISTRUZIONI PEP It CARICO
ATARI AUTO BOOT. INSERIRE IL DISCO ED ACCENDERE IL COI\4PUTER
AMSTRAD CPC6128 . DISC COMPORRE SUTLA TAST1ER RUN 'BB"
CPC464 - NASTRO PREI\,4ERE CTRL ED I PICCOLI TASTI DlNSERIIVENTO



BUBBLE BOBELE

Looi ik je v@rstellen oon BUB en BOB, onze bontomgewicht broniosourussen, die nieis lieverdoen
dongrote bullebokken bevmhtendoorbellenieblozen endedonle lolenborsfen. Alvorensde
sirijd met deze brutole kwelgeeslen oon te goon, moei eryoor worden gezorgd dol het blozen von
bellen beler is don het vemietigen von de bullebok ken met boz@ko's of bets don hei ic@hetleren
von bommen uittweedekkers en zelfs beter don hel K.O. sloon von deze heEenloze borboren. Nu
de biogrofieen von Bub en Bob in het kort zijn vostgelegd, moetje beginnen mel het zorgvuldig
d@rlezen von de onderstoonde spelinstruclies. Alleen don kon je de beste BUBBLE BOBBLE
bevechler worden in de slroot.
Vemlellgen:
I ZIE ILLUSTRATIE OP ENGELSE BROCHURE 2 ZIE ILLUSTRATIE 3 ZIE ILLUSTRATIE
ol)Bellenblozen b2)Kwelgeestenindevollokkenendon c3)Zorgendotzeborslen!!!
Als bellen worden d@rgeprikl die vuur, donder en woter bevotlen dol in de vorge fose reeds
verech@n, kunlede bullebokken snelvemieligen. Vuur, donder en woter siromen in de richting
woorin je je uitskekt.
Je kon zells op de bellen kootsen (de knop ingedrukt houden)l ll
SCOPEN:
De bellen lqlen boGten v@r de volgende punlen: bonu$en v@r hel vemieiigen von bullebokkenlll
A ZIE ILLUSTRATIE B ZIE ILLUSTRATIE

IIJDSTIMIEIEN:
D@r ffi terein snelte kloren zullen de d@len, gedurende de volgeMe fo€, tpgre punts hebben
MAGISCHE DOELEN:
lVogische doelen verschilnen uit het nietsl Vemietig deze en je krllgt energie.
C ZIE ITLUSTRATIE D ZIE ILTUSTRATTIE

Het is het besl om een oontol vilonden tegelijkertijd te vemieiigen. Ko^ ie het "Echte Einde"
bereiken door olle 100 fosen te klorenl? Je kunt rekenen op een "Plotselinge Ommekeer"l
A Een speler kon op iederwillekeurig momeni deelgoon nemen d@rde vuurknop in le drukken.
Je stort het spel met een extro I kredleien. Nodolje ol je levens hebt verloren, kon je biljven
d@rspelen d6rde vuurknop nogmools snel in te drukken.
I EXTEND Je moet olle letters krijgen.
Deze verschilnen ols verschillende vilonden tegelilkertijd worden vemietigd. Als je dootuoor tijd
gebruikt, benle niet tegen hem opgewossen.
E ZIE ILLUSTRATIE

TOETSENBOND - BEDIENINGSOROANEN
ATARI
1 of 2 v@r spelslort met respeclievelijk met'l of 2 spelers.
(ln spel] Fl Pouse F10 Einde
STUURKNUPPELS
Poort I voor speler 1 Poori 2 v@r speler 2
Linksen rechts L nksen rechls
Omhoog Sprong
Vuur Bel,oonspeldeelnemen
AMS]RAD
Speler 1

Links O
Rechts P

Sprong O
Bubble SPACE
Speler 2
Sluurknuppe
F'l Pouze
ESCeinde
TAADINSIPUCIIES
Atori Aulomolische zelfstort disketle plootsen en computer oonzetten.
AmsfodCPC6128-Diskette lntypen:RUN BB'
CPC464 - Cossette lndrukken: CTRL en kleine 'ENTER'toetsen



BUBBI.E BOBBI.E
Te preseniomos BUB y BOB nueslros bronlosouriosde perc de gollo cuyo ofacion es peleorse con
molones hociendoyexploiondo burbujos. Anles de empezor lo peleo con estosdescorodos, le
odvertimosque hocer burlcujos es mejorque hocervolorgomberos con bozmkos, o mejorque
tiror bombos desde los biplonos, y es hosto mejor que gonorles boxeondo o estos estupidos
vondolos. Yo que te hemos expueslo brevemente los biogrofios de Bub y de Bob. dchole un
vistozo o los insirucciones deJuego que opor@en un poco mos obojo y convi6rlete en el
mejorsoplodor de BUBBLE BOBBLE de lu borio.
Como de3lrulr
Vr lo ilJstrocion
l.enloversi6ningleso 2.verloiluskoci6n 3 verlqilushocion
1. hocer burbujos 2. peleor con los gombetros y despues 3. expl6tolosl!!
Hociendo gxplolor los burlf,ujos que contienen fuego, lrueno y oguo y que hon oporecido en lo
fose onierior, puedes deslruir losgomberos ropidomente. El luego, el trueno y el oguo von en lo
direccion en lo que lu te extiendes. Puedes hosio rebotorsobre los burbujos (monteniendo el
boton pulsodo)
Punfuoclon
Exploto los burlcujos poro los puntos siguientesi Puntos exlro por deslruir o los gombetrosl ll
A Ver lo ilustrocion B Ver lo ilustrocion
Obleflvo temporol
Si lermlnos uno fose ropidomenle, esto ie permite conseguir uno mojor puntuocion en lo fose
siguiente.
Obletlvo moglco
Los objeiivos mogicos desoporecen mjsieriosomente. Desruyelos
C. Ver lo ilusirocion D. Ver lo iluslrocion
Es mejordestruirvoriosenemigos ol mismo tiempo. Puedes llegorol 'Finol Verdodero" ierminondo
los 100 foses? "Combio Totol" os espero olll.
EXTEND Consigue lodos los lelros. Aporecen cuondodesiruyesvoriosenemigos ol mismo tiempo
Silomos demosiodo tiempo, no eres un rivol digno de dll E. Ver lo ilustrocion
Consulior lo versidn ingleso po.o los alusirocionesl
Un jugodor puede eniror en el juego en cuolquier momenio pulsondo el boton de fuego.
Empiezos el juego con 8 vidos exlros. Poro segutr jugondo despu6s de hober perdido todos
tus vldos, pulos el bolon de fuego ropidomenie

CONTNOLES DE TACI.ADO
ATARI
Pueden jugor uno o dos jugodores poro empezor. o uno doslugodores respectivomenle
(En elluego] F1 Pouso Floobondono
Joyslicks
Enchufe 1 poro jugodor I Enchufe 2 porolugodor 2
lzquierdo y Derecho lzquierdoyDerecho
Aribo Solio
Fuego Eurlcujorunirseolluego
AIVISTRAD
..lugodor No. 1

lzquierdo O
Derecho P

Sollo O
Burbulo BARRAESPACIADORA

JugodorNo.2
Joysticks
F1 Pouso
ESC Abondono
lnslrucciones de cqrgo
Atori Au'to'corgo - inserlo el disco y pon lo computodoro en morcho
Amstod CPC6128 - Disco Tecleo RUN BB"
CPC 464 - Cinto Opime CTRL v lo teclo oeoueno de ENTER



EUBBLE BOBBLE
Reconlrez BUB el BOB, nos bronlosoures poidscoq quiontun penchonto F bottreconlredegtws
bMesen souffloni el foisontecloterdes bulles. Avonldecombollre ces brules de cuivre, gordez
en tete que soutflerdes bulles est plus efficoce que de foire souter les brules ovec des boz@kos
ou que de lorguerdesbombesde biplons, et c'estencore mieux que deboxerovec ces borbores
sons ceryelle. Donc, moinienonl que nous ovons bidvement porcouru lo biogrophie de Bub ei
Bob, commencez o porcourir les inslructions dejeu cidessous ei o devenir le meilleur
BUBBLE-BOBBLE soutlleur de bulles du quorlier.
Commenl d6lrulr€
t)votR il-tusTRATloN suR LA NollcE EXPUoAIVE ANGLAISE
2)VOTRTU.USTRATTON 3)VO|RrttUSrRAflON
l) Pour soutller des bulles 2) pour boxer les brutes, puis 3) les foire ecloterul
En foisnt 6cloterdes bulles conlenont du feu, du tonnere et de l'eou qui onl opporues ou cours
des phoses prdcddenles, vous pouvez ropidemenl d6truire les brutes. Le fou, le lonnere el l'eou
vont dons lo direciion vers loquelle vouse vous loumez.
Vous pouvez mome foire rebondir les bulles [en gordont le bdton press6.)l!l
POINTS:
Foites dcloter les bulles pour les points suivonfs: Al VOIR ILLUSTRATION

Bonus pour detruire les brutes: Bl VOIR ILLUSTRATION
crBt"cs sYllcHRoNtstEs
Netloyer un 6loge vous pemel d'ovoir une cible o houl-score o l'6ioge suivonl.
CIBLES MAGleuES
Des cibles mogiques opporoissent myslerieusemenl, ddtruisez-les et prenez de lo puissonce
C) VOIR ILLUSTRATION D] VOIR ILLUSTRATION
llest pref6roblede ddiruire plusieurs ennemiso lo fois. Sivous pouvez otleindre lo "vdritoble f n" en
nettoyont les 100 dtoges, un soudoin revirementvous ottend o cet endroiil
Un joreurpeulse joindre ouleu o n'importe quelmomenl en oppuyont sur le bouton de mise o leu.
Vous commencez lejeu ovec 8 credilssuppl6mentoires. Pourcontinuerojoueropr6s lo pertede
loutes vos vies, il vous suffit d'oppuyer ropidement sure le bouton de mise o feu.
E X T E N D. R6unissez toutes les letlres Elles opporoissent lorsque vous d6lruirez plusieurs ennemis
o lo fois,Si celo vous prend trop de lemps. vous ne foilgs pos le poids.
E) VOIR ILLUSTRATION
SE REFERER A LA NOIICE EXPLICATIVE ANGLAISE POUR LES ILLUSTRATIONS

COMT{ANDES DU CI.AVIER
ATARI
1 ou 2 pourcommencer o 1 ou 2 loueurs respeciivemenl.
IDANSLEJEU) F1 PAUSE FlOABANDON
MANEITES
PRISE 1 POUR LE JOUEUR 1 PRISE 2 POUR LE JOUEUR 2
A GAUCHE ET A DROITE A GAUCHE ET A DROIIE
ENHAUI SAUT
FEU BULLE]POURSEJOINDREAUJEU
AMSTRAO
Joueur 1

Gouche O
Droile P

Soui O
Bulle Borred'espocement
Joueur 2
Monefie
F1 Pouse
ESCAbondon
INSIPUCIIOI{S DE CHAPGEMENI:
ATARI AUTO,CHARGEMENT P INSERZ LA DISOUETTE ET ALLUMEX L'ORDINATEUR,
AMSTRAD DISOUENE CPC 6128 TAPEZ RUN "88"
CASSETTE CPC 464 APPUYEZ SUR CTRL ET LA PETITE TOUCHE "ENTEA'



8UI8LE BOBBLE

lv@d BOB og BUB, vores bontomv@gls broniosouruser, som er ivrige efter ot slos mod store bolle!
ved ot blGse og briste bobler. For du bonker disse beskidie boller, pos pd ot boble blcsning er
bedre end oi knolde kugler med kononer, eller bedre end ol bokse disse bindegole borborero.
Sd nu bvor vi hor gjort dig bekendt med Bub og Bobs biogrofier, begynd med qt studere spille
insLuklioneme herunder, og bliv den bedste BUBBLE BOBBLE boble bl@ser i blokken.
Hvordon mon td€l@gger:
I) SE ILLUS]RATIONERNE I DE ENGI.ISH INSTURUKIIONER
2) SE ILLUSIRATIONER 3) SE ILLUSTRATIONER
1) Bl@se Sobler 2) Bokse Boller, sO 3) Brisi demll!
Wed ot briste bobler der indeholder ild, torden og vond po dei sidste niveou, kon du hurtigt
deslruere bolleme. lld, Turden og Vond flyder i den retning du str@kker dig.
Du kon enddo hoppo po bobleme (ved ot holde knoppen nedtrykkel)ll I

SCOPING:
Brisi Bobler for folgende pointsi
A) SE ILLUSTRATION
Bonus fur o1 desiruere Bollerlll
B] SE ILLUSIRATION
TIMING IUAt:
Ved hurtigt ot rydde et niveou, opndes hofpoinl mdl po n@ste niveou.
C] SE ILLUSTRATION
MAGISXTilAI.:
Nilogisk Mdl kommertilsyne pd myslisk mddel Destruer dem og mogl
D] SE ILLUSTRAIION
Dei er bedst ot destruere fiere tjender pd somme lid.
Kon du nd "True Ending" ved ot rydde olle 100 nivmuerl? En "Sudden Reversol" venler dig derl
En spiller kon komme ind pd el hvilket som helst lidspunki ved oi trykke pd skyde knoppen. Du
pdbegynderspillet med 8 ekstro kreditter. Bliv ved med ol spile efter du hor mislel olle dine liv
ved oitrykke skyde knoppen hurtigt.
EXTEND Soml olle bogstoveme.
De kommeriil syne ndrliere ljender er blevei destruerel pd en gongl
Toger du for long tid, kon du ikke klore homl
E) Sr rttusTRATroN
SE ENGELSKE INSTRUKTIONER FOR ILLUSTRATIONER!

fodqlurlonttol
ATARI
1 eller 2 for ol begynde med henholdevis 1 eller 2 spillere.
F1 Pouse
Fl0 Opgiv
Joysticks
Port 1 for spiller 2 PORT 2lor spiller 1

Venslreog Hojre
Op
Skyd
AMSTRAD
1st Spiller
Venslre
Hole
Spilng
Buble
2ndon Spiller
Joyslick
F1 Poure

Venstre og Hojre
Spring
Buble,4(omme med i spillel

0
P

o
Mellemrumsiosl

ESCOpgiv
IND LTSNINOSINSITUXIIOI{ER
AIARI Auto B@i - pul disketien ind og slul compdelen lil.
AMSTRAD CPC464 BAND Tryk CTRL og sm6 rndl@snings losler



EUBBLE BOBBLE

Tretfen Sie BUB und 8OB, unsere Bontomgewichf-Bronlosourier, die dorouf ousslnd, groge Bullies
[Slorenfriede] durch Seifenblosen-Aufpusten und -Zerplohenlossen zu bekompfen. Bevor Sie sich
ouf Komple mil diesen gemeinen Bullies einlossen, seien Sie gewohr, doB Seifenblosen-Blosen
be$er isl, olsdie Bullies mil Boz@koszu bokompten, bercrols Bombenwerfen von Doppeld@kem,
uncj doB es sogor Boxen mit diesen himlosen Borlcoren schlogi. Nochdem wir nun olso kun die
Biogrophien von 8ub und BOB dorgelegi hoben, beginnen Sie dqmit, die Spielonleitungen
durchzulesen und der beste BUBBLE-BOBBLE-Seifenblosenbloser im Block zu werden.
So vemlchlon Sle:
1, siehe Eild in der englischen Beschreibung 2. s. Bild 3. s. Bild
1) Blosenpuslen 2) Bullies boxen, donn 3) Zerplotzen lossen!!
Wenn Sie Seilenblosen zerplotzen lo$en, die Feuer, Donner oder Wosserentholien, wos in der
vorigen Spielslufe vorkom, konnen Sie die Bullies schnell vemichien. Feuer, Donner und Wosser
slomen in der Richfung, in die Sie sich strecken konnen.
Sie k6nnen die Seifenblosen sogor hripfen lossen [indem Sie den Knopf neiderdn]cken)l!
PUNKIE:
Frlr dos Zerplotzenlossen von Seifenblosen erholten Sie folgende Punklzohien:
A siehe Bild
Bonus for vemichteie Eullieslll
I siehe Bild
ZEIILIMII:
Ein Bild schnell obzuschliegen bedeutet hoche Purrkhohlen in der nochsten Spielslufe.
C siehe Bild
lTIAGISCHE ZIEI."E:

Mogische Ziele verschwinden oul mysleridse Weisel Venichten Sie sie und r.lbemehmen Sie die
lVocht.
D siehe Bild
Am besten vemichien Sie mehrere Feinde zugleichl
Etreichen Sie dos "obsolufe Ende". indem Sie olle 100 Spiel$ufen bewoliigenl? Dort wortet eine
"plotzliche Umkehrung- ouf Sie!
Ein weilerer Spieler konn sich jedezeit onrhlieBen, indfl er den Faerknopf betoligt. Sie beginnen
dosSpiel miieinem Sondsrkredilvon 8 Punklen. Um weilezuspielen, nochdem Sieolle lhre Leben

E XT E N D Sommeln Sie olle Buchstoben.
Sie errcheinen, wenn Sie mehrere Feinde gleichzeilig vemichlen/ Wgnn Sie zu longsom sind,
schotfen Sie es nichi.
E siehe Bild
DIE BILDER FINDEN SIE IN DER ENGLISCHEN ANLEITUNGI

TASTENSIEUEPUNG
ATARI
I bzw. 2zum Spiel mit 1 bzw. 2 Spielem.
(wohrend des Spielsl
F1 Pouse
F10 qoielobbruch
STEUERKNUPPEL

PORT I fijr Spielerl PORT 2 for Spieler 2
LlNKSbzw. RECHTS LlNKSund RECHTS
AUFWARTS HUPFEN
FEUER SEIFENBLASE / INS SPIEL EINSTEIGEN
AMSTRAD
Spieler I
Links O
Rechls P

Hupfen O
Seifenblose LEERTASTE



Spieler2
Ste@rknupp€l
F1 Pouse
ESCSpielobbruch

Li[DEAI{WElSUl{OHa
AIARI

I

-g!$-
FTREEIFTEI

I
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