PROLOGILIE
A [a finale de BARBARIAN - LE GUERRIER ABSOLL [e barbare a vaincu (es guerriers de
Drax et (ibére [a Princesse Mariana de son mauvais sort.
Drax s'est enfui dans les donjons au-dessous de son chiteau noir, jurant de créér des ravages dans
[a Cite Précieuse.
I fut decide qu'il n'y avait qu'un seul moyen d’arréter Drax. Le barbare et Mariana - elle-méme une

eiste lie - sont les seuls deux iers assez habiles pour survivre le voyage périleux jusqu'a
gtania'e de Drax. Ils doivent ['arréter avant qu'il ne soit trop tard.

CHOIX DE PERSONNAGE
Vous pouvez choisir d'étre le barbare ou (a Princesse Mariana. Au debut du jeu les deux personnages
apparaissent. Choisissez votre guerrier en bougeant [e joystick a gauche ou & droite et en pressant FIRE.
NIVEALLX

Vous devez vous battre pour avancer a travers trois niveausx — les Terres Désolees, les Cavernes, et les
Donjon - avant darriver au quatrieme niveau, le Sanctuaire Secret de Drax. Ces differentes parties
doivent étre j:{)euées dans (e bon ordre. o e

Chacun de ces trois premiers niveaux est un [abyrin uﬁgm 28 ecrans. Chaque fois que vous v
un nouvel écran, vous a\g:z la possibilité de marcher a gauche, a droite, ou  travers [esf;mgcs}m ou cavgg
au fond de Cécran.

La direction dans (aquelle vous marchez, que vous pouvez suivre sur une carte, change continuellement
et c'est pourquoi un compas (sur lequel (epée pointe toujours vers le Nord) a été placé au bas de (écran.

Lorsque vous arrivez a la sortie du niveau suivant, le Visuel de Niveau va cli OUT VOUS avertir.
Il vaut mieux ie pas quitter un niveau sans receuillir dabord tous les objets magiques utilisables (voir

ci-dessous). MONSTRES

Sur chacun des trois premiers niveaux vous devez combattre six types différents de monstres, certains
pguvent étre tues avec un coup placé au bon endroit.
Ils sont:

Les Terres Désolées Bétes Sauriennes, Homimes de Neanderthal, Singes, Poulets Mutants, Stabbers,
Floaters.

Les Cavernes Carnivores, Gardes d’Orc, Crabes, Choses Glissantes, Gnomes de Cave, Stingers.

Le Donjon Choses de Fosses, Maitres de Donjon, Larves Géantes, Gobblers, Yeux, Orclets.

Si vous survivez jusqu'au Sanctuaire de Drax, vous devez faire face a ['Idole Vivante, un grand
Dermon et, finalement, (e redoutable Drax!

W OB]_}ETS NIA{{SI:S_HES

A n des trois premiers niveaux; il y aura objets magiques vous devez absofument
receuillir afin de survivre au cours de votre qugta. g =

L'axea nte vos forces; :

Le globe vous empéche d'étre tué instantanément par les pouvoirs magiques de Drax;

La potion aLg;neru’e votre résistance;

La clé ouvre [es portes a herses;

Le bouclier vous protege contre une mort instantanée par e feu du Demon;

Le bijou mets [’ Irfgze Vivante hors de combat [orsque ['Tdole est atteinte.

ENERGIE AND VIES

Votre energie est visualisée sous forme de barre au coin supérieur droit de (écran.

Vous commencez le jeu avec cing vies. Vous pouvez gagner des vies supplémentaires a travers (e jeu
en ramassant tous [es cranes que vous pourrez trouver. Cettx-ci contiennent force-vie des guerriers qui
vous ont précedé. Lorsque vous perdez toutes vos vies, vous recomtmencez ail niveai auquel vous vous
trouvez.

Lénergie du monstre que vous étes en train de combattre est visualisée sous forme de barre au coin
superieur gauche de (écran. Lorsqu'il n’y a plus d’énergie, le monstre est tué.

POINTS
Les mouvements de combat les plus difficiles marqueront beaucoup de points et feront plus de degats.
MOUVEMENTS DU JOYSTICK

Ceci sont vos directives pour [e joystick lorsque vous étes tournés vers [a droite (inversez [es

mouvements lorsque vous étes tournés vers [a gauche).

JOYSTICK KEYBOARD
SANS APPUYER SUR LE BOUTON FEU | EN APPUYANT SUR LE BOUTON FEU BARRE D'ESPACEMENT ENFONCEE
Q = COURSE Q = COUP AU-DESSUS DE LA
COUP AU-DESSUS OU  SAUT EN COURANT
COURSE UP AU-DESS SALT S CoumAN TETE ou SAUT EN
t PAR UNE COURSE) COURANT quand precede
couPvoLANT A = TOUR SUR SOI.MEME par une COURSE
£ AVART "' ENARRIERE | AUA e O = MARCHE EN ARRIERE A= COUPBAS
P = MARCHE EN AVANT O = COUP VOLANT A LA TETE
ATRAVERS ATRAVERS = =
X T O 8 N = A TRAVERS LA PORTE P = COUP DE PIED
SO MEME CLR=PAUSE  ESC = QUITTER

Pour sauter au-dessus de trous ou fosses, vous aurez besoin de sauter en courant. Si vous ne sautez
pas assez [oin, vous vous trouverez vacillant sur [e rebors du trou. En agitant rapidement le joystick a
droite et a gauche, vous pouvez étre sauve.
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LE LOGICIEL DE TELECHARGEMENT “AMCHARGE” QUI VOUS
EST OFFERT AVEC CE LOGICIEL VA VOUS PERMETTRE D’ACCEDER
A DES CENTAINES DE HITS POUR VOTRE AMSTRAD 464 OU 6128
POUR LE SIMPLE PRIX D’'UNE COMMUNICATION TELEPHONIQUE
SUR LE SERVICE MINITEL 3615 AMCHARGE.

Le téléchargement consiste a transférer [e logiciel sur votre Amstrad par le biais
de (o ligne téléphonique, du Minitel, et C'un cable de (iaison Minite[-Amstrad.

Le fagiciz[ télécharge sera soit “loug” soit “vendu”. S'il est loué il restera dans (a
meémoire de PAmstrad jusqu'a ce que vous chargiez un autre programme. S'il est
vendu il sera automatiquement sauvegardé sur une cassette ou une disquette pour
étre utilisé ensuite autant de fois que vous le souhaitez. Si vous disposez d’un
Minitel il ne vous manque plus que le cible de liaison Minite[-Amstrad que vous
obtiendrez gratuitement en remvoyant le coupon ¢i-dessous. Si vous n'avez pas
encore de Minitel telephonez a votre Agence des Telecommunications (Tel 14) qui
vous indiquera commment en obtenir un gratuitement.

Tapez 3615 AMCHARGE sur votre Minitel et découvrez les centaines de titres
disponibles.

AMCHARGE est une marque déposée de AMSTRAD INTERNATIONAL
SA.

RENVOYEZ CE BON ET RECEVEZ GRATUITEMENT LE CABLE DE
LIAISON MINITEL-AMSTRAD CPC QUI VOUS DONNERA ACCES A
DES CENTAINES DE LOGICIELS PAR TELECHARGEMENT.

Veuillez m’envoyer par retour

NOM:
ADRESSE.:
CODE POSTAL: VILEE:
1 Cable de fiaison Minite[-Amstrad CPC gratuit
Cables supplémentaires Minite[-Amstrad CPC xA9E, =
Lot de 4 Disquettes vierges x99F. =
Lot de 4 Cassettes vierges X299 =
Frais de Port et demballage = 19F.
Total =
Reéglement

Jejoins / / un chéque bancaire (a Pordre de AMCHARGE). / / mandat-lettre / /
je préfere payer au facteur d reception (en ajoutant 19 F. pour frais de
serment) / /

Je paie par Carte bancaire No / /Date dexpiration /
Préciser votre ordinateur CPC 464 // CPC 6128 //
A renvoyer a Padresse: Signature

AMCHARGE

BP 36

06561 VALBONNE CEDEX



