ATTAQUE ASTRALE

INSTRUCTIONS POUR CHARGER LE PROGRAMME

Remettez l'ordinateur a zéro en pressant en méme
temps dans cet ordre CTRL, SHIFT et ESC. Placez la
cassette dans le Datacorder. Ré-enroulez la bande si
nécessaire puis appuyez une fois sur STOP/EJECT.
Pressez la touche CTRL puis la plus petite des touches
ENTER. Ensuite appuyez sur PLAY et sur n'importe
quelle touche.

Ce programme demande environ &1 minutes pour étre
chargé, les instructions de jeux -apparaitront sur
I'écran.

Compatible avec la manette de jeux JY1 d’AMSOFT.

Votre Vaisseau Spatial est soudain englouti dans un
nuage de particules radio-actives et transporté dans
un autre temps. Vous vous retrouvez dans le repaire
des Rigonites une race qui occupe les grilles du jeu
et détruisant pour leur plaisir tous les vaisseaux.

Par chance, vous avez une arme, le dernier Photon
Blaster “Anéantisseur de Photon", qui vous aide a
survivre. Plus longtemps vous survivrez, plus féro-
ces et mortelles deviennent les attaques. Vous devez
détruire tous les vaisseaux ennemis avec votre
“Anéantisseur de Photons” avant la fin du temps qui
vous est alloué alors que les Rigonites ne cessent
d'attaquer votre combattant avec la plus mortelle
des armes, le “Haster Zapper”.



Il faut aussi éviter les champs de fonce qui sont
mortels, ainsi que le feu des étrangers ; vous n'avez
que trois précieuses vies.

De généreux bonus récompensent votre rapidité et
une vie supplémentaire vous est rendue quand vous
atteignez 10.000 pts. Des satellites tourbillonnants
apparaissent de temps en temps, vous aurez des
bonus si vous les attrapez.

Le jeu a 40 niveaux de difficulté progressive.

CONTROLES

- Déplacement vers le haut
- Déplacement vers le bas
- Déplacement a gauche
- Déplacement a droite
arre d'espacement - Feu

- Retient

- Départ
ou la manette de jeu JY1 d’AMSOFT.
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