
ARKANOID "The Rerrenge of Doh"
The huge alien spacecnft, ZARG has entéred our universe. It
is knou/nto contain the dimension controlling force DOH, a
being believed to have beên destroyed fony thousand years
ago in the Àrkanoid spacewus.
Doh has metamorphisised inlo an even greateradversary and
now threatens the very universe. Only your skill and split
second timing can now save us!
Deploy the new Vaus II spacecralt and may fortune follow you
Àddingtothe funand excitement of ARKÂNOID Vÿith many
extra Vaus effects and a secret additional alien, this is the most
thrilling reaction game since ARKANOID with so many
improvements you just won't be able to stop playing.

LOIIDING
Insert the program disk into the drive with the À side facing
upwards. Type DISC and press ENTER to make sure the
machine can access the disk drive. Now type RUN" DISC and
press ENTER the game will now load automatically.

CONTROLS
The game may be controlled by joystick or keyboard.

IOT§TICK
LEFTHRIGHT

FIRE - FIRE

KEYBOITRD
RIGHT-Xor)
LEFT -Zor (FIRE -SPACEBÀR
STATUSA,ND SCORING
On screen scoring displays cunent score, hi-score number of
lives remaining and the level attained.
Points awarded are between 50 and 100 for destroying a brick
depending on the colour. Hitting aliens scores I00 points and
collecting a capsule gives you 1000 points. Àn extra life is
awuded at 50,000 points and collectinga'P'capsule.

HO1TI TO PLAY
You control the Vaus craft which can be moved from lefl to
right. Using your skills, you must deflect an energ"y bolt which
will gradually break down the rrÿalls confronting you. Cenain
coloured bricks must be hit more than once and others are
completely indestructible. Alien Iife forms descend at
nndom to hinderyou but are eliminated on contact with
eilherthe Vaus, orthe energy boll.
SPECIALPO\IIERS
You are aided inyourattempts, with energy capsules which
are hidden beneath ceiain bricks. These capsules are
released upon the destruction ofthe brick. Each capsule has
a different power, denoted by a letter painted on it's side.
These powers are as follows:
B - Breaks through the side wall, giving the Vaus an

alternative escape route to the next level.
C- Enables you to catch the bolt, move to the desired

position and then fire.



D- Disrupts the bolt into five sepilate components,
thereby giving you iive times the elfect.

E - Expands the Vaus, giving you more chance to deflect
the energy bolt.

G- Gives the Vausa ghost, which trails along behind the
Vaus which can deflect the energv bolt.

L - Àrms yourVaus with a laser, allowing it to shoot
through bricksand aliens.

N- Breaks the boll inlo three separate components,
whichregenerate when each one islost.

P - Àwards you an extra life.
R- Reduces your Vaus making it harder to dellect

the energy bolt.
S - Slows down the speed of the energÿ bolt making it

easierto deflect.
T - This causes a lwin ofthe Vaus to appear. These craft

are identical and give you twice the effect.
Special Capsule - This beslows arandom special power

on the Vaus.

HINTS AND TIPS
* The disruption capsule isofgreatuse ifyour energybolt

is trapped behind a wall.
* The Iaser is most useful to break down bricks which

require a number of hits.
* Using the very edge ofyourVaus to deflect the bolt will

a much sharper angle, most useful for give you
manoeuvering into restrictive places.

GOODLUCK!
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ARI(ÂNOID "IraRevanche de Doh"
ZÂRD, l'énome vaisseau spatial venu d'ailleus vient d'entrer
dms notre univers. Nous savons gu'à I'intérieu se trouve DOH,
Ia force de contrôle de la dimension; un être que I'on pensait
avoir détruit il y a 40.000 ils durant les guerres spatiales
Arkmoid.
Mais Doh s'est trmslomé en m adversaire encore plus
redoutable et il menace maintenmt I'uivers tout entier. §euls
votle habilité et la rapidité de vos réflexes pmiendront à nous
sauver!
Mettez-vous au commmdes du nouveau vaisseau spatial Vaus II
et gue la chmce soit avec vous.
S'inscrivant à Ia süte du filtastique jeu ÀRKÀNOID, vous
houverez une multitude d'effets Vaus supplémentaires et u
autre envahisseur, secret celuiJà. Voilà u des jeu d'action les
plus passionnmts depuis ÀRKÀNOID qui comporte de tels
perfectionnements que vous ne pounez plus vous urêter de
)ouer.

CIIARGEMENT
DISQI'ETIE
Placez la disquette du progrme dms Ie Iecteur, face À vers Ie
haut. Tapez I DISC et appuyez sur ENrER âfin de vous assuer
que la machine peut avoir accès au lecteur de disguette.
Maintenmt tapez RIrN" DISC et appuyez su EI,[IER, Ie jeu se

Lejeu sejoue avec Ie levier ou Ie clavier.
LEVIER
GÀUCIIE DROITE

CLAVIER
DROITE-Xou )
GÀUCHE-Zou<
FEU - BÀRRE D'ESPÀCEMEI{T

STATTIT ET SCORE
Le score affiché à l'écrm indique le score du moment, Ie score
élevé, le nombre de vies restiltes et le niveau atteint. Quild
vous détruisez une brigue, vous obtenez entre 50 et 100 points
suivml sa couleur, 100 points vous sont accordés qumd vous
touchez les envahisseurs et 1000 points qumd vous collectez
me capsule. Vous obtenez une vie supplémentaire à 50.000
points et qumd vous collectez ue capsule "P"

COMMENT IOUER
Vous êtes au comaides du vaisseau Vaus qui peut être
déplacé de Ia gauche vers la droite. En utilisant votre habileté,
vous devez réfléchir u éclair d'énergie gui fera petit à petit
s'écrouler les mus gui se dressent devmt vous. Certaines
briques de couleur doivent être ftappées à plusieus reprises et
d'autres sont complètement indestructibles. Des formes de ües
étrmgères descendront au hasard pour tenter de vous entraver
mais elles sont éliminées guand elles entrent en contact avec le
Vaus ou l'éclair d'énergie.
POIryOIRS SPECIAIIX
Des capsules d'énergie dissimulées sous certaines briques
vous aideront à mener à bien votre âction. La destruction de la

{#
FEU - FEU



brigue pemet de libérer ces capsules. Chague capsule
possède un pouvoir différent indiqué pil une lettre peinte sur le
coté. Ces pouvoirs sont les suivants:
B - Brise Ie mur de coté ouwmt ainsi au Vaus me autre voie de

fuite pour pilenir au niveau suivart.
C -Vous pemet d'attraper l'éclair, de le placer das la position

souhaitée et de tirer.
D -Sépae I'éclair en cinq composmts séparés qui vous

donnent donc cinq fois l effet.
E - Âugmente la taille du Vaus ce qui vous donne plus de

chmces de réfléchir I'éclair d'énergie.
G -Dote le Vaus d'u fmtôme qui se lraine derrière le Va us et

peut réfléchir I'éclair d'énergie.
L - Àrme le Vaus d'u laser gui Iui pemet de tirer sur les

briques et les envahisseus
N -Brise I'éclair en trois composants séparés qui se régénèrent

guild chacun est perdu.
P - Vous accorde ue vie supplémentaire
R - Réduit la taille de votre Vaus, il devient airsi plus difficile de

réfléchir l'éclair d'énergie.
S - Réduit la vitesse de l'éclair d'énergie ce gui le rend

plus facile à réfléchir.
T - Cela provoque l'appuition d'un Vaus jumeau. Les deu

vaisseau sont identiques et vous doment deu fois l'effet.
CAPSULE SPECIALE - Cette capsu.le dote Ie Vaus d'un pouvoir
spéciai

CONSEILS UTILES
I La capsule de séparation vous sera d'u très grmd secous si

votre éclair d'énergie est coincé denière un mur.
* Le laser se révèlera très utile quad vous derez briser des

briques en tirant plusieurs coups.
* Sivous utilisezle bordle plus aigudevotreVauspourréfléchir

l'éclair, vous obtiendrez u mgle demmoeuwebeaucoup plus
aigu qui sera très utile pour atteindre les endroits difficiles.

BONNE GIIANCE

ARI(ANOID "La Revanche de Doh"
Son progrmme, sa représentation graphique et la conception
artistique sont Ia propriété de Inagine Soffwile et ils ne peuvent
être reproduits, stockés, loués ou diffusés sous quelque forme
que ce soit sils la pemission écrite de Imag:ine Software. Tous
droits résenés dils le monde entier.
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n'Die Rache an Doh"
Ramschiff ZÀRG ist in user
Wie mu wei$, befindet sich u Bord

des Ramschifrs die dén Weltram kontrollierende Streitkraff
DOH, von der mm fâlsclüicher Weise amaIm, dafl sie in einem
vor vierzigtausend Iahren tosenden Welhaumkieg ausgeschaltet
worden sel.
In der seither verstrichenen Zeit hat sich Doh zu einem noch
oewaltioeren Gemer qewmdelt md bedroht nun mser
Ilnivers-m. Nur fu a.ll6in kilnst uns ietzt noch uter Einsatz allalléin kilnst uns ietzt noch uter Einsatz all

ud mit einem sekudengenauen Timing vor
r retten.'mit dem neuen RaumschiffVÀUS II ud bete
; Glück aufDeiner Seite steht.
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Bildschirm erscheinen, folgen.
STEI'ERI'NGEN
Das §piel km mittels Joystick oder der Tastatur gesteuert
wêrdên

JOYSTTCK
I,INKS

FIRE - FIRE
TASTATIIR
RECHTS-XODER>

FIRE - LEERTÀSTE

bewegt werden km. Durch Deine Gesclucklicl
versuëhen mit Vaus. einen Enerqiestralü abzu.lei
die Ableitunq auf die Steine nacl und nach die I
niederrei0t. üe Dich mqeben. Hierbei müssen
einer bestirimten Fæbe 6fter a.[s eima.l oetroff€

rechts
: muot Du
der durch



dieser Steine zerstô-rt hàst, wird die Energiekapsel
Die Kapseln besitzen unterschiedliche Kiafre, àie c

G-
L_

)ift ud den Enero(
rs mit einem Lasér,
und au0erirdische

SONDERXÀPSEL - Verleiht Vaus willkùrlich wechselnde
Sonderkrâfte.

VIEL ERIOLG!

HERSTELLER
Procnmierunq: Iames Hiqqins
GraTik: Ivm Hori
Musik und§oun{effekte: G-ary Biasillo

lmagrine Software.
untersagt.


