1942

Nous sommes en 1942, et la gquerre fait rage dans le Pacifique.
La flotte et les forces aériennes de I'ennemi vont de plus en plus
fort. Il vous appartient de réduire leurs nombres en une mission
audacieuse solo. Votre porte-avions vous emmenera aussi loin
qu’il peut le faire, mais a partir de |a vous étes tout seul. Pilotez
votre avion sur le territoire et les installations de I'ennemi, sur
des iles dispersees et sur des terrains sommaires. Des
manoeuvres ingenieuses et des acrobaties habiles sont
necessaires pour dejouer les avions de l'ennemi; le fait de
retrouver les puissant capsules mystérieuses "POW ‘er
donnera a votre avion des capacités supplémentaires. Mais
soyez prét car les mitrailleurs de I'ennemi ont leurs viseurs
braques sur vous, et leurs pilotes sont préts 8 mourir afin de
faire échouer votre mission. Le porte-avions attend votre retour
sain et sauf, mais avez-vous le talent de survivre!1??

Instructions de chargement

Spectrum
LOAD **" sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Cassette
SHIFT — RUN/STOP sur la position correct du compteur.

Commodore 64/128 Disc
Disc 1 Side 1—-1942 : LOAD “1942" 8.1

Amstrad/Schneider Cassette
RUN """ sur la position correct du compteur.

Amstrad/Schneider Disc
RUN “MENU" ensuite choissisez.

Mode d’emploi pour jouer

‘1942 Peut étre passe sur differents formats d'ordinateur au
moyen du clavier et/ou de la (des) manette(s) de jeu.

Spectrum
Toutes les options de clavier et de manettes sont affichées sur

I"ecran. Pour faire basculer le plan, utiliser les touches, 0, 1, 2, 3
ou 4,

Commodore 64/128
Utiliser la manette dans la portd‘acces 2, et appuyer sur la barre
d'espacement pour fair basculer le plan.

Amstrad | Schneider

Toute les options de clavier et de manettes sont armichees sur
I"'ecran. Pour faire basculer le plan, utiliser les touches 0,1, 2, 3
ou 4.
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