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Informations sur la séa_:_r_ité

A propos des crises d'épilepsie photosensible

Pour un frits foible pourcentoge de persanaes, I'exposition @ certaines images, nobomment oux
lumiéres ou motifs clignotonts powvent opparaitre dans les jeus vidéo, risque de provoquer
une trise d'dpilepsie photosensible, mime chez des personnes sons antécident épileptique.

Les sympidmes de ces crises peuvent varier ; i comprennend généralement des
ghowrdissements, une aliérofion de ko vision, des mouvements convulsifls des yeux ou du
visage, lo crispotion ou le tremblement des bros ou des jambes, une désorientation, une
confusion ou une perfe de connoissance momenionée. Ces orises peuvend également provoques
une perte de connaissance ou des convulsions pouvant engendrer des blessures dues @ une
ehute sur le sol aw o un choc over des objets avaisinants,

Cessez immeédiotement de joues et consuller un médecin, si vous ressentez de tels symplimes.
IV est canseillé oux parents de survedller leurs enfonts e de leur paser des questions concemant
les symptimes ci-dessus ; les enfonts et les odolestents sont effectivement plus sujets & ce
genre de crise que les odultes.

Pour réduire le risgue d'une arise ' épilepsie photosensible, il st préférable de 5" osseoir o un
omplocement éloigné de ['écron de 1élévision, d'ufiliser un dcron de délévision de petite foille,
e jover dans une pitce bien échainée et d'éviter de jouer en cos d'envie de dormir ou de
fotigue.

Si vous, ou un memfbre de voire fomille, avez des antécédents de erises ' épilepsie, consullex
un médecin ovant de jouer.

Autres informotions imporfantes sur bo santé et lo séourité

Le manvel d instructions Xbex confient des informotions imporfontes en matiére de santé et de
séourité qui doiven! &ire bues et bien comprises ovant d'uiliser ce logicial.

Comment éviter d'endommager votre télévision

Yous ne devez pas utiliser certnins téléviseurs. En effet, certains d'entre eux, prticuliérement ceux
fi projection fronfale ou por ransparence, pewvent &tre endommogeés si vous les uilisez pour jouer
& certains jeux vidée, notomment les jeux Xbax. Des images stfiques présentées pendont le cours
noemal du jew risquent de se fondre avee |"éeran, 2 qui provogue |'opparition définifive d'une
ambre permanente d I'image shafique, méme lorsque vous ne jouez pos oux jeux vidéo. Un
endommuogement similaire risque de se produire & partic des imoges shafiques crédes larsque vous
inferrompez ou pousez un jeu vidéo, Reportez-vous ou manuel d'uiilisation de votre télévision
pour déterminer 5'il est possible de jouer & des jeux vidéo en toute sécuribé sur vokre poste. Si vous
@ paryencz pes d trouver ces informotions dans le manuel d'uiilisation, condoctez vodre
fournissaur ou fabricont pour détermines si vous pouvez jover & des jeux vidéo sur vaire paste.

Il st strictement interdit de recopier, désasser, framsmelire, présenter en public, lover, fochurer
 ufilisation ou de cantourner In profection cantre lo copie.
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Etape 2 : Jovez sur Live

]Hpﬂl'l'ﬂl'l'll Avant &' utiliser ce produit, consultez le manuel d'instruction Impnri'mlt! Xbox Uve o5t wx service & shonssment. il voos fovdrs v o
Kbox pour en savir plus & propos des recommandations sur la sécurité et sur la soustription pour créer un compte Xbox Live et jover en ligne. 3

Pour jouer en ligne, vous devez configurer un compte Xbox Live. Pour ce faire
suiver les instructions d-dessous :

 Etape 1 : Connexion
Paur conmecter votre console Xbox directement sur le hout débit, consultez lo

g : . 1. Insérez le disque « Xbox Starter Kit » ou un disque de jev dans lo console.
Pour partager votre connexion & hout débit avec un PC, consultez la figure B. Consultez I'emballage du je pour saveir il prend en charge les parties Xbox!

Live.
Pour plus d'informations a propos d'outres types de réseou domestique, comme . Dans le jeu, sélectionnez |"option Xbox Live.
' le purtage de connexion @ Internet, visitez Fodresse www.xbox.com /Tive,

A cet instant, lo console tentern de se connecter. Une fois votre Xbox connectée,
créet votre compte Xbox Live en suivant les instructions & I'éeron et entrez volre

T | ode de souscription.
8= ol ‘
:

A. Connection directe

5i lo console ne porvient pas @ se connecter outomatiguement, vous obtiendrez un
message d'errevr. Passez alors & 'étape 3.

Etape 3 : Configuration (si nécessaire)

5i la console ne purvient pas @ se connecter avtomatiquement, utilisez Iécran

Paramétres réseau de Iinterface Xbox pour entrer les poramétres de votre

réseaw, Vous devrez pevi-étre spédfier certaines informations, comme le nom de
B. Conneclion portogée I'hite, I'adresse MAC ou le nom et le mot de passe de votre fournisseur de
services Infernet. Saisissez ces informofions dons l'interfoce Xbox.

C bis Eirernsi

ITM_w- l:-=_'|
= ol ' :
2 Ll—= Pour plus d’informations :
En cas de problémes de connexion ou service Xbox Live, nessayez jamals de
démonter, réparer ou modifier votre console ow vos périphériques. Vous risqueriez
des blessures sérievses ou la mort por électrocution et votre garantie serait
annulée. Consultez le site www.xbox.com//live pour plus de renseignements.




1. Pour installer voire console Xbox™, svivez les procédures fournies dons le
manpel dinstructions Xbox.

2. Appuyez sur le bouton d'alimentation ; le témoin lumineux s'allume.
3. Appuyez sur le boutan d'éection pour ouvrir le compartiment & disque.

4. Plocez le disque Splinter Cell dans le compartiment, le cbté étiquette vers le
haut puis fermez le compartiment.

5. Suivez les instructions & I"écran ef reportez-vous ou présent monwel pour
obtenir plus d'informations sur le jew Splinter Cell.

Compartiment
2 disgue

Port de manette 1 Bouton Port de manette 4

Port de manette 2 d'ejection Port de manette 3

Bouton dalimeantation

Comment eviter d'endommager les disques
pu le lecteur de disques .
Comment éviter d'endommager les disques ou le lecteur de disques :
Insérez uniquement des disques compatibles Xbox dans le lecteur de disques.

N'utilisez jomais de disques dont la forme est inhobituelle, notamment des
disques en forme d'étoile ou de cour.

Ne laissez oucun disque dons lo console Xbox lorsque vous ne l'ufilisez pas
pendant une période prolongée.

Ne déplacez pas la console Xbox alors qu'elle est sous tension et qu'un
disgue est inséra.

N'appliquez pus d'étiquettes, d'outocollants ou d'outres objets étrangers sur
les disques.

Utilisation de la manette Xbox
1. Insérez lo monette Xbox dons un port de manette de la console Xbox.

Pour un jew & plusieurs jouesrs, insérez des manettes supplémentaires dons les
ports disponibles.

. Insérez des périphériques (par exemple, des cortes mémoire Xbox) dons les
ports dextension de manette, le cas échéant.

. Swivez les instructions & I'éeran ef reportez-vous aw présent manvel pour
obtenir plus d'informations sur I'tilisation de lo manette Xbox pour le jeu
Splinter Cell.

Port d'extension A Port d'extension B

Gachette drolie

Bouton blanes
Bouton noir

Stick analogique A . Bouton ¥
Bauche 4 B Bouton B
; 5 4 Bouton X

Bouton A

Bouton . Stick
multidirectionnel analogigque
droit

Touche BACK  Touche START




Bitilisation de la console de jeu Xbox L'opération

Bienvenue en 2003.

En réponse @ I'viilisotion croissante de codes toujours plus performonts cachant
U -, des menoces potentielles pour les Etats-Unis, lo NSA (Notional Security Agency)
Touche X Cibler est enfrée dons une nowvelle ére dans le domaine du renseignement. Cette
Touche Y Sout /sout écart initiative fop secréte, baptisée Third Echelon, marque un retour oux méthodes
: {en appuyent deux fois ropidement) d"espionnage d'ontan, mais améliorées por ce qui se foit de mieux en termes da
Touche A ' Interaction techniques el de technologie récentes, le tout afin d"aller chercher les
Touche B 5 nocroupi renseignements copitaux la oi ils se trouvent, 'est-a-dire derriére les lignes
Touche blanche - Dos ou mur /recharger en mode fir ennemies. Quand il est impossible d"obtenir les informations nécessaires parles
moyens conventionnels, Third Echelon entre en jev.

*
L.
L4

" . . Ce service, dont le gouvernement américain nie jusqu’a I"existence, se décompose
lE_ndbeﬂ:Jiwtll;e e e %:‘he.:jpjo” en cellules indépendontes, wnités d'élite constituées d'un ogent opérant seul sur lo
:":E: ":d: o P terrain, mais avec le soutien d'une équipe I"assistant a distance. La mission d'une
y ke telle cellule : &tre semblable @ un éclat de verre, ¢"est-a-dire petite, tranchante &t
pour ainsi dire invisible.

10 mars 2004 : La CIA o contocté lo NSA aprés avoir perdu le contact de I'un de
ses ogents, Alison Madison, qui enquétait sur de sérieux problemes de
communications froppant I“andienne république soviétique de Georgie. L'ogent
gauche Blaustein a éé envoyé a T'bilisi, lo capitale georgienne, ofin de retrouver
I'-"éPh"'ﬁ“"““"T_:If Modison, mais lui cussi o disparu sept jours plus tord. Craignant le pire pour les
cadence de tir : dewx agents américains, Third Echelon o déddé d’envoyer Sam Fisher ofin de

{en appuyant)  — Stick analogique droit décowvrir ce qui est arrivé oux devx employés de lo CIA el d'évaluer lo situation.

Bouton Contréle caméra/ Vous étes Sam Fisher. Vous ne devez lnisser ovcune trace de votre pussoge
multidirectionnel volte-foce (en oppuyant) derriére vous, ef encore moins avoir une influence sur I échiquier politique. Ei
" Vision nocturne n"oubliex jomais que, si tuer quelqu’un peut vous faire repérer, un cadavre est .
~ (gouche)/ toujours préférable & un témoin copoble de vous identifier. Cor vous n'existez pas.
~ vision thermigue Vious faites portie d'une cellule indépendante, une Splinter Cell. 1

(droite) Touche BACK Touche START
Carte Inventaire ropide

Stick analogigue

- t...-\,.—u-u-.l-‘-.ll{- .
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La discration

La discrétion de Sam constitue son meilleur atout face & un ennemi trés sepérieur
en nombre. Le compteur de visibilité qui se trouve ser votre montre-terminal est
donc absolument vital pour vous. 51 indicateur est complétement a gouche,
Sam est totalement invisible. Par contre, s'il est  draite, notre héros court le
risque de se faire repérer et /ou intercepter. Il est bien évidemment important
d'essayer de se fondre dans |"ombre le plus souvent possible, mais pensez oussi
@l vous occroupir, @ avancer lenfement ou @ vous plogquer conire les murs pour ne
pas vous faire remarquer.

Un agent tel que Som doit échapper au regard, mais oussi @ |"ovie de |"ennemi. I
g5l parfois nécessaire de courir ou de souter, mois cela foit du bruit et des
patrovilles viendront souvent voir ce qui se passe. Il vau! mieux s accroupir et
uvancer lentement pour éviter de se faire repérer.

Les signavx d'alorme

Quand les ennemis détectent Som ou soupconnent la présence d'un intrus, ils
réagissent en donmant |alerte ou en prévenant lers compagnons pluldt que
d"affronter seuls I'odversaire. Et les missions Third Echelon sont si secrétes que
la moindre alerte dédenchée oblige souvent & onnuler purement et simplement

I'opération. a

Sam Fisher

Au cours des derniéres décennies, Sam a pris part a des
missions d’espionnage dons tous les grands conflits du
globe. Non seulement il o toujours survécu, mais il o
muintes fois démontré qu'il faisait partie des meilleurs
dons sa spédalité. Mais son métier est brutal, et il n'o
pos le temps de se montrer tendre envers I'ennemi.

Bien que bénéficiant d'une exceptionnelle confionce en

lui, Som sait également que so servie jusqu’d ce jour est

due & une gronde part de chonce. Il commet des erreurs,

comme tout le monde, et il ne veut pas mourir. Son humour

se teinte d'une légére touche de cynisme.

Trés calme, il est doté d'excellents instincis et de

fontastiques copacités dobservation. Sa vie d"adulie est

définie par trois priorités : le combat, |espionnage et

I“entrainement. Som sens tactique est désormais si ancré

en lui qu'il fonctionne au méme niveaw que son instinct. Méme quand il
- ne frovaille pas, il ne se sent @ ["oise qu’en marge de lo sodiété, & tout

observer sans jomais prendre port @ rien.

Au fil des années, il o ocquis une superbe collection de cicatrices et n'a plus rien @
prouver a personne. Lo gloire ne ['intéresse pas. 51 continue de se batire, ¢‘est
porce qu'il pense que so couse en vout lo peine et qu'il est capable de faire la
différence.

L'équipe du Third Echelon

Les spécialistes Third Echelon ont été recrulés dans tous les services de
renseignement et des forces armées, certains venant méme de la vie civile. lls

sont ce que les Etots-Unis comptent de mieux en mafiére de strotéges, pirofes
informatiques et ogents de terrain. Chocun d'eux est aidé par une unité de soufien

forte d une douzoine de membres.

L'unite de soutien de Sam Fisher
est dirigee par deux hommes et une femme :

COLOMEL IRVING LAMBERT

Né en: 1961 & Botcove, Coroline du Nord
Taille : 1,88 m
Poids : 121 kg

Coordinateur Third Echelon

Lambert est le lien entre le ou les agents sur le terrain et les
équipes de chercheurs, pirales informatiques, stratéges et déddeurs
d"Echelon 3. | constitue lo principale source d'informations pour
Fisher et 'est lui qui bui explique les objectits @ mener @ bien &
choque mission. Guand Fisher est sur le terrain, il est en contact
permanent avec Lambert gréce & des capteurs intradermiques et des
implants lui permettant de communiquer avec Lambert.

s e mreregan)




VERMON WILKES, Jr. Les terroristes

Né en : 1967 @ Baltimore, Maryland
Taille : 1,78 m
Poids : 65 kg

Kombayn Nikolodze [

Profil : Nikelodze a réussi o se foire élire président de Georgie en
foisant vsoge de son influence politique, technologique et

Cowrrier Third Echelon finandére. C'est un infotigable travaillevr dont |"ambition ne
Les courriers Third Echelon sont princpolement chargés de connait pas de Emites.
coordonner le transpert el Iéquipement des ogents de
terrain. Les moyens de tronsport sont générolement volés sur :
ploce et obandonnés ou terme de |"opération. Les courriers Vyacheslav Grinko
s'occupent également de I'équipement et des munifions des Profil : ancien spetsnaz (Forces Spédiales russes),
agents, Cest done Wilkes qui g:ﬁiq.g a Fisher comment Grinko est désormais be bras droit de Mikolodze.
utiliser toute nouvelle arme ou pidce d'équipement.

Hamlet

Profil : chouffeur de Grinko.
ANNA GRiMSDOTTIR

Nee en : 1974 a Boston, Massachusetts

Colonels georgiens
Taille : 1,73 m

Paids : 58 kg \ ! Profil : Ce sont ewx qui dirigent les mercenaires de Nikolodze de
. par le monde.

Chogue cellule de I'armée de mercenaires georgienne est sous les
Responsable des communications Third Echelon ordres de plusieurs colonels, ces derniers étant les seuls autorisés
Grimsdattir se trouve @ lo téte d'une petite équipe de spédalistes 'y @i se rendre dans certains secteurs sensibles.
thargée de soutenir les ogents de terrain pour toul ce qui est |
technologie, cryptographie et transfert de données. Elle aide Fisher a ] Philip Masse
mieux comprendre lo partie houtement technigue de ses missions. | |
i Profil : engogé pour son grond sovoir informatique, Philip Masse

est directement responsable de lo guerre loncée por Nikolodze sur

le plan de Vinformation.

Officiers chinois

Profil : dirigent I'ormée chinoise. Certoins détiennent des
informations copitales pouvant cider Som & accomplir ses
missions. Les éliminer d"emblée n'est done pas tovjours la
meilleure solution.




denu principal

lote : Splinter Cell est disponible en

fﬁiﬂls frangais, allemand, itafien ou
espagnol. Lo sélection se fait
-~ outematiquement en fonction des
puramétres de votre Xbox, mais rien
e vous empiche de changer de
langue. Pour ce faire, ollez & I"écran

langue de votre interface et
- sélectionnez Anglais ou Francois /
~ Allemand / Italien / Espagnol.

JOUER

 Permet de commencer une nouvelle portie ou d’en reprendre une. Choque joveur
 peut avoir jusqu’d trois souvegardes différentes.

- PARAMETRES
- Ce menw vous permet de modifier les options sonores ef visuelles (comme le

- contruste, la luminosité ou lo disposition de |"écran) ofin de jover dans les
meillevres conditions possibles.

- OPTIONS SUPPLEMENTAIRES

ent de nombreux goodies, tels que des séquences vidéos, des avant-
iéres et d'outres serprises.

- CREDITS
- Donne le nom des gens gui ont porticdpé @ I"élaboration du jev.

- TELECHARGEMENT EN LIGNE

 Cette opfion vous permet de tébicharger de nouvenux niveoux por le biis de Xbox
Live. Reportez-vous d la page 2 pour voir comment connecter vatre Xbox 4 Xbox
8, Vious devez étre inscrit & Xbox Live pour pouvoir téléchorger quoi que ce soit.
lﬂm “DOWNLOAD ONLINE" (téléchargement en ligne) s"affiche en couleur
%mkmhmmﬁmiﬂﬂuhs
sélectionnez “DOWNLOAD ONLINE” et appuyez sur la touche A. Une

12

H
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annmﬁfﬁwhmkhﬁhnw
sur votre console et sera automatiquement reconnu por le jeu. Vous pourrez ac

hmduﬂammﬂhm%qe.ﬂmﬂmpmmm e

vous est proposé, le message “DOWNLOAD ONLINE” s"affiche en couleur.

Menu des parametres profil
[sauvegarde et chargement)

Créer un nouveau profil

Vous permet de créer un profil. Une fois cela fait, sélectionnez le niveau 1 @ parfir

du menu Charger partie pour commencer @ jouer.

Hom : choisissez votre nom de joueur,

Manette : modifiez la configuration de votre manette.
Difficulté : changez le degré de difficulté.
Souvegorder : souvegardez voire nouveou profil.

Charger profil
Chargez un profil de joueur existant, puis sélectionnez un niveaw disponible ouun
point de contrile. 4




E&cran de jeu

1 TAIEHT Thin
|l: weand o hinall

fame de wie — Indigua ob en est o sonté de Som,

Comptee de disceéfion — Se déphoce vers lo gouche ou b droite afin de symbaliser le deged de
furminosit de |'endnait ob se toue Sam.

Systéme dinteroction = Appanail &n cos d'interoction avec un abjet ou un personnage.
Maintenez lo touche cppuyée pour poider le systeme ouvert f uilsez les feches b oo 4
s houton mulfidirecionnal pour faire vatre choix. Lichez ko touche pour volider vobve sélechion

Obsjectit — Indigue votre prachain abjectif

Aeme, dget ou abjer sélectionne — |'ome, le godget ou [objet que vous ovez sélectioang
Feenge de communication— 5"affiche en hout de Fécron lorsgue wous recevez une communication
Nouvel objectf commumiqué par votre monatve-tesmingl — Appuyez sur b touche START pour |
consulfer.

Houvel abjectit commumiqué por votre montre-terminod — Appuyez sur I touchs START pour e
oonsultes
Waival abjectif comemaniqué por votra maonte-barmingl — Appuyez sur I touche START pour e
pansultes.

10 Codence de e
11 Tt de mumitions
12 Mumitioes dars un chosgeur

13 Chosgeors

Les “!:'I_'?l D_Llj":-"_ﬁ_l_'l'liﬂlt s d E_ga m
Un mode de déplacement analogique
La plupart des mouvements de Sam se font de moniére onalogigque, ce qui
signifie que, plus vous appuyez fort sur une touche ou un stick et plus il va vite.

Par exemple, si Sam marche, il suffit de pousser le stick analogique droit ou

maximum vers I"avant pour qu’il se mette @ cowrir. Si vous poussez le stick plus
dovcement, notre héros ovance plus lentement.

Comme Som est bien plus discret lorsqu’il ovonce lentement, opprenez @
contriler ses mouvements avec une grande précision. Si I'ennemi vous entend
arriver en courant dons son dos, dites-vous bien qu'il auro presque toujours le
temps de se refourner et de vous firer dessus avant que vous ne le mettiez hors
de combat. Certes, il est souvent trés difficile de se forcer @ avancer lentement en
terrain découvert quand on soit un adversaire tout proche, mais cela reste de loin
lo méthade la plus sire !

Mouvements de bose

Sam peut exéarter un grand nombre de mouvements différents. Il est vital de sovair
comment se déplacer... et surtout de le faire sans &tre repéré par I'ennemi.

s D, T L

5 aecroupir

Appuyez sur lo touche @) pour vous occroupir. Vous ovancez
alors moins rapidement, mais bien plus silencieusement, et Som i
est moins fodle & opercevoir. i

Enjomber

Appuyez sur le bouton multidirectionnel et poussez le stick "rsi;g
Iavant pour que Sam enjombe les objets tels que les tables ou
les coisses et grimpe dessus.

&

) Grimper
Pour grimper & une conalisation, une échelle, un cible verticol
L ou une cliture, il vous suffit de vous en approcher et d'appuyer
sur le bouton multidirectionnel.

o T AL

Attaque au corps o corps
Apriés avoir rangé votre arme dans son étui, appuyez sur la
giichette droite lorsgue vous vous trouver tout prés de

I"ennemi pour lui donner un coup de coude ou de crosse.
i




Dos au mur

Appuyez sur o touche blanche lorsque vous vous tenez debout
ou aceroupi pour gue Sam se mette dos ou mur. Il devient moins
visible dans cette position.

Se pendre

Soutez en appuyant sur be bouton mubtidirectionnel ofin de vous
pendre 6 une coriche. 51 dispose de sulfisomment de ploce,
Sam a lo possibilité de monter sur bo cormiche ; sinon, il pevt se
déplacer vers la gouche ou lo droite. Tirez le stick vers vous ou
sautez de nouveou pour que Sam se luisse retomber.

Avancer le long d’un cable

Soutez en appuyant sor le bouton multidirectionnel pour vous
saisir du cble (ou de lo conalisation horizontale). Releves les
jombes de Sam pour franchir les obstades en appuyant sur la
touche .

Se lnisser glisser

Sautez en appuyant sur le bouton multidirectionnel afin de vous
soisir d'wn cible incliné. Som se loisse outomatiquement glisser,
En cos d'obstade, remontez ses jombes en oppuyont sur lo
touche ). Soutez en appuyant de nouveau sur le bouton
mulfidirectionnel pour vous laisser retomber.

Lorsque vous vous tenez prés d'un mur, soutez en appuyant sur £
le bouton multidirectionnel, puis appuyez une nouvelle fais
dessus ou sommet de votre bond afin de prendre une impulsion

sur le mur et de souter plos haut encore.

Sout écart

Si vous vous trouvez dans un couloir dont la largeur n'excéde
pos la toille de Sam, appuyez une troisiéme fois sur le bouton
multidirectionnel lorsque Som arrive av sommet de son

impulsion murale. | se met aussitat en position de sout éeort et
reste suspendu en |'air. '

Attague aérienne

Si vous parvenez i vous placer au-dessus d'vn adversaire ef a
vous luisser tomber sur lui, vous I'assommerez ;
outomatiquement. Appuyez sur le bouton multidirectionnel pour

réaliser cetle monceuvre,

Atterrissage silencieux

Lorsque vous vous loissez tomber, oppuyez ropidement sur lo
touche E pour vous réceptionner sans un bruit.

Coup d'ceil
Pour jeter un coup d'eeil por une porte entrouverte avont

Mouvements complexes d"entrer, sélectionnez I'interaction Ouvrir porte et retenez le

Les mouvements complexes sont tout aussi importants que ceux de base. §i vous stick analogique droit avant de reliicher la touche €. Poussez

parvenez a les moitriser, Som pourro se déplocer avec une plus grande prédsion le stick vers ["ovent si vous sovhaitez entrer ou tirez-le vers

¢f, surtout, en prenant moins de risques. Lo plupart de ces mouvements, utilisés vous si vous priférez fermer la porte.

en combinaison, permetient également d'attaquer. Vair page 16 pour ce qui est

de 5" équiper des ormes et de les utiliser, Descente en rappel
Pour descendre en roppel, tenez-vous prés du vide et choisissez
Finteraction Rappel. A noter qu’ou besoin, Sam a également lo
possibilité de remonter le long de la corde. Appuyez surle
bouton multidirectionnel pour pousser contre le mur.

Roulé-boulé

Alors que vous vous déplacez, appuyez sur la touche &) et
maintenez-lo enfoncée pour effectuer un roulé-houlé.




Tir en rappel
Sam peut déguiner son arme ef faire few olors qu'il descend en
rappel. Appuyez sur b touche €9 pour qu'il s"équipe de

["arme sélectionnée,

Tir en suspension

Sam peut dégainer son arme et foire fev lorsqu'il est pendu &
un ciible ou une conalisation, mois uniguement s'il n'a pas
ramené les jumbes contre son corps. Appuyez sur la touche €3
pour qu'il s"équipe de |"arme sélectionnée.

Sam peut égolement dégainer son arme et foire few en
position de saut écart. Appuyez sur lo touche €3 pour qu'il
s'équipe de I'orme sélectionnée.

i Tir en sout écart

Tir dos au mur

Lorsque Som opproche d'un coin alors qu'il se trouve dos ow
mu, il jette outomotiguement un coup d'eil 4 I angle.
Appuyez sur la touche € alors qu'il est en train de le foire
pour qu'il s"équipe de |"arme sélectionnée, ce qui lui permettra
de tirer dans cette position.

Mouvements liés oux autres personnages

Som peut également effectuer certains mouvements devant impérativement tre
liés aux personnages non jovewrs (PM1). Il est bien souvent nécessaire de
'opprocher des PMJ sans se faire repérer pour pouvair exécuter ces
mouvemants.

Déplacer corps

Sam doit cocher les ennemis morts ou inconscients afin qu'lls
ne soient por repérés. Sélectionnez l'interaction Romasser
corps pour soulever I'adversaire. Appuyez sur lo touche €3
pour le reposer en silence, ou équipez-vous d'une arme pour le
liicher brusquement s vous &tes pressé.

Conversation

Certains PN amicoux acceptent de vous parler. Dans ce cos,
avoncez jusqu’a eux, sélectionnez |'interaction Parler @ ef
appuyez sur lo touche €.

eé

Suisissez-vous d'un adversaire en opprochant dans son dos
sans vous faire remarquer et en sélectionnant I'interaction

Attraper personnoge. Appuyez sur la touche ).

Bouclier humain

Alors que vous refenez un ennemi d |"gide d'wne clé, vous
pouvez vous équiper de votre pistolet et fuire feu sur les nutres
en vous servont de voire otage comme d'un boudlier humain.
Appuyez sur lu touche €.

Interrogataire

Certains PMJ peuvent vous fournir des renseignements ufiles
pour peu que vous les interrogiez. Tondis que vous les
maintenez prisonniers i |"cide d'une dé, sélectionnez
Finteraction Inferrager et oppuyez sur le bouton Y.

Coopération forcée

Quelques objets ne pevvent étre utilisés par Sam, mois certoing
PNJ peuvent les utiliser o sa place. Afin de forcer un PHJ &
coopérer, ottrapez-le o I'oide d'une dé, amenez-le o I'endraif
oil vous aver besain de lui et sélectionnez I'interoction §
Coopération forcée. Appuyez sur lo touche ).
5
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L& montre-terr wnal

permet de recevoir ses objectifs of
foutes les informations que le quartier
général Third Echelon a a lvi
communiguer en cours de mission.
C'est également sur I'écran de sa
montre-terminal qu'il consulte les
images envoyées par sa coméra-glo.
Appuyez sur la touche START pour
occéder a lo montre-terminal,

Inventaire E
Recéle de nombreuses informations sur vos abijets et votre équipement.

Informations de mission kel

OBJECTIFS

Détaille vos objectifs de mission.

NOTES

Dresse lo liste des indices que vous aver recueillis en cours de mission.
DONMEES

Les données recueillies lors des apérations de reconnaissance vous donnent des
renseignements sor |"ennemi, les lieux ob vous vous rendez et d'outres éléments
dlés de I'opérotion. Accordez une attention toute particuliére oux cortes
mémoire, qui vous communiquent souvent des informations cruciales.

Informations agent
Détaille I'historique et les capadtés de Sam,

- Menu rapide D

# ~ Vous permet de personnaliser les paramétres du jeu. Vous pouverz également
- occéder o une vidéo expliquant le fonctionnement de vos armes et godgets, Elle
st remise @ jour ou début de chague mission,

Sy v 1 T = e e !-._'*.--;I_n.'ﬁ:-..l1
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Inventaire rapide, armes et gadgets

Maintenez le bouton noir appuyé pour
aceéder d Pinventaire rapide. Utilisez
les touches 4 ef wb pour sélectionmer
une catégorie, puis ¢ et J pour
surligner voire choix. Lichez la foud
noire pour gue Som s équipe de I"objet
choisi. 5i vous appuyer de nouvea su r
la towche noire, Sam reprend I'objel que
vous aviez sélectionné prutad'amut,

SC-20K 5.56 mm, M.AW.S. (fusil d"assout modulable)

La configuration de ce fusil d"assout le rend compact et léger, sans pour autant ;
réduire sa puissance de feu {calibre 5.56x45 mm s5109). Modulable, il pevt &tre
modifié @ |"envi en fonction de lo mission @ lagquelle il

est desting. Equipé d'un silencieux, d'un cache-

flamme et d'un lanceur 6 usnge multiple, ¢est

vraiment I'arme de choix pour Sam lorsque

ce dernier doit s”infiltrer derriére les lignes (]

ennemies. U

Mote : vous ne powrrez avoir accés ou SC-20K

qu'apris plusieurs missions, lorsque la situation le nécessitera.

Made sniper : le mode sniper est uniquement disponible avec le SC-20K:

= Equipez-vous du SC-20K.

= Appuyez sur la touche Y pour passer en mode sniper.

* Appuyez sor la giichette gouche pour retenir votre souffle et stabiliser votre
visée (pour un temps limité).

* Appuyez sur la gichette droite pour firer.
Rechargement manuvel

Le fait d'oppuyer sur lo touche blanche alors que vous avez sélectionné le SC-2( 3
o le pistolet permet de recharger. Som recharge outomatiquement lorsqu'il est @
court de munitions.

Lenceur @ wsage multiple du SC-20K :

Appuyez sur la giichette gauche paur faire few o 'aide du lancewr. Ce dernier ne I
Pt dise illod sn el o '




 Anneau nérodynomigue . Pistolet 5C 5.72 mm
Projectile délivront un choc violent ou moment de I'impact | Ce pistolet doté d'un chargeur de 20 balles est
miis ne pénétrant pas les chairs. Concy pour assommer plutdt | équipé d'un silencieux et d'un coche-flomme. Ses
que pour tuer. L'onneay oérodynamique est bien plus efficace munitions de calibre 5.7x28 mm 55190 offrent
quand on vise lo téte de lo dble, une bonne puissance de pénétration contre les .
ormures corporelles actuelles, tout en limitant le #‘
.‘u
*

; poids, les dimensions ot be recul de I'orme.
Coméra-gly

Cette coméra minioture est équipée de nombreuses fonctions
(zoom, panoramique, vision nocturne, vision infrorouge). Elle Passe-parteut i
envoie directement ses données d lo montre-terminal de Ustensile de serrurier permettant d”ouvrir les 3

Som. Idéal pour reconnaitre le terrain et obtenir des serrures de modéle hobituel. Foites tourner tout doucement le joystick onalogique
informations. Réutilisable. gauche jusqu’a ce que ln premiére goupille commence @ bouger, Cela signifie que
vous avez trouvé la bonne position. En conservant le joystick onalogique gouche :

Electracateur

Objet délivrant de puissantes décharges électriques, dont la
fete est entourée d'une résine adhésive. L' électrocutenr se
fixe o la cible et la met aussitét hors de combat.

Astuce : I'électirocuteur peut éliminer plusieurs odversaires
d'un seul cowp si on le fire dons |eau.

Grenode @ goz

Grenade a gaz €5 (0-chlorobenzalmalononitrile).
Lhile pour metire plusieurs ennemis hors de
combot d'un coup. Le goz C5 provoque des
troubles respiratoires, qui se traduisent par une
perte de connaissance en cos dexposition
prolongée,

% Caméra de diversion

Voriante de lo coméra-glu, dont les fonctions spécifiques ont été

~ remplocées por une bombonne de goz et un klaxon. Peut étre déclenchée
de monigre & fuire du bruit pour offirer I'ennemi, puis @ l'endormir .

~ larsqu'il arrive.

Godgets
- Pour utiliser un gadget, sélectionnez-le & parti de inventaire rapide et appuyer
- sur la gachette droite.

-y =
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dans cette direction, agitez-le délicatement de droite @ gowche jusqu’a ce que lo
goupille rentre dans le cylindre. Répétez I'opération avec les goupilles suivantes.

Micro-loser .
Micro-laser intégré ov SC-20K, permettant de copter :
les vibrotions rebondissant sur certaines surfoces 1

(principalement les vitres en verre). Utile pour écouter une conversation de loin,

Brouilleur de coméros

Cet instrument émet des micro-ondes brovillant les
émissions des coméros de surveillance, Il fonclionne @
I'aide d'une butterie qu'il est nécessaire de recharger de
temps @ autre.

Cible optique

Ce cible flexible pevt cisément &tre glissé sous les
portes afin de voir ce qui se posse de ['outre cité. Il est
équipé d'un systime de vision nocturne.

Crochet explosif

Ce crochet ressemble & un passe-partout, si ce n'est qu'll est equipé
d’une micro-charge explosive ofin de foire exploser lo

serrure sur loguelle on | ufilise.




Lunettes :
Lunettes de vision nocturne
Les lunettes de vision nocturne amplifient lo lumigre

ambiante, et plus particulibrement celle qui est émise &

Fextrémité la plus basse dv spectre infrorouge.

Lunettes thermigues

Les lunettes thermiques sont similaires oux précédentes, si ce

. n'est qu'elles coptent lo partie houte du spectre infrarouge, émise sous forme de
- chaleur plutat que de lumiére.

MNote : ces lunettes ne sont pos disponibles daons les premiéres missions,

~ Objets
Certains objets, fels que les grenndes ou les fusées, peuvent étre lancés. Pour ce
fuaire, équipez-vous de 'objet et appuyez sur Jo touche X. Une série de réticules
vous indique lo trojectoire qu'il devrait prendre. Corrigez-la o I"aide du stick

- onologigue droit et arrondissez-la ou tendez-ln griice o ln gichette gauche.
Appuyez sur lo giichette droite pour lancer I'objet ou sur la towche X si vous
décidez finalement de ne pas le lancer.

Mine murale

La mine murale est un explosif équipé de capteurs de
mouvement et pouvant étre fixé a n'importe quelle surface, ou
presque.

Biton luminescent
Q Ce bitton prend lo forme d'un tube en plostique léger
\ empli d'wn ogent chimique bingire. Lorsque la paroi
\ interne séparant les devx produits est brisde (en agitant
7 vigoureosement b fusée), ils se mélongent, foisant luire
le tube. Utile pour attirer |"ennemi ou faire diversion,

- Fusée d'alerte

Cette fusée est similaire ou biton luminescent, si ce n'est
qu'elle émet égolement une grande quantité de chaleur, ce
qui la rend utile pour brouiller les capteurs thermiques, tels
que ceux qui équipent les tourelles automatiques.

Grenade @ frogmentotion

Lo grennde & frogmentation M67 pése 400 grammes. Elle se

constitue d'une sphére en ader de & centiméires de diometre

entourant prés de 200 grammes d'explosif. L'explosion \

volatilise la coque métallique, ce qui projette des éclats dans
toutes les directions,

Trousse de secours

Trousse contenant tout le
nécessaire de survie,

Boite de balles
Permet de récupérer des munitions.

Eléments du jeu
Les détenses statiques de |"ennemi vous poseront des problémes extrémement

variés. Il vous foudra en effet procéder fort différemment pour franchir les portes
a code digital ou les tourelles outomatiques tirant sur tout ce gui bouge. '

Interrupteur d'alerte

Ces interrupteurs peuvent étre actionnés par I"ennemi afin de
déclencher |'alerte. Comme les missions de Sam sont ulira
secrétes, il se peut gu'elles soient purement et simplement
annulées s'il vient @ se faire repérer.

Tourelle automatique

Tourelle équipée de capteurs de chaleor et de mouvement, ainsi
gue d'un systéme de reconnaissance des ennemis. Il est possible
, de lo désactiver por le biois de son ordinatesr de contrile, mois
. oussi de désoctiver tout simplement son systéme de
\. reconnoissance, auguel cas elle se met @ tirer sur tout le
monde, Sam y compris. Utilisez le bovton
meltidirectionnel afin d"utiliser I'ordinatesr de contrale.

gt i Theaa

Coméra de surveillance
Coméra détectant les mouvements et pouvant dédencher
I'alerte. Fragile ; peut &tre détruite.

- L
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]hn‘llqlu ou modéle précédent mais dotée d'une enveloppe
@ I'épreuve des bulles.

Porte odée

Porte verrouillée électroniquement et reliée a un clavier. Ne
s"ouvre que si I"on entre le bon code. i un code incorrect est
entrié @ plusieurs reprises, I'olerte est dédenchée. Sélectionnez
voire combingison & I'oide du stick anologique gouche.

IHPﬂHThHT lorsque vous trouvez un code de porte, il s"affiche
outomatiquement dans votre inventaire, a lo partie Motes.

Scanner rétinien

Srllnm de verrouilloge gui n’ouvre la porte que 5'il

econnait la rétine de certaines personnes. Il est impossible
de I'ouvrir outrement qu'en « convainguant » quelquun

dont lu rétine est reconnue par le systéme de vous ider. |
L'olerte est outomatiquement déclenchée si le systime ne [ &

reconnait pos la rétine qui lui est propesée.

BAstuces et conseils

= Vous pouvez modifier lo codence de tir dv SC-20K grice ow stick analogique

gouche.
* En mode sniper, appuyez sur lo gichette gauche pour retenir votre souffle.
Celo stabilisera voire visée.

* Visez la téte ; cela tue outomatiquement | ennemi,
* Plus vous vous déplacez rapidement, plus les coméras vous repérent vite.
- = Un roulé-boulé permet de traverser les flommes sans subir de dégats.

- = Tirez o I'ongle des couloirs en restont dos aw mur, vous serez d"outant plus
dur o toucher.

™ attaques aériennes sont aussi efficaces que silendesses.

. I‘.huguirnmnm de mode de vision ; I'un d"eux vous permettra peut-
ﬁllﬂhwdauhmqumsnmmmsunm
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Les barriques contenant des explosifs ou des liquides inflammables pnmranl
s'avirer tris uliles...

Réfléchissez bien avont d'agir. Méme un garde isolé peut présenter un série ¢
danger s'il vient & vous repérer.

e roulé-boulé est un excellent moyen de se rendre d'wn abri 4 'ovire sons se

Inutile d'économiser votre équipement, cor il est systémofiquement remis @ jour
entre dewx missions. Utilisez tout ce dont vous disposes.

Il est extrémement dangereux d’affronter plusieurs ennemis @ la fois. Utilisez
pieges, explosifs et outres godgets ofin de mettre toutes les chances de volre
ciite. g
Les ennemis peuvent remarquer les ampoules brisées et les coméras détruites,
ninsi que les objets que vous lancez.

Les chiens sont capables de vous sentir et étre caché ne sert & rien contre eux.
Urtilisez les obstacles ou entrez dans I'eau pour les retarder ou levr faire perd
votre troce.

La vision thermique permet d'y voir ou travers des motérioux suffisomment
fins.

Assommer un adversaire fait toujours moins de bruit que le tuer, cor le rile des
mourants s entend @ plusievrs mitres de distonce.

$i un adversaire découvre un compagnon inanimé, il le réveille. Penser @ cacher
les ennemis inconsdients |

Certains ennemis peuvent hésiter si vous utilisez I'un de leurs omis comme
bouclier humain et si vous ne leur firez pos dessus. K.
Il n"est pas possible de forcer tous les odversaires & coopérer. Seuls les colongls
peuvent faire fonctionner les sconners ritiniens. Pour ce qui est des

ordinaters, les techniciens sont les seuls copables de vous aider.

Pensex i casser les ampoules si vous avez besoin de davantoge d"ombre.

Consultez souvent votre montre-terminal afin de voir s'il y o eu de novvelles
mises a jour de vos objectifs, notes ou données. Lisez bien ces cartes mén
elles recilent souvent des informations d'une grande importance.
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marques déposées appartiennent o leur progrigtaire respedif.
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Rejoins sans plus tarder la communaute 4
Splinter Cell ! .

Enregistre-toi librement sur www.splintercell.com et tu
découvriras :

= thess forums pour échanger bes impressions sur | jeu avee d"oulves jousurs
= une secfion secrele avee des informofions ef des béléchargements inédils
> dhes frucs ef ostuces pour 'oider @ remplir bes missions

> Youtes les dernigres imformations sur le jeu

-~ des images, vidéos, artworks, fonds d'écrom ef phus encere

Voila de quoi te faire vivre pleinement |'expérience Splinter Cell !

Mate: THES COMPUTER SOFTWARE PRODUCT 15 &
WORK OF FICTION. ANY RESEMELANCE TO M.'I'Ilﬂ._
EVENTS OR ANY REAL PERSONS, LIVING OR DEAD, 15
PURELY COINCIDENTAL. Neither the Deporiment of
Defensz, the (WA, the FBI or the NSA hove :
nppreved, endorsed or outhorized the use of their ™
nomes of boges or the product itelf,




Saft o apporté & ce produit tout son savoir-Taire en matibre de loisis interodiifs pour vous
- gorantir une enfiére salisfaction et de nombreuses heures de divertissement.
53 toutelois, dons les quatre-vingt-dix (90 jours suivant lo dote d'achat du produit, cebui-c
 s'avérnit défectueus, dans des condifions normales d'utilisation, Ubi Soft s"engoge & procéder
{Ii un échange aux conditions définies d-aprés.
 Possié ce dalai de quatre vingt dix (90) jours Ubi Soft accepte de vous échanger be produit
._rﬁfulmm moyennont une participation forfoitaire de 15,24 € par produit,

 Pour que le produit défectueux puisse ire échangé comtactez nofre support techrique qui vous
* donnern un numéro de retour. Envayez emsuite voire logiciel dons son emballoge drigine,
 accompagné de |*original de lo prewve 4" ochat, d'une bréve description du défout renconré, de
o coordonnées complites et si bo période de gorantie de quatre-vingt-dix {90} jours est
 dipussée, d'vn chique ou d'un mandot postal de 15,24 € por produit libellé & |"ordre d'Ubi
&.ﬁ"

_I_I[aﬂ tonseillé de procéder o cet envoi par lettre recommundée ovec ocousé de réceplion d
- I'ndresse suivante :

Support Technigue Uhi Soft
T5A 20001
13859 Aix en Provence Cedex 3 Fronce

- L

" UBI SOFT a votre service...

Vous éprouver des difficultés @ installer ou & lancer un logiciel de notre gamme 2 Vous
étes bloqué ou recherchez les codes ultimes vous permettont de progresser dans volre
quéte 7

Voici toutes les coordonnées pour joindre notre Service Consommateurs et notre
Support Technique.

o s O [ :08927030.30 034 /e
> Vous e progressez ples dans votre logiciel lemdi ou vemdredi 9h30-13h of 14h-1%
preféng ?

= Yous désirez comnoiire LE code de triche qui
wous permetira de devenic un jovsur infoillible ? serviceconsoEubi.com

Fax : 0B25.001.263 (0,15 ewro / min)

= Yous voulez éire informé de notre ochalié el )
de nos dotes de sorfie ? Service Comsammateurs Ubi Soft

96 Bd Richard Leneir - B.P. 379
Contotez sans phus attendre notre Service 75011 Ports Cadex
Comsommateurs 24h,/24 a1 7j/7 e
Support Technique (Service Aprés-vente)

Vous rencontrez un probléme fechnique ovec o

voire bogiciel ou cebui-ci 5'ovére défechueus. .. Tel : 0.875.355.306 (0,15 ero / min)
Mucis tedhniciens : lundi au somadi h-21h

Four tout dchange, ne nows refournez augun
logiciel sons mvoir, ou préalable, confocké nofre Fax : 0825.001.263 (0,15 sero / min)
Suppar! Technigue por 1&képhone.
supportechnigee & ubi.com

35 15 UBI SOFT (0,34 evro / min) et Support Technique Ubi Soft

site internet @ ubi.com » TSA 90001

Nos services minitel « 3615 UBI SOFT » etinternet | 13859 Alx en Provence Cedex 3 - Framce

« ubi.com = sant auverts 24 haures,24 - =

et 7 jours/7.

En vous rendant sur ces services, il vous sero possible de consulier les ostuces et solufions de lo plupos '
des jeux de notre gamme, de pous poser vos questions techniques por Je biois de notre secfion 5.0.5,
de participer @ de nombreux concours ou de télécharger les démos ou les mises o jour de vos logiels
fvoris (uniquement sur intermet).

Ces services proposent également un catalogue @ partir duguel vous pourrez commander dinaciement
lies logicieks Uk Soft gui vous intéressent.

Microsoft, Xbox, ond the Xbox logos are either registered trodemarks or

trademarks of Microsoft Corporation in the United States and /or other
countries and are used under license from Mierasaft.

B AR e it i ity v, e it L R e § RS _-:a.!




