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A WARNING Before playing this game, read the Xbox 360" Instruction Manual
and any peripheral manuals for important safety and health information. Keep all
manuals for future reference. For replacement manuals, see www.xbox.com/support
or call Xbox Customer Support.

Important Health Warning About Playing Video Games

Photosensitive seizures

A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to certain
visual images, including flashing lights or patterns that may appear in video games.
Even people who have no history of seizures or epilepsy may have an undiagnosed

| condition that can cause these "photosensitive epileptic seizures” while watching

~| video games.

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation,
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking
nearby objects.

Immediately stop playing and consult a doctor If you experience any of these
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above symptoms—
children and teenagers are more likely than adults to experience these seizures. The risk

Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a well-lit room; do not play
when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a doctor
before playing.

| of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the following precautions:

ESRB Game Ratings

The Entertainment Software Rating Board (ESRB) ratings are designed to provide
consumers, especially parents, with concise, impartial guidance about the age-
appropriateness and content of computer and video games. This information can
help consumers make informed purchase decisions about which games they deem
suitable for their children and families.

ESRB ratings have two equal parts:
< Rating Symbols suggest age appropriateness for the game. These symbols

appear on the front of virtually every game box available for retail sale or
rental in the United States and Canada.

Content Descriptors indicate elements in a game that may have triggered a
particular rating and/or may be of interest or concern. The descriptors appear
on the back of the box next to the rating symbol
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For more information, visit www.ESRB.org

TR b e U

{ SKIP CINEMATIC/
A | SEE MULTIPLAYER SCOREBOARD

B ATM

SEE OBJECTIVES
AND SQUAD
STATUS

SWITCH WEAPONS

‘ ﬁﬂ LOOK
& (cLick To zooMm)

START/PAUSE
(oPTIONS)

— SHOOT/THROW
GRENADE

RELOAD
(sEconD, WELL=
TIMED PRESSS

ACTIVE RELOAD)

@ | meLEE/TAG
(HOLD FOR CHAINSAW)

TAKE COVER/
® EVADE/MANTLE

(PRESS AND HOLD
FOR ROADIE RUN)




-p" ?:sn . Bow
». wa’ . »
'“ﬁarmz/p~

: v AL Toe ) R
COGFM2/ p=3 ‘

e

HEADS-UP DISPLAY

40

(=]
X

*a10T381 bButyabae)
uswQ UOSWTI]

*dn paxotd uorqrunmwv}
*(303BITPUT 84T7) |

i 5y

*30380TPUT UOT30B J0
J8ANBUBW TEBN3X83U0J

*J03BITPUT
pPEOT8I 8AT30y

*(e1sy umoys)
J0308T88 uodesq

*sanT308(qo

UOTSSTW 3U8IINT]

" ap@ auy puiy

-8sn ut uodeam ||

-@D ssexd pue wly Jesu 386 ‘ejewpenbs
B 8ATABI 0] °*UOT3Tsod pue snjej}s penbs

RESTRICTED e U

it 1Y
&

As you take damage, you'll see the Crimson Omen filling witﬁ

blood to show your status.

S F —

WOUNDED DYING DOWN BUT NOT
OUT/DEAD

If you avoid damage when wounded or dying, you’ll regenerate.

When the Crimson Omen is full, you are down but not out, or dead.

TARGETING

AIMING To take aim, press and hold JJ and move

. A reticle appeare and turns red when
aimed at an enemy. Note that when you take
aim while in cover, you remain mostly in |

cover, but your head may be exposed. |

'ZOOMING

then click . You ean only zoom with =

|

]

|

!

To magnify your aim, press and hold [j, =
1}

limited set of ‘weapens. }

Move @ until you have a target centerad,: | |
then pull [ to fire. This method of
targeting is fast but inaccurate. d

While in cover, pull [ to fire around }
cover without exposing yourself to damage.
This move sticks your gun out of cover

and fires, but is even less accurate than i
shooting from the hip.
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P ACTIVE RELOAD Il ExiT couer

To break cover, move auay from the cover point.

‘To manually reload your weapon, press [@.

P, A

[ To attempt an active reload, press [ a3 second time. Success is MANTLE )

i a mattsr of timing and practice. There ares three possibilities « B To jump' over low cover, move ® in direction of the jumpy then' N

" when attempting an active reload: . ‘ press ‘. Note that you must be in covanr_baf‘ore you can mantls.

' sUCCESS b= 7wl N EVADE | %

" If you succsed, you reload faster. 170 s S Tap . whils moving €@ in the direction you want to roll. IF

;;'-‘ TR E——— ‘ there’s no cover, you dodge and roll. You can also evade or roll &

. PERFECT out of cover. -~
If you achieve a perfesct reload, you reload w

'l; much faster and may gain a weapon advantage. RZASEIIITTRTOIIE COVER SLIP

’ To quickly slip ‘around the corner of cover without having to
FAILURE back up first, move $ in the direction you want to slip, then

If you fail, your gun jams and you will spend press @.

more time reloading than if you had let it T A R AR

automatically reload. —— — — SWAT TURN

i While in cover, minimize exposure in reaching a nearbhy cover
point with a SWAT turn. Move B touard ad jacent cover, then

“. MELEE [ press .. You can interrupt a SWAT turn by holding down ‘.

“ —_— I

' Prass @ to melee attack with your current weapon. Hold @ to
| ~activate the Lancer’s unique Chainsaw Bayonest attack. If you
attempt to chainsaw an opponent who is holding a Lancer and H ||

%

|| ROADIE RUN ,

Part crouch, part run that makes you harder to target. To roadie.

| ' facing you, you're in for a duel. To win, rapidly press @. run, press and hold @ and move @ while out of cover. You cannot jF
| 1Y fire while roadie running. Holding ‘ while moving in cover N
[ If you have a grenade esguipped and press . to melee, you can increases movement speed. “
iz tag the grenade onto a nearby opponent or onto a wall or an l .
[i ‘object to set a proximity trap. H CRAWL L "
When you are down but not out, move @ to craul to safsty or o g
i

::.. COVER AND BASIC MANEUVERS ' a squadmate who may be able to revive you.

Rapidly press ‘ to crawl faster. Use ﬂ to call for help while 4
crawling. If you're downed while holding a grenade, you can use
@ to detonate it. i

d " To move, use 8. A1)l special moves—--evading, using cover,
" £limbing over an obstacle (mantling), and roadie run--use the .
| button with $8.

T INTO COVER
55 cover in combat or die. Move toward anything that looks like
(cn‘.lumn, doorway, etc.), then press @
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& INTERACTION

‘o use items and perform context-sensitive tasks not associated
~ with targeting and movement, press QD. An icon appears when

. this function is available (for example, when you can pick up

i ammgnition, open & door, revive a sguadmate, and more).

% ENEMY SHIELDS

When &n enemy is down but not out (crawling), you can use him as
- a shield by approaching him and pressing . Keep in mind that
you can only fire pistols when using an enemy shield.

You can also melee while using a shield by pressing @. To drop
your shield, press QD or switch weapons.

: BATTLE OPTIONS

From the main menu, you can select from the feollowing options:

SOLO CAMPAIGN

Begin a new solo campaign or continue an existing one.

‘CO-0P CAMPAIGN

Begin a new co~op campaign or continue an existing one.

TRAINING GROUNDS

Learn multiplayer rules and hone your skills against computer—
eontrolled bots.

o
b

~MULTIPLAYER

\ Create or join a party and compete with other players in
i multiplayer matchess.

HORDE

Fight wayes of Locust enemies in an epic battle. Play
?Tnperatively with up to four other players.

- JOURNAL

B yudr achiauaments, collectibles, leaderboards, photos,

RESTRICTED

XBOX 360 INFORMATION

FAMILY SETTINGS g
These eagy and flsxible tools snable parenta and caregivers y
to decide which games young name players can access based on o

the content rating. And now, Xbox LIVE® Family Settings and

Windows \Uista® Parental Controls work befter together. Parsnts ;
can restrict access to mature-rated cantent. Approve who and a3
how your family interacts with others online with the LIVE

service. And set time limits on how long they can play. For more r
information, go to www.xbox.com/familysettings. .

Information Ln this document, including URL and other Internet Web site raferences,
is subject to changs without potice. Unless otherwiss noted, the axsmple compani=ss,
organizations, products, domain names, s-mail addresses, logos, peopls, plscss, and
avents depicted herain are fictitious, and no association with any real gompany,
organization, product, domain neme, e-mail address, lpgo, person, place, or svent is
intandsd or should be inferrsd. Complying with all applicable copyright laws is the
responsibility of the user. Without limiting the rights under copyright, no part of
this documsnt may be reproduced, stored in or introduced into a retrisval systam,

or transmitted in any form or by any means (elsctronie, mechanical, photocopying,
recording, or otherwise), or for any purpose, withouf the express writtsn psrmission
of FMicrosoft Corporation.

Micposaft and Eplc Games may have patents, patent appllications, trademarks,
popyrights, or other intellectual property rights sovering subject mattar ipn this
dogument. Except as expressly provided in any written license agraement from Microsoft
and Eple Games, the furnishing of this document doeg not give you any ligense o these ¥
psterte, trademarks, copyrights, or other intellectpal property. oS

The nemes of actual companies and products menticned herein may be the trademarks of
thair respactive cuners.

Unauthorized copying, revsrse engineering, transmission, public performence, rantal,
pay for pisy, or circumvention of copy protectlon i 'strictly prohibited.

© 2008, Epic Games, Inc. All rights rsserved. Epis, £pic Games, tha Epic Sames logd,
Geare of 4ar, Gesrs of War 2, Marcue Fenix, Unreal, and the Crimsgn Omen logo are
tragemarke or registarad trademarks of Epic Games, Inc,., in the linited States of
America and slasuhers.

Micposaft, the Microsoft Game Studics logo, Xbex, XBox 360, Xbox LIVE, tha Xbox logos,
Windowe, and Windows Vista ars trademarks of the fifcrospft group of companiss.
gUanB‘ Hifk Videp. Copyrioht @ 1997=2008 by RAD Game Tools, Inc.

ik W 1995=2005 Jean~loup Gailly and Mark Adlsrp.

Physx™ by NUIDIA. NVIDIA® and PhysX'™ ars trademseke of NVIDIA Corporation and ers used
under license. Copyright ® 2008 #YIDIA Copporation, All rights ressrvad.

Manufaetirad under license from Uolby Laborstoriss.

A1l trademarks and registersd tradsmarks m-nzlunnn herein are the property of thedp
raspective ounsrs.

www. gearsofwar.com §
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Your Copy nf‘xtzf Gameff?‘@wam (“Game”).

~

A AVERTISSEMENT Avant de jouer a ce jeu, veuillez lire le manuel d‘utilisation
Xbox 360" ainsi que les manuels de tout autre périphérique pour obtenir toutes les
informations importantes relatives a la santé et a la sécurité. Archivez correctement
tous les manuels afin de pouvoir les retrouver facilement. Pour obtenir des manuels
de remplacement, veuillez consulter www.xbox.com/support ou appeler le service

clientéele Xbox.

W |

oft”) wntMW»‘h ynu, he original purchaser of the
perform Dubetahtmh'.la described in ths gccnmpanyingx
e fram the datg of ruaqj‘puq:hue. If you discover
by this uarranty within bhe S0-day period, your
Al repair or ﬂplace the Game st its aptiun, fras of charge, according to the
=58 mmu ‘ied below. This limited warranty: (a) doee not apply if the Game is
ess or for s commercial purpose; end (b) ie void if any- ‘gifficultias
related to ucldent, abuse, virus or misapplicatfon. ’

S

e receipt and an axplanst.lon of the d.{"!.culty

! ¢ its option, the retailer will sither rapair

p place the Gams. Game will be warranted for the camainder of

the original warranty period or an days from rsceipt, whichever is longsr. If for

y reason the Game cannot be raspaired or replaced, you will be entitled to receivs
yeur direct (but no other) d i md in r ble reliance but only up to )
e amount of the price you psid for the Game. The foregoing (repair, gp&acmmt or i
dted damsges) is your exclusive ramedy. -
K

itations
limited vamnty is in place of 511 other express or ltot.utu!-y vn:untl.u.

, INCIDENTAL, PUNITIVE, INDIRECT OR

tys ‘

Avis important sur la santé des personnes jouant aux jeux vidéo

Crises d’épilepsie photosensible
Pour un trés faible pourcentage de personnes, I'exposition a certains effets visuels,
notamment les lumiéres ou motifs clignotants pouvant apparaitre dans les jeux vidéo,
risque de provoquer une crise d'épilepsie photosensible, méme chez des personnes sans
antécédent épileptique.

Les symptomes de ces crises peuvent varier; ils comprennent généralement des
étourdissements, une altération de la vision, des mouvements convulsifs des yeux ou

du visage, la crispation ou le tremblement des bras ou des jambes, une désorientation,
une confusion ou une perte de connaissance momentanée. Ces crises peuvent
également provoquer une perte de connaissance ou des convulsions pouvant
engendrer des blessures dues a une chute ou a un choc avec des objets avoisinants.

Cessez immédiatement de jouer et consultez un médecin si vous ressentez de tels
symptomes. Il est conseillé aux parents de surveiller leurs enfants et de leur poser
des questions concernant les symptdmes ci-dessus: les enfants et les adolescents sont
effectivement plus sujets a ce genre de crise que les adultes. Pour réduire le risque d’une |
crise d'épilepsie photosensible, il est préférable de prendre les précautions suivantes:
s'asseoir a une distance éloignée de I'écran, utiliser un écran de petite taille, jouer dans
une piéce bien éclairée et éviter de jouer en cas de somnolence ou de fatigue.

Si vous, ou un membre de votre famille, avez des antécédents de crises d'épilepsie,
consultez un médecin avant de jouer.

. POSSESSION, USE OR nuruumxaﬂ‘hmup GAME, T
FAI :

o A

jental o -pa@pequentiel damage !
ngt aphly to you. This u'ligttdd werranty 8 you speci
: hﬁ:g:hw that vary from state/jurfesiction to stati

{ gﬁdéy contact your rstailer or Microsoft at:

Classifications ESRB pour les jeux
Les classifications de I'Entertainment Software Rating Board (ESRB) sont congues
pour fournir aux consommateurs, aux parents en particulier, des conseils objectifs
et clairs au sujet de |'dge approprié et du contenu des jeux informatiques et
des jeux vidéo. Ces informations permettent aux consommateurs d'acheter les
jeux qu'ils considerent appropriés pour leurs enfants et leurs familles en toute
connaissance de cause.

Les classifications ESRB se divisent en deux parties égales

+ Les symboles de classification suggérent I'age approprié pour le jeu.
Ces symboles apparaissent sur quasiment chaque boite de jeu disponible
a la vente ou a la location aux Etats-Unis et au Canada.

Les descriptions de contenu indiquent quels éléments du jeu pourraient
avoir influencé une telle classification et/ou pourraient étre sources d'intérét
ou d'inquiétude. Ces descriptions apparaissent au dos de la boite pres du
symbole de classification.
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A TERRE MAIS
PAS MORT

MOURANT

votre santé sugmente. Lorsgue le créne écarlate est rempli, vous
' Stes & terre, mais pas mort.

CIBLE
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Ei vous dvitez d'8tre touchéd lorsque vous 8tes blessé ou mourant,

E SER Pour viser, maintenez [ enfoncée st
W‘ déplacez . Un réticule s'affiche et
1y * devient rouge lorsqu'il pointe sur uh .
) all snnemi. Notez que si vous visez tout en
M * étant & couvert, vous restsrez protégs,
lg}_ | mais votre t8te pourra Stre exposés. ”
| p - )
) } ‘DVDMEH Pour zoomer sur votre cibls, maintenez
B enfoncée, puis cliguez sur . seules }
certaines armes vous permettent de zoomer. ‘,
W = il
MRERQ‘?AU Orientez @ Jusgqu'a ce gue le vissur soit '
- :MSE L sur votre cibls, puis appuysz sur @ pour
SRR tirer. C'est une méthode de tir rapids, l
P; b bl mais imprécises
PPLIST s L
| D T |

Lorsque vous 8tes & couvert, appuyez sur m
pour tirer sutour de vous sans vous exposer
au Feu snnemi. Ce faisant, vous pointez

“ssulement votre arme hors de votre abri

pour tirer, mais c'est une méthode de tir
@mmra plus imprécise que le tir au jugé.

e e =

FIECHARGEMENT ECLAIFI b &

Pour recharger manuellemsnt votre arme, appuyez sur [D.

Pour fenter un rechargement &clair, appuyez sur [ une deuxi
fois. Le timing et 1l'entrainement sont les clés de la réussitd%
Vous avez alors trois possibilitsés: i
SUCCES

En cas de succks, vous rschargez plus
rapidement.

PARFAIT

Un rechargsment parfait permet de recharger
bien plus rapidement et d'obtenir un bonus
pour vos armss.

ECHEC

51 vous échouez, votre pistolet s'enrayera
et vous rechargerez plus lentement que si
vous n'aviez pas tenté de rechargemsnt ™
éclaire i ¢ 9

CORPS-A-CORPS N BN

Appuyez sur . pour attaguer au corpg~a=corps avec l'armes gue

vous avez 3 disposition. Maintenez . enfoncée pour activer
1'attague spsciale du Lanzor avec la tpensonneuse-balonnstte. Si ‘*%
vous tentez d'attaguer & la trongomnsuse un adversaire qui est ; )
dquipé d'un Lanzor et qui vous fait face, vous l'affrontsrez "

duel. Pour prendre le dessus, appuyez rapidesment sur .. - 'i_'

3 W
5i vous Stes &quipé d'une grenade et gue vous appuysz sur ‘ i x
pour combattre au corps—a=corps, vous pourrez l'accrochesr a un lr
adyersaire a proximité ou & un mur/obj}st pour tendre un pidge

antipersonnel. :

COUVERTURE ET Q
MANCEUVRES DE BASE :

D&placez=vous en utilisant . Faur “les mouvenments spéciaux

(esquiver, s= mettre & couvert, sauter par-dessus un obstacle’’ -
(enjamber), courss basse), utilisez la touche @ avec §8. :
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. SE METTRE A COUVERT

“1r ’P:ﬁgtaaaaz & couvert ou vous ne ferez pas long feu. Allez vers
tout ce qui ressembls 3 un abri (celonne, entrée de porte,
stc.), puis appuyez sur @.

Pour vous accroupir pendant que vous 8tes & couvert, cliquez sur G.

SE METTRE A DECOUVERT

[ Pour quitter votre abri, éloignez-vous en. -

ENJAMBER

Pour enjamber un abri peu élevd, déplacez & dans 1la dirsction
Qtl vous voulez sauter, puis appuyez sur ‘. Notez que vous devez
Stre & couvert avant de pouveoir enjamber.

ESQUIVER

Appuyez sur 0 tout en déplacgant (’ dans la direction ol vous
voulez effectuer une roulade. S'il n'y a pas d'abri, vous
roulerez en essayant d'esguiver les tirs. Vous pouvez aussi
sortir d'un abri de cette maniére.

.~ GLISSEMENT A COUVERT
| Pour sortir rapidement d'un abri sans devoir vous en éloigner,
l' orientez & dans la direction souhaitée, puis appuyez. sur o.

 PIVOT SwAT

Juand vous 8tes & couvert, effectuez un pivot SWAT pour changer
d'abpi sans trop vous exposer. Orientez € vers 1'abri suivant
‘at' appuysz sur O. Vous pouvez interrompre un pivot SUWAT en
maintenant la touchs Q.

| CODURSE BASSE

i ;atta technigue permet de courir accroupi et donc de vous rendre

- moins vulnérable aux tirs ennemis. Quand vous &tes & découvert,
maintensz la touche O enfoncée et déplacez . Cette position
ne permet pas de tirer. S5i vous maintenez @ enfoncée tout en
Vous déplagant a couvert, vous avancerez plus rapidement.

|  RAMPER
?' .fl,»:u sque vous g8tes & terre mais pas encore mort, déplacez L3
poﬁg ramper vers un lieu sOr ou vers un membre de l’escouade qui

o b

; ‘a vous réanimer.

‘Apguyaz tapidament sur @ pour ramper plus vite. Utilisez ﬁ
‘ pour demander de 1'aide tout en rampant. Si vous 8tes blessé
't. ‘fé'f.l aal st que voys tenez une grenade & la main, vous pouvez

INTERACTION

Pour utilissr des objets st agir =n fonction du contexts :
autrement qu'sn tirant et en vous déplagant, appuyez sur 1
la touche @- Une icBine apparait lorsque pcette fonction est
dispenible (par exemple, guand vous pouvez récupérer des
munitions, ouurir une porte, réanimer uncoéquipier, etc.).

BOUCLIERS ENNEMIS 4

Lorsqu'un ennemi est & terre mais pas mort (en train de ramper), ¥
vous pouvez 1'utiliser comme bouclier en vous approchant de Ilui
et en appuyant sur O. N'oublisz pas que vous ne pouvsz tirer
qu'avec des pistolets lorsque vous utilissz un bouclier ennemi
et gue votre bouclier sa dSsintégrera s'il subit trop de dégdts.

Vous pouvez aussi atbtaguer au corps=a=~corps avec un bouglier en
appuyant sur .. Pour l&cher votre bouclier, appuyez sur @ ou
changez d'arme.

OPTIONS DE BATAILLE

Le menu principal vous permet de sélesctionner les options
suivantes:

CAMPAGNE SOLO
Cammencez une nouvelle campagne solo ou continuez une campaons
existante. e

CAMPAGNE EN COOPERATION
Commencez une nouvelle campagne en, coopération ou continuez une
campagne existante.

CAMPS D’ENTRAINEMENT ,
Appranez les régles du mode multijoueur et sntrainez-vous contre
des bots contrflés par 1'ordinateur.

MULTIJOUEUR
Créez ou rejoignez Une égquipe st mesurez-vous 3 d'autres jousurs
dans des parties multi joueurs.

HORDE
Combattez des vagues d’ennemis locustes lors d'une bataille
spigue. Jouez en coopération avec Fuat.r’e autres joupurs maximume

JOURNAL DE GUERRE

Consultez ves succks, vos objets ramassés ou débloqués, untru
claessment et vos photos.

-~

W,
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parents et aux personnes responsables des enfants de décider &
he!s Jeux vidéo lss jeunes joueurs peuvent accéder selon la

,ux ensemble. Vous pouvez restreindre 1’acciis aux contenus 5
sés pour adults. Vous approuvez qui et comment votre famille
ntatagit avec les autres personnes en ligne sur le service !
IVE- Et voue fixez une limite de temps de jeu autorisé. Pour
dsvantage d’informations, veuillez consulter www.xbox.com/
‘ﬁfemilysettings.

W) cs informations contenues dans ca document, y compris les références & dss URL ou & -
'autres sites Usb Internet, psuvant faire 1'objst de modificatione eans préavis. Sauf j
ment.i.un contraire, les noms de socidétés, lss organisations, les produits, les noms

e domaines, les adresses élsctroniques, lss logos, les personnes, las lisux et les
Qyénemsnts décrits dans c= document sont Bctifs et toute resssmblance A Une socistéd,

# organisation, uUn produit, un nom de domaine, une adressa dlsctronigus, un loge, une
gonns, un 1fey ou un Svénemsnt résls ne ssrait que pure ceincidencs. 11 incombe &
ilisateur de respacter toutes les lois applicables en matiire de droits d’auteurs
Sane, limitation des drolts issus des droits d’avteur, aucune partis ds g= document ne
%Etr: rsprnduite, stockde ou incluse dans un systéms de récupération de donndes,

' %ummien 5 guslgue @i ou par auelque moyen que ce soit (anntronlqua, mécanigus, ‘

photegopin, erregistramant ou autre) sans 1'autorisation exprasse st Scrite de
icrosaft Corporation. s

Thes produlte mentlonngés dans ce document peuvent faire l'nh]ab de brevets, de dép&ﬂ
R_ﬁﬁ ,puvar.u =i cours, de marques, de droits d’auteur ou d'aUtras Uroits de Prupri‘bﬂ
ctuslls st industrisile de Microsoft. Sauf stipulatlon sxpcesas contralee o’un

de licence Scrit de fMicrosoft, la remise de ce dncumznt fn'a pas pour effst de |

‘vaus eoncéder une licence sur ces brevets, marques, droits d 'auteur ou sutras droits de

priftd intellsctuplis.

noms de socidiés st ds pProduits mentionnds dans ce document appartisnnent @ lsurs " 1

opriétaires resopactifs. i
g1l mst strictsment interdit de rscopler, désoszer, tranamettre, prédssntsr en public, ‘“

s , facturer 3 utilisation ou contourner la protsctinn contrs ls copde. ,

n Zn(lﬁ. Eplio’ ﬁamn, inc. fous droits péservéds. Epip, Epic Games, ls logo Epic Games,

 Gear Bf War, Gesps of Uar 2, flarcus Fenix, Unreal at ls logo du crins dcarlats |
(Crﬁ ot (man) sont des maraues commarcisles Ou des marguns déposdms d'Epic Games,

¢ .' o, aux Etate=Unis st dans d'autrss pays.

rosnft, le lngu filcroscft Game Studios, Xbox, Xhox 360, Xbox \.IVE, les logos xbox,

JLadous =t uundmu Uista sont des margues du groupe de sociétés ﬂicrupnrt.

\lﬁ..usa iink Videos \Eopyright @ 18987~2008 par A0 Gama Tools, Inc.

;‘2“5 MLWP UQJJJ.T ot Merk Adler.
IUIA. vt P‘h} * sont dee margues déposéese de NVIDIA Corporation st
Eg,‘napyright @ 2008 NWIDIA Corporation. Tous droits rdservés.
' dn, DOlby Laboratoriss.
d et l=g mhcques ddfibades mentionndss dans la présants
B prnp;jintnr‘n rappactifs.
oy : |
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CONFIDENTIEL

Canada =

Garantie. '
Microseft Corporation (- Micrasoft -) gapsntit su consemmetaur d'origine ayant
acquis Unm copie du Jeu, qus la Jau fonctlonners corcsctement sous ses sspncts S

sssentiels conformément aux Informations gu manuel foueni, pendant une périods d=

quatrervingt=dix (9!:) Jours & compter da la dete de pipemieérs acquisition. S% vous

détectes un problime avec le Jey pendant la période d8 gquatre-vingt uix (30) Jours s

couverte par la garantie, votre ddtaillant est chargé*‘as réparer ou de pamplacer

1s Jeu, la décision lui appartsnant, sans frais :unrov‘mmsnt au procsssus ddsntiflé -

ci=rdeasous. La préagnte garantis limités 2) ne & 'applinue pas aux psrsonnes qui 'q
*

font l sogquisition d'une copie du Jeu dans un bub pcnfaseiannel ou commercinl at

(b) s'anmile ei le dysfanctipnnepent du Jeu rdsulte d'un accident, d’une mauvslss .
manipulation ou d'un usage impropre. Certaines juridiptions étendent la protsction U
das garantiss implicites asux consommatsurs suivants- par cuneéquent 1s redtriction R
Eui ddcouls de cette gal:antis 1initde st qui ne s’appligue qu’au capsommateur

d’ordgdne paist ne pas e'appliuer & vous.

Retours dans les quatre-vingt dix (90) jours._

Les demandes d'utilisation de la garantie dolusnt &tre effectuées aupris du

déteillant suquel vous avez achetd le Jeu. Retournez e’ Jeu & votrs déataillsnt

accompagnd o'une copis de l& preuve d'achat fnitial ainsi qu'une explication dss
difficultés rencontrédas avac le IsU. Le déteillant a le choix de réparar ou de

rempiacer le Jeu. Tout Jsu de remplacsment sara garanti pendant la périoca rastante

de 18 garantis priginals bu trente (30) jours 2 compter de la date de lh prauva

d'achat, selen la période la plus longus. 3L pour une raison quelcohqus, le Jsu ne )
pouvait Stre ni rdparé ni remplacé, vous seraz alorg en droit d’&tre remboursd des -
dommagas directs (et aucun autre) unigusment jusqu'® concurrence du prix qus vols ¥
aurez payéd pour ls Jeus. Les options susmentionndes (réparatj.on, remplacemsnt au 4
gommages limités) sont votre seul recours.

Limites. . -
Cetta garantis limitde remplace toute autre garantis sxpresse ou statutsirs, - .
condition ou obligation et aucune autre garantie, quelle qu'en soit la nature, fe p
peut @tre imposdm & Microeoft, aes revendsurs ou ses fournisseurs. Touts garantis 'y
Implicite applicable & ce Jeu ou au support dans legusl le Jeu est incorpord =st

limitém & une période de quatre-vingt dix (90) Jours telle gue décrits ci-dmssus. |
UANS LA MESURE MAXIMALE AUTORISEE PAR LA LOT, MICAOSOFT, SES DETAILLANTS ET SES
FOURNISSEURS NE SERONT PAS AESPONSABLES POUR TOUT DOMMAGE SDECIAL, INCIDENT, “
AUNTTIF, INDIRECT DU ACCESSOTRE DECOULANT DE LA POSSESSION, DE L '"UTILISATION OU BU - E
MAUMALS FHNETIHNNEI'IEMT BU JEu. LES DISPDSITIONE BISDESSUS § 'APPLIGUENT MEME 53 TOUT "_ ‘
AECOUURS ECHOUE A SATISFAIRE san UBJECTIF . SL yous g@sddez dans un Etsb/prnvinen nui - .
n'autorism pas de limites 3 ls durde d'une garankis Amplicits, ni 1'exclusion et/
ou lss rantrictiuna aux dommages accessoires/indicects, ces limnes st/ou exclos
neyvant ne pas s'appliquer & vous. Cabte garantu tm.l.tés uous ontroi; des dnn!,; .
ldgaux spdoifiques. Vous pouvez déterir d'autres deolts, variablee d'un étnt ou_d
Jurddiction @ 1'autre. 51 vous résidez dens un Etab/firovince dans lequel L'une das
dispositions de la garantie limitde ast Interdite par la loi, cette disposition est ¥
alors nulls st non avenue; les autres dispositicns da la garantie limitde rastlm: &n =“
vigusurs

:1 vous avsz achetd lu Jeu 20 (:anada, 1a ldgislation en vigueur dans la Frovince de.
1'Ontario, Canada, s'appliguers & cette garantis 1imitds, sauf Intecdiction uxprasn
par une’ lépislation locals.

Vaus pouvez sdresser vos guestions relatiyes 3 la gerantie 2 yotre détalllant ou.a

Microsoft: : -
Xbox Product Registration : y 5
Microsoft Corporation v 4
One flcrosaft kay iy
fimdmond, WA 980529953 UsA ! \ ¥

- ’ - %
Aux Etate=(inie ou au Canada, appnax s 1-EOO-4MI-XB0X. =
Utilisateurs ATS: 1'365’7&9"!93!.
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Wyeth Johnson, Sr. FX Arist
Kevin Johnistone, Sr. Artist
Kevin Lanning,

Sr. Character Artist
Greg Mitchell,

Sr. Cinematics Director
Mark Morgan, Sr. Artist
Maury Mountain, Artist
Shane Pierce,

Sr. Concept Artist
Aaron Smith, Sr. Artist
Mikey Spano, Sr. Artist
Kendall Tucker, Sr. Artist
Jordan Walker, Texture Artist
Chris Walls;

Sr, Character Artist
Alax Whitney,

Sr. Animator
Audio
Mike Larson, Audio Director
Level Design
Andrew Bains

Sr. Level Designer
Adam Bellefeul

Sr. Level Designer
Jim Brown, St. Level Designer
Ryan Brucks, Level Designer
Phil Cole, Sr. Level Designer
Grayson Edge.

Sr. Level Designer
Dave Ewing.

Lead MF Level Designer
Stuart Fitzsimmons,

Level Dasigner
Bastiaan Frank,

JSr. Level Designer
Josh Jay, Level Designer
Warren Marshall,

Sr. Level Designer
Demond Rogers,

Sr Level Designer
David Spalinski,

Level Designer
Ken Speancer,

Sr Level Designer
Alan Willard,

§¢. Level Designer
Production
Tanya Jessen,

Sr. Associate Producer
Chris Mielke,

Art Production Manager
Programming
Josh Adams,

Sr. Engine Programmer

Sr Engine Programmer
John Scott.

Sr. Engine Programmer
Scott Sherman,

necessary to finish Gears
of War 2

EPIC SHANGHAI
A A

Sr. Engine F
Niklas Simadberg, Znang Lei
Sr. Engine Programmer Art
Lina Song. Tang Jing Jing
Sr. Engine Programmer Hu Jin Wei
Stephen Superville; Liu Yun
Sr. Gameplay Programmer  Deng Yi Le
Tim Sweeney, Zhao Lu
Technical Director Ming Ya Jun
Martin Sweilzer, Zhang Jin
Sr. Gameplay Programmer  Liao Zhi Gao
Matt Tonks, Wang Teng Teng
Gameplay Programmer Chen Xiao
Danief Vogel, * Wang Wei Jia
Lead Engine Programmer Liu Chen Lin
Joe Wilcox. Biz
Sr. Engine F Paul M CEO
Daniel Wright, Lu Zhi Gang, President
Engine Programmer Special Thanks
Sam Zamani, Liao Jun Hao

Sr. Enging Programmer
Quality Assurance

PEOPLE CAN FLY

EPIC GAMES Nick Atamas, Shane Simiith, St. (L Manager  Robin Atkin Downs:
Engine Programmer Biz Minh Young Kim,

Dy Dicton Derek Cornish, Dr. Michiael Capps, President  Henny, Chaps, Mies,

Cilff Bleszinski St Engine Programmes Mark Rein, VP Marketing Locust Karntus,

St. Producer Laurent Damym Jay Wilbur, VP Biz Dev Boomer; and Sires

Rod Fergusson Sr G y Prog Jay General Counsel Dee Baker: RAAM. Theron
Lead Programmer Jefl Farmis. Sarah Asby. Oche Assistant Guard, Locust Drone, Sires
Ray Davis Sr G Prog Carolyn Seymour: Myrah
Load Lovel Designer Mike Fricker, Dana Cowley, PR Manager Jamie Aleroft: Victor Hoffmean
Dave Nash Sr. Engine Programmer Sheri Christie, IP and Peter Jason. Dizzy. Hanley
Art Direction James Gokil Contracts Administrator Charles Cioffi: Chairman
Chris Perna St Gameplay Programmer  Anne Dube. Office Manager Prescott, Adam Fenix

Sr. Gameplay Designer Joe Gt# Technical Direclor,  Kimberly Lucas, HR Director ~ Nolan North: Jace Strattor.
Lee Perry Unreal® Engine 3 Richard Nalezynskl, Garmma 3 Soldier,

Art Weslay Hunt, UDN Support Manager KR Piiot #3

Chnis Bartlett, Sr. Artist St. Engine F Beth Resenberry, Leigh Aliyn Baker KR Pilaf #2.
Mike Buck, Sr. Artist Josh Markiewicz, Executive Assistant COG Medic #1,

Shane Caudle, St Gameplay Programmer  Special Thanks Centatrr Drivag #1

Technical Art Director Rob Mctaughlin, Melissa Batten, our thoughts ~ Wally Wingert: Omeaga 1

Scott Dossett, Sr. Animat 8t F and prayers are with her and Saidier, Chartie § Soldier.
Peter Elis, Sr. Artist Keith Newton, her family. David Burke, COG Medic #2

Jeremy Emst, Animator Engine Programmer Nick Cooper, Paul Jones, Paul ~ Chris Cox: Beta 4 Soidier,
8il| Green, Artist Matt Oelfke, Mader, Amitt Mahajan, Jeff Centaur Driver #2

Matt Hancy, FX Artist Gamepiay Programmer Morris, Steve Polge. and KR Pilot #1

James Hawkins, Ron Prastanback, Sidney Rauchberger. Courtney Ford: Maria
« . Sr. Concept Artist Gameplay Pmmmmer And an extra special thanks to  Actors—Motion Capture
Pete Hayes, St Artist Andrew Scheidecks all of our friends and family for ~ Patrick Downey

Aaron Herzog, St. Animator St_Engine P their Kit Fi

Jay Hosfelt, Lead Animalor Dan Sehoenblum, and love, all of which were Malt McGrath

Rachel Pedersen

Katie Shutrump

Ryan Stevens

Gabe Wood

Cinematic Rigging

Nina Fricker

Music

Music Composed by
Steve Jablonsky

Orchestrators

Penka Kounava

Danail Getz

Copylst

Junko Tamura

Music Preparation

Bonnie Lavine

Robert Puff

Additional Arrangements

Pieter Schlosser

Remote Control Productions

Mixed by Jeff Biggers

Assisted by Katia Lewin

Skywalker Sound

Score Recording

Leslie Ann Jones

Jess Ammerman, Game Tester Project Manager Assisted Score Recording
Prince Arrington, Piotr Krzywonogiuk Dann Thompson

Sr. Game Test g A Level Judy Kirschner
Scott Bigwood, Design Robert Gatley

Game Test Supervisor Adnian Chmielarz Pro Tools Operator
Karlo Cedeno. Game Tester Pawel Dudek Andre Zweers
Roger Collum, Lead Tester Bartek Kmita Score Performed by The
Ben Chaney. Lead Tester Dariusz Korotkiewicz Skywalker Symphony
Alex Conner, Game Tesler Wojciech Madry Orchestra
Joshua Fairhurst, Game Tester Rafa Maka Conductor
Jerry Gilland, Game Tester Michal Nowak Tim Davies
Drew Griffin, Game Tester Andrzej Poznanski Ofihastra Contrabir
Steven Haines, Game Tester ~ Bartek Roch

4 * . Janet Ketchum
Juslin Hair, Game Tester Krystian Stefanski 2
L Concertmistress

Breft Halcomb, Engine Tester |
Al ; CONTRACTORS * Kay Stem

ron Jones, Engine Tester .
Josh Keller, Game Tester Actors—Volceover Vocals Performed by The
Chris Lavalette, Game Tester John Di Maggiot Marcus f;.wx. Skywalker Chorus
John Liberto, Game Tester Franklin , Conductor
John Mauney, Game Tester ~ Carlos Ferro: Dominic lan Robertson
Mallhew Montague, Santiago. . Choir Contractor

Game Tester Fred Talasciore: Damon Baird.  peborat Banedict
Matthew Sorrell, Game Tester Tal Kaliso, Locust Drote Soprano Soloist
Jon Taylor, Lead Tester and 3"""“’{ Mitzie Kay
Craig Ushry, Game Tester Lester Spaight: i Cole 5 toC
System Administration ban Mchiamara. Anya Pietar Schiosser
Woody En, Michael Gough: Anthony and Doug Clovs

Systems Technician Barjjamin Carntire Additional Music
Warren Schultz Kévin Riepl

Sr. IT Manager

Sound Design
Joey Kuras
Jarmnay Scotl
Soundelux Design Music
Group
Prerendered Cinematic Audio
Mixes
Technicolor Interactive
Services
Mocap Animation Cleanup
Cinematic Facal Animation
Technicolor Creative Services
Voiceover Recording
and Edifing
Voice Casting Director
Chris Borders

MICROSOFT GAME
STUDIOS

PRODUCTION
Executive Producer
Laura Fryar
Producers

Deanna Heamns
Mike Forgey

Erika Carison

DEVELOPMENT
Development Manager
Relja Markovic
Software Davelopment
Engineers {SDEs)
Greg Snook

Mark Mihelich

Brandon Burfisan

ART

Art Director

Tim Dean

Media Production Director
Curtis Neal

Artist

Mike Kihama (FILTER)

GAME DESIGN
Lead Design Director
Chns Esaki

Design Directors
Christopher Blohm
Grieg Murphy

William Hodge

AUDIO

Audio Director

Cuessr Filort

Audio Production Director

Ken Kato

Sr. Sound Designer

Peter Comiey

Sound Designer

Keith Sjoquist (ROMPUS
RECORDINGS INC)

STORY AND USER
EXPERIENCE
Writer

Joshua Ortega

Editors

Melanie Henry

Wynin Ranldn {Volt)
Heldi Hendricks

USER RESEARCH

Nick Hillyer
Kevin Kesker

PRINT/WEB DESIGN
Dasign Lead

Dana Ludwig

Print Production

Chnis Lassen

Rizk Achbarger (S&T Onsile)
Doug Startzel (The Lux Group)

Web Design Production
Chns Fumiss (S8T Onsite)

TEST

Daland Davis
Natahri Falton

Lead Software Development

Engineers in Test (SDETs)

Project Test I.M

Chris Hind X

smw Player Tast Lnd
ris Henry

Mulﬂphyur Test Lud
Diana Aniczak

Software Development
Engineer (SDE) Lead

J McBride

Software Test Engineers
Scolt Sedlickas

Sajid Merchant
Nathan Clemens

Allyn lwane (Excell Data
Services)

Anthony Ervin (Volt)

John Holes (Excell)

Lou Huderski (Volt)

Brian Felty (Excell)

Matthew Skirvin (Volt)

SDEs

Brant Schweigert

Matthew Cail

Dan Price

Tim Woodbury (Excell)

Test Multiplayer Reserves

Reserve Team Leads

Craig Marshall

Mark McAllister

Joe Djorgee

TJ Duez

Resarves Testers

David Hoar (Excell)

Daniel Monroe (Volt)

Justin Ireland (Excell)

Kyle Jacobsen (Volt)

Nico LeBrun (Excell)

s

Matthew Nomuta (Excall) Dustin Sawsll
Nick Raines (Excefl) {Hewlett-Packard)
Shohn McCarter (Excsll) Justin Spiegetberg
Shaun Martin (Voll) (Hawlatt-Packard)
Andrew Warthen (Volt)
Ja'min Wilmey (Excll) XNA LIVE SERVER
Jeremy Silvis (Excall) Lend Prografn Manager
Dylan Power (Aditi) Dave Tempfin
Peter Taan (Volt) Fs"rgyrwnvz‘:l-mnm
e Dolan

BUSINESS Benjamin Steanbock
DEVELOPMENT * Stephen Yong
Kevin Geisnar Brian Smnﬁn
Brandon Maris Lead Devaloper
£d Kalletta Raymond Arifianto
Finance Manager Hirokl Kobayashi
David Hampton Developers
MARKETING s
a':m""‘" Prod Joel Wilianen
D A o
Global Product Manager Test Lead
Guy Welch %

Randy Saniossio
PUBLIC RELATIONS Tasters
Global Public Relations w%mmsum
Manager {3
Rab Semsey Malia Guerrero
Logal and Corporate Atfairs  Dustin Rectot
Don McGowan Will Sheehan
Alan Bruggeman 3‘”““"’9&;‘:"" Manager

ichae
LOCALIZATION Documentation
International Program Andrew Graff
Manager (NW Connection Services)
Lief Thompson Customer Support
MGS COMMUNITY WEB  Rori Mercer
Fs ansaey Special Tharks
s Ghlnsib Shane Kim, Mike Delman, Phil
S O ol Spancer, Bonnie Ross Ziegler,
Ladidpiell Ken Labb, Kevin Browne,

g;::‘gmn Kudo Teunoda, Matt Barlow,

Charlolle Stuyvenbery. Greg
Kelly Stump B. Jopes. David Shaw, Ben

Bob Kruger (Excell)

Chris Bamey (Siemens
Business Services Inc)

Michael Reinhardt (VMC
Consulting Corporation)

Laura Ryder (VMC Consulting
Corporation)

Pavan Kurimilla (Insight Global)

Test

Raymond Estrada (Volt) Arif Yayalar (Vol)
Tyler Wolfe (Excell) James'O Rourke
William Hales (Volt) (Insight Globai)
Scott Shields (Volt) WriteriVideo Producer
Brandon McCurry (Volt) Scolt Kearney (The Lux Group)
Curtis Marmoleja (Excell) Community Web Site Content
Jack Moore (Voit) Manager
James Brown (Excell) Kelly Bell
Michael! Bottemiller (Volt)
Brand! Massman (Voit) SAMESH
Craig Prothman (Volt) H ',°9'°"‘c‘:'"’9°"
Jacob Weath (Excell) hen
Johin Thomas (Volt) Kyle Emtman
Michael Durkin (Volt) Database Engineer
Antonio Mora (Excell) Ken Adamson
Eric Town (Excall) Network
Jeffrey Ankrum (Exoell)y Robert Comwall
Brown (Excell) Tavi Siochi
Primo Pulanco (Excell) Support
Viet Pham (Voit) Jeremy Hall
Tim Daniels (Volt) Peter Zora( (Hewlalt Ptekard)
Ross Little (Excell) Engineering
David Foster (Valt) Tom Putnam
Lewis Liaw (Excell) Seolt Thomas
Sarah Bowman (Valt) Gregory Shay
Jesse del Rosario (Excell) (Hewlett-Packard)
Ray Chow (Valt) Infrastructure
Chris Chappell (Excell) Nairn Walker

Chiris Mathaws (Excéll)

Cammarano, Ryan Wilkerson,
Justin Korthof, Josh Atkins,
Rich Wickham, Steve Schreck,
Yasming Nelsan, Matt Whiting,
Keith Clrilto, Guy Whitmore,
Dana Fos, Matt Gradwohl,
James Coliz, JoAnne Wiltiarns.
Jason Graf, Jason Reiner,
Michael Cahill, Craig Davison,
Sleve Beinner, Dan Comelius,
Erlc Baca, Mike Stout. Jon
Rooke, Jaime Limon Letcegui,
Peter Suzdalev, Cees Lengers,
Hans Reinarz, Hugo Velasco
Blanco, Niklas Linden, Thomas
Grasslober, Andrea Giolito,
Tobias Egartner. Violeta
Xanthouli, Mesthan Kaell,
Aman Sangar, John Press,
Andrew Jenkins, Torm Hunt,
Felicia Lim, Alan Chou, Cary
Chen, Anna Chow, Kay Kim,
Sanjoy John, Eli Friedman,
Taylor Smith, Tracy Sullivan,
Justin Kirby, Aaron Elliott. Jamig
Davies, Henry Liu, AKQA, TA G
at McCann, Digilal Domain,
BLT, Mark Van Lommel, Natalie
Edwards, Cliff Jin, Fann
Saechou, Chrystina Eirine
Woody, Craig A. Carlson, Cindy
Tompkins, Jill Eppenberger.
Christine Zhang, Jelf Sanborn,
Martin Duggan, Pheng Pheng
Chew, Jelf Baran, and the
localization teams in Dublin,
Japan, Korea, China, and
Taiwan
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 XBOX CUSTOMER
SUPPORT

Technical support is available seven days a week including holidays.
¢ In the U.S5. or Canada, call 1-B0O~4MY=~XBOX.
TTY users: 1-B66-740-X80X.
call 001-866-745-83-12.
JTY users: 001-866-251-26-21.
s In Brazil, call 0B00 891 983sS.
» In Chile, call 1230-020-6001.
« In Colombia, call 01=-B800-912-1830.
For more information, visit us on the Web at www.xbox.com.

* In Mexico,

SUPPORT
TECHNIQUE

Le Support technigue est disponible 7 jours sup 7, Jours férids compris.
e« Aux Etats-Unis ou au Canada, appelez la I=BOU-4MY~XBOX.
Utilisatsurs ATS: 1~B66-740-XBOX.
e Au Mexique, appelez le U01-B66-745-83-12.
Utilisateurs ATS: 001-866-251-25-21.
e En Colombie, appelez les numéro gratuit 01-800-912-1830.
* Au Chili, appelsz ls numéro gratuit 1230-020-6001.

e Au Brésil, appelez ls numéro gratuit 0800 888 4081.

Pour davantage de renseignements, rendez-nous visite sur le site
www. xboxX.com.
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